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لل�صف  الرقمية  المهارات  لتعليم  معد  كتاب  هو  الرقمية  المهارات  كتاب 
الخام�س الابتدائي في العام الدرا�سي 1447 هـ ، ويتوافق الكتاب مع المعايير والأأطر 
في  اللازمة  قميَّة  الرَّ والمهارات  بالمعرفة  الطلبة  �سيزود  المحلي،  وال�سياق  الدولية 
تقدم  مختلفة  وعملية  نظرية  �أن�شطة  الكتاب  يت�ضمن  والع�شرين.  الحادي  القرن 
مثل:  وحديثة  متنوعة  ومو�ضوعات  التعليمية  التجربة  لإإثراء  مبتكرة  ب�أ�ساليب 
قميَّة  مهارات التوا�صل والعمل الجماعي، حل الم�شكلات واتخاذ القرار، المواطنة الرَّ
البرمجة  الحا�سوبي،  التفكير  المعلومات،  �أمن  والاجتماعية،  ال�شخ�صية  والم��سؤولية 

والتحكم بالروبوتات.

كة تطوير للخدمات التعليمية : �ش النا�ش

كة تطوير للخدمات التعليمية  كة Binary Logic SA و�ش ن �ش  تم الن�ش بموجب اتفاقية خاصة ب�ي
ي المملكة العربية السعودية

)عقد رقم 2021/0010( للاستخدام �ف

Binary Logic SA 2025 © حقوق الن�ش

جاع البيانات أو نقله  ي أنظمة اس�ت
جميع الحقوق محفوظة. لا يجوز نسخ أي جزء من هذا المنشور أو تخزينه �ف

ي من  ي أو التسجيل أو غ�ي ذلك دون إذن كتا�ب
ونية أو ميكانيكية أو بالنسخ الضو�ئ بأي شكل أو بأي وسيلة إلك�ت

ين.  النا�ش

 .Binary Logic كة دار من قبل �ش
ُ
ونية لا ت : يحتوي هذا الكتاب على روابط إلى مواقع إلك�ت يُر�ج ملاحظة ما يليي

كة Binary Logic تبذل قصارى جهدها لضمان دقة هذه الروابط وحداثتها وملاءمتها، إلا أنها لا  ورغم أنَّ �ش
ونية خارجية. تتحمل المسؤولية عن محتوى أي مواقع إلك�ت

الــمــذكــورة هنا قــد تكون عــامــات تجارية أو علامات  كــات  الــرش إشــعــار بالعلامات التجارية: أســمــاء المنتجات أو 
كة  ي �ش

التعريف والتوضيح وليس هناك أي نية لانتهاك الحقوق. تن�ف لة وتُستخدم فقط بغرض  تجارية مُسجَّ
 Microsoft تُعد . ن Binary Logic وجود أي ارتباط أو رعاية أو تأييد من جانب مالكيي العلامات التجارية المعني�ي
 Skype و OneNote و PowerPoint و Excel و Access و Outlook و Windows Live و Windows و
و OneDrive و Bing و Edge و Teams و Visual Studio Code و MakeCode و Office 365 علامات 
 Chrome و Gmail و Google وتُعد .Microsoft Corporation كة لة ل�ش تجارية أو علامات تجارية مُسجَّ
و Google Docs و Google Drive و Google Maps و Android و YouTube علامات تجارية أو علامات 
كة Google Inc. وتُعد Apple و iPad و iPhone و Pages و Numbers و Keynote و  لة ل�ش تجارية مُسجَّ
كة  لة ل�ش كة Apple Inc. وتُعد LibreOffice علامة تجارية مُسجَّ لة ل�ش iCloud و Safari علامات تجارية مُسجَّ
علامات   WhatsApp و   Instagram و   Messenger و   Facebook وتُــعــد   .Document Foundation
.Twitter، Inc كة كات التابعة لها. وتُعد Twitter علامة تجارية ل�ش كة Facebook وال�ش  تجارية  تمتلكها �ش

 .Scratch لـــــفـــــريـــــق  تــــــجــــــاريــــــة  عـــــــامـــــــات   Scratch Cat و   Scratch وشـــــــعـــــــار   Scratch اســــــــــم  يـــــعـــــد 
كـــــة لـــــرش مــــســــجــــلــــة  تــــــجــــــاريــــــة  عــــــــامــــــــات  أو  تــــــجــــــاريــــــة  عــــــــامــــــــات   Python وشــــــــــعــــــــــارات   "Python"  تـــــعـــــد 

 .Python Software Foundation
 micro: bit وشعار micro: bit هما علامتان تجاريتان لمؤسسة Micro: bit التعليمية. Open Roberta هيي 
ي خدمة  ن أو علام�ت ن تجاريت�ي علامة تجارية مسجلة لـ Fraunhofer IAIS. تُعد VEX و VEX Robotics علامت�ي

.Innovation First, Inc. كة ل�ش

كات أو المنظمات المذكورة أعلاه هذا الكتاب أو تصرح به أو تصادق عليه. ولا ترعى ال�ش

حاول النا�ش جاهدا تتبع ملاك الحقوق الفكرية كافة، وإذا كان قد سقط اسم أيٍّ منهم سهوًا فسيكون من دواعيي 
ي أقرب فرصة.

سرور النا�ش اتخاذ التداب�ي اللازمة �ف





الجزء الأول من المقرر
15

ي من المقرر
الجزء الثاني�
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نظرة عامة على محتوى كتاب 
المهارات الرقمية للصف 
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فهرس أجزاء المقرر
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نظرة عامة على محتوى كتاب المهارات الرقمية 
ي
للصف الخامس الابتدا�ئ

م الخاصة بأجزاء المقرر
ُ
الموضوعات ومخرجات التعلُّ

ز بينهــا،  ي الوحــدة الأولى يتعــرّّف الطلبــة على الأنــواع المختلفــة لأجهــزة الحاســب والتمــييز�
ي الجــزء الأول مــن المقــرر في�

في�
ن أجهزة الإدخال والإخراج ومعرفة أنواع  ز بين� وكذلك الأجزاء الرئيسة للوحدة المركزية للحاسب. يتعلمون أيضًًا التمييز�
اســتخدام  الملفــات والمجلــدات، ولمــاذا يفضــل  يتعلمــون كيفيــة ضغــط  المختلفــة. علاوة على ذلــك،  الطابعــات 
 )Word( ي برنامــج وورد

ي الوحــدة الثانيــة يعــزز الطلبــة مهاراتهــم في�
الاختصــارات للوصــول إلى البيانــات المحفوظــة؟. وفي�

ي المستنــد مثــل: اســتخدام تباعــد الأحــرف 
مــن خلال العمــل مــع الصــور داخــل مستنــد، وتطبيــق التنســيق المتقــدم في�

وتباعــد الأســطر والفقــرات والمســافة البادئــة للفقــرة. يتعلمــون أيضًًــا كيفيــة اســتخدام أشكال الرســومات التوضيحيــة 
ن تنسيق مستند، والتحقق من المستند بحثًًا عن الأخطاء الإملائية والمرادفات ومعاينة عملهم  SmartArt؛ لتحسين�
ا  ي الوحــدة الثالثــة يتعلمــون كيفيــة اســتخدام أدوات الوســائط المتعــددة للحصــول على صــور مــن كامرير

قبــل طباعتــه. وفي�
نــت. ويســتخدمون  ، وتحريــر التســجيلات الصوتيــة والعثــور على الصــور ومقاطــع الفيديــو عبرر الإنترر ي

أو ماســح ضــوئي�
ات،  ائح بسيط مع الصور ومقاطع الفيديو والتأثرير أيضًًا برنامج صور مايكروسوفت )MS Photos( لإنشاء عرض شرر
م كيفية تحليل مشكلة وإنشاء خوارزميات 

ّ
ي الوحدة الرابعة يواصل الطلبة العمل مع سكراتش )Scratch(؛ لتعلّ

وفي�
بسيطــة ومخططــات انسيابيــة لحلهــا. وأيضًًــا يتعلمــون ماهيــة الكائــن، وكيــف تُُســتخدم مظاهــره، وكيفيــة اســتخدام 
ي ســكراتش، ويتعلمــون كيفيــة اســتخدام الحلقــات، 

ي ســكراتش، كمــا يوســعون معرفتهــم في�
وط لاتخــاذ القــرارات في� الشرر

بنــات 
ّ
وتغــيرير اتجــاه أو دوران الكائــن لإنشــاء الحركــة. علاوة على ذلــك، يتعلمــون كيفيــة بــث الرســائل واســتخدام اللّ

اللمسية لإنشاء تفاعل.   
ي الوحدة الأولى يتعرّّف الطلبة لأول مرة على ماهية الشبكة وأهميتها. يتعلمون استخدام 

ي من المقرر في�
ي الجزء الثا�ني

في�
جمــات أو حلــول المعــادلات. علاوة  ونيــة للعثــور على التعريفــات أو المرادفــات أو الترر محــركات البحــث والأدوات الإلكترر
على ذلــك، يتعلمــون اســتخدام أدوات الاتصــال للمراســلة الفوريــة أو مؤتمــرات الفيديــو أو مشــاركة الملفــات وتنفيذهــا 
ي برنامــج مايكروســوفت إكســل )MS Excel(، ويتعلمــون كيفيــة 

ي الوحــدة الثانيــة يوسّّــع الطلبــة معرفتهــم في�
بأمــان، وفي�

العمــل مــع الصفــوف والأعمــدة وإجــراء العمليــات الحســابية البسيطــة باســتخدام دالــة المجــموع )Sum( والمتوســط 
ي الوحــدة 

ي )AutoFill(. وفي�
)Average( والقيمــة العــظمى )Max( والقيمــة الصغــرى )Min( وأداة المــلء التلقــا�ئي

الثالثــة يتعلمــون ماهيــة المدونــة، وكيفيــة اســتخدامها، وكيفيــة إنشــاء مدونــة بسيطــة تتبــع خاصيــة نشرر المعلومــات 
ي تغطيي موضوعات الأمان عند الاتصال  ، والتي�

ا
نت. وكيفية معالجة إرشادات الأمان بشكل أكثرر شمولًا بأمان عبرر الإنترر

ام قانــون الملكيــة  وســات وأدوات حمايــة أجهــزة الحاســب الأخــرى، واحترر نــت، واســتخدام برامــج مكافحــة الفرير بالإنترر
ي الوحــدة الرابعــة يتعلــم الطلبــة كيفيــة اســتخدام الروبوتــات 

ا في� ً . وأخيرً� الفكريــة والمــواد المحميــة بحقــوق الطبــع والنشرر
مجية  ي الحياة اليومية، وكيف يمكنهم برمجة روبوت لرسم أشكال هندسية بسيطة تشمل جوانب من المقاطع البرر

في�
مثل التسلسل والتكرار.
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 عدد الساعات الدراسية لكل درس
ي )الجزء الأول من المقرر(

للصف الخامس الابتدا�ئي

عدد الحصص الدراسيةالوحدة الأولى: تعلم الأساسيات

1الدرس الأول: أجهزة الحاسب

: أجزاء أجهزة الحاسب ي
1الدرس الثان�

2الدرس الثالث: الملفات والمجلدات

وع الوحدة 2مش�

6إجماليي عدد حصص الوحدة الأولى

الوحدة الثانية: التعامل مع المستندات

2الدرس الأول: الصور والرسومات

: التنسيق المتقدم ي
2الدرس الثان�

2الدرس الثالث: إدراج الرسومات التوضيحية

1الدرس الرابع: التدقيق والطباعة

وع الوحدة 1مش�

8إجماليي عدد حصص الوحدة الثانية

الوحدة الثالثة: الوسائط المتعددة

2الدرس الأول: استخدام أجهزة الالتقاط وتحرير مقاطع الصوت

: البحث عن الوسائط المتعددة وإنشاء وتحرير  ي
الدرس الثا�ني

مقاطع الفيديو
2

وع الوحدة 2مشرر

6إجماليي عدد حصص الوحدة الثالثة

ي سكراتش
مجة والتفاعل في� الوحدة الرابعة: البرر

2الدرس الأول: كيفية تصميم برنامج

ي سكراتش
: الكائنات ف� ي

2الدرس الثان�
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 عدد الساعات الدراسية لكل درس
ي من المقرر(

ي )الجزء الثاني�
للصف الخامس الابتدا�ئي

عدد الحصص الدراسيةالوحدة الأولى: أدوات البحث والاتصال ومشاركة الملفات

نت والشبكة العنكبوتية 2الدرس الأول: الإنترر

نت وأدوات التواصل : الإنترر ي
2الدرس الثا�ني

2الدرس الثالث: مشاركة الملفات

وع الوحدة 2مشرر

8إجماليي عدد حصص الوحدة الأولى

الوحدة الثانية: جداول البيانات

2الدرس الأول: الصفوف والأعمدة

: العمليات الحسابية ي
2الدرس الثان�

وع الوحدة 2مش�

6إجماليي عدد حصص الوحدة الثانية

طية 2الدرس الثالث: المعاملات الش�

ي سكراتش
2الدرس الرابع: الحركة في�

2الدرس الخامس: رسائل البث

2الدرس السادس: الاستشعار

وع الوحدة 2مش�

14إجماليي عدد حصص الوحدة الرابعة

2اختب� نفسك

36إجماليي عدد حصص جميع الوحدات

الوحدة الثالثة: وسائل التواصل الاجتماعيي

2الدرس الأول: وسائل التواصل الاجتماعيي

:  التدوين ي
2الدرس الثان�

2الدرس الثالث: الملكية الفكرية

وع الوحدة 2مش�

8إجماليي عدد حصص الوحدة الثالثة

الوحدة الرابعة: برمجة الروبوت

ي حياتنا اليومية
2الدرس الأول: الروبوتات ف�

: استخدام التكرارات ي
3الدرس الثان�

3الدرس الثالث: رسم مكعب

وع الوحدة 2مش�

10إجماليي عدد حصص الوحدة الرابعة

2اختب� نفسك

34إجماليي عدد حصص جميع الوحدات
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الوحدة الثالثة: وسائل التواصل الاجتماعيي

2الدرس الأول: وسائل التواصل الاجتماعيي

:  التدوين ي
2الدرس الثان�

2الدرس الثالث: الملكية الفكرية

وع الوحدة 2مش�

8إجماليي عدد حصص الوحدة الثالثة

الوحدة الرابعة: برمجة الروبوت

ي حياتنا اليومية
2الدرس الأول: الروبوتات ف�

: استخدام التكرارات ي
3الدرس الثان�

3الدرس الثالث: رسم مكعب

وع الوحدة 2مش�

10إجماليي عدد حصص الوحدة الرابعة

2اختب� نفسك

34إجماليي عدد حصص جميع الوحدات
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الأدوات 

الجزء الأول من المقرر
>	)Windows 10( 10 نظام تشغيل ويندوز

>	)Microsoft Word( مايكروسوفت وورد

>	)Audacity( ي أوداسيت�

>	)Microsoft Photos( صور مايكروسوفت

>	)MIT Scratch( منصة سكراتش من معهد ماساتشوستس للتقنية

ي من المقرر
الجزء الثاني�

>	)Microsoft Edge( مايكروسوفت إيدج

>	)Microsoft Teams( مايكروسوفت تيمز�

>	)OneDrive( ون درايف

>	)Windows Fax and Scan( ي لويندوز
الفاكس و المسح الضوئ�

>	)Microsoft Excel( مايكروسوفت إكسل� 

>	)Blogger( بلوقر

>	)Instagram( إنستغرام

X )تويت� سابقًا(	<

>	)Open Roberta Lab( تا لاب �أوبن روبي�
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اتيجيات التعليمية الإس�ت
ي يمكــن اســتخدامها أثنــاء الــدرس، وقــد صُمّــم كتــاب الطالــب بهــذه  اتيجيات التعليميــة الــتي هنــاك العديــد مــن الإســتر
ي الأجــزاء النظريــة والعمليــة مــن الــدرس. يمكنــك أن تــرى 

اتيجيــات في� ي تطبيــق بعــض هــذه الإسترر
الطريقــة لمســاعدتك في�

ي تستطيع استخدامها.  اتيجيات التعليمية التي� ي القسم التاليي بعض أمثلة الإسترر
في�

ة(	 التعليم المبا�ش )المحا�ض

ي هذه المرحلة العمرية الأكث� فاعلية وكفاءة عند تدريس فكرة أو مهارة.
يعتب� التعليم المباش� ف�

أمثلة 

البحث عن المرادفات 
 من وضع 

ً
يمكنك البحث عن مرادفات لكلمة باستخدام قاموس المرادفات )Thesaurus(. وهو يشبه القاموس، ولكن بدلًا

التعريفات، فإنه يمنحك قائمة بالمرادفات لكلمة معينة. سيظهر قاموس المرادفات على الجانب الأيسر من الشاشة. يبين لك 
مايكروسوفت وورد أي جزء من الكلمات التي يُستخدم فيها اختصارات معينة. يتم تمييز الأسماء بـ )اسم(، الأفعال بـ )فعل(، 

الصفات بـ )صفة(.

3

1

4

2

توجد طريقة أسهل للعثور 
على مرادفات كلمة، وذلك 

من خلال الضغط بزر الفأرة 
الأيمن على أي كلمة والضغط 
.)Synonyms( على مرادفات

للبحث عن مرادفات كلمة:

 ،)Proofing( في مجموعة تدقيق ،)Review( من علامة التبويب مراجعة  >
1  .  Shift   + F7 اضغط على قاموس المرادفات )Thesaurus( أو 

2  .)Thesaurus( اكتب كلمة في مربــع النص قاموس المرادفات  >
Enter  لبدء البحث. 3 أو اضغط على مفتاح  <  اضغط على زر البحث 

4 <  سوف تظهر قائمة من المرادفات. 

91

اتيجية التعليم المباش� لتعليم الطلبة كيفية استخدام  يمكن استخدام إست�
ي وورد للعثور على مرادفات لكلمات معينة.

قاموس المرادفات ف�
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:)Min( لحساب قيمة الحد الأدنى

<  اضغــــط علــــى الخليــــة التــــي تريــــد عــــرض 
أصغر قيمة بداخلها، على سبيل المثال، 

 1  .B12 الخلية

<  مــــن علامــــة تبويــــب الشــــريط الرئيســــي 
تحريــــر  مجموعــــة  ومــــن   ،)Home (
)Editing(، اضغط على السهم الصغير 

2  .Σ بجوار الرمز
3  .)Min( اضغط على الحد الأدنى  >

<  حدد الخلايا من G3 إلى G10 للحصول 
4 على قيمة الحد الأدنى. 

 Ctrl  + Enter  <  اضغــــط علــــى مفتاحــــي 
5 وستظهر النتيجة. 

دالة الحد الأدنى لأصغر قيمة والحد الأقصى لأكبر قيمة
 دالــــة الحــــد الأدنــــى )Min( تعطــــي أصغــــر رقــــم مــــن مجموعــــة أرقــــام 

ً
يمكنــــك اســــتخدام دوال أخــــرى للمقارنــــة بيــــن الأرقــــام، فمثــــا

محددة، بينما تعطي دالة الحد الأقصى )Max( أكبر رقم في مجموعة أرقام محددة.

1

2

3

4

5

اتيجية التعليــم المبــاش� لتعليــم الطلبــة كيفيــة  يمكــن أيضًــا إســتخدام إســتر
ي إكسل على سبيل المثال القيمة العظمى 

استخدام العديد من الوظائف ف�
.)Min( والقيمة الصغرى )Max(

ي من المقرر| كتاب الطالب | صفحة 309 
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م القائم على حل المشكلات	
ُّ
التعل

اتيجية حــل المشــكلات عــى تقديــم عــدة حلــول مختلفــة لمشــكلة واحــدة، والهــدف ليــس الحصــول عــى  تعتمــد إســتر
إجابــة واحــدة صحيحــة كمــا هــو الحــال مــع الاستكشــاف الموجــه، وإنمــا ليحصــل الطلبــة عــى أكــبر عــدد ممكــن مــن 

الحلول المختلفة للتحدي المطروح أمامهم.

أمثلة 

204

تدريب 3

وعًا جديدًا وسمّه "اضغط على الكرة". 	 ئ م�ش  أن�ش
أحدهما  	  ، ن برمجي�ي ن  مقطع�ي إنشاء  اللعبة  هذه   تتطلب 

لتحريك الكرات والآخر لإيقافها:
ا عندما يتم فيه الضغط على لبنة •	 ئ مقطعًا برمجيًّ   أن�ش

الكرات  تبدأ  الأخ�ن  العلم  نقر  عند 
أنحاء  جميع  ي 

�ن التحرك  ي 
�ن الثلاث 
المنصة.

عندما •	 بحيث  ا،  برمجيًّ مقطعًا  ئ   أن�ش
يضغط المستخدم على الكرة بالفأرة 
"لقد  وتقول  المحددة  الكرة  تتوقف 

حصلت على الكرة".
المحددة •	 مجية  ال�ب المقاطع  كمل   أ

ي لعبتك.
واستخدمها �ن

المستخدم عندما  ة بحيث يفوز  ئ لعبة صغ�ي أن�ش
يتمكن من التقاط جميع الكرات الثلاث باستخدام 

لوحة المفاتيح، وذلك باتباع الخطوات الآتية:

خطوات خوارزمية تحريك الكرات:

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

خطوات خوارزمية إيقاف الكرات:

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

نامج إنشاء خطوات الخوارزمية وال�ب
يمكــن إســتخدام التعلــم القائــم عــى حــلّ المشــكلات عندمــا يتعلــم الطلبــة 
ي 

مجيــة ف� الب� المقاطــع  المخططــات الانســيابية ولبنــات  اســتخدام  كيفيــة 
ي التدريبات أو المشاريــــع.

سكراتش لحل مشكلة ف�
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اتيجية المناقشة والحوار	 إس�ت

ز التفكي� الناقد، وتعدّ الأســئلة المتكررة )ســواء   لتحفي�
ً
اتيجية التدريس المبنية على إدارة المناقشــات فرصة تتيح إســتر

م والاستكشاف العميق للمفاهيم الأساسية الخاصة بالمنهج.
ُّ
من المعلم أو من الطلبة( وسيلة لقياس التعل

أمثلة 

يمكنــك اســتخدام إســتراتيجية المناقشــة والحــوار لمســاعدة الطلبــة علــى 
تحديد الأنواع المختلفة من الطابعات واستخداماتها.

الصف الخامس | الجزء الأول من المقرر | كتاب الطالب | صفحة 31
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الاستقصاء أو الاستكشاف	

اتيجية للطلبة بناء المعرفة بمفردهم من خلال المرور بعمليات مختلفة أو تجارب أو إجراء التحقق  تتيح هذه الإست�
والاستبعاد.

أمثلة 

346

اكتب ثلاث قواعد يجب على أي شخص أخذها في الاعتبار أثناء كتابة التدوينات في المدونة. 	

��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

كتابة التدوينات في المدونة

تدريب 3

إنشاء المدونة

تدريب 4

أنشئ مُدونتك الخاصة باستخدام تطبيق بلوقر، واكتب بعض المعلومات حول تاريــــخ مدينتك. 	

 على بلوقر باستخدام حساب جوجل الخاص بك.•	
ً

أنشىء مدونتك أولًا

أعطِ اسمًا لمدونتك يتعلق بالموضوع الذي تريد تضمينه في مُشاركتك.•	

 ابحث عن معلومات باستخدام محرك بحث جوجل حول تاريــــخ مدينتك، على سبيل المثال: قبل 100 عام. ابحث •	
كذلك عن صورتين لمدينتك ترتبطان بالفترة الزمنية المُحددة. 

ا جيدًا، واكتب المُشاركة. حاول استخدام العناوين الوصفية لإظهار وجهة  •	
ً
 أنشئ مُشاركة جديدة. وامنحها عنوان

المُشاركة.

أدرج الصور التي جمّعتها من الإنترنت في مشاركتك.•	

أضف في مُشاركتك مقطع فيديو من يوتيوب.•	

في الختام، عاين مُشاركتك وانشرها. واطلب أيضًا من زملائك في الفصل التعليق عليها، وأضف ردودًا على تعليقاتهم.•	

يمكنــك اســتخدام أنشــطة الاســتقصاء أو الاستكشــاف، مثــل ســؤال الطلبــة 
ي عــن المعلومــات والمــواد الخاصــة بالمدونــة 

ون� ي الموقــع الإلكــتر
بالبحــث ف�

ي سيقومون بإنشائها. الت�

ي من المقرر| كتاب الطالب | صفحة 346
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وع الوحدة م�ش

ي سكراتش، بحيث تطارد القطة الفأر، والآخر 
وع جديد �ف ي م�ش

ة �ف ئ لعبة صغ�ي أن�ش
وع: يحاول الهروب منها. اتبع الخطوات التالية لإكمال الم�ش

أضف الخلفية "أشعة" ولوّنها باللون الأصفر الفاتح.
1

 ،"Mouse1" و ،"Cat2" ف  احذف كائن "Cat" وأضف الكائن�ي
. ّ لونها إلى اللون الأخ�ف ف من نوع "Button" وغ�ي وكائن�ي

2

ف القطة والفأر   استخدم لبنات الإرسال لإنشاء حوار قص�ي ب�ي
يصف اللعبة.

3

ئ مقاطع برمجية تقوم بـ: بعد انتهاء الحوار، سيتم تفعيل المقاطع التالية. أن�ش

ي كل مكان على المنصة. عندما تصل القطة إلى حافة الشاشة 
    1.  جعل القطة تتحرك �ف

ي الحركة.
فإنها تغ�ي اتجاهها وتستمر �ف

ي موقعهما.
   2. اجعل الزرين يدوران �ف

   3. تحكم بحركة الفأرة من خلال الضغط على مفاتيح الأسهم.

4

ا يتحقق مما إذا كان الفأر يلامس القطة أو أزرار الألوان. إذا حصل  ئ مقطعًا برمجيًّ  أن�ش
ء. ي

ذلك، ستنتهيي اللعبة ويتوقف كل �ش

5

وع القطة والفأر م�ش

ي نهايــة كل وحــدة للتأكــد مــن الفهــم الجيــد 
وعــات ف� يمكنــك اســتخدام المش�

ي كل وحــدة، عــى ســبيل المثــال 
ي تعلموهــا ف� للطلبــة، وتطبيــق المهــارات الــتي

وع لعبة. ي سكراتش لمش�
ممارسة مهارات التصميم الخاصة بهم ف�
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وع	 م القائم على الم�ش
ُّ
التعل

ــم هــو تقديــم 
ِّ
، ويكــون دور المُعل ي

ي إطــار تعــاون�
وعــات بصــورة مُســتقلة أو ف� يمكــن تنفيــذ الأنشــطة القائمــة عــى المش�

وعاتهم بنجاح، واكتساب فهم عميق للمفاهيم الأساسية. التوجيه والإرشاد للطلبة من أجل إكمال مش�

أمثلة 
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م باللعب و المحاكاة 	
ُّ
 التعل

ي العملية التعليمية.
ني� ف� كاء فاعل ن الألعاب والمحاكاة الطلبة من أن يكونوا ش�

ِّ
مك

ُ
ت

أمثلة

380

1

2

تدريب 2
قيادة الروبوت

ئ مقطعًا برمجيًا لقيادة الروبوت إلى أقرب موقف للسيارات. أن�ش

اضغط على الأيقونة  change the scene )تغي�ي المشهد( عدة مرات حسب الحاجة لاختيار هذا المشهد. 	
لقيادة الروبوت إلى أقرب موقف للسيارات، برمجه للتحرك للأمام والانعطاف يمينًا عدة مرات. 	

لا تنس اختبار المقطع 
ي بعد كل خطوة  م�ج ال�ج

لإصلاح أي أخطاء.

تم تصميم بعض الأنشــطة لإســتخدامها كألعاب بســيطة، يمكن للطلبة من 
خلالهــا تعلــم وفهــم موضوعــات جديــدة مثــل كيفيــة برمجــة روبــوت لأداء 

حركات معينة.
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	 ي
م التعاو�ن

ّ
التعل

ة، يتكــون كل منهــا مــن طلبــة مــن  اتيجية تعليميــة فعالــة تُنفــذ مــن خــال فــرق عمــل صغــير ي إســتر
ــم التعــاون�

ُّ
يُعــدُّ التعل

بوية تعريضهم لمجموعة متنوعة من الأنشطة التعليمية  ي القدرات، ويتمُّ من خلال العملية الت�
مستويات متفاوته ف�

ني� استيعابهم لمفهوم ما وممارسة مهاراتهم. لتحس

أمثلة

49

لعبة الاختصارات – التحض�ي

طلب منك معلمك حساب الوقت الذي تستغرقه للعثور 
على ملف وفتحه على حاسبك. بالنسبة لهذا التدريب 
ستعمل مع مجموعات من زملائك وستفوز المجموعة 

التي تنهي العمل في أسرع وقت.

إبدأ بإنشاء مجلد جديد باسم "الوقت" في مجلد المستندات. 	
افتح المجلد السابق وأنشئ داخله مجلدًا فرعيًا. سمِّ المجلد الجديد باسم "تسجيلات". 	
 انتقل إلى مجلد المستندات وافتح الملف النصي "G5.S1.1.3_Time". سيحتاج معلمك إلى هذا الملف في نهاية  	

التدريب لكتابة الوقت الذي تستغرقه كل مجموعه. ويحتوي الملف على المعلومات التالية:
اسم الفريق.•	
الوقت الذي تحتاجه لفتح الملف باستخدام مستكشف الملفات.•	
 الوقت الذي تحتاجه لفتح الملف مستعينًا بالاختصار الموجود في مجلد "الوقت".•	
 الوقت الذي تحتاجه لفتح الملف مستعينًا بالاختصار الموجود على سطح المكتب.•	
 انفل الملف النصي "G5.S1.1.3_Time" من موضعه الحالي إلى مجلد "تسجيلات". 	
 أنشئ اختصارًا للملف النصي "G5.S1.1.3_Time" في المجلد الفرعي "تسجيلات" وانقله إلى مجلد "الوقت". 	
أنشئ اختصارًا آخر للملف النصي "G5.S1.1.3_Time" على سطح المكتب. 	

هيا نلعب لعبةتدريب 3

لعبة "الاختصارات" - البداية

من سيفتح الملف بشكل أسرع؟ تأكد من أنك أغلقت 
جميع الملفات وأنك موجود على سطح المكتب. سيفتح 
مختلفة. بثلاث طرق  "التوقيت"  ملف  الآن  فريق   كل 

سيحسب المعلم توقيتك. سيبدأ التوقيت كما يلي:

لقد بدأ السباق.

ي 
ي مجموعــات والتعــاون لتحقيــق أهــداف محــددة ف�

يمكــن للطلبــة العمــل ف�
ي إنشــاء الملفــات 

بعــض التدريبــات، عــى ســبيل المثــال ممارســة مهاراتهــم ف�
والمجلدات وتحريرها.
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وصف الوحدة
عزيزي المعلم

الهــدف العــام مــن الوحــدة أن يتعلــم الطلبــة أنواعًًــا مختلفــة مــن أجهــزة الحاســب، والأجــزاء الرئيســة للحاســب، وأنواعًًــا 
مختلفة من   البيانات، وكيفية التعامل مع الملفات والمجلدات بطريقة أكثرر تقدمًًا.

م
ُّ
 نواتج التعل

ن الأنواع المختلفة للحاسبات.	< ز ب�ي  التمي�ي

ن أدوات الحاسب التفاعلية.	< ز ب�ي  التمي�ي

 تحديد الأجزاء الرئيسة للحاسب.	<

ن أجهزة التخزين الداخلية والخارجية.	< ز ب�ي  التمي�ي

ن أجهزة الإدخال والإخراج.	< ز ب�ي  التمي�ي

 معرفة الأنواع المختلفة للطابعات.	<

 إنشاء إختصار لملف أو مجلد.	<

 ضغط الملفات والمجلدات وفك الضغط.	<

 عرض الملفات بطرق مختلفة.	<

 التعامل مع سلة المحذوفات )افراغ - استعادة(.	<

 الوحدة الأولى

تعلم الأساسيات

الدروس

عدد الحصص الوحدة الأولى: تعلم الأساسيات
الدراسية

1الدرس الأول: أجهزة الحاسب

: أجزاء الحاسب ي
1الدرس الثا�ن
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المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

w

ISBN: 978-603-8533-52-9

binarylogic.net

طبعة 1447 - 2025

المهارات الرقمية هي سلسلة من كتب الحوسبة وتقنية المعلومات تعتمد مقاربة مبتكرة قائمة على 
المشاريع. يتعلم الطلبة مفاهيم الحوسبة ويطورون مهاراتهم في تقنية المعلومات والاتصالات عبر أنشطة 

مميزة وسيناريوهات ممتعة من العالم الحقيقي.

الاســــم: 

المدرسة: 
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ال الصف الخامس الابتدائي

الصف الخامس الابتدائي

المملكة العربية السعودية
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أخي الطالب / أختي الطالبة

هناك جهود كبيرة تقف خلف إنجاز هذا الكتاب، إعدادااً 

لطباعته  فت  صُرر أموال  وهناك  وتطويرااً،  ومراجعةاً 

وتسليَمه لك؛ ليَدعم تعلمك ورقيََك العلمي والأخلاقي، 

فكن وفيَااً لهذا الجهد، مقدرااً له بالمحافظة على كتابك.

سأكون معك
طوال العام الدراسي

ة قميَّ كتاب المهارات الرَّ

ي 
للصف الخامس الابتدا�ئ

الجزء الأول من المقرر

>	G5.S1.1.3_Green_Riyadh_project.docx

>	G5.S1.1.3_Tree_Types.docx

>	 G5.S1.1.3_Date.docx

>	G5.S1.1.3_Time.docx

>	Documents مجلد

الأدوات والأجهزة

>	)Microsoft Windows( مايكروسوفت ويندوز

2الدرس الثالث: الملفات والمجلدات

وع الوحدة 2م�ش

6إجماليي عدد الحصص الدراسية

الملفات الرقمية

ي  ن الإثرائيــة، ويمكــن للطلبــة الوصــول إلى المســتندات الــيت يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــى منصــة عــني
" الإثرائية. ن ي منصة "ع�ي

ي كتاب الطالب باستخدام الكتاب الرقميي الذي تم تحميله �ف
تظهر �ف
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الوحدة الأولى/ الدرس الأول

أجهزة الحاسب

وصف الدرس
ز أنواعه المختلفة، واستخداماته، بالإضافة  الهدف العام من الدرس هو التعرف على جهاز الحاسب، وتمي�ي

ي تتيح التعامل مع أجهزة الحاسب بشكل ممتع. إلى أدوات الحاسب التفاعلية، وال�ت

م
ُّ
نواتج التعل

معرفة مفهوم أجهزة الحاسب.	<

التمييز بين الأنواع المختلفة لأجهزة الحاسب.	<

التمييز بين أدوات الحاسب التفاعلية.	<

ة 	 نقاط مهمَّ

يحتــاج الطلبــة إلــى ربــط معارفهــم الســابقة حــول الملفــات والمجلــدات، والفــرق بينهــا، وكيفيــة إنشــاء المجلــدات 	<
ونقلهــا، وقــد وردت فــي منهــج المهــارات الرقميــة العــام الماضــي فــي الجــزء الأول مــن المقــرر، فــي الــدرس الثانــي 

من الوحدة الأولى )تعلم الأساسيات(.

قد يكون لدى الطلبة معرفة بما هو جهاز الحاسب، ولكن قد يعتقدون أن المفهوم يقتصر على جهاز الحاسب 	<
المكتبي، وجهاز الحاسب المحمول، دون الهاتف اللوحي أو النقال، أو مشغلات ألعاب الفيديو.

ــر الطلبــة أن الصــور التوضيحيــة فــي الكتــاب لأجــزاء جهــاز الحاســب تختلــف بحســب نوعيــة الجهــاز )مكتبــي-	<
ّ
ذك

محمول(، ويختلف موضعها في الجهاز.

ــر الطلبــة أن جهــاز الحاســب قــد يختلــف فــي بنيتــه، وكيفيــة تفاعلــه مــع الإنســان. ونتاجًــا للتطــور التقنــي؛ ظهــر 	<
ّ
ذك

لدينا نماذج من أدوات الحاسب التفاعلية.

الدرس الأول

الوحدة الأولى: تعلم الأساسيات
عدد الحصص 

الدراسية

1الدرس الأول: أجهزة الحاسب
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التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

ناقش الطلبة عن استخداماتهم اليومية لأجهزة الحاسب، والانطلاق منها لربطهم بالأنواع الواردة في الدرس.	<

حقّق الهدف من الدرس من خلال جذب اهتمام الطلبة لأهمية معرفة أنواع أجهزة الحاسب، وأدواته التفاعلية 	<
من خلال طرح الأسئلة التالية:

• متى يُطلق على الجهاز الإلكتروني اسم جهاز الحاسب؟ اشرحوا إجابتكم.	

• ما أجهزة الحاسب التي تستخدمونها؟	

• ما توقعكم لشكل جهاز الحاسب المكتبي بعد 10 سنوات؟ اشرحوا إجابتكم.	

خطوات تنفيذ الدرس	 

عزيــزي المعلــم، هنــا بعــض النصائــح والتوجيهــات التــي قــد تســاعدك فــي تنفيــذ الــدرس، بــدءًا مــن التحضيــر لــه، ثــم 	<
تنفيذه باستخدام إستراتيجيات وأساليب التدريس، وأدوات التقييم المناسبة للدرس. 

16

)Laptop( 2. الحاسب المحمول

أجهزة الحاسب المحمول هي أجهزة تتسم بالكفاءة وتماثل تقريبًا قوة أجهزة 
الحاسب المكتبية. تتميز بخفة الوزن وسهولة الحمل والاستخدام في أي 
مكان تقريبًا، وتحتوي على بطارية داخلية. يعتبر النوت بوك أحد أنواع أجهزة 

الحاسب المحمولة صغيرة الحجم.

)Tablet( 3. الحاسب اللوحي

عالم  إلى  انضمت  التي  الأنواع  أحدث  هي  اللوحية  الحاسب  أجهزة 
الحاسبات. لا تحتوي هذه الأجهزة في العادة على لوحة مفاتيح، ويتم إدخال 
البيانات عن طريق اللمس. يماثل حجمها حجم كتاب تقريبًا أو هاتف ذكي 
كبير. تتيح لك الأجهزة اللوحية القيام بالعديد من الأشياء التي يقوم بها 

الحاسب المكتبي.

يمكن أن يتراوح عمل 
بطارية الحاسب المحمول 

ما بين 2 إلى 8 ساعات.

)Game Consoles( 5. مشغلات ألعاب الفيديو

مشغلات ألعاب الفيديو هي أجهزة تتيح لك اللعب بألعاب الفيديو بشكل 
فردي أو جماعي عبر الإنترنت وتصفح المواقع الإلكترونية.

)Smartphones( 4. الهواتف الذكية

تعد الهواتف الذكية في الوقت الحاضر بمثابة أجهزة حاسب مصغرة. حيث 
يمكنك من خلالها الاتصال بأصدقائك أو أقاربك، كما يمكنك استخدامها 
في تصفح الإنترنت، وإرسال واستقبال الرسائل الإلكترونية، والدردشة مع 

الآخرين وممارسة الألعاب الإلكترونية.

ات منتظمة أثناء جلوسك على الحاسب. ة على ف�ت احة قص�ي خذ اس�ت

انتبه

ناقش الطلبة حول الاختلافات بين أنواع أجهزة الحاسب المختلفة، 	<
مــن ناحيــة القــدرات، والاســتخدامات، كالفــرق بيــن جهــاز الحاســب 
المكتبــي، وجهــاز الحاســب المحمــول، والأجهــزة اللوحيــة، وجهــاز 

تشغيل الألعاب.

وزّع الطلبة إلى مجموعات صغيرة، بحيث تتبنى كل مجموعة أحد 	<
أنــواع أجهــزة الحاســب وتوضــح المزايــا، والقــدرات، والاســتخدامات 

للجهاز.

بعــد انتهــاء المجموعــات مــن المهمــة الســابقة، تأخــذ كل مجموعــة 	<
أداتين من أدوات الحاسب التفاعلية، وتوضح ماهيتها، واستخداماتها.
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لنطبق معًا 

تدريب 1

أنواع أجهزة الحاسب

ضع الرقم الصحيح بمقابل كل جملة.

يمكنك حمله في أي مكان تقريبًا.

له أجزاء متصلة ببعضها البعض.

يمكن أن يتراوح عمل بطاريته ما بين 2 إلى 8 ساعة.

أحد أنواع هذا الجهاز هو النوت بوك.

هذا الجهاز يحتوي على لوحة اللمس.

لا يتكون من جهاز واحد.

12

20

اشرح للطلبة موضحًا بالصور أنواع أجهزة الحاسب وكيفية التمييز 	<
بينهــا، ووضّــح لهــم أن احتياجنــا يحــدد نــوع جهــاز الحاســب الــذي 

نقتنيه بشكل أساسي.

اســتخدام جهــاز 	< أثنــاء  الصحيحــة  الجلســة  بأهميــة  الطلبــة  ــر 
ّ
ذك

الحاســب، والانتباه لوضعية الرقبة عند اســتخدام الأجهزة اللوحية 
والهواتف الذكية.

ر الطلبة بأهمية أخذ اســتراحة قصيرة على فترات منتظمة عند 	<
ّ
ذك

استخدام جهاز الحاسب.

يمكنك استخدام التدريب الأول، للتأكد من قدرة الطلبة على التمييز 	<
بين جهاز الحاسب المحمول وجهاز الحاسب المكتبي.

14

هل تذكر؟

ما الملف؟

تسمى البيانات المخزنة والمعلومات الموجودة في الحاسب باسم الملفات )Files(. هناك العديد من 
أنواع الملفات، يمكن أن يكون الملف عبارة عن نص، أو صورة، أو ملف صوتي، أو عرض تقديمي، أو 

فيديو.

ملف مستند

ما المجلد؟

المجلد )Folder( هو مساحة تخزينية على القرص الصلب في الحاسب حيث يمكنك حفظ وتنظيم 
الملفات والبرامج الخاصة بك.

كيفية إنشاء مجلد؟

إنشاء مجلد جديد فيه، على سبيل  تريد  الذي  المكان  <  اختر 
.)Desktop( المثال: سطح المكتب

< اضغط بزر الماوس الأيمن على منطقة فارغة.
.)Folder( ثم مجلد )New( تظهر قائمة، اختر منها جديد >

كيفية نقل مجلد؟

<  اضغط بزر الفأرة الأيمن على المجلد ومن القائمة اختر قص 
 .)Cut(

ومن  نقله  تريد  الذي  الموقع  على  الأيمن  الفأرة  بزر  <  اضغط 
 .)Paste( القائمة اختر لصق

ر الطلبة بماهية الملفات، والفرق بينها وبين المجلدات، وبكيفية 	<
ّ
ذك

إنشاء المجلدات، وكيفية نقل مجلد من مكان لآخر.
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أدوات الحاسب التفاعلية

تدريب 2

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. كرة التتبع تبدو مثل الفأرة المقلوبة.

2. نظارات الواقع الافتراضي تَستخدم قلمًا للتفاعل معها.

3. قفازات الواقع الافتراضي هي نوع من أجهزة التحكم في الألعاب.

 خاصًا من لوحة الألعاب.
ً

عدّ شكلًا
ُ
4. عجلة القيادة ت

5. جهاز نينتندو وي )Nintendo Wii( يبدو كأنه قفاز بسيط.

6. لا يمكن العثور على لوحات اللمس في أجهزة الحاسب المحمولة.

عتبر وحدة تحكم شائعة في الألعاب.
ُ
7. عصا التحكم ت

ل التحكم في الحركة الدقيقة. 8. قفازات الواقع الافتراضي تُسهِّ

9.  نظارات الواقع الافتراضي تحظى بشعبية كبيرة بين المصممين والرسامين.

10. تسمى لوحة الألعاب أيضًا جوي باد.

21

تدريب 3
أدوات الحاسب التفاعلية

اختر الإجابة الصحيحة.

يمكنها أن تحل محل الفأرة.

 
1.لوحة اللمس

توجد على الهواتف الذكية.

هناك واحدة على العديد من مشغلات الوسائط.

لا يمكنك الرسم بأصابعك.

2.  لوح الرسم أو المحول الرقمي 
)Graphic tablet(

يستخدمه العديد من المصممين والرسامين.

نوع من أجهزة التحكم في الألعاب.

يُستخدم لكتابة نص.

 )Nintendo Wii( 3.  نينتندو وي
للتحكم عن بعد 

يمكن استخدامه كجهاز إشارة محمول باليد.

يكثر استخدامه من قبل المصممين والرسامين.

يوفر استجابة سريعة.

4. قفاز الواقع الافتراضي

يجعل عملك أكثر صعوبة.

تُسمى أيضًا لوحة التحكم.

22

وضّــح للطلبــة أن أدوات الحاســب التفاعليــة تهــدف إلــى التعامــل 	<
مع جهاز الحاسب بسهولة.

لــأدوات 	< الكتــاب  بيّــن لهــم وجــود أمثلــة أخــرى غيــر مــاورد فــي 
 أدوات جديدة.

ً
التفاعلية، وسيظهر مستقبلًا

اشــرح للطلبــة أن لوحــة اللمــس )Touchpad( بديــل للفــأرة فــي 	<
أجهــزة الحاســب المحمــول، وفــي ذات الوقــت يمكــن اســتخدام 

.USB الفأرة المنفصلة، من خلال توصيلها بمنفذ

وضّــح لهــم ســبب احتيــاج المصمميــن والرســامين للــوح الرســم أو 	<
المحول الرقمي )Graphic tablet( ومشــابهته للرســم بالورقة 

والقلم.

لهــا أشــكال عديــدة، 	<  )Trackball( التتبــع كــرة  بيّــن للطلبــة أن 
وبعضها يضاف له أزرار بوظائف مختلفة.

نينتنــدو وي )Nintendo Wii(، والــذي 	< ناقشــهم حــول جهــاز 
يدعــم التفاعــل مــع الألعــاب، وكيــف يشــعر اللاعــب بالانغمــاس 

الحقيقي في اللعبة.

اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريــب الثانــي والثالــث وناقشــهم فيمــا 	<
يستخدمونه من الأدوات التفاعلية.
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أدوات الحاسب التفاعلية

املأ الفراغات باستخدام هذه الكلمات:

تدريب 4

يمكنك 
شراء ________________ 

واستخدامها للعب ألعاب الفيديو. اعتدت 
أن ألعب ألعاب على جهاز الحاسب باستخدام 

________________ لكنني لم أعد استخدمها الآن. أنا 
أفكر في شراء ________________ لالتقاط حركة اليد 

والأصابع بالكامل.

مرحبًا، لقد اشتريت هاتف 
ذكي جديد بالأمس.

نعم، ومن السهل جدًا كتابة 
رسالة قصيرة فيه.

ا؟ هل به  حقًّ
________________؟

رائع، في 
الشهر الماضي اشتريت جهاز 

________________ جديدًا للعب 
ألعاب الفيديو. إنه ________________ 

ويبدو كجهاز تحكم عن بعد.

23

عصا التحكم 

Wiiنظارات الواقع الافتراضي

اشاشة لمس قفاز الواقع الافتراضيتفاعليًّ

فــي شــراء 	< التفكيــر  المتاحــة عنــد  الخيــارات  فــي  الطلبــة  ناقــش 
الأدوات التفاعلية.

اطلــب منهــم تنفيــذ التدريــب الرابــع للتأكــد مــن معرفتهــم بــأدوات 	<
الحاسب التفاعلية.

اطلب ممن لديهم جهاز تفاعلي، أن يتحدثوا عن تجاربــهم.	<

أنواع أجهزة الحاسب

تدريب 5

صِل صور أجهزة الحاسب بما يناسبها في النص المقابل.

1.  له تقريبًا نفس قوة جهاز الحاسب 
المكتبي.

2.  تُستخدم بشكل أساسي للعب في 
ألعاب الفيديو.

3.  يقارب حجم كتاب.

4. يمكن تحديثها بسهولة.

5.  يُمكنك استخدامه للاتصال 
بالآخرين وتصفح الإنترنت.

24

كلف الطلبة بتنفيذ التدريب الخامس كواجب منزلي للتأكد من 	<
معرفتهم بأنواع أجهزة الحاسب.
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لنطبق معًا 

تدريب 1

أنواع أجهزة الحاسب

ضع الرقم الصحيح بمقابل كل جملة.

يمكنك حمله في أي مكان تقريبًا.

له أجزاء متصلة ببعضها البعض.

يمكن أن يتراوح عمل بطاريته ما بين 2 إلى 8 ساعة.

أحد أنواع هذا الجهاز هو النوت بوك.

هذا الجهاز يحتوي على لوحة اللمس.

لا يتكون من جهاز واحد.

12

حل التدريبات

2

2

1

1

1

1

Student's Book Page Number

20
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أدوات الحاسب التفاعلية

تدريب 2

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. كرة التتبع تبدو مثل الفأرة المقلوبة.

2. نظارات الواقع الافتراضي تَستخدم قلمًا للتفاعل معها.

3. قفازات الواقع الافتراضي هي نوع من أجهزة التحكم في الألعاب.

 خاصًا من لوحة الألعاب.
ً

4. عجلة القيادة تُعدّ شكلًا

5. جهاز نينتندو وي )Nintendo Wii( يبدو كأنه قفاز بسيط.

6. لا يمكن العثور على لوحات اللمس في أجهزة الحاسب المحمولة.

7. عصا التحكم تُعتبر وحدة تحكم شائعة في الألعاب.

ل التحكم في الحركة الدقيقة. 8. قفازات الواقع الافتراضي تُسهِّ

9.  نظارات الواقع الافتراضي تحظى بشعبية كبيرة بين المصممين والرسامين.

10. تسمى لوحة الألعاب أيضًا جوي باد.

Student's Book Page Number
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تدريب 3
أدوات الحاسب التفاعلية

اختر الإجابة الصحيحة.

يمكنها أن تحل محل الفأرة.

 
1.لوحة اللمس

توجد على الهواتف الذكية.

هناك واحدة على العديد من مشغلات الوسائط.

لا يمكنك الرسم بأصابعك.

2.  لوح الرسم أو المحول الرقمي 
)Graphic tablet(

يستخدمه العديد من المصممين والرسامين.

نوع من أجهزة التحكم في الألعاب.

يُستخدم لكتابة نص.

 )Nintendo Wii( 3.  نينتندو وي
للتحكم عن بعد 

يمكن استخدامه كجهاز إشارة محمول باليد.

يكثر استخدامه من قبل المصممين والرسامين.

يوفر استجابة سريعة.

4. قفاز الواقع الافتراضي

يجعل عملك أكثر صعوبة.

تُسمى أيضًا لوحة التحكم.

Student's Book Page Number
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أدوات الحاسب التفاعلية

املأ الفراغات باستخدام هذه الكلمات:

تدريب 4

يمكنك 
شراء ________________ 

واستخدامها للعب ألعاب الفيديو. اعتدت 
أن ألعب ألعاب على جهاز الحاسب باستخدام 

________________ لكنني لم أعد استخدمها الآن. أنا 
أفكر في شراء ________________ لالتقاط حركة اليد 

والأصابع بالكامل.

مرحبًا، لقد اشتريت هاتف 
ذكي جديد بالأمس.

نعم، ومن السهل جدًا كتابة 
رسالة قصيرة فيه.

ا؟ هل به  حقًّ
________________؟

رائع، في 
الشهر الماضي اشتريت جهاز 

________________ جديدًا للعب 
ألعاب الفيديو. إنه ________________ 

ويبدو كجهاز تحكم عن بعد.

عصا التحكم 

Wiiنظارات الواقع الافتراضي

اشاشة لمس قفاز الواقع الافتراضيتفاعليًّ

شاشة لمس

تفاعليٌّ
Wii نظارات الواقع الافتراضي

قفاز الواقع الافتراضي
عصا التحكم

Student's Book Page Number
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أنواع أجهزة الحاسب

تدريب 5

صِل صور أجهزة الحاسب بما يناسبها في النص المقابل.

1.  له تقريبًا نفس قوة جهاز الحاسب 
المكتبي.

2.  تُستخدم بشكل أساسي للعب في 
ألعاب الفيديو.

3.  يقارب حجم كتاب.

4. يمكن تحديثها بسهولة.

5.  يُمكنك استخدامه للاتصال 
بالآخرين وتصفح الإنترنت.

تلميح: لتوجيه الطلبة إلى الإجابة الصحيحة 

رهــم بالبحــث فــي كتــاب الطالــب 
ّ
للرقــم 4، ذك

عن مزايا جهاز الحاسب المكتبي مقارنة بأنواع 
أجهزة الحاسب الأخرى.

Student's Book Page Number
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ي
الوحدة الأولى/ الدرس الثا�ن

أجزاء الحاسب

ي
الدرس الثا�ن

الوحدة الأولى: تعلم الأساسيات
عدد الحصص 

الدراسية 

: أجزاء الحاسب ي
1الدرس الثا�ن

وصف الدرس
الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــى مكونــات أجهــزة الحاســب، والأجهــزة الملحقــة بهــا، بالإضافــة 

ي يحتاجها الحاسب ليعمل. ي وحدة النظام ال�ت
لتعرّف الطلبة على المكونات الرئيسة الموجودة �ف

م
ُّ
نواتج التعل

استكشاف الأجزاء الرئيسة لأجهزة الحاسب.	<

تمييز أجهزة التخزين الخارجية.	<

تمييز وحدات الإدخال والإخراج.	<

معرفة بعض أنواع الطابعات.	<

ة 	 نقاط مهمَّ

مجيــة، والــدور التكامــ�ي بينهــا. لــذا؛ ينصــح  ن المكونــات الماديــة وال�ب قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فهــم العلاقــة بــني
 : بما يليي

بسّــط الفكــرة مــن خــال ضــرب أمثلــة لتوضيــح العلاقــة بيــن المكــون المــادي والبرمجــي بجهــاز الحاســب، وتشــبيه 	<
هــذه العلاقــة بأجــزاء جســم الإنســان المحسوســة، مثــل: الــرأس، اليــد، القــدم. والأجــزاء غيــر المحسوســة، مثــل: 

الشعور والإدراك، وكيف يكمل كل منهما الآخر.
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اشرح الأجزاء التي لا يمكن لجهاز الحاسب أن يعمل من دونها، والأجزاء التي يمكن أن يستغني عنها.	<

اذكر العديد من الأمثلة من بيئة الطلبة اليومية التي توضح أدوات الإدخال والإخراج في الأجهزة الرقمية.	<

وضّح كيفية تفصيل مكونات جهاز الحاسب وفقًا للاحتياج وأغراض الاستخدام.	<

لنطبق معًا 

ضع دائرة حول المكونات الموجودة في وحدة النظام.

أجزاء الحاسب

تدريب 1

34

عدّد المكونات الموجودة في وحدة النظام، وناقش مع الطلبة 	<
دور كل مكون من مكونات وحدة النظام.

ناقش مع الطلبة ماذا لو تم الاستغناء عن وحدات الإدخال.	<

ناقــش مــع الطلبــة كيفيــة زيــادة أداء الحاســب، ومــا المكونــات 	<
ذات العلاقة؟.

التدريــب الأول للتأكــد مــن معرفــة الطلبــة 	< يمكنــك اســتخدام 
لمكونات وحدة النظام.

خطوات تنفيذ الدرس	 

عزيــزي المعلــم، هنــا بعــض النصائــح والتوجيهــات التــي قــد تســاعدك فــي تنفيــذ الــدرس، بــدءًا مــن التحضيــر لــه، ثــم 	<
تنفيذه باستخدام إستراتيجيات وأساليب التدريس، وأدوات التقييم المناسبة للدرس. 

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

أحضر صندوق جهاز الحاسب يمكن فتحه، واستعرض مكوناته للطلبة.	<

اجعل الطلبة يستكشفون المكونات الداخلية لجهاز الحاسب.	<

اســتعرض بعــض الفيديوهــات التــي تســاعد علــى شــرح مكونــات جهــاز الحاســب، أو طريقــة صنعهــا، مثــل صناعــة 	<
المعالج.

بيّن للطلبة إمكانية التعديل على المكونات الداخلية لجهاز الحاسب للحصول على أداء أفضل.	<
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الأجزاء الرئيسة للحاسب

تدريب 5

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. المهمة الرئيسة لوحدة المعالجة المركزية تتمثل في جعل كل الأجزاء متصلة وتعمل معًا بنجاح.

2. يوجد مزود الطاقة في وحدة النظام.

3. ذاكرة الوصول العشوائي هي جهاز التخزين الرئيس في الحاسب.

4. القرص الصلب متصل باللوحة الأم.

5.  كلما زادت سرعة وحدة المعالجة المركزية، زادت البيانات التي يمكنها معالجتها في فترة زمنية 
قصيرة.

6. محرك الأقراص المضغوطة والرقمية هو جهاز يسمح للحاسب بقراءة القرص والتفاعل معه.

7.  تُستخدم ذاكرة الوصول العشوائي )RAM( لتخزين البيانات التي تحتاجها وحدة المعالجة المركزية 
)CPU( لفترة زمنية قصيرة جدًا.

8. تُستخدم وحدة المعالجة المركزية لتخزين المعلومات واسترجاعها.

9. يتيح محرك الأقراص الضوئية للحاسب قراءة القرص والتفاعل معه.

10. عندما تُنشئ ملفًا بنفسك يتم تخزينه داخل محرك القرص الصلب.

11. يمكن استخدام ذاكرة الوصول العشوائي )RAM( لتخزين البرامج.

38

أنواع الطابعات

ضع الرقم الصحيح مقابل كل جملة.

تدريب 4

اقتصرت طباعتها للمستندات على استخدام اللونين الأبيض والأسود في الماضي.

تطبع العديد من النسخ في وقت واحد.

قليلة التكلفة نسبيًا.

أقدم نوع من الطابعات.

تعتمد على نفث الحبر على الورق للطباعة.

تستخدم أشعة الليزر للطباعة.

تتميز بالسرعة والجودة العالية في الطباعة.

تستخدم أربعة أحبار، كل منها بلون مختلف.

12

37

أخيرًا، ناقش مع الطلبة أنواع الطابعات المختلفة واختلافها واستخدامها.	<

وجّــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب الرابــع والخامــس كواجــب منزلــي بهــدف التأكــد مــن معرفتهــم بأنــواع الطابعــات، 	<
وقياس مدى فهمهم لأجزاء الحاسب الرئيسة.

صِل صور أجهزة التخزين مع أسمائها.

1. بطاقة الذاكرة

2. القرص الصلب

3. القرص الصلب الخارجي

4.  الأقراص المضغوطة وأقراص الفيديو 
الرقمية

5. وحدة الذاكرة الفلاشية

أجهزة تخزين البيانات

تدريب 2
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أجهزة تخزين البيانات

ضع علامة  أسفل أجهزة التخزين.

تدريب 3

36

وضّح الفرق بين وحدات التخزين المختلفة، واستخداماتها، وأغراضها.	<

اطرح أمثلة لوحدات التخزين لمختلف الأجهزة، مثل الهواتف الذكية. 	<
ولا تقتصر على وحدات التخزين الخاصة بجهاز الحاسب فقط.

قسّم الطلبة إلى مجموعات صغيرة، واطلب منهم تنفيذ التدريب الثاني 	<
والثالث؛ للتأكد من معرفتهم بأنواع أجهزة تخزين البيانات المختلفة.

ناقش مع الطلبة حجم البيانات التي يمكن تخزينها في كل نوع، واطلب 	<
من كل مجموعة استنتاج المزايا والعيوب لكل نوع من أجهزة التخزين.

الثالــث، وتصنيــف 	< التدريــب  مــن كل مجموعــة مشــاهدة صــور  اطلــب 
الأجهزة حسب الوحدة التي تنتمي لها.
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حل التدريبات

لنطبق معًا 

ضع دائرة حول المكونات الموجودة في وحدة النظام.

أجزاء الحاسب

تدريب 1

Student's Book Page Number

34
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صِل صور أجهزة التخزين مع أسمائها.

1. بطاقة الذاكرة

2. القرص الصلب

3. القرص الصلب الخارجي

4.  الأقراص المضغوطة وأقراص الفيديو 
الرقمية

5. وحدة الذاكرة الفلاشية

أجهزة تخزين البيانات

تدريب 2

Student's Book Page Number

35
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أجهزة تخزين البيانات

ضع علامة  أسفل أجهزة التخزين.

تدريب 3

Student's Book Page Number

36
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أنواع الطابعات

ضع الرقم الصحيح مقابل كل جملة.

تدريب 4

اقتصرت طباعتها للمستندات على استخدام اللونين الأبيض والأسود في الماضي.

تطبع العديد من النسخ في وقت واحد.

قليلة التكلفة نسبيًا.

أقدم نوع من الطابعات.

تعتمد على نفث الحبر على الورق للطباعة.

تستخدم أشعة الليزر للطباعة.

تتميز بالسرعة والجودة العالية في الطباعة.

تستخدم أربعة أحبار، كل منها بلون مختلف.

12

2

2

2

2

1

1

1

1

Student's Book Page Number

37
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الأجزاء الرئيسة للحاسب

تدريب 5

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. المهمة الرئيسة لوحدة المعالجة المركزية تتمثل في جعل كل الأجزاء متصلة وتعمل معًا بنجاح.

2. يوجد مزود الطاقة في وحدة النظام.

3. ذاكرة الوصول العشوائي هي جهاز التخزين الرئيس في الحاسب.

4. القرص الصلب متصل باللوحة الأم.

5.  كلما زادت سرعة وحدة المعالجة المركزية، زادت البيانات التي يمكنها معالجتها في فترة زمنية 
قصيرة.

6. محرك الأقراص المضغوطة والرقمية هو جهاز يسمح للحاسب بقراءة القرص والتفاعل معه.

7.  تُستخدم ذاكرة الوصول العشوائي )RAM( لتخزين البيانات التي تحتاجها وحدة المعالجة المركزية 
)CPU( لفترة زمنية قصيرة جدًا.

8. تُستخدم وحدة المعالجة المركزية لتخزين المعلومات واسترجاعها.

9. يتيح محرك الأقراص الضوئية للحاسب قراءة القرص والتفاعل معه.

10. عندما تُنشئ ملفًا بنفسك يتم تخزينه داخل محرك القرص الصلب.

11. يمكن استخدام ذاكرة الوصول العشوائي )RAM( لتخزين البرامج.

Student's Book Page Number

38
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الوحدة الأولى/ الدرس الثالث 

الملفات والمجلدات

وصف الدرس
ــم الطلبــة كيفيــة التعامــل مــع الملفــات والمجلــدات بطــرق متقدمــة، 

ّ
الهــدف العــام مــن هــذا الــدرس هــو أن يتعل

من خلال معرفة كيفية تنظيم الملفات وإدارتها وتوف�ي المساحة التخزينية للجهاز.

م
ُّ
نواتج التعل

معرفة ماهية حجم الملف ووحدات قياسه.	<
إنشاء اختصارات للملفات والمجلدات.	<
ضغط الملفات والمجلدات وفك الضغط.	<
استعراض الملفات والمجلدات بطرق مختلفة.	<
حذف واسترجاع الملفات من سلة المحذوفات.	<

ة 	 نقاط مهمَّ

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي اختيــار التصنيــف المناســب لملفاتهــم ومجلداتهــم، وضّــح لهــم أن هــذا يعتمــد 	<
على نوع المعلومات ذات الأهمية بالنسبة للمستخدم، مع الأخذ بالاعتبار الحجم، والنوع، والموقع.

قــد يصعــب علــى بعــض الطلبــة التفريــق بيــن الاختصــار والملــف الأساســي. وضّــح لهــم باســتعراض مثــال واقعــي 	<
يوضح الفرق بين الملف الأساسي والاختصار الذي يشير إليه.

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي فهــم الفــرق بيــن الملفــات والمجلــدات، وضّــح للطلبــة الفــرق بيــن الملفــات 	<
والمجلدات الأساسية، والملفات والمجلدات المضغوطة.

قــل إلى ســلة المحذوفــات يُحــذف نهائيًــا، وضّــح لهــم الــدور الأســاسيي لســلة 	<
ُ
يعتقــد بعــض الطلبــة أن الملــف إذا ن

المحذوفات.

الدرس الثالث

الوحدة الأولى: تعلم الأساسيات
عدد الحصص 

الدراسية

2الدرس الثالث: الملفات والمجلدات

وع الوحدة 2م�ش
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التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة لبعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

>	: " الإثرائية، وهيي ن يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقميي على منصة "ع�ي

• 	Documents مجلد

• 	G5.S1.1.3_Green_Riyadh_project.docx

• 	G5.S1.1.3_Tree_Types.docx

• 	G5.S1.1.3_Date.docx

• 	G5.S1.1.3_Time.docx

اجذِب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• أين يتم تخزين أوراق عملكم عند إتمام أنشطتكم؟	

• كيف يمكنكم تنظيم الملفات والمجلدات في جهازكم الشخصي؟	

• ما وحدات القياس في جهاز الحاسب؟	

• كيف تقللون من حجم ملف أنشطتكم؟	

• كيف تتخلصون من الملفات غير المرغوب فيها من جهازكم؟	
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خطوات تنفيذ الدرس	 

عزيــزي المعلــم، هنــا بعــض النصائــح والتوجيهــات التــي قــد تســاعدك فــي تنفيــذ الــدرس، بــدءًا مــن التحضيــر لــه، ثــم 	<
تنفيذه باستخدام إستراتيجيات وأساليب التدريس، وأدوات التقييم المناسبة للدرس. 

47

تدريب 1

ضع علامة  أسفل 
ن  الاختصارات من ب�ي

المجموعة التالية:

لنطبق معًا 

الاختصارات

قد تحتاج في بعض الأحيان إلى فتح ملف بسرعة خلال عملك على حاسبك ولكنك قد 
تنسى موقع حفظ الملف. إن عمل اختصارات للملفات على سطح المكتب؛ تمكنك من 

سرعة الوصول للملفات.

48

تدريب 2

إنشاء الاختصارات

الملفات  مع  التعامل  عند  مهمة  الاختصارات  تعد  لماذا 
والمجلدات؟ طبّق الخطوات أدناه ثم أجب عن الأسئلة التالية.

الآن حِلّ المتاهة التالية ثمّ ناقش مع معلمك: 	

الملفات •	 إلى  للوصول  الاختصارات  استخدام  يُعد   لماذا 
والمجلدات أفضل من البحث عنها؟

1. افتح مجلد الصور.

ي يمكنك رؤيتها؟ 2. كم عدد الصور ال�ت

. ن ئ اختصارين لصورت�ي 3. أن�ش

ة على سطح المكتب. ئ اختصارين آخرين مبا�ش 4. أن�ش

5. احذف الاختصارات.

هل لا يزال بإمكانك العثور على الصور الأصلية؟

وضّــح للطلبــة أهميــة كتابــة اســم الملــف أو المجلــد بمــا يشــير لــه، ممــا يســهل 	<
عملية الوصول للملف بسرعة، موضحًا أهمية أن يكون الاسم بسيطًا سهل 

التذكر، ويعبر عن محتوى الملف أو المجلد.

وضّــح للطلبــة الفــرق بيــن رمــز ملــف الاختصــار، والملــف الأساســي. واطلــب 	<
منهم تنفيذ التدريب الأول للتحقق من فهمهم.

وضّح للطلبة أهمية الاختصار في حياتنا اليومية، واضرب لهم بعض الأمثلة 	<
من البيئة المحيطة بهم، واشرح لهم أهمية إنشاء الاختصارات، وأنها تلعب 
تنفيــذ  ثــم اطلــب منهــم  للملفــات،  الوصــول  فــي تســهيل عمليــة  دورًا مهمًــا 

التدريب الثاني للتأكد من قدرتهم على إنشاء اختصارات.   

الدرس الثالث: الملفات والمجلدات

39

حجم الملف
يَشْغل الملف جزءًا من مساحة التخزين على الحاسب. تُسمى هذه المساحة "حجم الملف"، ويتم حسابها بوحدة البايت. 

1 كيلوبايت هو 1024 بايت ويوجد وحدات قياس أكبر حجمًا مثل الميجابايت والجيجا بايت.

للتحقق من حجم الملف:

<  ابحث عن الملف بالإشارة إليه باستخدام 
1 الفأرة. 

2 < تحقق من الحجم في مربــع النص. 

2

1

إنشاء اختصار
ا العثور على ملف أو برنامج تستخدمه باستمرار. 

ً
قد يصعب عليك أحيان

يمكنك إنشاء اختصار لهذا الملف أو البرنامج، كرابط على سطح المكتب 
، وذلك للوصول إليه بسهولة وسرعة. وستلاحظ أن الملف أو المجلد 

ً
مثلًا

يبقى في مكانه الأصلي.

1

لإنشاء اختصار:

<   ابحث عن الملف أو البرنامج الذي تريد إنشاء 
 1 اختصار له. 

القائمة  عليه، ومن  الأيمن  الفأرة  بزر  <  اضغط 
2  .)Create shortcut( اختر إنشاء اختصار

<  تم إنشاء اختصار في نفس الموقع مع العنصر 
 3 الأساسي. 

<  انقل الاختصار إلى الموقع الجديد، على سبيل 
الفأرة  باستخدام  المكتب،  إلى سطح  المثال 

 4 )السحب والإفلات(. 

2

3

4

ي  امج والملفات حسب المهمة ال�ت ظهرت فكرة "الاختصارات" كطريقة لتجميع ال�ب
ي نظام آبل 

ي جامعة كنجستون لأول مرة، ثم ظهرت أولى الاختصارات �ف
تقوم بها �ف

ي العام 1995.
ي مايكروسوفت ويندوز 95 �ف

ي العام 1991 ثم �ف
ماك الإصدار السابع �ف

لمحة تاريخية

اشــرح للطلبــة فــي البدايــة حجــم الملــف، وأنــه يشــغل جــزءًا مــن مســاحة جهــاز 	<
الحاســب تســمى "حجــم الملــف" موضحًــا لهــم وحــدات القيــاس فــي جهــاز 

الحاسب.

اشــرح للطلبة كيفية معرفة حجم الملف مســتعينًا بالخطوات الموجودة في 	<
كتاب الطالب.

بيّــن للطلبــة أن التنظيــم والترتيــب عمليــات مهمــة فــي حياتنــا؛ لأنهــا تختصــر 	<
الوقــت والجهــد عنــد البحــث عــن الأشــياء بشــكل عــام، وعــن الملفــات داخــل 
أجهزتنــا بشــكل خــاص. فجهــاز الحاســب يخــزن كميــات كبيــرة مــن الملفــات ممــا 
ــا جهــدًا كبيــرًا للعثــور علــى الملــف المطلــوب فــي حالــة عــدم تنظيــم  يتطلــب منَّ

وترتيب الملفات والمجلدات. 
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توف�ي المساحة

تحتاج في حياتك اليومية إلى توفير المساحة لأشياء 
كثيرة. ستتعرف على عدة طرق لتوفير هذه المساحة.

تدريب 4

؟ ا أك�ب زً ِّ ما الذي يشغل ح�ي

وجّــه الطلبــة لتنفيــذ خطــوات تغييــر عــرض محتويــات المجلــد كمــا وردت فــي 	<
كتاب الطالب.

حث الطلبة على استعراض تفاصيل الملف واستكشافها.	<

اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريــب الرابــع، وناقشــهم عــن فائــدة توفيــر مســاحة 	<
تخزينية في جهاز الحاسب.

بيّن للطلبة دور سلة المحذوفات، واشرح لهم الأوامر المتوفرة بها.	<

وضّــح للطلبــة الفــرق بيــن وجــود الملفــات فــي ســلة المحذوفــات وبيــن الحــذف 	<
ا، موضحًا لهم إمكانية التراجع بعد الإرسال إلى سلة المحذوفات. نهائيًّ

أو 	< المحذوفــات  تنفيــذ خطــوات حــذف جميــع عناصــر ســلة  منهــم  اطلــب 
استعادتها، مسترشدين بالخطوات الموجودة في كتاب الطالب. 
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في مايكروسوفت ويندوز تسمى المجلدات 
."zipped folders" المضغوطة

الملفات والمجلدات المضغوطة
قد تشغل الملفات والمجلدات مساحة كبيرة 
على وحدة التخزين في الحاسب. من الجيد 
والمجلدات؛  الملفات  تلك  حجم  تصغير 
لإتاحة  أو  التخزينية  السعة  لتوفير  وذلك 
الإلكتروني.  البريد  عبر  إرسالها كمرفقات 
القيام بذلك من خلال عملية يطلق  يمكن 
التي  الملفات والمجلدات،  عليها "ضغط" 
إلى تصغير حجمها بنسب متفاوتة.  تؤدي 
والمجلدات  لملفات  ا تلك  نسخ  يمكن 
المضغوطة ونقلها بوصفها ملفات، وكذلك 
إليها  الملفات  من  المزيد  وإضافة  حذف 

بشكل يشبه طريقة التعامل مع المجلدات.

لضغط ملف أو مجلد:

 1 <  ابحث عن الملف أو المجلد الذي تريد ضغطه. 
2  .)Send to( اضغط بزر الفأرة الأيمن عليه واختر إرسال إلى  >

 Compressed (zipped) folder <  تظهر قائمة اختر منها 
3 )مجلد مضغوط(.

الموقع وبنفس  إنشاء ملف مضغوط جديد في نفس  <  سيتم 
4 الاسم. 

إذا كنت ترغب في إعادة تسمية المجلد المضغوط:

 1 < اضغط بزر الفأرة الأيمن عليه. 

 2  .)Rename( تظهر قائمة اختر منها إعادة التسمية  >

 3  . Enter  <  اكتب الاسم الذي تريده واضغط على 

1

2
3

3

4

2

1

يمكنك أيضًا إعادة تسمية 
الملف أو المجلد عبر 
تحديده والضغط على 
F2  من لوحة المفاتيح.

اشــرح للطلبــة مفهــوم ضغــط الملفــات والمجلــدات، ووضــح لهــم أهميــة هــذه 	<
الميــزة، مــع الأخــذ بالاعتبــار مــا تــم طرحــه حــول وحــدات قيــاس التخزيــن فــي 

جهاز الحاسب.

ناقش مع الطلبة المساحة التخزينية التي يمكن توفيرها بعد عملية الضغط، 	<
ومــا الفــرق بيــن حجــم الملــف قبــل الضغــط وبعــد الضغــط. واشــرح لهــم آليــة 

عمل برامج الضغط، وكيفية استرجاع الملفات لوضعها الطبيعي.
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التوقيت الأول: 	
ر أن هذا •	

َّ
 من خلال استخدام مستكشف الملفات، ابحث عن الملف النصي "G5.S1.1.3_Time" وافتحه. تذك

الملف موجود في المجلد الفرعي "تسجيلات".
وقتك(. •	 عن  معلمك  )اسأل  الملفات.  مستكشف  باستخدام  الملف  لفتح  تحتاجه  الذي  الوقت    اكتب 

..................................................................................................................................................
التوقيت الثاني: 	

ابدأ من سطح المكتب مرةً أخرى.•	
الموجود في مجلد •	  "G5.S1.1.3_Time" النصي الملف  الملفات ابحث عن اختصار   ثم من خلال مستكشف 

"الوقت" وافتحه.
  اكتب الوقت الذي تحتاجه لفتح الملف مستعينًا بالاختصار الموجود في مجلد "الوقت". )اسأل معلمك عن وقتك(.•	

..................................................................................................................................................
التوقيت الثالث: 	

ابدأ من سطح المكتب مرةً أخرى.•	
ابحث عن اختصار الملف النصي "G5.S1.1.3_Time" الموجود على سطح المكتب.•	
استخدم الاختصار الموجود على سطح المكتب لفتح الملف.•	
)اسأل معلمك عن وقتك(.•	 المكتب.  باستخدام الاختصار على سطح  الملف  لفتح  الذي تحتاجه  الوقت    اكتب 

..................................................................................................................................................

لعبة "الاختصار" - النتائج

الآن أجب عن 
الأسئلة التالية بوضع 

علامة  أمام 
الإجابة الصحيحة.

فضل فتح الملف النصي "G5.S1.1.3_Time" مرةً أخرى؟ 	
ُ
كيف ت

بالبحث عن الملف وفتحه في مكانه الأصلي.

من خلال إيجاد وفتح اختصار الملف الموجود في مجلد "الوقت".

باستخدام اختصار الملف على سطح المكتب.

ما سبب اختيارك السابق؟ 	

اطلب من معلمك أن يعرض نتائج المهمة التي أجريتها.
احذف الاختصارات التي أنشأتها، وابحث عما إذا كان الملف الأصلي لا يزال موجودًا.
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لعبة الاختصارات – التحض�ي

طلب منك معلمك حساب الوقت الذي تستغرقه للعثور 
على ملف وفتحه على حاسبك. بالنسبة لهذا التدريب 
ستعمل مع مجموعات من زملائك وستفوز المجموعة 

التي تنهي العمل في أسرع وقت.

إبدأ بإنشاء مجلد جديد باسم "الوقت" في مجلد المستندات. 	
افتح المجلد السابق وأنشئ داخله مجلدًا فرعيًا. سمِّ المجلد الجديد باسم "تسجيلات". 	
 انتقل إلى مجلد المستندات وافتح الملف النصي "G5.S1.1.3_Time". سيحتاج معلمك إلى هذا الملف في نهاية  	

التدريب لكتابة الوقت الذي تستغرقه كل مجموعه. ويحتوي الملف على المعلومات التالية:
اسم الفريق.•	
الوقت الذي تحتاجه لفتح الملف باستخدام مستكشف الملفات.•	
 الوقت الذي تحتاجه لفتح الملف مستعينًا بالاختصار الموجود في مجلد "الوقت".•	
 الوقت الذي تحتاجه لفتح الملف مستعينًا بالاختصار الموجود على سطح المكتب.•	
 انفل الملف النصي "G5.S1.1.3_Time" من موضعه الحالي إلى مجلد "تسجيلات". 	
 أنشئ اختصارًا للملف النصي "G5.S1.1.3_Time" في المجلد الفرعي "تسجيلات" وانقله إلى مجلد "الوقت". 	
أنشئ اختصارًا آخر للملف النصي "G5.S1.1.3_Time" على سطح المكتب. 	

هيا نلعب لعبةتدريب 3

لعبة "الاختصارات" - البداية

من سيفتح الملف بشكل أسرع؟ تأكد من أنك أغلقت 
جميع الملفات وأنك موجود على سطح المكتب. سيفتح 
مختلفة. بثلاث طرق  "التوقيت"  ملف  الآن  فريق   كل 

سيحسب المعلم توقيتك. سيبدأ التوقيت كما يلي:

لقد بدأ السباق.

قسّــم الطلبــة إلــى مجموعــات صغيــرة. ثــم حفزهــم لتنفيــذ التدريــب الثالــث. ووجّههــم لاتبــاع خطــوات الكتــاب 	<
حينما تلاحظ وجود صعوبات في التعامل مع الاختصار.

وضّح للطلبة كيفية إنشاء اختصار مباشرة على سطح المكتب. وطبّق خطوات حذف الاختصار كما وردت 	<
في كتاب الطالب. 
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برامج أخرى

برامج أخرى

HoloLens نظارات الواقع المعزز
 )VR ( افتراضي  واقع  نظارة  هي   HoloLens إن 
المعزز. الواقع  تجربة  تقدم  شفافة  عدسات   ذات 

يمنحنا الواقع المعزز القدرة على تحسين بيئتنا الحالية 
والرسوم  والنصوص  الصور  مثل  الرقمية  بالمعلومات 

المتحركة.

Blu-ray تقنية
الفيديو  تطورًا كبيرًا لتقنية أقراص   Blu-ray تُعد تقنية 
Blu-ray تخزين  الرقمية )DVD(، حيث يمكن لأقراص 
المزيد من البيانات، بما فيها الأفلام عالية الدقة وآلاف 

المقطوعات الموسيقية.

Bubble Jet طابعات
 ،Canon من قِبَل شركة Bubble Jet تم تطوير طابعات
باستثناء  للحبر  النافثة  الطابعات  حدٍ كبير  إلى  وتشبه 
استخدامها  وطريقة  الورق،  على  للحبر  نشرها  كيفية 

عناصر تسخين خاصة لحبر الطباعة داخل الطابعة.

حْ للطلبة أن هناك برامج أخرى تُستخدم كبدائل 	< في نهاية الدرس، وضِّ
للبرنامج الذي تم التعرّف عليه في الوحدة، استعرضها وناقشها معهم.

افتح مجلد "مشروع" واكتب بيانات الملفات في الجدول التالي: 	

تاريــــخ التعديلتاريــــخ الإنشاء الحجمنوع الملفاسم الملف

افتح المجلد المضغوط "مشروع_مضغوط" واكتب بيانات الملفات في الجدول التالي: 	
 

الحجم المضغوطالحجمنوع الملفاسم الملف

احذف المجلدين: "مشروع" و "مشروع_مضغوط". 	
افتح سلة المحذوفات ونفّذ ما يلي: 	

استعادة المجلد "مشروع_مضغوط".•	
حذف المجلد "مشروع" نهائيًا.•	

ابحث عن المجلد "مشروع_مضغوط" ونفّذ ما يلي: 	
استخراج صورة "الأشجار" فقط من المجلد.•	
نقل الصورة إلى مجلد المستندات.•	
إعادة تسمية الصورة باسم "أشجاري".•	
حذف المجلد المضغوط نهائيًا.•	
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توف�ي المساحة

كم عدد الملفات الموجودة في مجلد "مشروع"؟�������������������������������������������������������������������������������������������������

كم عدد الملفات الموجودة في مجلد "مشروع_مضغوط"؟������������������������������������������������������������������������������������

ما حجم المجلد غير المضغوط؟���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������� ما حجم المجلد المضغوط؟

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������� ماذا تلاحظ؟

أجب عن الأسئلة التالية:

ضغط مجلدك الأول

طلب منك معلمك إنشاء مجلد وإضافة بعض الملفات فيه عن مشروع الرياض الخضراء، ولتنفيذ ذلك، عليك فعل ما يلي:

أنشئ مجلدًا جديدًا باسم "مشروع" واحفظه في مجلد المستندات. 	
لتالي:•	 ا النص  على  يحتوي  الذي   "G5.S1.1.3_Green_Riyadh_project " النصي  الملف    افتح 

 "ويتضمن مشروع "الرياض الخضراء" زراعة أكثر من 7�5 مليون شجرة في جميع أنحاء العاصمة، بما يشمل الحدائق 
العامة وحدائق الأحياء، والمتنزهات، والمساجد، والمدارس، وشبكة الشوارع، ومواقع أخرى في المدينة".

بعد التأكد من صحة الملف، أغلقه. وضعه في مجلد "مشروع".•	

لي:•	 لتا ا لنص  ا على  يحتوي  ي  لذ ا  "G5. S1.1. 3 _Tree _Types " لنصي  ا لملف  ا فتح  ا لآن    ا
"استخدام 72 نوعًا من الأشجار المحلية والملائمة مع بيئة مدينة الرياض".

بعد التأكد من صحة الملف، أغلقه. وضعه أيضًا في مجلد "مشروع".•	

في مجلد المستندات صورتان مرتبطتان بمشروع الرياض الخضراء. ابحث عنهما وانقلهما إلى مجلد "مشروع".

اضغط المجلد "مشروع" وسَمِّ المجلد الجديد باسم "مشروع _ مضغوط". 	

تدريب 5

ما الذي يمكنك أن 
تفعله بالمجلدات؟
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وجّه الطلبة لتنفيذ خطوات ضغط الملف كما وردت في كتاب الطالب.	<

وضّــح للطلبــة كيفيــة تغييــر اســم المجلــد المضغــوط، وإعــادة تســميته بطريقتيــن: الطريقــة الأولــى عبــر الضغــط 	<
.F2 على زر الفأرة الأيمن، والثانية بالضغط على مفتاح

وضّح للطلبة خطوات استخراج الملف المضغوط من مجلد مضغوط.	<

وجّه الطلبة لتطبيق كيفية إلغاء ضغط جميع الملفات في مجلد مضغوط. 	<

ــف الطلبــة بتنفيــذ التدريــب الخامــس؛ للتأكــد مــن مــدى فهمهــم، وتمكنهــم مــن ضغــط وفــك ضغــط الملفــات 	<
ّ
كل

والمجلدات.

عام   5000 على  يزيد  ما  منذ  الجمال  باستخدام  الب�ش  بدأ 
مصدرًا  إياها  لاتخاذهم  بالإضافة  الأمتعة،  وحمل  التنقل  ي 

�ف
ي 

�ف أليفة  حيوانات  بوصفها  الجمال  استخدمت  للغذاء. كما 
. اليا منذ بداية القرن التاسع ع�ش ي أس�ت

أفريقيا وآسيا وكذلك �ف

احفظ عملك.

انتقل إلى عرض تفصيلىي واكتب 
حجم الملف "الصورة".

اضغط الملف الذي أنشأته واكتب الحجم الجديد 
للملف المضغوط والنسبة المئوية للضغط.

احذف الملفات من 
. ي

حاسبك بشكل نها�ئ

في  الاختلافات  رؤية  تستطيع  هل 
الضغط؟

انتقل إلى عرض تفصيلىي واكتب حجم 
الملف.

اضغط الملف الذي أنشأته واكتب 
الحجم الجديد للملف المضغوط 

والنسبة المئوية للضغط.

 "G5.S1.1.3_Date" النصيي الملف  افتح 
: الذي يحتوي على النص التالىي

افتح برنامج الرسام 
. ً
وارسم جملًا

تدريب 6

الملفات المضغوطة

54
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مشروع الوحدة

تذكر أن تطلب من معلمك 
المساعدة والتوجيه في أي وقت 

إذا كنت في حاجة إليها.

بعض الصور في الإنترنت قد 
يكون لها حقوق ملكية وبالتالي 

ليس من الصواب استعمالها 
دون إذن من قاموا بإنشائها.

ل فريقًــا وابحــث فــي الإنترنــت عــن أجهــزة التخزيــن التــي كانــت تُســتخدم 
ِّ
شــك

فــي الماضــي ومــاذا ســتكون عليــه فــي المســتقبل، متبعًــا الخطــوات التاليــة:

أنشــئ مجلديــن علــى ســطح المكتــب الخــاص بــك. 
الســابقة" والثانــي "  التخزيــن  ســمِّ الأول "أجهــزة 

المســتقبلية". التخزيــن  أجهــزة 

1

ابحــث عــن الصــور المتعلقــة بموضوعــك واحفــظ 
كل صــورة فــي المجلــد الخــاص بهــا.

2

الــذي يحتــوي علــى صــور أجهــزة  المجلــد  اضغــط 
الماضــي. مــن  التخزيــن 

3

أنشــئ اختصــارًا علــى ســطح المكتــب للمجلــد الــذي 
يحتــوي علــى صــور أجهــزة التخزيــن المســتقبلية.

4

احذف الاختصار وأفرغ سلة المحذوفات.
5

اطلع معلمك على نتيجة مشروعك وناقش معه نتيجة ضغط المجلد وتأثير حذف اختصار المجلد الآخر.
6

مشروع الوحدة

وزّع الطلبــة إلــى مجموعــات صغيــرة، مــع مراعــاة تــوازن المجموعــات مــن 	<
حيث قدرات الطلبة على تنفيذ مشروع الوحدة.

وجّه الطلبة بالبدء بـخطوات تنفيذ المشروع.	<

ســيعمل الطلبــة فــي هــذا التدريــب بصــورة جماعيــة، حيــث يتعيــن عليهــم 	<
البحث عن أجهزة التخزين التي كانت تُستخدم في الماضي، وما ستكون 
عليــه فــي المســتقبل، مــع اتبــاع الخطــوات والإرشــادات الــواردة فــي كتــاب 
ــر الطلبــة بتوخــي الحــذر أثنــاء البحــث فــي الشــبكة العنكبوتيــة 

ّ
الطالــب. ذك

عــن النتائــج، وطلــب النصيحــة عنــد الحاجــة واحتــرام عمــل الآخريــن عنــد 
استخدام المواد المنسوخة.  

ضــع معاييــر مناســبة لتقييــم أعمــال الطلبــة فــي المشــروع، وتأكــد مــن فهــم 	<
كل مجموعــة لمتطلبــات المشــروع. ويمكنــك الاسترشــاد بمعاييــر تقييــم 

المشاريــــع الواردة في دليل المعلم العام.

حدد موعد تسليم المشروع ومناقشة أعمال الطلبة.	<
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جدول المهارات

المهارة
درجة الإتقان

لم يتقنأتقن
ن الأنواع المختلفة للحاسبات. ن ب�ي 1. التمي�ي

ن أدوات الحاسب التفاعلية. ن ب�ي 2. التمي�ي

3. تحديد الأجزاء الرئيسة للحاسب.

ن أجهزة التخزين الداخلية والخارجية. ن ب�ي 4. التمي�ي

ن أجهزة الإدخال والإخراج. ن ب�ي 5. التمي�ي

6. معرفة الأنواع المختلفة للطابعات.

7. إنشاء إختصار لملف أو مجلد.

8. ضغط الملفات والمجلدات وفك الضغط.

9. عرض الملفات بطرق مختلفة.

10. التعامل مع سلة المحذوفات ) افراغ- استعادة (.

المصطلحات
Laptopالحاسب المحمولCDالقرص المضغوط

Laser printerطابعة الليزرCompressالضغط
Motherboardاللوحة الأمControl padلوحة التحكم

RAMذاكرة الوصول العشوائيCPUوحدة المعالجة المركزية
Recycle binسلة المحذوفاتDesktop computerالحاسب المكتبي

ShortcutاختصارDVDقرص الفيديو الرقمي
Smartphoneهاتف ذكيFileملف

Tabletحاسب لوحيFlash memoryالذاكرة الفلاشية
Touchscreenشاشة اللمسFolderمجلد

Trackball كرة التتبعGamepadلوحة الألعاب
VR gloveقفاز الواقع الافتراضيHard disk driveمحرك القرص الصلب
VR headsetنظارة الواقع الافتراضيDVDقرص الفيديو الرقمي

Webcamكاميرا الويبJoypadجوي باد

ي الختام
�ف ــقِ الضــوء علــى أهــداف الوحــدة الرئيســة مــرة أخــرى، 	<

ْ
فــي نهايــة الوحــدة، أل

واختبر مدى فهمهم للمصطلحات التي تعلموها منها.

وفي الختام، يمكنك تذكير الطلبة بمصطلحات الوحدة المهمة التي وردت 	<
في فهرس المصطلحات.
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تدريب 1

ضع علامة  أسفل 
ن  الاختصارات من ب�ي

المجموعة التالية:

لنطبق معًا 

الاختصارات

قد تحتاج في بعض الأحيان إلى فتح ملف بسرعة خلال عملك على حاسبك ولكنك قد 
تنسى موقع حفظ الملف. إن عمل اختصارات للملفات على سطح المكتب؛ تمكنك من 

سرعة الوصول للملفات.

حل التدريبات
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تدريب 2

إنشاء الاختصارات

الملفات  مع  التعامل  عند  مهمة  الاختصارات  تعد  لماذا 
والمجلدات؟ طبّق الخطوات أدناه ثم أجب عن الأسئلة التالية.

الآن حِلّ المتاهة التالية ثمّ ناقش مع معلمك: 	

الملفات •	 إلى  للوصول  الاختصارات  استخدام  يُعد   لماذا 
والمجلدات أفضل من البحث عنها؟

1. افتح مجلد الصور.

ي يمكنك رؤيتها؟ 2. كم عدد الصور ال�ت

. ن ئ اختصارين لصورت�ي 3. أن�ش

ة على سطح المكتب. ئ اختصارين آخرين مبا�ش 4. أن�ش

5. احذف الاختصارات.

هل لا يزال بإمكانك العثور على الصور الأصلية؟
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لعبة الاختصارات – التحض�ي

طلب منك معلمك حساب الوقت الذي تستغرقه للعثور 
على ملف وفتحه على حاسبك. بالنسبة لهذا التدريب 
ستعمل مع مجموعات من زملائك وستفوز المجموعة 

التي تنهي العمل في أسرع وقت.

إبدأ بإنشاء مجلد جديد باسم "الوقت" في مجلد المستندات. 	
افتح المجلد السابق وأنشئ داخله مجلدًا فرعيًا. سمِّ المجلد الجديد باسم "تسجيلات". 	
 انتقل إلى مجلد المستندات وافتح الملف النصي "G5.S1.1.3_Time". سيحتاج معلمك إلى هذا الملف في نهاية  	

التدريب لكتابة الوقت الذي تستغرقه كل مجموعه. ويحتوي الملف على المعلومات التالية:
اسم الفريق.•	
الوقت الذي تحتاجه لفتح الملف باستخدام مستكشف الملفات.•	
 الوقت الذي تحتاجه لفتح الملف مستعينًا بالاختصار الموجود في مجلد "الوقت".•	
 الوقت الذي تحتاجه لفتح الملف مستعينًا بالاختصار الموجود على سطح المكتب.•	
 انفل الملف النصي "G5.S1.1.3_Time" من موضعه الحالي إلى مجلد "تسجيلات". 	
 أنشئ اختصارًا للملف النصي "G5.S1.1.3_Time" في المجلد الفرعي "تسجيلات" وانقله إلى مجلد "الوقت". 	
أنشئ اختصارًا آخر للملف النصي "G5.S1.1.3_Time" على سطح المكتب. 	

هيا نلعب لعبةتدريب 3

لعبة "الاختصارات" - البداية

من سيفتح الملف بشكل أسرع؟ تأكد من أنك أغلقت 
جميع الملفات وأنك موجود على سطح المكتب. سيفتح 
مختلفة. بثلاث طرق  "التوقيت"  ملف  الآن  فريق   كل 

سيحسب المعلم توقيتك. سيبدأ التوقيت كما يلي:

لقد بدأ السباق.

عــى  تدريــب جمــاعيي ســيقدم  هــذا  تلميح: 

وري أن يكــون لديــك  الــرض مــن  شــكل لعبــة. 
نك من حساب وقت كل مجموعة 

ِّ
ت يُمَك

ِّ
مُؤَق

ن عليهــا القيــام بهــا.  ي يتعــني أثنــاء أداء المهــام الــيت
للمؤقــت،  محــددة  مواصفــات  توجــد  لا 
فيمكنــك اســتخدام مؤقــت الهاتــف الــذكيي أو 
آخــر.  أي جهــاز  أو  اللــوحيي  الحاســب  جهــاز 
الهــدف مــن التدريــب أن يفهــم الطلبــة مــدى 
الوقــت عنــد اســتخدام الاختصــارات.  توفــري 
لهــذا الســبب خصــص بعــض الوقــت لســماع 
ح أهميــة  ، و�ش إجاباتهــم عــن الســؤال الأخــري
العثــور  ي مســار يســهل 

وضــع الاختصــارات �ف
عليه مثل سطح المكتب. 
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التوقيت الأول: 	
ر أن هذا •	

َّ
 من خلال استخدام مستكشف الملفات، ابحث عن الملف النصي "G5.S1.1.3_Time" وافتحه. تذك

الملف موجود في المجلد الفرعي "تسجيلات".
وقتك(. •	 عن  معلمك  )اسأل  الملفات.  مستكشف  باستخدام  الملف  لفتح  تحتاجه  الذي  الوقت    اكتب 

..................................................................................................................................................
التوقيت الثاني: 	

ابدأ من سطح المكتب مرةً أخرى.•	
الموجود في مجلد •	  "G5.S1.1.3_Time" النصي الملف  الملفات ابحث عن اختصار   ثم من خلال مستكشف 

"الوقت" وافتحه.
  اكتب الوقت الذي تحتاجه لفتح الملف مستعينًا بالاختصار الموجود في مجلد "الوقت". )اسأل معلمك عن وقتك(.•	

..................................................................................................................................................
التوقيت الثالث: 	

ابدأ من سطح المكتب مرةً أخرى.•	
ابحث عن اختصار الملف النصي "G5.S1.1.3_Time" الموجود على سطح المكتب.•	
استخدم الاختصار الموجود على سطح المكتب لفتح الملف.•	
)اسأل معلمك عن وقتك(.•	 المكتب.  باستخدام الاختصار على سطح  الملف  لفتح  الذي تحتاجه  الوقت    اكتب 

..................................................................................................................................................

لعبة "الاختصار" - النتائج

الآن أجب عن 
الأسئلة التالية بوضع 

علامة  أمام 
الإجابة الصحيحة.

كيف تُفضل فتح الملف النصي "G5.S1.1.3_Time" مرةً أخرى؟ 	

بالبحث عن الملف وفتحه في مكانه الأصلي.

من خلال إيجاد وفتح اختصار الملف الموجود في مجلد "الوقت".

باستخدام اختصار الملف على سطح المكتب.

ما سبب اختيارك السابق؟ 	

اطلب من معلمك أن يعرض نتائج المهمة التي أجريتها.
احذف الاختصارات التي أنشأتها، وابحث عما إذا كان الملف الأصلي لا يزال موجودًا.

لسرعة الوصول إلى الملف.
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توف�ي المساحة

تحتاج في حياتك اليومية إلى توفير المساحة لأشياء 
كثيرة. ستتعرف على عدة طرق لتوفير هذه المساحة.

تدريب 4

؟ ا أك�ب زً ِّ ما الذي يشغل ح�ي
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توف�ي المساحة

كم عدد الملفات الموجودة في مجلد "مشروع"؟�������������������������������������������������������������������������������������������������

كم عدد الملفات الموجودة في مجلد "مشروع_مضغوط"؟������������������������������������������������������������������������������������

ما حجم المجلد غير المضغوط؟���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������� ما حجم المجلد المضغوط؟

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������� ماذا تلاحظ؟

أجب عن الأسئلة التالية:

ضغط مجلدك الأول

طلب منك معلمك إنشاء مجلد وإضافة بعض الملفات فيه عن مشروع الرياض الخضراء، ولتنفيذ ذلك، عليك فعل ما يلي:

أنشئ مجلدًا جديدًا باسم "مشروع" واحفظه في مجلد المستندات. 	
لتالي:•	 ا النص  على  يحتوي  الذي   "G5.S1.1.3_Green_Riyadh_project " النصي  الملف    افتح 

 "ويتضمن مشروع "الرياض الخضراء" زراعة أكثر من 7�5 مليون شجرة في جميع أنحاء العاصمة، بما يشمل الحدائق 
العامة وحدائق الأحياء، والمتنزهات، والمساجد، والمدارس، وشبكة الشوارع، ومواقع أخرى في المدينة".

بعد التأكد من صحة الملف، أغلقه. وضعه في مجلد "مشروع".•	

لي:•	 لتا ا لنص  ا على  يحتوي  ي  لذ ا  "G5. S1.1. 3 _Tree _Types " لنصي  ا لملف  ا فتح  ا لآن    ا
"استخدام 72 نوعًا من الأشجار المحلية والملائمة مع بيئة مدينة الرياض".

بعد التأكد من صحة الملف، أغلقه. وضعه أيضًا في مجلد "مشروع".•	

في مجلد المستندات صورتان مرتبطتان بمشروع الرياض الخضراء. ابحث عنهما وانقلهما إلى مجلد "مشروع".

اضغط المجلد "مشروع" وسَمِّ المجلد الجديد باسم "مشروع _ مضغوط". 	

تدريب 5

ما الذي يمكنك أن 
تفعله بالمجلدات؟

أن حجم المجلد المضغوط أصغر مقارنة بالمجلد الأصلي.

4

1.70 ميجا بايت

1.50 ميجا بايت

4
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افتح مجلد "مشروع" واكتب بيانات الملفات في الجدول التالي: 	

تاريــــخ التعديلتاريــــخ الإنشاء الحجمنوع الملفاسم الملف

افتح المجلد المضغوط "مشروع_مضغوط" واكتب بيانات الملفات في الجدول التالي: 	
 

الحجم المضغوطالحجمنوع الملفاسم الملف

احذف المجلدين: "مشروع" و "مشروع_مضغوط". 	
افتح سلة المحذوفات ونفّذ ما يلي: 	

استعادة المجلد "مشروع_مضغوط".•	
حذف المجلد "مشروع" نهائيًا.•	

ابحث عن المجلد "مشروع_مضغوط" ونفّذ ما يلي: 	
استخراج صورة "الأشجار" فقط من المجلد.•	
نقل الصورة إلى مجلد المستندات.•	
إعادة تسمية الصورة باسم "أشجاري".•	
حذف المجلد المضغوط نهائيًا.•	

KB 13KB 10برنامج الرياض الخضراء docx

KB 801KB 800الأشجار jpg

KB 12KB 10أنواع الأشجار docx

KB 915KB 913حديقة jpg

KB 13برنامج الرياض الخضراء docx2/7/20212/7/2021

KB 801الأشجار jpg1/7/20212/7/2021

KB 12أنواع الأشجار docx2/7/20212/7/2021

KB 915حديقة jpg1/7/20212/7/2021

تلميح: ناقش مع الطلبة الاختلاف 

الضغــط  قبــل  الملفــات  حجــم  فــي 
وبعــده ولمــاذا يكــون الضغــط مفيــدًا 

عند نقل الملفات. 

ــخ الموجــود فــي  ـ ـ ـ تلميح: قــد يكــون التاريـ

خاصيــة "تاريــــــخ التعديــل" مختلفًــا؛ لأنهــا 
خاصية يتم تحديثها تلقائيًا. 
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عام   5000 على  يزيد  ما  منذ  الجمال  باستخدام  الب�ش  بدأ 
مصدرًا  إياها  لاتخاذهم  بالإضافة  الأمتعة،  وحمل  التنقل  ي 

�ف
ي 

�ف أليفة  حيوانات  بوصفها  الجمال  استخدمت  للغذاء. كما 
. اليا منذ بداية القرن التاسع ع�ش ي أس�ت

أفريقيا وآسيا وكذلك �ف

احفظ عملك.

انتقل إلى عرض تفصيلىي واكتب 
حجم الملف "الصورة".

اضغط الملف الذي أنشأته واكتب الحجم الجديد 
للملف المضغوط والنسبة المئوية للضغط.

احذف الملفات من 
. ي

حاسبك بشكل نها�ئ

في  الاختلافات  رؤية  تستطيع  هل 
الضغط؟

انتقل إلى عرض تفصيلىي واكتب حجم 
الملف.

اضغط الملف الذي أنشأته واكتب 
الحجم الجديد للملف المضغوط 

والنسبة المئوية للضغط.

 "G5.S1.1.3_Date" النصيي الملف  افتح 
: الذي يحتوي على النص التالىي

افتح برنامج الرسام 
. ً
وارسم جملًا

تدريب 6

الملفات المضغوطة
تلميح: ناقــش مــع الطلبــة الاختــاف فــي حجــم الملفــات 

قبــل الضغــط وبعــده، ولمــاذا يكــون الضغــط مفيــدًا عنــد 
نقل الملفات.

2KB

1KB

10KB

5KB

5KB
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وصف الوحدة
عزيزي المعلم

الهدف العام من الوحدة أن يتعلم الطلبة إضافة النصوص، والصور، والأشــكال داخل المســتند وتنســيقها. بالإضافة 
ي والنحــوي لاكتشــاف الأخطــاء، والبحــث عــن 

إلى عــرض المعلومــات بالرســومات التوضيحيــة، وإجــراء التدقيــق الإمــا�ئ
ا التعرف على خيارات طباعة المستند المختلفة.  ً مرادفات الكلمات. وأخ�ي

م
ُّ
نواتج التعل

إدراج الصور وتنسيقها.	<

إدراج الأشكال والكتابة داخلها.	<

تنسيق الفقرات )تباعد الأسطر/ المسافة البادئة/ تباعد الأحرف(.	<

إدراج الرسومات والأشكال.	<

ي والنحوي للتحقق من الأخطاء.	<
استخدام التدقيق الإملا�ئ

استخدام قاموس المرادفات )Thesaurus( للبحث عن مرادفات كلمة.	<

طباعة المستند.	<

 الوحدة الثانية

التعامل مع المستندات
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الدروس

عدد الحصص الوحدة الثانية: التعامل مع المستندات
الدراسية

2الدرس الأول: الصور والرسومات

: التنسيق المتقدم ي
2الدرس الثا�ن

2الدرس الثالث: إدراج الرسومات التوضيحية

1الدرس الرابع: التدقيق والطباعة

وع الوحدة 1م�ش

8إجماليي عدد الحصص الدراسية

المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

w

ISBN: 978-603-8533-52-9

binarylogic.net

طبعة 1447 - 2025

المهارات الرقمية هي سلسلة من كتب الحوسبة وتقنية المعلومات تعتمد مقاربة مبتكرة قائمة على 
المشاريع. يتعلم الطلبة مفاهيم الحوسبة ويطورون مهاراتهم في تقنية المعلومات والاتصالات عبر أنشطة 

مميزة وسيناريوهات ممتعة من العالم الحقيقي.

الاســــم: 

المدرسة: 

ة 
مي

رق
 ال

ت
ارا

مه
ال الصف الخامس الابتدائي

الصف الخامس الابتدائي

المملكة العربية السعودية

 2
02

5 
- 1

44
ة 7

بع
ط

ئي
دا

بت
الا

س 
ام

خ
 ال

ف
ص

ال

أخي الطالب / أختي الطالبة

هناك جهود كبيرة تقف خلف إنجاز هذا الكتاب، إعدادااً 

لطباعته  فت  صُرر أموال  وهناك  وتطويرااً،  ومراجعةاً 

وتسليَمه لك؛ ليَدعم تعلمك ورقيََك العلمي والأخلاقي، 

فكن وفيَااً لهذا الجهد، مقدرااً له بالمحافظة على كتابك.

سأكون معك
طوال العام الدراسي

ة قميَّ كتاب المهارات الرَّ

ي 
للصف الخامس الابتدا�ئ

الجزء الأول من المقرر
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الأدوات والأجهزة

>	)Microsoft Word( مايكروسوفت وورد

>	)LibreOffice Writer( لي�ب أوفيس راي�ت

>	)Apple Pages( صفحات أبل لنظام آي أو إس

>	)Docs to Go for Google Android( دوكس تو جو لنظام جوجل أندرويد

الملفات الرقمية

ي  ن الإثرائيــة. يمكــن للطلبــة الوصــول إلى المســتندات الــيت يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــى منصــة عــني
" الإثرائية. ن ي منصة "ع�ي

ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقميي الذي تم تحميله �ف
تظهر �ف

>	G5.S1.U2.L1.A.docx

>	G5.S1.2.1_Sports_Images مجلد

>	G5.S1.2.1_Popular_Sports.docx

>	G5.S1.2.1_Sports_and_Countries.docx

>	F1.jpg

>	G5.S1.2.2_Festival.docx

>	G5.S1.2.2_Vision_Examination.docx

>	G5.S1.U2.L2.A.docx

>	G5.S1.U2.L2.B.docx

>	G5.S1.2.4_Security_Tips.docx

>	G5.S1.2.4_Mosques مجلد

>	G5.S1.2.4_Oil_Gas.docx

>	G5.S1.U2.L4.A.docx

: ن الإثرائية، وهيي ي يمكن استخدامها على منصة ع�ي يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات ال�ت

>	G5.S1.U2.L1.A_Final.docx

>	G5.S1.U2.L1.EX1.docx

>	G5.S1.2.2_Festival_final

>	G5.S1.2.2_Vision_Examination_final.docx

>	G5.S1.U2.L2.EX1.docx

>	G5.S1.U2.L3.A_Final

>	G5.S1.U2.L3.B_Final
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الوحدة الثانية/ الدرس الأول

الصور والرسومات 

وصف الدرس
نامــج  ي المســتندات ب�ب

الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــى بعــض الخيــارات المتاحــة لإدراج الصــور �ف
مايكروسوفت وورد )Microsoft Word(، والتعديل عليها بعد إدراجها، بالإضافة لكيفية إدراج الأشكال 

والكتابة داخلها.

م
ُّ
نواتج التعل

إدراج صورة من الإنترنت في برنامج مايكروسوفت وورد.	<

إدراج صورة من جهاز الحاسب في برنامج مايكروسوفت وورد.	<

تنسيق الصور، والتعديل عليها.	<

إضافة الأشكال داخل المستندات، والكتابة داخلها.	<

ة 	 نقاط مهمَّ

قد يستخدم بعض الطلبة الصور المأخوذة من الإنترنت فقط، اشرح لهم أنه يمكنهم أيضًا جلب الصور لجهاز 	<
الحاسب بأكثر من طريقة وأداة إدخال مختلفة، مثل: الكاميرا والماسح الضوئي والأجهزة الذكية وغيرها.

قــد يخلــط بعــض الطلبــة بيــن مفهومــي الصــور والأشــكال، وضّــح للطلبــة الفــرق بينهمــا، واســتخدامات كل منهمــا، 	<
وأنه يمكن الدمج بين الصور والأشكال في كائن واحد من خلال وضع الصورة داخل شكلٍ ما.

الدرس الأول

الوحدة الثانية: التعامل مع المستندات
عدد الحصص 

الدراسية

2الدرس الأول: الصور والرسومات
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قد يخفى على بعض الطلبة حقوق الصور واستخداماتها المرخصة؛ لذا وضّح لهم أهمية مراعاة حقوق الصور 	<
وتراخيص استخدامها، خاصة عند استيرادها من الإنترنت ونحو ذلك.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G5.S1.2.1_Popular_Sports.docx

• 	G5.S1.2.1_Sports_and_Countries.docx

• 	F1.jpg

• مجلد 	

• 	G5.S1.U2.L1.A.docx

يمكنــك الوصــول للحلــول أو الملفــات النهائيــة للتدريبــات التــي يمكــن اســتخدامها علــى منصــة "عيــن" الإثرائيــة، 	<
وهي:

• 	G5.S1.U2.L1.A_Final.docx

• 	G5.S1.U2.L1.EX1.docx

م موضــوع الــدرس وهــو إدراج الصــور والأشــكال إلــى مســتندات برنامــج الــوورد. ولهــذا الغــرض يمكنــك أن 	< قــدِّ
تطرح على الطلبة بعض الأسئلة مثل:

• هل تحبون قراءة القصص مكتوبة فقط أم قصصًا مشتملة على صور وأشكال؟	

• ما أهمية وجود الصور في حياتكم؟ مع ذكر أمثلة من واقع الحياة اليومية.	

•  عن أجهزة الإدخال والإخراج التي تعلمتوها في الوحدة السابقة، فما الصور المقترحة 	
ً

إذا كتبتم مقالًا
التي يمكن أن تضيفوها؟

• أين يمكن أن تحصلوا على تلك الصور؟	

تحــدّث مــع الطلبــة حــول أهميــة احتــرام حقــوق الآخريــن، وبيّــن أن المحتــوى الرقمــي هــو أحــد هــذه الحقــوق بمــا 	<
في ذلك الصور ونحوها.

G5.S1.2.1_Sports_Images



تتيح أداة صور عبر الإنترنت البحث عن الصور 
من الإنترنت باستخدام محركات البحث.

يتم إدراج حقوق الصور واستخداماتها المرخصة 
تلقائيًا عند استيراد الصورة في المستند.

لا يجوز لك نسخ الصور، أو تعديلها، أو توزيعها، 
أو عرضها، أو ترخيصها، أو بيعها ما لم تحصل 

على إذن صريــــح في اتفاقية ترخيص المستخدم 
(End User License Agreement (EULA))

أو شروط الترخيص المصاحبة للصور.

لإدراج صورة من الإنترنت:

 1 <  اضغط على المكان الذي تريد إدراج الصورة فيه. 

توضيحية  رسومات  مجموعة  ومن   ،)Insert) إدراج  تبويب  علامة  <  ضمن 
 2  .(Online Pictures) اضغط على صور عبر الإنترنت ،)Illustrations)

 3  . Enter  <  من النافذة الظاهرة، اكتب كلمة أو عبارة في مربــع البحث واضغط 

 5 4 ثم اضغط على إدراج (Insert( لإدراجها.  <  حدد إحدى الصور 
6 <  سيتم إدراج الصورة المحددة تلقائيًا في مستندك. 

الدرس الأول: الصور والرسومات

المقال الذي يقتصر على النصوص فقط قد يصيب القارئ بالملل، لذلك يُنصح بإضافة بعض الصور المناسبة للمقال 
والتي يمكنك الحصول عليها من الكاميرا الرقمية أو الهاتف الذكي أو من الإنترنت. لنرَ كيف يمكنك القيام بذلك؟

إدراج صورة من الإنترنت

5

6

2

1

3

4

الصور عبر الإنترنت محمية بحقوق الطبع 
والنشر تمامًا مثل صورة معلقة في معرض فني. 

ب مصادرك دائمًا. نسِّ
ُ
لهذا السبب، يجب أن ت
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لنطبق معًا 

تنسيق مستند باستخدام الصور

تدريب 1
ونسّقه  التالي  النص   اكتب 

بنفس الطريقة.

اطلــب مــن الطلبــة كتابــة عنــوان الموضــوع، وقــد يكــون العنــوان هــو 	<
"هل تعلم؟" كما في التدريب الأول.

فــي برنامــج 	< ابــدأ بشــرح كيفيــة إضافــة الصــور مــن خــال الإنترنــت 
الــوورد، وذلــك مــن خــال تحديــد المــكان الــذي يرغــب بــإدراج الصــورة 

فيه. استعن بالخطوات الموجودة في كتاب الطالب.

وضّــح للطلبــة أن اختيــار الكلمــة المناســبة، وكتابتهــا بشــكل صحيــح 	<
يساعدهم في ظهور نتائج أفضل، وأكثر ملاءمة.

باســتخدام كتــاب الطالــب كدليــل، وضّــح للطلبــة كيــف يمكنهــم أيضًــا 	<
إدراج الصور من أجهزة الحاسب الخاصة بهم.

أجهــزة 	< مــن خــال  الحصــول عليهــا  يمكــن  الصــور  بــأن  الطلبــة  ــر 
ّ
ذك

الإدخــال التــي تــم التعــرف عليهــا فــي الوحــدة الســابقة، أو مــن خــال 
تنزيلها من الإنترنت بعد التأكد من حقوق استخدامها.  

اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريــب الأول؛ للتأكــد مــن قدرتهــم علــى 	<
تنسيق مستند يتضمن صورًا، مع ترك الحرية لهم في اختيار الأشكال 

أو الصور الأكثر ملاءمة.
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 خطوات تنفيذ الدرس	 

ح للطلبــة أن إنشــاء مســتند لا يحــوي ســوى النصــوص قــد يصيــب القــارئ بالملــل؛ لــذا يُفضّــل أن تتضمــن 	< ا�ش
 مختلفــة. ويمكــن التعديــل عــى تلــك الصــور والأشــكال وتنســيقها بعــد 

ً
المســتندات صــورًا توضيحيــة، وأشــكالًا

إضافتها. 

اعــرض عــى الطلبــة مســتند وورد يحــوي نصوصًــا فقــط، وآخــر يحتــوي عــى عــدد مــن الصــور والأشــكال؛ ليتســىن 	<
لهم إدراك أثر إدراج الصور والأشكال داخل المستندات. 

، وتنــوع مصــادر الحصــول عليهــا، ولا تنــسَ التنبيــه 	< نــت بشــكل كبــري ي الإن�ت
تحــدّث مــع الطلبــة عــن توفــر الصــور �ف

، وأهميــة البحــث عــن الصــور المجانيــة فقــط، أو الحصــول عــى إذن للصــور  عــى مراعــاة حقــوق المحتــوى الرقــ�ي
ذات الحقوق.



 )Square( مربــع
تضع النص 

حول الصورة.

 أعلى وأسفل
 )Top and Bottom( 
تترك الجانبين الأيسر 
والأيمن من الصورة 

فارغين.

 أمام النص
 )In Front of Text( 

تضع الصورة أمام 
النص.

 خلف النص 
)Behind Text( تضع 

الصورة خلف النص.

مشدود )Tight( إذا لم تكن 
الصورة مستطيلة، فيمكنك 
وضع النص حول محيطها.

 سطري مع النص
 )In Line with Text( 

تضمن الصورة داخل النص. 
استخدمها للصور الصغيرة 

مثل الرموز.

من مجموعة الحجم يمكنك 
اقتصاص جزء محدد من الصورة.

من مجموعة ضبط تتوفر أدوات تساعدك على 
إضافة تأثيرات مختلفة على الصورة.

يساعدك 
 التفاف النص

)Wrap Text(  
 على التحكم 
بكيفية ظهور 
النص حول 

الصورة.

من مجموعة 
أنماط الصور 
يمكنك إضافة 

حدود على 
الصورة أو 

تغيير عرض 
الصور بتأثيرات 
مختلفة كالتوهج 
والظل والتأثير 

ثلاثي الأبعاد.

من مجموعة 
ترتيب يمكنك 

تحديد الموضع 
الصحيح 

لصورتك وأيضًا 
يساعدك 

التفاف النص...

3
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استعرض مع الطلبة التعديلات والتنسيقات التي يمكن إجراؤها على 	<
الصور، مثل: إضافة التأثيرات المختلفة على الصور، والتفاف النص 
الصــورة، وتحديــد  النــص حــول  التحكــم بظهــور  الــذي يســاعد علــى 
الصــورة وتغييــر  اقتصــاص  يمكــن  كمــا  للصــورة،  الصحيــح  الموضــع 

حجمها ونحو ذلك.

وضّح للطلبة الفرق بين الصور والأشكال، ووضح لهم أهمية الأشكال، 	<
وكيف يمكن أن تزيد من إيضاح المحتوى، وزيادة جماليته من خلال 

استخدام الأسهم، والمربعات، والدوائر وغيرها.

اشــرح للطلبــة كيفيــة إضافــة أشــكال فــي مســتندهم مســتخدمًا كتــاب 	<
الطالب كدليل.
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تنسيق الصور والأشكال

تدريب 2

 في مجلد المستندات، ستجد ملفًا باسم "G5.S1.2.1_Sports_and_Countries.docx"، افتح الملف وستلاحظ أنه  	
تم إدراج صورٍ وأشكال ليبدو النص أكثر جاذبية. افحص المستند بعناية، وبوضع المؤشر على المكونات المطلوبة، املأ 

الجدول التالي بمعلومات عن التنسيق الخاص بكل صورة أو شكل تم إدراجه.

ضبط اللون التفاف النص النمط الارتفاع الصور / الأشكال
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تدريب 3

 إنشاء مقال فيه صور وأشكال مدرجة

أنشئ مستندك النصي حول الرياضات الشعبية. يمكنك التدرب على ذلك من خلال تنفيذ ما يلي: 	
ئْه بلون من اختيارك.•	 أدرِج العنوان داخل شكل ثم عَبِّ
أضف حدودًا إلى قائمة الرياضة.•	
ظلل كل من الفقرات الثلاث.•	
أدرِج حدود فقرة للمستند.•	

1.    استورد الصور من مجلد "G5.S1.2.1_Sport_Images"، وغيّر حجمها واحدة تلو الأخرى، وأجرِ التنسيقات 
المناسبة عليها، باتباع الخطوات التالية:

 حدد صورة "الحلقات الأولمبية" واضغط على خيار إزالة الخلفية )Remove Background( من مجموعة •	
ا متقطعًا حول الصورة؟ ضبط الخاصة بعلامة تبويب تنسيق الصورة )Picture Format(. هل لاحظت حدًّ

 من علامة التبويب إزالة الخلفية )Remove Background( ومجموعة التنقيح )Refine(، استخدم خيار •	
أدوات وضع علامة على المناطق الواجب حفظها/ إزالتها )Mark Areas to Keep/Remove( وحدد أجزاء 

الخلفية التي تريد الاحتفاظ بها أو إزالتها. يمكنك رؤية التنسيق النهائي في لقطة الشاشة الثانية.
 غيّر حجم الصورة )على سبيل المثال 2.54 سم( واضغط Enter، ثم طبّق التفاف النص وانقل الصورة إلى •	

المكان الذي تريده.
قها.•	 سِّ

َ
أدرج باقي صور المجلد في المستند ون

2.   بعد انتهائك من العمل، احفظ الملف باسم من اختيارك داخل مجلد المستندات.

اذهب إلى مجلد المستندات وستجد الملفات التالية داخله:
 مستند نصي باسم "G5.S1.2.1_Popular_Sports.docx" يحتوي على الرياضات الشعبية في المملكة •	

العربية السعودية وكندا وباكستان.
مجلد فرعي باسم "G5.S1.2.1_Sport_Images" يحتوي على صور ذات علاقة. •	

اطلب من الطلبة تنفيذ التدريب الثاني؛ للتأكد من قدرتهم على تنسيق 	<
الصور والأشكال.

داخــل 	< الصــور والأشــكال  إضافــة  النصائــح حــول  بعــض  للطلبــة  قــدّم 
المســتند، وأنه يجب أن يكون ذلك بمقدار كافٍ، وبتنســيق ملائم، مع 

توظيف الصورة أو الشكل بما يتلاءم مع المحتوى.

وجّــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب الثالــث كواجــب منزلــي؛ لقيــاس مــدى 	<
فهمهم على إدراج الصور والأشكال وتنسيقها.
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تلميح: اشرح للطلبة أنه عند استيراد صورة من الإنترنت، 

ــع نــص أســفل الصــورة، وهــي حقــوق النشــر  ـ يتــم إدراج مربـ
الخاصــة بمنشــئ الصــورة. إنّ حقــوق الطبــع والنشــر للصــور 
مهمــة للغايــة خاصــة عنــد إعــادة نشــر الصــور أو اســتخدامها 
لأغــراض تجاريــة. اعــرض علــى الطلبــة الملحوظــة الموجــودة 
الالتفــاف  لتطبيــق  الإنترنــت.  عبــر  الصــور  نافــذة  أســفل 
الــذي  النــص  التفــاف  للنــص؛ اســأل الطلبــة عــن  الصحيــح 
يعتقدون أنه تم تطبيقه على كل صورة، وأخبرهم بالإجابات 
فــي  ـع  ـ ـ وســريـ صحيــح  بشــكل  الصــور  لوضــع  الصحيحــة 

مستنداتهم.

حل التدريبات
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لنطبق معًا 

تنسيق مستند باستخدام الصور

تدريب 1
ونسّقه  التالي  النص   اكتب 

بنفس الطريقة.

نت، يتم إدراج  اد صورة من الإن�ت ح للطلبة أنه عند است�ي تلميح: ا�ش

ئ الصورة.  مربــع نص أسفل الصورة، وهيي حقوق الن�ش الخاصة بمن�ش
إنّ حقــوق الطبــع والنــرش للصــور مهمــة للغايــة خاصــة عنــد إعــادة نــرش 
الصور أو استخدامها لأغراض تجارية. اعرض على الطلبة الملحوظة 
الالتفــاف  لتطبيــق  نــت.  الإن�ت عــرب  الصــور  نافــذة  أســفل  الموجــودة 
الصحيــح للنــص، واســأل الطلبــة عــن التفــاف النــص الــذي يعتقــدون أنــه 
هــم بالإجابــات الصحيحــة لوضــع  تــم تطبيقــه عــى كل صــورة، وأخ�ب

ي مستنداتهم.
الصور بشكل صحيح وسريــــع �ف

Student's Book Page Number
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تنسيق الصور والأشكال

تدريب 2

 في مجلد المستندات، ستجد ملفًا باسم "G5.S1.2.1_Sports_and_Countries.docx"، افتح الملف وستلاحظ أنه  	
تم إدراج صورٍ وأشكال ليبدو النص أكثر جاذبية. افحص المستند بعناية، وبوضع المؤشر على المكونات المطلوبة، املأ 

الجدول التالي بمعلومات عن التنسيق الخاص بكل صورة أو شكل تم إدراجه.

ضبط اللون التفاف النص النمط الارتفاع الصور / الأشكال

4 سم

3.89 سم

1.99 سم

2.93 سم

2.5 سم

1.96 سم

خلف النص

أمام النص

مربــع

مشدود

مربــع

أمام النص

شفافية %65

سميك رفيع صلب 

مستطيل مع تدرج 
خطي

شكل بيضاوي

زوايا مدورة

خط مستطيل

صفاء اللون %100

لا تنسيق

صفاء اللون %100

صفاء اللون %100

صفاء اللون %100

لا تنسيق
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حــدود  إضافــة  بكيفيــة  الطلبــة  ــر 
ّ
ذك تلميح: 

وتظليل إلى النص، بالإضافة إلى حد الصفحة، 
ي إزالــة خلفيــة صــورة 

إذا لــزم الأمــر. ســاعدهم �ف
الحلقات الأولمبية، واطلب منهم القيام بذلك 

مع زملائهم.

تدريب 3

 إنشاء مقال فيه صور وأشكال مدرجة

أنشئ مستندك النصي حول الرياضات الشعبية. يمكنك التدرب على ذلك من خلال تنفيذ ما يلي: 	
ئْه بلون من اختيارك.•	 أدرِج العنوان داخل شكل ثم عَبِّ
أضف حدودًا إلى قائمة الرياضة.•	
ظلل كل من الفقرات الثلاث.•	
أدرِج حدود فقرة للمستند.•	

1.    استورد الصور من مجلد "G5.S1.2.1_Sport_Images"، وغيّر حجمها واحدة تلو الأخرى، وأجرِ التنسيقات 
المناسبة عليها، باتباع الخطوات التالية:

 حدد صورة "الحلقات الأولمبية" واضغط على خيار إزالة الخلفية )Remove Background( من مجموعة •	
ا متقطعًا حول الصورة؟ ضبط الخاصة بعلامة تبويب تنسيق الصورة )Picture Format(. هل لاحظت حدًّ

 من علامة التبويب إزالة الخلفية )Remove Background( ومجموعة التنقيح )Refine(، استخدم خيار •	
أدوات وضع علامة على المناطق الواجب حفظها/ إزالتها )Mark Areas to Keep/Remove( وحدد أجزاء 

الخلفية التي تريد الاحتفاظ بها أو إزالتها. يمكنك رؤية التنسيق النهائي في لقطة الشاشة الثانية.
 غيّر حجم الصورة )على سبيل المثال 2.54 سم( واضغط Enter، ثم طبّق التفاف النص وانقل الصورة إلى •	

المكان الذي تريده.
قها.•	 سِّ

َ
أدرج باقي صور المجلد في المستند ون

2.   بعد انتهائك من العمل، احفظ الملف باسم من اختيارك داخل مجلد المستندات.

اذهب إلى مجلد المستندات وستجد الملفات التالية داخله:
 مستند نصي باسم "G5.S1.2.1_Popular_Sports.docx" يحتوي على الرياضات الشعبية في المملكة •	

العربية السعودية وكندا وباكستان.
مجلد فرعي باسم "G5.S1.2.1_Sport_Images" يحتوي على صور ذات علاقة. •	

تلميح: ذكــر الطلبــة بكيفيــة إضافــة حــدود 

وتظليــل النــص، بالإضافــة إلى حــد الصفحــة، 
ي إزالة خلفية صورة 

إذا لزم الأمر ساعدهم �ف
القيــام  منهــم  واطلــب  الأولمبيــة  الحلقــات 

بذلك مع زملائهم.
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ي
الوحدة الثانية/ الدرس الثا�ن

التنسيق المتقدم

ة 	 نقاط مهمَّ

ــر الطلبــة بضــرورة حفــظ التعديــات بيــن فتــرة وأخــرى تلافيًــا لفقــدان العمــل 	<
ّ
قــد يفقــد بعــض الطلبــة أعمالهــم، ذك
عند إغلاق الجهاز بشكل مفاجئ. 

قــد ينفّــذ بعــض الطلبــة خطــوات خاطئــة، بيّــن للطلبــة أهميــة اســتخدام زر التراجــع، واختصــاره فــي لوحــة المفاتيــح 	<
)Ctrl+Z( عند وقوع أخطاء أثناء التنسيق. 

ي
الدرس الثا�ن

الوحدة الثانية: التعامل مع المستندات
عدد الحصص 

الدراسية

: التنسيق المتقدم ي
2الدرس الثا�ن

وصف الدرس
الهــدف العــام مــن الــدرس هــو إجــراء التنســيق المتقــدم، مــن خــال حــذف النــص المحــدد، وكتابــة الحــروف 
ي التنسيق، بالإضافة إلى إظهار 

ية، وتنسيق الفقرات، وبعض النصائح والإرشادات �ف ز ي اللغة الإنجل�ي
ة �ف الكب�ي

وإخفاء الأحرف غ�ي القابلة للطباعة.

م
ُّ
نواتج التعل

حذف النص المحدد بطرق مختلفة.	<
كتابة الحروف الكبيرة في اللغة الإنجليزية.	<
تطبيق التنسيق المتقدم للفقرات، وتقديم نصائح حوله.	<
إظهار وإخفاء الأحرف غير القابلة للطباعة.	<
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قــد لا يــدرك بعــض الطلبــة أهميــة وجــود الهامــش، لــذا وضّــح أهميــة وجــوده مــن خــال كتــاب الطالــب، وكيــف 	<
سيكون شكل الكتاب في حال عدم وجود الهامش. 

ي 	<
ي تســاعد �ف ي تنفيــذ الخطــوات، وضّــح بعــض اختصــارات لوحــة المفاتيــح، والــيت

قــد يفضّــل بعــض الطلبــة السرعــة �ف
سرعة الإنجاز.  

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يحتــاج الطلبــة إلــى ربــط معارفهــم الســابقة حــول تنســيق النصــوص، وتنســيق الفقــرات، وقــد وردت فــي منهــج 	<
المهارات الرقمية العام الماضي في الجزء الأول من المقرر، في الدرس الأول والدرس الثاني من الوحدة الثانية.

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G5.S1.2.2_Festival.docx

• 	G5.S1.2.2_Vision_Examination.docx

• 	G5.S1.U2.L2.A.docx

• 	G5.S1.U2.L2.B.docx

يمكنــك الوصــول للحلــول أو الملفــات النهائيــة للتدريبــات التــي يمكــن اســتخدامها علــى منصــة "عيــن" الإثرائيــة، 	<
وهي:

• 	G5.S1.U2.L2.EX1.docx

• 	G5.S1.2.2_Festival_final.docx

• 	G5.S1.2.2_Vision_Examination_final.docx

اسأل الطلبة بعض الأسئلة لجذب اهتمامهم مثل:	<

• ما الطرق التي تعرفونها لحذف النص؟	

• هل تستطيعون التبديل بين اللغة العربية والإنجليزية؟	

• ما الفائدة من استخدام تباعد الأحرف عند كتابة النصوص؟	
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تنسيق الفقرات
.)Home( في برنامج مايكروسوفت وورد معظم خيارات التنسيق المتقدمة توجد في علامة التبويب الشريط الرئيسي

لتغيير المسافة بين الأسطر:
<  اضغط بالمؤشر على الفقرة التي تريد تطبيق التباعد عليها.

 )Line Spacing( اضغط على زر تباعد الأسطر والفقرات  >
1  .)Paragraph( من مجموعة فقرة

2 <  اضغط على التباعد الذي تريده من القائمة المنسدلة. 

تباعد الأسطر والفقرات
قد ترغب في تغيير مقدار المسافة بين السطور في الفقرة، أو بين الفقرات نفسها؛ وذلك للحصول على مساحة أكبر أو أقل بين 

2السطور

1

النص بعد تطبيق التباعد

النص قبل تطبيق التباعد
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تدريب 3

تنسيق النص

متى كانت آخر مرة زرت فيها طبيب 
فقد  أشهر،  بضعة  مرت  إذا  العيون؟ 
حان الوقت لفحص عينيك في الصف.

ابحث عن الملف "G5.S1.2.2_Vision_Examination.docx" في مجلد المستندات. 	
نسق النص في الملف كما هو موضح في الصورة إلى اليمين باتباع الوارد في الجدول على اليسار. 	

د جميع الكلمات وطبق عليها المحاذاة الى الوسط. 	 حدِّ
احفظ عملك. 	
 اطبع الملف واختبر رؤيتك عن طريق الطلب من زميل في الفريق أن يحمل الورقة المطبوعة على بعد حوالي 2 متر. 	

حجم الخطرقم السطر
تباعد الأحرف

)متباعدة(
17231

24827

33623

42422

51820

61319.5

71014.5

8812

9610

1048

ــر الطلبــة بكيفيــة حــذف عبــارة محــددة باســتخدام كل مــن 	<
ّ
ذك

مفاتيح Backspace وDelete مستعينا بكتاب الطالب كدليل، 
ثم وضّح لهم كيفية كتابة الأحرف الكبيرة في اللغة الإنجليزية 
باســتخدام مفتــاح Caps Lock. حثّهــم علــى اســتخدام مقطــع 
هــذه  فــي  والتوجيــه  للمســاعدة  الرقمــي  الكتــاب  فــي  الفيديــو 

المهارة.

لتباعــد 	< مختلفــة  خيــارات  تطبيــق  كيفيــة  لهــم  موضحًــا  تابــع، 
الأسطر والفقرات على مستند، وكيفية تعديل المسافة البادئة 
للفقــرة. راجــع أيضًــا ميــزة اســتخدام مفتــاح Tab لوضــع مســافة 

بادئة للسطر الأول فقط من الفقرة.

ثــم وضّــح لهــم كيفيــة تطبيــق تباعــد الأحــرف فــي مســتند، بنــاءً 	<
على الإرشادات الموجودة في كتاب الطالب.

اطلــب منهــم تنفيــذ التدريــب الثالــث؛ للتأكــد مــن فهــم الطلبــة 	<
للموضوع جيدًا ومن أجل ممارسة هذه المهارات.

 يمكنك تعيين التدريب الرابع كواجب منزلي.	<
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 خطوات تنفيذ الدرس	 

وضّح للطلبة أن مهارات الكتابة تتطوّر بالممارسة، لذا عليهم الممارسة المستمرّة لتطوير مهاراتهم.	<



نصائح وإرشادات لتنسيق الفقرات
ا كبيرًا يجب أن تتبع بعض القواعد. على سبيل المثال: عندما تكتب نصًّ

Enter  بعد كل سطر. سيقوم البرنامج بنقل المؤشر إلى  عند إنشاء فقرة جديدة استمر في الكتابة حتى نهاية الفقرة. لا تضغط 
ا. السطر التالي تلقائيًّ

إذا كنت ترغب في عدم إكمال السطر ومتابعة النص في سطر جديد دون مساحة فقرة إضافية  
Shift   حيث تريد التوقف وتابع الكتابة.  + Enter  فقط اضغط 

Enter   عندما تريد إنشاء فقرة جديدة أو إضافة عنصر جديد في قائمة تحتوي  اضغط على 
ا مساحة أكبر بين الفقرات لتسهيل  على تعداد نقطي أو ترقيم فقط وسيضيف البرنامج تلقائيًّ

قراءة النص.

وجود مساحة إضافية بين السطور، تدل على 
Enter  في نهاية كل سطر. أنك ضغطت 

هذه فقرة مع الكتابة المستمرة:
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تنسيق النص

تدريب 1

اكتب ثلاث فقرات حول كيفية قضائك عطلة نهاية الأسبوع الماضي. 
. Enter  تذكر القواعد حول استخدام مفتاح 

قه بنفس الطريقة على  اكتب النص التالي ونسِّ
جهاز الحاسب الخاص بك. لا تستخدم مفتاح 

المسافة لإنشاء تباعد إضافي بين الأسطر.

لنطبق معًا 
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تدريب 2

الحروف غير القابلة للطباعة

في  للطباعة  قابل  غير  رمزًا  رأيت  أن  لك  سبق  هل 
 ملف Word؟ إذا كان الجواب نعم، فما هذا الرمز؟ 

هل يمكنك التعرف على الرموز التالية؟

صل كل رمز بالوظيفة الصحيحة:

مسافة

تبويب

فاصل الأسطر

نهاية الفقرة

ناقــش مــع الطلبــة النصائــح والإرشــادات التــي يمكنهــم تقديمهــا 	<
لتنسيق الفقرة كما هو موضح في كتاب الطالب. وضّح الفرق 
 Shift + Enter ومفتاحيــن Enter بيــن الضغــط علــى مفتــاخ

عند تغيير السطور.

اطلب من الطلبة تنفيذ التدريب الخامس، وحثّهم على استخدام 	<
للتدريــب  الثانــي  الخيــار  تحديــث  تــم  حيــث  الرقمــي،  الكتــاب 

.)Tab + Enter من 
ً

وتصحيحه )Shift + Enter بدلًا

ثــم اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريــب الأول؛ حتــى يتمكنــوا مــن 	<
فــي اســتخدام كل مــن  الكتابــة، وأيضًــا  فــي  ممارســة مهاراتهــم 

Shift + Enter و Enter مفاتيح

بعد ذلك، استخدم إرشادات كتاب الطالب لتوضّح لهم كيفية 	<
رؤيــة الأحــرف غيــر القابلــة للطباعــة، اشــرح أن هــذا مفيــد عنــد 

فحص مستند بحثًا عن مسافات زائدة وأخطاء أخرى.

اطلــب منهــم تنفيــذ التدريــب الثانــي؛ للتحقــق مــن فهمهــم لمعنــى 	<
هذه الرموز.
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تنسيق النص

تدريب 1

اكتب ثلاث فقرات حول كيفية قضائك عطلة نهاية الأسبوع الماضي. 
. Enter  تذكر القواعد حول استخدام مفتاح 

قه بنفس الطريقة على  اكتب النص التالي ونسِّ
جهاز الحاسب الخاص بك. لا تستخدم مفتاح 

المسافة لإنشاء تباعد إضافي بين الأسطر.

لنطبق معًا 

حل التدريبات

الطالــب  كتــاب  اســتخدام  عــى  الطلبــة  حــث  تلميح: 

ن عــى الطلبــة  ات. لاحــظ أنــه يتعــنيّ لتطبيــق هــذه التغيــري
إنشاء المستند من البداية لهذا التدريب. لذا من الأفضل 
م   ثم الانتقال إلى تغي�ي التنسيق. قدِّ

ً
إنشاء المحتوى أولًا

أي مساعدة إضافية إذا لزم الأمر. 

ر الطلبة بحفظ العمل بعد الانتهاء منه. 
ّ
تلميح: ذك

Student's Book Page Number
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تدريب 2

الحروف غير القابلة للطباعة

في  للطباعة  قابل  غير  رمزًا  رأيت  أن  لك  سبق  هل 
 ملف Word؟ إذا كان الجواب نعم، فما هذا الرمز؟ 

هل يمكنك التعرف على الرموز التالية؟

صل كل رمز بالوظيفة الصحيحة:

مسافة

تبويب

فاصل الأسطر

نهاية الفقرة

Student's Book Page Number
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تدريب 3

تنسيق النص

متى كانت آخر مرة زرت فيها طبيب 
فقد  أشهر،  بضعة  مرت  إذا  العيون؟ 
حان الوقت لفحص عينيك في الصف.

ابحث عن الملف "G5.S1.2.2_Vision_Examination.docx" في مجلد المستندات. 	
نسق النص في الملف كما هو موضح في الصورة إلى اليمين باتباع الوارد في الجدول على اليسار. 	

د جميع الكلمات وطبق عليها المحاذاة الى الوسط. 	 حدِّ
احفظ عملك. 	
 اطبع الملف واختبر رؤيتك عن طريق الطلب من زميل في الفريق أن يحمل الورقة المطبوعة على بعد حوالي 2 متر. 	

حجم الخطرقم السطر
تباعد الأحرف

)متباعدة(
17231

24827

33623

42422

51820

61319.5

71014.5

8812

9610

1048

تلميح: يمكن تنفيذ هذا التدريب باستخدام استراتيجية التعلم 

باللعب، بهدف تنمية مهارات التنسيق لدى الطلبة. 

ر الطلبة بحفظ العمل بعد الانتهاء منه. 
ّ
تلميح: ذك

Student's Book Page Number
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افتح الملف "G5.S1.2.2_Festival" في مجلد المستندات. 	
طبّق التنسيق المناسب كما هو موضح أدناه، حتى يصبح الملف جاهزًا للنشر. 	
احفظ عملك وأغلق الملف.  	

تنسيق المستند

تدريب 4

اليوم سوف تصبح صحفيًا. يطلب منك معلمك تنسيق 
مقال حول مهرجان الملك عبد العزيز للصقور.

لتنفيذ ذلك اتبّع ما يلي:
كتــاب  اســتخدام  عــى  الطلبــة  حــث  تلميح: 

ات. لاحــظ  الطالــب كدليــل لتطبيــق هــذه التغيــري
ن على الطلبة إنشــاء المســتند من البداية  أنه يتع�ي
د الطلبة بأيّ مستندات أو صور  لهذا النشاط، زوِّ
م أي مساعدة إضافية إذا لزم  ورية لذلك. قدِّ �ض

الأمر. 

ر الطلبة بحفظ العمل بعد الانتهاء منه. 
ّ
تلميح: ذك

Student's Book Page Number
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أفضل طريقة لإضافة مسافة بين 
الأسطر في فقرة هي...

الضغط على مفتاح Enter مرتين في نهاية كل سطر

الضغط على مفتاحي Shift + Enter مرة في نهاية كل سطر.

الضغط على مفتاح Space bar عدة مرات في نهاية كل سطر.

من الضروري تعيين المسافة بين الأسطر 
كيفية  تعرف  هل  النص.  في  والفقرات 
من  للتأكد  يأتي  عما  أجب  ذلك؟  تطبيق 

أنك ستطبّق ذلك بالطريقة الصحيحة.

تحديد المسافات بين الأسطر والفقرات 

تدريب 5

ي هــذا التدريــب 
تلميح: يوجــد خطــأ مطبــ�ي �ف

ي النســخة القادمــة، الإجابــة 
وســيتم تعديلــه �ف

ي أن 
ي والــذي ينبــغي

الصحيحــة هيي الخيــار الثــا�ن
يكون:

Shift + Enter الضغط على مفتاحيي

Student's Book Page Number
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الوحدة الثانية/ الدرس الثالث

إدراج الرسومات التوضيحية 

ة 	 نقاط مهمَّ

قد يجد بعض الطلبة صعوبة في إدراج الرسومات والأشكال التوضيحية SmartArt، فقد يدرجوها في المكان 	<
الخطــأ، أو لا يدركــون ضــرورة وجــود المؤشــر فــي الموضــع المناســب عنــد إدراج الرســومات التوضيحيــة. أرشــد 
رهــم أيضًــا أنــه عنــد 

ّ
الطلبــة متــى يمكنهــم اســتخدام رســومات SmartArt وكيفيــة اختيــار الشــكل المناســب. ذك

إضافة الرسومات، يجب عليهم وضع المؤشر في الموضع الصحيح قبل إدخال الرسم.

قد يقتصر بعض الطلبة على الشكل الأساسي للرسومات والأشكال التوضيحية، بيّن لهم إمكانية تغيير الألوان، 	<
والشكل حتى يصلوا لما هو مناسب. 

الدرس الثالث

الوحدة الثانية: التعامل مع المستندات
عدد الحصص 

الدراسية

2الدرس الثالث: إدراج الرسومات التوضيحية

وصف الدرس
ي 

الهــدف العــام مــن الــدرس هــو إدراج الرســومات، والأشــكال التوضيحيــة لعــرض المعلومــات بشــكل واضــح �ف
المستندات، ومعرفة أنواعها، وتنسيق الرسوم والأشكال التوضيحية.

م
ُّ
نواتج التعل

>	.SmartArt إدراج الرسومات والأشكال التوضيحية

>	.SmartArt تمييز أنواع الرسومات والأشكال التوضيحية

>	.SmartArt تنسيق الرسومات والأشكال التوضيحية
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قد يجد بعض الطلبة صعوبة في فهم استخدامات الرسومات التوضيحية؛ لذا من المهم تبسيط بعض الأنواع، 	<
من خلال عرض الأمثلة التي يمكن تمثيلها بالرسومات التوضيحية.

قــد لا يــدرك بعــض الطلبــة إمكانيــة اســتبدال الرســومات التوضيحيــة بعــد إدراجهــا، وضّــح لهــم طريقــة اســتبدال 	<
 من حذفها.  

ً
الرسومات بدلًا

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكنــك الوصــول للحلــول أو الملفــات النهائيــة للتدريبــات التــي يمكــن اســتخدامها علــى منصــة "عيــن" الإثرائيــة، 	<
وهي:

• 	G5.S1.U2.L3.A_Final.docx

• 	G5.S1.U2.L3.B_Final.docx

حقــق الهــدف مــن الــدرس بجــذب الطلبــة لأهميــة اســتخدام الرســومات التوضيحيــة SmartArt لعــرض أفكارهــم. 	<
ولتحقيــق ذلــك يمكنــك طــرح أســئلة حــول الطــرق الممكنــة لتوظيــف الرســومات التوضيحيــة لعــرض الأفــكار، 

ويمكنك الاستعانة بالأسئلة التالية:

• هــل اطلعتــم علــى الرســومات التوضيحيــة SmartArt فــي الكتــب الدراســية؟ إذا كانــت الإجابــة بنعــم، 	
فما عنوان الدرس؟

• هل تفضّلون أن يحتوي الكتاب المدرسي على رسومات توضيحية؟ أو يقتصر على الصور والنصوص؟	

• ما نوع المعلومات التي يمكن عرضها بواسطة الرسومات التوضيحية؟	
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 خطوات تنفيذ الدرس	 

:)Balance( والمسمى موازنة )لإدراج شكل توضيحي من نوع )علاقة

< ضع المؤشر في المكان الذي تود إدراج الرسم التوضيحي SmartArt فيه.

توضيحية  رسومات  مجموعة  في   )Insert( إدراج  التبويب  علامة   <  من 
1  .SmartArt اضغط على ،)Illustrations(

3  .)Balance( 2 ثم اختر الشكل موازنة  )Relationship( اختر علاقة >

 4  .)OK( اضغط على موافق  >

5 اكتب التأثيرات   ،)Type your text here( في مربــع اكتب النص هنا  >
الإيجابية والتأثيرات السلبية للتقنية.

6  .SmartArt تم إدراج  >

ي
مثال تطبي�ق

 شكل SmartArt من نوع )علاقة( والمسمى موازنة )Balance( لمقارنة التأثيرات الإيجابية والسلبية للتقنية.
ً

استخدم مثلًا

1

3

2

4
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5

6
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قائمة يستعمل لإنشاء مخطط منظم/هيكل تنظيمي.

علاقةيعرض عملية مستمرة.

يعرض علاقات متناسقة مع الترتيب من الأعلى أو 
مصفوفةالأسفل.

هرميللمقارنة أو لعرض العلاقة بين فكرتين.

معالجةيظهر كيفية ترابط الأجزاء بالكل.

دائرييعرض خطوات عملية أو جدول زمني.

هيكلييعرض خطوات غير متسلسلة.

لنطبق معًا 

SmartArt أنواع الرسوم التوضيحية

تدريب 1
استخدام  بين  صل 
وشكله   SmartArt

الصحيح.

اطلب من الطلبة إضافة الرسم التوضيحي لتأثيرات التقنية، وإضافة 	<
التأثيرات الإيجابية، والتأثيرات السلبية.

وجّــه الطلبــة لاتبــاع خطــوات الكتــاب فــي إضافــة الرســوم التوضيحيــة، 	<
وتنسيقها.

بيّن للطلبة أن بإمكانهم تنسيق النصوص في الرسوم التوضيحية.	<

وضّــح للطلبــة أهميــة تناســب لــون النــص مــع لــون الخلفيــة، فــا يكونــا 	<
من درجة اللون الفاتح أو الداكن، فالأفضل التمييز بينهما.

حث الطلبة على اســتكمال الرســم التوضيحي لتأثيرات التقنية، وتابع 	<
تقدمهم وأدائهم.

اشــرح مــرة أخــرى الأجــزاء التــي يتوقــف عندهــا الطلبــة المتأخريــن عــن 	<
زملائهم في إدراج أو تنسيق الرسم التوضيحي.

اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريــب الأول؛ للتأكــد مــن تمييزهــم لأنــواع 	<
الرسوم التوضيحية.

تأكــد مــن فهــم جميــع الطلبــة لأنــواع الرســومات التوضيحيــة، وقــدّم 	<
إرشاداتك لمن يحتاج للمساعدة.
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وصف حياة الضفدع. وصف التدرج الوظيفي بين موظفي الشركة.

قائمة

معالجة

دائري

هيكلي

علاقة

مصفوفة

هرمي

قائمة

معالجة

دائري

هيكلي

علاقة

مصفوفة

هرمي

SmartArt أنواع الرسوم التوضيحية

تدريب 2

 SmartArt التوضيحي  الرسم  نوع  اختر 
في  علامة   بوضع  ستستخدمە  الذي 

المربــع المناسب:

للرســوم 	< نــوع  مــن  أكثــر  اســتخدام  إمكانيــة  للطلبــة  وضّــح 
)تأثيــرات  الســابق  المثــال  ففــي  الفكــرة،  لنفــس  التوضيحيــة 

التقنية(، يمكن اختيار أشكال أخرى تناسب ذات الموضوع.

وجّه الطلبة لتنفيذ التدريب الثاني، واختيار أنواع الرسومات 	<
التوضيحيــة التــي تتناســب مــع الوصــف "التــدرج الوظيفــي"، 

"حياة الضفدع".

بيّــن للطلبــة أن نــوع الارتبــاط أو العلاقــة بيــن العناصــر داخــل 	<
التوضيحيــة، تحــدد نوعيــة اســتخدامه. علــى ســبيل  الرســوم 
المثــال: فــي وصــف حيــاة الضفــدع، تعتبــر علاقــة تسلســلية، 
التــدرج الوظيفــي هــي علاقــة هرميــة ارتباطيــة )رئيــس  بينمــا 

ومرؤوس(.
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SmartArt إنشاء رسم توضيحي

تدريب 3

 أدخِل رسمًا توضيحيًا SmartArt مناسبًا في مايكروسوفت وورد لتمثيل خطوات تصميم المجلة، ما نوع الرسم  	
الذي ستختاره؟ ولماذا؟ 

 أنشئ مستندًا جديدًا في مايكروسوفت وورد، وأدرج رسم SmartArt لوصف شجرة عائلتك، ما نوع الرسم الذي  	
ستختاره هذه المرة؟ ولماذا؟

اتبع التعليمات الآتية:

SmartArt إنشاء رسم توضيحي

تدريب 4

الهرم الغذائي هو تمثيل مرئي لكيفية مساهمة 
الأطعمة والمشروبات المختلفة في اتباع نظام 

غذائي صحي متوازن.

 من اختيارك في أعلى الصفحة، أضِف النص داخل الشكل لعرض موضوعك، على سبيل المثال: )الهرم الغذائي( 	
ً

 أدرِج شكلًا
طبّق نمطًا من اختيارك للشكل الذي أدرجته. 	
أدرِج النوع المناسب من رسوم SmartArt لبناء الهرم الغذائي. 	
خصّص رسم SmartArt الذي أدرجته من خلال تغيير لونه. 	
احفظ المستند. 	

اطلــب مــن الطلبــة البــدء بتنفيــذ التدريــب الثالــث، والــذي يعطي 	<
المناســبة  التوضيحيــة  الرســوم  اختيــار  فــي  الحريــة  الطلبــة 

لتصميم خطوات المجلة، ووصف شجرة العائلة.

فــي 	< العناصــر  بيــن  العلاقــة  فــي نوعيــة  بالتفكيــر  الطلبــة  ــر 
ّ
ذك

العائلــة  وفــي شــجرة  )تسلســلية(،  المجلــة  خطــوات تصميــم 
)هرمية(، قبل اختيار الرسوم التوضيحية.

اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريــب الرابــع والــذي يتــم التحقــق 	<
التوضيحيــة، وكيفيــة  الرســوم  الطلبــة لأنــواع  فهــم  مــن  فيــه 

تنسيقها.
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قائمة يستعمل لإنشاء مخطط منظم/هيكل تنظيمي.

علاقةيعرض عملية مستمرة.

يعرض علاقات متناسقة مع الترتيب من الأعلى أو 
مصفوفةالأسفل.

هرميللمقارنة أو لعرض العلاقة بين فكرتين.

معالجةيظهر كيفية ترابط الأجزاء بالكل.

دائرييعرض خطوات عملية أو جدول زمني.

هيكلييعرض خطوات غير متسلسلة.

لنطبق معًا 

SmartArt أنواع الرسوم التوضيحية

تدريب 1
استخدام  بين  صل 
وشكله   SmartArt

الصحيح.

حل التدريبات

Student's Book Page Number
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وصف حياة الضفدع. وصف التدرج الوظيفي بين موظفي الشركة.

قائمة

معالجة

دائري

هيكلي

علاقة

مصفوفة

هرمي

قائمة

معالجة

دائري

هيكلي

علاقة

مصفوفة

هرمي

SmartArt أنواع الرسوم التوضيحية

تدريب 2

 SmartArt التوضيحي  الرسم  نوع  اختر 
في  علامة   بوضع  ستستخدمە  الذي 

المربــع المناسب:
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SmartArt إنشاء رسم توضيحي

تدريب 3

 أدخِل رسمًا توضيحيًا SmartArt مناسبًا في مايكروسوفت وورد لتمثيل خطوات تصميم المجلة، ما نوع الرسم  	
الذي ستختاره؟ ولماذا؟ 

 أنشئ مستندًا جديدًا في مايكروسوفت وورد، وأدرج رسم SmartArt لوصف شجرة عائلتك، ما نوع الرسم الذي  	
ستختاره هذه المرة؟ ولماذا؟

اتبع التعليمات الآتية:

SmartArt إنشاء رسم توضيحي

تدريب 4

الهرم الغذائي هو تمثيل مرئي لكيفية مساهمة 
الأطعمة والمشروبات المختلفة في اتباع نظام 

غذائي صحي متوازن.

 من اختيارك في أعلى الصفحة، أضِف النص داخل الشكل لعرض موضوعك، على سبيل المثال: )الهرم الغذائي( 	
ً

 أدرِج شكلًا
طبّق نمطًا من اختيارك للشكل الذي أدرجته. 	
أدرِج النوع المناسب من رسوم SmartArt لبناء الهرم الغذائي. 	
خصّص رسم SmartArt الذي أدرجته من خلال تغيير لونه. 	
احفظ المستند. 	

تلميح: يمكــن تمثيــل خطــوات تصميــم المجلــة مــن خــال 

مخطط توضيحي دائري لأنها عملية مستمرة. 

تلميح: يمكن تمثيل شجرة العائلة من خلال المخطط التسلسل 

الهرمي لأنه الأنسب لتمثيل العلاقات الهرمية.

ة الرسوم التوضيحية الهرمية  ز تلميح: أخ�ب الطلبة أنه عند استخدام م�ي

ي مايكروســوفت وورد)MS Word( لإنشــاء 
)Pyramid SmartArt( �ف

، يجب عليهم التأكد من أن كل مستوى يتوافق  ي
ي للهرم الغذا�ئ

تمثيل مر�ئ
مــع مجموعــة الطعــام المناســبة، ممــا يوفــر توضيحًــا واضحًــا ومفيــدًا لنظــام 

. ي متوازن وصحيي
غذا�ئ

ر الطلبة بحفظ العمل بعد الانتهاء منه. 
ّ
تلميح: ذك

Student's Book Page Number
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الوحدة الثانية/ الدرس الرابع

التدقيق والطباعة 

وصف الدرس
الهدف العام من الدرس هو التحقق من الأخطاء اللغوية داخل المستند، والتعرف على كيفية طباعته.

م
ُّ
نواتج التعل

إجراء التدقيق الإملائي والنحوي للمستند.	<

البحث عن مرادفات كلمة.	<

التعرف على خيارات الطباعة المختلفة للمستند.	<

ة 	 نقاط مهمَّ

رهــم بالاختــاف بنــاءً 	<
ّ
قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي التفريــق بيــن الأخطــاء الإملائيــة، والأخطــاء النحويــة. ذك

على ما تعلموه حول هذا الموضوع في دروس اللغة العربية.

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي فهــم دور البرنامــج فــي اكتشــاف الأخطــاء. وضّــح للطلبــة أن برنامــج الــوورد 	<
يساعد المستخدم على اكتشاف الأخطاء، وأنه يقترح بعض الحلول المناسبة عند كتابة المستندات.

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي الوصــول للمرادفــات. وضّــح للطلبــة أنــه يمكنهــم الحصــول علــى قائمــة ســريعة 	<
بالمرادفات بالضغط على زر الفأرة الأيمن فوق الكلمة واختيار أمر المرادفات. 

قــد لا يتوفــر لديــك طابعــة. جــرّب طباعــة المســتند علــى ملــف باســتخدام تنســيق PDF، وتقريــب الصــورة للطلبــة 	<
بأنها مشابهة للطباعة الورقية لكنها رقمية.

الدرس الرابع

الوحدة الثانية: التعامل مع المستندات
عدد الحصص 

الدراسية

1الدرس الرابع: التدقيق والطباعة

وع الوحدة 1م�ش
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التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G5.S1.2.4_Security_Tips.docx

• 	G5.S1.2.4_Mosques مجلد

• 	G5.S1.2.4_Oil_Gas.docx

• 	G5.S1.U2.L4.A.docx

استكشف المعارف والمهارات السابقة لدى الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• ا، ثم طلبتم من زميل لكم مراجعته؟	 هل سبق وكتبتم نصًّ

• هل استخدمتم الطباعة عبر جهاز الحاسب من قبل؟	

 خطوات تنفيذ الدرس	 

تــب 	< ي للمســتند، ومــا ي�ت
ح للطلبــة بــأن مــن أهــم الخطــوات عنــد كتابــة المســتندات هيي عمليــة الإخــراج النهــا�ئ ا�ش

. ي
عليه، ح�ت وصوله للمستفيد النها�ئ

وضّح للطلبة أنه ليس كل تسط�ي يظهر تحت الكلمات يش�ي إلى وجود خطأ، فبعض التسط�ي يش�ي إلى أنَّ هناك 	<
ي الأخطاء المتوقعة.

حًا يمكن أن يساعد على تلا�ف مق�ت

طبّق أمام الطلبة كيفية اكتشاف الأخطاء اللغوية تلقائيًا من خلال برنامج مايكروسوفت وورد.	<
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في بعض الأحيان وأثناء كتابتك في مايكروسوفت وورد، يتم تسطير بعض الكلمات بخط أزرق أو أحمر متموج. يحدث هذا 
لأن البرنامج يتحقق تلقائيًا من الأخطاء الإملائية والنحوية وبناء الجملة، ويستخدم مايكروسوفت وورد تسطير الكلمات باللون 

الأحمر أو الأزرق أو لتمييز أنواع هذه الأخطاء.
< التسطير الأحمر يعني وجود خطأ إملائي.
< التسطير الأزرق يعني وجود خطأ نحوي.

ضع مكان الكلمة الحمراء الكلمة 
التي تحددها من قائمة الاقتراحات 

.)Suggestions(

تتجاهل الكلمة المحددة مرة واحدة 
وتستمر في التدقيق الإملائي.

تتجاهل هذه الكلمة في كل 
مكان في المستند.

يمكنك إضافة الكلمات التي تثق في 
صحتها إلى قاموس البرنامج.

التدقيق والتحقق من الأخطاء

3

2

1

للتدقيق والتحقق من الأخطاء:

<  في علامة التبويب مراجعة )Review(، من 
مجموعة تدقيق )Proofing(، اضغط على 
.)  F7 ، )أو اضغط على  1  )Editor( المحرر

<  سيظهر جزء المحرر )Editor( بالكلمات غير 
2 الصحيحة. 

 )Spelling( الإملائي  التدقيق  على  <  اضغط 
3 وستظهر اقتراحات وخيارات أخرى. 

الدرس الرابع: التدقيق والطباعة 

هناك طريقة أكثر سهولة 
لمراجعة الأخطاء الإملائية في 
الكتابة من خلال الضغط بالزر 

الأيمن على الكلمة الخطأ، 
ثم استعراض قائمة الكلمات 

المقترحة واختيار إحداها.
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تصحيح الأخطاء الإملائية والنحوية

تدريب 1

افتح الملف "G5.S1.2.4_Security_Tips.docx" في مجلد المستندات.  	
صحح جميع الأخطاء الإملائية والنحوية.  	

اتبع التعليمات الآتية:

لنطبق معًا 

اشرح للطلبة خطوات التدقيق الإملائي والنحوي، وبيّن لهم الفرق 	<
بينهمــا مــن حيــث الشــكل واللغــة، موضحًــا ذلــك بالأمثلــة علــى مســتند 

نصي يتم إنشاؤه في برنامج مايكروسوفت وورد.

وضّــح للطلبــة خصائــص المحــرر، واشــرح لهــم الخيــارات المتاحــة، 	<
مستعينًا بالشروحات الواردة في كتاب الطالب.

أبــرز 	< لمعرفــة  وتابعهــم  الأول،  التدريــب  تنفيــذ  الطلبــة  مــن  اطلــب 
التحديات التي تواجههم أثناء التنفيذ، وقدم المساعدة لمحتاجها.
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أخطاء إملائية

)تسطير مموج أحمر(

أخطاء نحوية 

)تسطير أزرق مزدوج(

خطأصوابخطأصواب

تدريب 2

البحث عن الأخطاء والمفردات

  افتح ملف مايكروسوفت وورد باسم "G5.S1.2.4_Floating_Mosque_Jeddah.docx" داخل المجلد الفرعي  	
"G5.S1.2.4_Mosques" في مجلد المستندات.

 اكتب الأخطاء التي تحتها خط في الأعمدة بعنوان "خطأ" داخل الجدول التالي. واكتب تصحيحها في الأعمدة التي بعنوان  	
"صواب" داخل الجدول التالي أيضًا.  

سوف تستعرض مستندًا نصيًا يحتوي على أخطاء، وللوصول إليه اتبّع ما يلي:

 من علامة التبويب مراجعة وفي مجموعة تدقيق اضغط على زر فحص المستند للتحقق من أخطائك وتصحيحها، بعد  	
الانتهاء تحقق من صحة الكلمات التي كتبتها في الجدول، وصححها إذا لزم الأمر.

  من علامة التبويب مراجعة، في مجموعة تدقيق، اضغط على قاموس المرادفات وابحث عن مرادفات الكلمات التالية: 	
مسجد، ساحل، ممر، يرتفع.

تبت بشكل خاطئ في النص، ولم يتم تسطيرها، هل يمكنك تحديدها؟ إذا كانت الإجابة نعم فاكتبها هنا: 	
ُ
توجد كلمة ك

.............................................................................................................................................................................................................................................................

اشــرح للطلبــة المقصــود بالمرادفــات، وســهّل لهــم مفهومهــا بالتشــبيه 	<
بالقاموس للكلمات بدون تعريفات.

وضّــح للطلبــة طــرق الوصــول للمرادفــات، بالضغــط علــى زر الفــأرة 	<
الأيمن فوق الكلمة واختيار الأمر "المرادفات".

وجّــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب الثانــي كواجــب منزلــي، بهــدف التــدرّب 	<
على البحث عن الأخطاء، واستخدام المرادفات.
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تدريب 3

طباعة مستند

غيّر اتجاه المستند إلى اتجاه عمودي.  	
 راجع المستند من خلال خيار معاينة قبل الطباعة، وتحقق من كون كافة المحتويات تم تنسيقها لتتلاءم مع الطباعة في  	

صفحةٍ واحدة فقط. عند الحاجة، يمكنك الرجوع إلى تبويب الصفحة الرئيسة وعمل التنسيق المناسب حتى تتلاءم 
جميع المحتويات تمامًا في صفحة واحدة. استخدم شريط تمرير التكبير/التصغير للتأكد من جمالية مظهر مستندك.

 إذا تم إنشاء صفحة أخرى فارغة، استخدم خيار طباعة الصفحة الحالية من إعدادات الطباعة من أجل طباعة الصفحة  	
الأولى فقط.

حدد عدد النسخ المطلوب طباعتها من الصفحة الحالية بعدد أعضاء الفريق. 	
وأخيرًا، حدد طابعة معمل الحاسب من قائمة الطابعات، ثم اطبع المستند. 	

حان الوقت الآن لطباعة مستند.
افتح الملف "G5.S1.2.4_Oil_Gas.docx" ، ومن خيار طباعة نفذ ما يلي:

الواجــب 	< المهمــة  الطباعــة، والإعــدادات  ابــدأ بشــرح خيــارات 
مراعاتها عند طباعة المستند.

نفّــذ التطبيــق العملــي لخيــارات وإعــدادات الطباعــة أمــام الطلبــة، 	<
واشــرح لهــم الخيــارات المتاحــة، مســتعينًا بالخطــوات الــواردة 

في كتاب الطالب.

وجّــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب الثالــث، بهــدف إكســابهم مهــارات 	<
طباعة المستندات.
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برامج أخرى

 ليبر أوفيس رايتر 
)LibreOffice Writer(

ليبر أوفيس هو مجموعة مجانية من البرامج التي يمكنك 
تنزيلها من الإنترنت التي تتضمن كل البرامج الأساسية 
مثل مايكروسوفت أوفيس. يوفر لك ليبر أوفيس رايتر 
لهذا  النصوص.يمكن  الرئيسة لمعالجة  الميزات  جميع 
البرنامج أيضًا التعامل مع ملفات بتنسيق مايكروسوفت 

وورد.

 صفحات أبل لنظام آي أو إس 
)Apple Pages(

الأجهزة  في  النصوص  لتحرير  البرنامج  هذا  يُستخدم 
التي تعمل بنظام تشغيل أبل. تتشابه جميع برامج تحرير 
النصوص في ميزاتها وفي استخدامات الأزرار تقريبًا، 
تعلم  ستجيد  فإنك  أحدها  استخدام  تجيد  كنت  فإذا 
البرامج الأخرى بسهولة. ويمكن في هذا البرنامج تنسيق 

نصوصك واستخدام الجداول.

دوكس تو جو لنظام جوجل آندرويد
 )Docs to Go for Google Android(

مع   )Docs to Go(جو تو  دوكس  استخدام  يمكن 
الهواتف التي تعمل بنظام جوجل آندرويد. كل ما عليك 
فعله هو كتابة النص، وإدخال العناصر المختلفة مثل 

الصور أو الرسومات.

في نهاية الدرس وضح للطلبة بأن هناك برامج وتقنيات أخرى 	<
تســتخدم كبدائــل للبرنامــج الــذي تــم التعــرف عليــه فــي الوحــدة، 

استعرضها وناقشها معهم.
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وع الوحدة م�ش

ما مدى معرفتك بالسياحة في مدينتك أو توسعة الحرمين الشريفين أو المنتخب السعودي لكرة القدم؟
 حدد موضوعًا واحدًا وأنشئ مستندًا عنه.

في هذا المشروع، ستشكل مجموعة مع زملائك في الفصل للعثور على معلومات حول فريق "الصقور" أو السياحة 
في مدينتك، أو توسعة الحرمين الشريفين وتجميعها في مستند مايكروسوفت وورد.

ستجمع صور من الإنترنت ومعلومات عن الموضوع الذي اخترته. 
احصل على نصيحة من معلمك حول البحث.

1

الصور  أدرِج  وورد،  مايكروسوفت  مستند  في  المعلومات  اكتب 
والأشكال التي جمعتها.

2

ق المســتند بتنســيق النص والصور وأدرِج رســم SmartArt مناسبًا  نسِّ
لموضــوع البحث.

3

افحص المستند للتحقق من عدم وجود أخطاء، وصحح الأخطاء إن وجدت، 
وعاين المستند. بعد معاينة المستند والتأكد من مناسبته، اطبع نسخة منه على 
طابعة المعمل وسلمها لمعلمك. ثم شارك المستند مع زملائك في الفصل لمزيد 

من المعلومات.

4
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مشروع الوحدة 
المشــروع الموضــح نهايــة الوحــدة يســاعد الطلبــة علــى تطبيــق 	<

ا. المهارات التي تعلموها في الوحدة جماعيًّ

تــوازن 	< مراعــاة  مــع  صغيــرة،  مجموعــات  إلــى  الطلبــة  وزّع 
المجموعات من حيث قدرات الطلبة لتنفيذ مشروع الوحدة. 

ثم وجّه الطلبة بالبدء بـخطوات تنفيذ المشروع.

اطلــب مــن كل مجموعــة تحديــد موضــوع معيــن، حيــث يتعيــن 	<
علــى كل مجموعــة البحــث عــن صــور مــن الإنترنــت ومعلومــات 
حول الموضوع الذي تم اختياره مراعيًا الخطوات والإرشادات 

الواردة في كتاب الطالب.

ضــع معاييــر مناســبة لتقييــم أعمــال الطلبــة فــي المشــروع، وتأكــد 	<
ويمكنــك  المشــروع.  متطلبــات  فهمــت  أن كل مجموعــة  مــن 
ــع الــواردة فــي دليــل المعلــم  ـ الاسترشــاد بمعاييــر تقييــم المشــاريـ

العام.

حدد موعد تسليم المشروع ومناقشة أعمال الطلبة.	<
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Spellingتدقيق إملائيCharacter Spacingتباعد الأحرف

SynonymمرادفImageصورة

Syntaxبناء الجملةLine Spacingتباعد الأسطر

Thesaurusقاموس المرادفاتPrintطباعة

WrapالتفافPrint Previewمعاينة قبل الطباعة

Shapeشكل

المصطلحات

جدول المهارات

درجة الإتقانالمهارة
لم يتقنأتقن

1. إدراج الصور وتنسيقها.

2. إدراج الأشكال والكتابة داخلها.

3. تنسيق الفقرات )تباعد الأسطر/ المسافة البادئة/ تباعد الأحرف(.

4. إدراج الرسومات والأشكال.

5. استخدام التدقيق الإملائي والنحوي للتحقق من الأخطاء.

6. استخدام قاموس المرادفات )Thesaurus( للبحث عن مرادفات كلمة.

7. طباعة المستند.

ي الختام
�ف

قِ الضوء على أهداف الوحدة الرئيسة مرة 	<
ْ
في نهاية الوحدة، أل

أخرى، واختبر مدى فهمهم للمصطلحات التي تعلموها منها.

وفي الختام، يمكنك تذكير الطلبة بمصطلحات الوحدة المهمة 	<
التي وردت في فهرس المصطلحات.
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تنفيذهــم  ثنــاء  أ لطلبــة  ا بــع  تا تلميح: 

ي 
عُــون �ف التدريــب، وتأكــد مــن أنهــم لا يتسرَّ

ي والنحــوي وبنــاء الجملــة، 
التدقيــق الإمــا�ئ

التنســيق  بــأدوات  لــزم الأمــر،  إذا  رهــم 
ّ
وذك

ورية لحل التدريب.  ال�ض

تصحيح الأخطاء الإملائية والنحوية

تدريب 1

افتح الملف "G5.S1.2.4_Security_Tips.docx" في مجلد المستندات.  	
صحح جميع الأخطاء الإملائية والنحوية.  	

اتبع التعليمات الآتية:

لنطبق معًا 

تلميح: تابــع الطلبــة أثنــاء إكمالهــم التدريــب، وتأكــد مــن أنهــم لا 

ي والنحــوي وبنــاء الجملــة، وذكرهــم 
ي التدقيــق الإمــا�ئ

عُــون �ف يتسرَّ
ورية لحل التدريب. إذا لزم الأمر، بأدوات التنسيق ال�ض

حل التدريبات

Student's Book Page Number
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أخطاء إملائية

)تسطير مموج أحمر(

أخطاء نحوية 

)تسطير أزرق مزدوج(

خطأصوابخطأصواب

تدريب 2

البحث عن الأخطاء والمفردات

  افتح ملف مايكروسوفت وورد باسم "G5.S1.2.4_Floating_Mosque_Jeddah.docx" داخل المجلد الفرعي  	
"G5.S1.2.4_Mosques" في مجلد المستندات.

 اكتب الأخطاء التي تحتها خط في الأعمدة بعنوان "خطأ" داخل الجدول التالي. واكتب تصحيحها في الأعمدة التي بعنوان  	
"صواب" داخل الجدول التالي أيضًا.  

سوف تستعرض مستندًا نصيًا يحتوي على أخطاء، وللوصول إليه اتبّع ما يلي:

 من علامة التبويب مراجعة وفي مجموعة تدقيق اضغط على زر فحص المستند للتحقق من أخطائك وتصحيحها، بعد  	
الانتهاء تحقق من صحة الكلمات التي كتبتها في الجدول، وصححها إذا لزم الأمر.

  من علامة التبويب مراجعة، في مجموعة تدقيق، اضغط على قاموس المرادفات وابحث عن مرادفات الكلمات التالية: 	
مسجد، ساحل، ممر، يرتفع.

تبت بشكل خاطئ في النص، ولم يتم تسطيرها، هل يمكنك تحديدها؟ إذا كانت الإجابة نعم فاكتبها هنا: 	
ُ
توجد كلمة ك

.............................................................................................................................................................................................................................................................

بالشاطئ

طريق

التى

وكأنه بالشاطؤ

طرريق

الثي

و كأنه

جامع، شاطئ، مسلك، يتصاعد.

نعم، الكلمة هي الماؤ.
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تدريب 3

طباعة مستند

غيّر اتجاه المستند إلى اتجاه عمودي.  	
 راجع المستند من خلال خيار معاينة قبل الطباعة، وتحقق من كون كافة المحتويات تم تنسيقها لتتلاءم مع الطباعة في  	

صفحةٍ واحدة فقط. عند الحاجة، يمكنك الرجوع إلى تبويب الصفحة الرئيسة وعمل التنسيق المناسب حتى تتلاءم 
جميع المحتويات تمامًا في صفحة واحدة. استخدم شريط تمرير التكبير/التصغير للتأكد من جمالية مظهر مستندك.

 إذا تم إنشاء صفحة أخرى فارغة، استخدم خيار طباعة الصفحة الحالية من إعدادات الطباعة من أجل طباعة الصفحة  	
الأولى فقط.

حدد عدد النسخ المطلوب طباعتها من الصفحة الحالية بعدد أعضاء الفريق. 	
وأخيرًا، حدد طابعة معمل الحاسب من قائمة الطابعات، ثم اطبع المستند. 	

حان الوقت الآن لطباعة مستند.
افتح الملف "G5.S1.2.4_Oil_Gas.docx" ، ومن خيار طباعة نفذ ما يلي:

ف عــى الطلبــة أثنــاء تنفيذهــم التدريــب. وســاعدهم  تلميح: أ�ش

إذا لــزم الأمــر عــى طباعــة الصفحــة الأولى مــن المســتند، ثــمّ تأكــد 
من أنهم قد اختاروا الطابعة المناسبة، واطلب منهم تشغيل أمر 
ي الفصل ح�ت تتمكن 

الطباعة واحدًا تلو الآخر وفقًا لمقاعدهم �ف
تيب الصحيح.  من توزيــــع المستند المطبوع عليهم بال�ت
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وصف الوحدة
عزيزي المعلم

الغرض العام من الوحدة أن يتعلم الطلبة كيفية استخدام أجهزة الالتقاط لأخذ الصور وإنشاء التسجيلات الصوتية 
نــت، وحفظهــا عــى جهــاز  وتحريرهــا، كمــا ســيتعرفون عــى كيفيــة البحــث عــن الصــور أو مقاطــع الفيديــو عــى الإن�ت

الحاسب وإنشاء قصة بالصوت والصورة والفيديو.

م
ُّ
 نواتج التعل

 إنشاء وتحرير الأصوات الخاصة بك.	<

نت.	< يلها من الإن�ت ز  البحث عن الصور و الفيديو وت�ن

 إنشاء وتحرير مقطع الفيديو الخاصة بك.	<

 إنشاء قصة بالصوت والصورة و الفيديو.	<

 الوحدة الثالثة

الوسائط المتعددة

الدروس

عدد الحصص الوحدة الثالثة: الوسائط المتعددة
الدراسية

2الدرس الأول: استخدام أجهزة الالتقاط وتحرير مقاطع الصوت

: البحث عن الوسائط المتعددة وإنشاء وتحرير مقاطع الفيديو  ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة  2م�ش

6إجماليي عدد الحصص الدراسية
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المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

w

ISBN: 978-603-8533-52-9

binarylogic.net

طبعة 1447 - 2025

المهارات الرقمية هي سلسلة من كتب الحوسبة وتقنية المعلومات تعتمد مقاربة مبتكرة قائمة على 
المشاريع. يتعلم الطلبة مفاهيم الحوسبة ويطورون مهاراتهم في تقنية المعلومات والاتصالات عبر أنشطة 

مميزة وسيناريوهات ممتعة من العالم الحقيقي.

الاســــم: 

المدرسة: 

ة 
مي

رق
 ال

ت
ارا

مه
ال الصف الخامس الابتدائي

الصف الخامس الابتدائي

المملكة العربية السعودية

 2
02

5 
- 1

44
ة 7

بع
ط

ئي
دا

بت
الا

س 
ام

خ
 ال

ف
ص

ال

أخي الطالب / أختي الطالبة

هناك جهود كبيرة تقف خلف إنجاز هذا الكتاب، إعدادااً 

لطباعته  فت  صُرر أموال  وهناك  وتطويرااً،  ومراجعةاً 

وتسليَمه لك؛ ليَدعم تعلمك ورقيََك العلمي والأخلاقي، 

فكن وفيَااً لهذا الجهد، مقدرااً له بالمحافظة على كتابك.

سأكون معك
طوال العام الدراسي

كتاب المهارات الرقمية

ي
للصف الخامس الابتدا�ئ

الجزء الأول من المقرر

الملفات الرقمية

ي  ن الإثرائيــة، ويمكــن للطلبــة الوصــول إلى المســتندات الــيت يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــى منصــة عــني
" الإثرائية.  ن ي منصة "ع�ي

ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقميي الذي تم تحميله �ف
تظهر �ف

>	G5.S1.U2.L1.A.jpg

>	G5.S2.2.1_Sample1.mp3

>	G5.S2.2.1_Sample2.wav

>	Audio clip 1.mp3

>	Sample 1.mp3

>	Sample 1.mp4

>	Audio clip 2.wav

>	Audio clip 3.wav

>	G5.S2.2.2_Forest_Files

>	G5.S2.2.2_Movie.mp4

>	G5.S2.U2.L2 مجلد 

>	)Windows Fax and Scan( ي لويندوز
الفاكس والمسح الضو�ئ

>	)Audacity( ي أوداسي�ت

>	)Microsoft Edge( مايكروسوفت إيدج

>	)Microsoft Photos( صور مايكروسوفت

>	)AndroVid( أندروفيد

>	)WavePad( ويف باد

الأدوات والأجهزة
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الوحدة الثالثة/ الدرس الأول

استخدام أجهزة الالتقاط وتحرير مقاطع الصوت 

وصف الدرس
الهــدف العــام مــن الــدرس هــو أن يتعــرف الطلبــة عــى أجهــزة الالتقــاط، وكيفيــة اســتخدامها لالتقــاط الصــوت 
والصور ومقاطع الفيديو، وكذلك التعرف على وحدات قياس حجم الملفات، وامتداد أنواعها، وكيفية تشغيل 

.)Audacity( ي
وتحرير وتصدير الملفات الصوتية باستخدام برنامج أوداسي�ت

م
ُّ
نواتج التعل

التمييز بين أجهزة الالتقاط ومنافذ توصيلها.	<

استخدام أجهزة التقاط الصوت والصور ومقاطع الفيديو لنقل البيانات.	<

التمييز بين وحدات قياس حجم الملفات.	<

تمييز أنواع الملفات.	<

تشغيل المقاطع الصوتية باستخدام جروف ميوزك.	<

تحرير المقاطع الصوتية باستخدام برنامج أوداسيتي.	<

حفظ وتصدير الملفات الصوتية باستخدام برنامج أوداسيتي	<

الدرس الأول

الوحدة الثالثة: الوسائط المتعددة
عدد الحصص 

الدراسية

2الدرس الأول: استخدام أجهزة الالتقاط وتحرير مقاطع الصوت
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ة 	 نقاط مهمَّ

قد يظن بعض الطلبة أن أجهزة التقاط الصوت خاصة فقط بالميكروفون، وضح لهم أنه يمكن استخدام الهاتف 	<
المحمول لالتقاط الصوت والتعديل عليه.

قــد يــرى بعــض الطلبــة عــدم أهميــة معرفــة امتــداد أنــواع الملفــات، بيــن لهــم أنــه مــن خلالهــا يمكــن معرفــة نــوع الملــف، 	<
والتعامل معه بصورة صحيحة.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G5.S1.U2.L1.A.jpg

• 	Sample 1.mp4

• 	G5.S2.2.1_Sample1.mp3

• 	G5.S2.2.1_Sample2.wav

• 	Audio Clip 1.mp3

• 	Audio Clip 2.wav

• 	Audio Clip 3.wav

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• هل سبق لكم تحرير ملفات الصوت؟ ما البرنامج المستخدم؟	

• هل سبق لكم إنشاء قصة بالصوت والصورة؟ ما البرنامج المستخدم؟	

• كيف يمكن إرسال مقطع الصوت إلى جهاز الحاسب؟	
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 خطوات تنفيذ الدرس	 

94

بعــد الانتهــاء مــن التمهيــد للــدرس، ناقــش الطلبــة عمــا يعرفونــه 	<
عــن أجهــزة التقــاط الأصــوات والصــور ومقاطــع الفيديــو، وكيــف 

يمكن توصيلها بجهاز الحاسب.

وضّح لهم أنه يمكن استخدام الهاتف المحمول لالتقاط الصور 	<
ومقاطع الفيديو والأصوات ومن ثم إدراجها في جهاز الحاسب 

والتحكم فيها وتعديلها. 

بعــد ذلــك اشــرح لهــم اســتخدامات الكاميــرا الرقميــة فــي التقــاط 	<
الفيديــو وتخزينهــا بشــكل رقمــي علــى جهــاز  الصــور ومقاطــع 

الحاسب.

بعدها وضّح لهم استخدام الماسح الضوئي في إدخال الصور 	<
والرسومات والوثائق في جهاز الحاسب.

انتقــل بعــد ذلــك لجهــاز الميكروفــون واســتخداماته فــي تســجيل 	<
المقاطع الصوتية.

وجــه الطلبــة لحــل التدريبيــن الأول والثالــث كتقييــم تكوينــي، 	<
والتحقق من فهمهم لأجهزة الالتقاط.

بيّن لهم بعد ذلك المنافذ الخاصة بجهاز الحاسب والتي تتيح 	<
نقل البيانات بين أجهزة الإدخال والإخراج وجهاز الحاسب.
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تدريب 3

العمل بواسطة أجهزة الالتقاط

أجهزة الالتقاط تُستخدم لالتقاط الأصوات والصور والفيديوهات. تعرفت في هذا الدرس على بعض هذه 
الأجهزة. هل تتذكر كيف يمكنك استخدام كل واحد منها؟

الآن، أجب عن السؤال التالي: 	

ما أجهزة الالتقاط الأخرى التي تعرفها؟•	

 .......................................................................................................................................................    

 .......................................................................................................................................................    

ما الجهاز المفضل لديك؟ ولماذا ؟•	

 .......................................................................................................................................................    

 .......................................................................................................................................................    

صِل الجمل أدناه مع أجهزة الالتقاط الصحيحة:

1.  يستخدم لتسجيل المقاطع الصوتية.

2.  يستخدمه معظم الأشخاص لالتقاط 
صور ومقاطع فيديو عالية الجودة.

3.  يحتوي على شاشة أوسع من الهاتف 
الذكي ويمكن استخدامه أيضًا لالتقاط 

الصور ومقاطع الفيديو.

وتحرير  لمسح  استخدامه  4.  يمكنك 
الصور والرسومات.

103

ستتعرف في هذا الدرس على أجهزة الالتقاط وكيف يمكنك استخدامها لالتقاط الصوت والصور ومقاطع الفيديو. ستتعلم 

.)Audacity( أيضًا كيفية تشغيل وتعديل ودمج وتصدير ملف صوتي باستخدام برنامج أوداسيتي

أجهزة الالتقاط
هي أجهزة تُستخدم لالتقاط الأصوات والصور ومقاطع الفيديو، ويمكن توصيلها بجهاز الحاسب لحفظ ما تلتقطه كملفات 

وسائط متعددة. ومن هذه الأجهزة:

)Mobile( 1. الهاتف المحمول
الفيديو  الصور ومقاطع  المحمول لالتقاط  الهاتف  استخدام  يمكن 
أو  الحاسب  جهاز  في  رقمية  كملفات  إدراجها  ثم  ومن  والصوت 

طباعتها مباشرة.

)Digital Camera( 2. الكاميرا الرقمية
ومقاطع  الصور  لالتقاط  يُستخدم  جهاز 
الفيديو مع إمكانية تخزينها بشكل رقمي على 

جهاز الحاسب.

)Scanner( 3. الماسح الضوئي
جهاز  في  والوثائق  والرسومات  الصور  إدخال  في  يُستخدم  جهاز 

الحاسب كملفات رقمية لاسترجاعها وتحريرها.

)Microphone( 4. الميكروفون
جهاز يُستخدم لتسجيل المقاطع الصوتية.

الدرس الأول: استخدام أجهزة 
الالتقاط وتحرير مقاطع الصوت
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لنطبق معًا 

العمل بواسطة أجهزة الالتقاط

تدريب 1

طابق الرموز التالية مع الامتداد المناسب لكل منها وذلك بكتابة الرقم الصحيح في خانة الامتداد المناسب.

.jpg .mp3 .docx .mp4

4 3 2 1

صور امتداد أنواع الملفات

تدريب 2

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. يمكن استخدام الماسح الضوئي لطباعة المستندات.

.USB 2. لتوصيل الأجهزة بالحاسب يمكنك استخدام وصلة

3. الكيلو بايت أصغر من التيرابايت.

القرص  الصورة على  التي يشغلها ملف  المساحة  أقل من  الفيديو عادةً مساحة  4.  يشغل ملف 
الصلب.

5. يمكن معرفة نوع الملف من خلال امتداده.
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اســتمر فــي التطبيــق العملــي ووضــح لهــم كيفيــة نقــل البيانــات 	<
من جهاز الكاميرا وتصديرها إلى جهاز الحاسب.

بيّــن لهــم بعــد ذلــك وحــدات قيــاس حجــم الملفــات، واشــرح 	<
 

ً
أهمية معرفة حجم الملفات من خلال وحدات القياس، فمثلًا
المستند النصي يأخذ مساحة أصغر من ملف الصور، والفيديو.

بيّــن لهــم إمكانيــة التحقــق مــن حجــم الملــف بالضغــط علــى زر 	<
الفارة الأيمن على الملف ثم اختيار خصائص.

انتقــل بعــد ذلــك إلــى امتــداد أنــواع الملفــات، وبيــن لهــم أن كل 	<
ملــف لــه اســم وامتــداد، يمكــن مــن خــال هــذا الامتــداد تحديــد 

نوع الملف، والتعامل معه.

كتقييــم تكوينــي، وجــه الطلبــة لحــل التدريبيــن الثانــي والرابــع، 	<
للتحقق من فهمهم لامتدادات الملفات.

وضح لهم أنواع الملفات الأكثر شيوعًا، واعرض لهم الامتدادات 	<
المختلفة للملفات.

104

منافذ التوصيل
لأجهزة الالتقاط منافذ خاصة في جهاز الحاسب تتيح لك نقل البيانات بين أجهزة الإدخال والإخراج، وجهاز الحاسب.

ومكبر  الميكروفون  توصيل  منافذ 
الصوت لإدخال وإخراج الصوت من 

وإلى جهاز الحاسب.

يُمكنك توصيل الأجهزة بواسطة 
منافذ ال USB في جهاز الحاسب.

ي شبكات الاتصالات السلكية 
ي الوقت الحا�ف يتم استبدال الأسلاك �ف

�ف
بتقنيات الاتصال اللاسلكية مثل البلوتوث )Bluetooth( والاتصال 

.Wi-Fi وبتقنيات )Near Field Communication-NFC( قريب المدى

معلومة

اعرض لهم منافذ توصيل الميكروفون ومكبر الصوت، لإدخال 	<
وإخراج الصوت من وإلى جهاز الحاسب.

>	 Type-C وكذلك USB بيّن لهم بعد ذلك المنافذ المختلفة مثل
والتي تتيح أيضًا نقل البيانات.

انتقــل بعــد ذلــك إلــى توضيــح كيفيــة نقــل البيانــات مــن أجهــزة 	<
الالتقــاط، وضــح لهــم خطــوات نقــل البيانــات مــن جهــاز الماســح 

الضوئي.
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عند حفظ الصور ومقاطع الفيديو الملتقطة، أو عند نقل الملفات من أجهزة الالتقاط إلى الحاسب، يجب 
أن تعلم أي ملحقات الملفات التي تتوافق مع نوع الملف. ستتحقق مما تعلمته حتى الآن حول امتدادات 

الملفات.

ابحث عن الامتداد الذي لا يتطابق مع نوع الملف وضع دائرة حوله: 	

تدريب 4

امتداد أنواع الملفات

.doc, .docx, .xlsx ملف نصي )مع أو بدون صور(

.wmv, .wma, .mp3 ملف صوتي

.mpg, .mp4, .mkv, .txt ملف فيديو

.zip, .rar, .gz, .svg ملف مضغوط

.jpg, .jpeg, .png, .ppt ملف صورة )صورة أو رسم(

109

وحدات قياس حجم الملفات
هي الوحدات التي تستخدم لقياس حجم الملفات في ذاكرة جهاز الحاسب، حيث يَشغَل كل ملف مساحة تخزينية محددة 

 حسب نوع الملف.
ويوضح الرسم التالي أنواع وحدات قياس حجم الملفات الموجودة في جهاز الحاسب.

ByteKBMBGBTB

ملف الفيديو قد يأخذ 
حيزًا بالميجابايت 

)MB( أو أكبر من ذلك 
بالجيجابايت )GB( بناءً 
على مدة وجودة الفيديو.

الصورة قد تأخذ حيزًا 
يتراوح بين بضعة 

كيلوبايتات )KB(، أو 
ميجابايتات )MB(، بناءً 
على الحجم الحقيقي 

للصورة ودقتها.

حجم المستند 
النصي صغير حيث 
يأخذ عادة بضعة 
.)KB( كيلوبايتات

الملف الصوتي 
يأخذ عادة بضعة 
.)MB( ميجابايتات

ي بطاقة الذاكرة، 
ن �ف خزَّ ا فإنها تُ عند التقاط الصور بواسطة الكام�ي

ة. ي قارئ البطاقات وفتح الملفات مبا�ش
يُمكنك وضع بطاقة الذاكرة �ف

معلومة

تيرابايتجيجابايتميجابايتكيلوبايتبايت

128
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111

)Audacity( تركيب برنامج أوداسيتي

زُر صفحة تنزيل البرنامج واتبع الخطوات التالية لتثبيت برنامج أوداسيتي.

لتحميل وتركيب برنامج أوداسيتي:
<  افتح المتصفح وانتقل إلى الرابط:

1  .https://www.audacityteam.org/download   

لنظام  )تنزيل   Download for Windows <  اضغط على 
 2 ويندوز(. 

اكتمال  وعند  تلقائيًا،  البرنامج  تثبيت  ملف  تحميل  <  سيبدأ 
التنزيلات  نافذة  في  يظهر  اسمه كما  على  اضغط  التحميل 

3 )Downloads( المنبثقة. 
4  .)OK( من نافذة تثبيت البرنامج، اضغط على حسنًا >

5 <  تابع خطوات تثبيت البرنامج بالضغط على Next )التالي(. 
6 < اضغط على Install )تثبيت(. 

7 < اضغط على Finish )إنهاء( لإكمال تثبيت البرنامج. 

1

2

البيــان 	< أوداســيتي، وباســتخدام  برنامــج  إلــى  ذلــك  بعــد  انتقــل 
العملي ابدأ تنزيل البرنامج وتطبيق خطوات تثبيته.

بعد ذلك افتح ملفًا صوتيًا في برنامج أوداسيتي واشرح للطلبة 	<
الأدوات شائعة الاستخدام فيه.

بيــن لهــم بعــد ذلــك كيفيــة تشــغيل جــزء مــن المقطــع الصوتــي، 	<
لهــم كيفيــة تعديــل خصائــص الصــوت، وتغييــر حــدة  ووضّــح 

الصوت، وتطبيق التأثيرات المختلفة عليه.

بيّن لهم إمكانية نســخ ولصق الصوت من مكان إلى مكان آخر 	<
بنفس الطريقة التي تعلموها سابقًا في نسخ ولصق النص.

اشرح لهم كيفية تغيير سرعة مقطع الصوت، وكيفية التحقق 	<
من تطبيق التأثير.

بعدهــا اعــرض للطلبــة كيفيــة دمــج المقاطــع الصوتيــة، وكذلــك 	<
كيفية حفظ المشروع وتصديره.

في النهاية بيّن لهم كيفية تصدير الملف الصوتي بصيغ صوتية 	<
شائعة بعد تطبيق التعديلات والتأثيرات المختلفة.

وجــه الطلبــة للعمــل فــي مجموعــات متكافئــة، لحــل التدريــب 	<
الثامــن، وذلــك للتحقــق مــن قدرتهــم علــى تطبيــق مهــارات إنشــاء 

.)Podcast( الصوت وتحريره وإنشاء التدوين الصوتي

الخامــس، 	< التدريبــات  اســتخدام  يمكنــك  ختامــي  كتقييــم 
والســادس، والســابع، للتحقــق مــن فهــم الطلبــة لإنشــاء وتحريــر 

مقاطع الصوت.
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إنشاء مقطع الصوت الخاص بك

تدريب 7

ستنشئ في هذا التدريب مقطعًا صوتيًا للأصوات في الغابة. 	
	•.)Documents( من مجلد المستندات "G5.S2.2.1_Sample1.mp3" افتح برنامج أوداسيتي، ثم افتح الملف 
تأكد من تشغيل مكبرات الصوت وأنها متصلة بجهاز الحاسب ومن تشغيل الصوت.•	
 اضغط على مفتاح المسافة )Space bar( لتشغيل الصوت.•	
أجر التغييرات التالية: 	

ر النغمة.•	 غيِّ
ر السرعة لجعلها تبدو أكثر واقعية.•	 غيِّ
إذا لم تنجح التغييرات، فاضغط على Undo )تراجع( وحاول مرة أخرى.•	
ل المقطع للتأكد من أنك حصلت على النتيجة التي تريدها.•	 بعد إجراء التغييرات، شغِّ
ل المقاطع الصوتية المجانية لحيوانات البرية.•	 انتقل إلى الموقع الإلكتروني: https://soundbible.com ونزِّ
د خمسة أصوات مثيرة للاهتمام )مثل صوت الأسد، والفيل، والطيور، والقرد، والغوريلا( ، ونزلها ثم احفظها في •	  حدِّ

.)Documents( مجلد جديد باسم "الحيوانات" في مجلد المستندات
دها لإنشاء مزيــــج.•	 اضغط على Import )استيراد( في برنامج أوداسيتي للأصوات ثم حدِّ
ل الملف الصوتي بأكمله واستمع بعناية لأية تغييرات محتملة.•	 شغِّ
في النهاية قص الجزء الأخير من الأصوات لجعل جميع الأصوات تنتهي في نفس الوقت.•	
ل المقطع الصوتي بالكامل، ثم احفظ الملف في المجلد الذي أنشأته في المستندات باسم •	  شغِّ

."G5.S2.2.1_Sample2.wav "        
ل المقطع الصوتي الخاص بك في الفصل. 	 شغِّ

أنشئ تدوين صوتي )Podcast( للمحطة الإذاعية 
تدوينات  مع  قارنها  ثم  إليها  استمع  لمدرستك. 
أن تحدد  يمكنك  أعلى جودة؟ هل  أصدقائك، أيها 
ما يجعل بعض الملفات الصوتية أفضل من غيرها؟

تدريب 8

ي ي الخاص �ب
المقطع الصو�ت
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wav.

2.  إذا أردت أن تستمع إلى ملف صوتي 
أن  عليك  يجب   MP3 مشغل  في 

تحفظە بتنسيق:

pod.

mp3.

aup.

الفأرة.

3.  الأداة المستخدمة لتسجيل صوتك 
على جهاز الحاسب:

الميكروفون.

أوداسيتي.

سماعات الأذن.

قائمة التحديد.

4.   يمكنك تعديل الصوت باستخدام:
مفتاح المسافة.

قائمة التأثيرات.

قائمة المساعدة.

مشاهدة مقاطع الفيديو.

1.  أوداسيتي هو برنامج  ل:ـ
تحرير النصوص. 

تحرير الصوت.

تحرير مقاطع الفيديو.

تحرير مقاطع الصوت

في سطح المكتب، هناك اختصار لبرنامج أوداسيتي. 	

اضغط ضغطًا مزدوجًا لفتحه. 	

تصفح بيئة البرنامج وحدد الإجابات الصحيحة: 	

تدريب 6
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 اضغط على مفتاح المسافة )Space bar( لتشغيل الصوت.•	
أجر التغييرات التالية: 	

ر النغمة.•	 غيِّ
ر السرعة لجعلها تبدو أكثر واقعية.•	 غيِّ
إذا لم تنجح التغييرات، فاضغط على Undo )تراجع( وحاول مرة أخرى.•	
ل المقطع للتأكد من أنك حصلت على النتيجة التي تريدها.•	 بعد إجراء التغييرات، شغِّ
ل المقاطع الصوتية المجانية لحيوانات البرية.•	 انتقل إلى الموقع الإلكتروني: https://soundbible.com ونزِّ
د خمسة أصوات مثيرة للاهتمام )مثل صوت الأسد، والفيل، والطيور، والقرد، والغوريلا( ، ونزلها ثم احفظها في •	  حدِّ

.)Documents( مجلد جديد باسم "الحيوانات" في مجلد المستندات
دها لإنشاء مزيــــج.•	 اضغط على Import )استيراد( في برنامج أوداسيتي للأصوات ثم حدِّ
ل الملف الصوتي بأكمله واستمع بعناية لأية تغييرات محتملة.•	 شغِّ
في النهاية قص الجزء الأخير من الأصوات لجعل جميع الأصوات تنتهي في نفس الوقت.•	
ل المقطع الصوتي بالكامل، ثم احفظ الملف في المجلد الذي أنشأته في المستندات باسم •	  شغِّ

."G5.S2.2.1_Sample2.wav "        
ل المقطع الصوتي الخاص بك في الفصل. 	 شغِّ

أنشئ تدوين صوتي )Podcast( للمحطة الإذاعية 
تدوينات  مع  قارنها  ثم  إليها  استمع  لمدرستك. 
أن تحدد  يمكنك  أعلى جودة؟ هل  أصدقائك، أيها 
ما يجعل بعض الملفات الصوتية أفضل من غيرها؟

تدريب 8

ي ي الخاص �ب
المقطع الصو�ت
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تحرير مقاطع الصوت

تدريب 5

ي 
طابق الوظائف التالية بمكان وجودها �ف

ي المربــع 
نامج وذلك بكتابة الرقم الصحيح �ف ال�ب

المناسب.

تصدير كملف صوتي. حفظ كمشروع أوداسيتي.1 4

إضافة تأثيرات إلى المشروع. فتح ملف في برنامج أوداسيتي.2 5

استيراد ملف صوتي. الخروج من برنامج أوداسيتي.3 6
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إنشاء مقطع الصوت الخاص بك

تدريب 7

ستنشئ في هذا التدريب مقطعًا صوتيًا للأصوات في الغابة. 	
	•.)Documents( من مجلد المستندات "G5.S2.2.1_Sample1.mp3" افتح برنامج أوداسيتي، ثم افتح الملف 
تأكد من تشغيل مكبرات الصوت وأنها متصلة بجهاز الحاسب ومن تشغيل الصوت.•	
 اضغط على مفتاح المسافة )Space bar( لتشغيل الصوت.•	
أجر التغييرات التالية: 	

ر النغمة.•	 غيِّ
ر السرعة لجعلها تبدو أكثر واقعية.•	 غيِّ
إذا لم تنجح التغييرات، فاضغط على Undo )تراجع( وحاول مرة أخرى.•	
ل المقطع للتأكد من أنك حصلت على النتيجة التي تريدها.•	 بعد إجراء التغييرات، شغِّ
ل المقاطع الصوتية المجانية لحيوانات البرية.•	 انتقل إلى الموقع الإلكتروني: https://soundbible.com ونزِّ
د خمسة أصوات مثيرة للاهتمام )مثل صوت الأسد، والفيل، والطيور، والقرد، والغوريلا( ، ونزلها ثم احفظها في •	  حدِّ

.)Documents( مجلد جديد باسم "الحيوانات" في مجلد المستندات
دها لإنشاء مزيــــج.•	 اضغط على Import )استيراد( في برنامج أوداسيتي للأصوات ثم حدِّ
ل الملف الصوتي بأكمله واستمع بعناية لأية تغييرات محتملة.•	 شغِّ
في النهاية قص الجزء الأخير من الأصوات لجعل جميع الأصوات تنتهي في نفس الوقت.•	
ل المقطع الصوتي بالكامل، ثم احفظ الملف في المجلد الذي أنشأته في المستندات باسم •	  شغِّ

."G5.S2.2.1_Sample2.wav "        
ل المقطع الصوتي الخاص بك في الفصل. 	 شغِّ

أنشئ تدوين صوتي )Podcast( للمحطة الإذاعية 
تدوينات  مع  قارنها  ثم  إليها  استمع  لمدرستك. 
أن تحدد  يمكنك  أعلى جودة؟ هل  أصدقائك، أيها 
ما يجعل بعض الملفات الصوتية أفضل من غيرها؟

تدريب 8

ي ي الخاص �ب
المقطع الصو�ت



لنطبق معًا 

العمل بواسطة أجهزة الالتقاط

تدريب 1

طابق الرموز التالية مع الامتداد المناسب لكل منها وذلك بكتابة الرقم الصحيح في خانة الامتداد المناسب.

.jpg .mp3 .docx .mp4

4 3 2 1

صور امتداد أنواع الملفات

تدريب 2

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. يمكن استخدام الماسح الضوئي لطباعة المستندات.

.USB 2. لتوصيل الأجهزة بالحاسب يمكنك استخدام وصلة

3. الكيلو بايت أصغر من التيرابايت.

القرص  الصورة على  التي يشغلها ملف  المساحة  أقل من  الفيديو عادةً مساحة  4.  يشغل ملف 
الصلب.

5. يمكن معرفة نوع الملف من خلال امتداده.

حل التدريبات

1 23 4
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تدريب 3

العمل بواسطة أجهزة الالتقاط

أجهزة الالتقاط تُستخدم لالتقاط الأصوات والصور والفيديوهات. تعرفت في هذا الدرس على بعض هذه 
الأجهزة. هل تتذكر كيف يمكنك استخدام كل واحد منها؟

الآن، أجب عن السؤال التالي: 	

ما أجهزة الالتقاط الأخرى التي تعرفها؟•	

 .......................................................................................................................................................    

 .......................................................................................................................................................    

ما الجهاز المفضل لديك؟ ولماذا ؟•	

 .......................................................................................................................................................    

 .......................................................................................................................................................    

صِل الجمل أدناه مع أجهزة الالتقاط الصحيحة:

1.  يستخدم لتسجيل المقاطع الصوتية.

2.  يستخدمه معظم الأشخاص لالتقاط 
صور ومقاطع فيديو عالية الجودة.

3.  يحتوي على شاشة أوسع من الهاتف 
الذكي ويمكن استخدامه أيضًا لالتقاط 

الصور ومقاطع الفيديو.

وتحرير  لمسح  استخدامه  4.  يمكنك 
الصور والرسومات.

ي اســتخدموها  تلميح: اطلب من الطلبة كتابة الأجهزة ال�ت

ي الدرس.
أو يمكنهم الرجوع إلى الأجهزة المعروضة �ف
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عند حفظ الصور ومقاطع الفيديو الملتقطة، أو عند نقل الملفات من أجهزة الالتقاط إلى الحاسب، يجب 
أن تعلم أي ملحقات الملفات التي تتوافق مع نوع الملف. ستتحقق مما تعلمته حتى الآن حول امتدادات 

الملفات.

ابحث عن الامتداد الذي لا يتطابق مع نوع الملف وضع دائرة حوله: 	

تدريب 4

امتداد أنواع الملفات

.doc, .docx, .xlsx ملف نصي )مع أو بدون صور(

.wmv, .wma, .mp3 ملف صوتي

.mpg, .mp4, .mkv, .txt ملف فيديو

.zip, .rar, .gz, .svg ملف مضغوط

.jpg, .jpeg, .png, .ppt ملف صورة )صورة أو رسم(
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تحرير مقاطع الصوت

تدريب 5
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ي المربــع 
نامج وذلك بكتابة الرقم الصحيح �ف ال�ب

المناسب.

تصدير كملف صوتي. حفظ كمشروع أوداسيتي.1 4

إضافة تأثيرات إلى المشروع. فتح ملف في برنامج أوداسيتي.2 5

استيراد ملف صوتي. الخروج من برنامج أوداسيتي.3 6
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wav.

2.  إذا أردت أن تستمع إلى ملف صوتي 
أن  عليك  يجب   MP3 مشغل  في 

تحفظە بتنسيق:

pod.

mp3.

aup.

الفأرة.

3.  الأداة المستخدمة لتسجيل صوتك 
على جهاز الحاسب:

الميكروفون.

أوداسيتي.

سماعات الأذن.

قائمة التحديد.

4.   يمكنك تعديل الصوت باستخدام:
مفتاح المسافة.

قائمة التأثيرات.

قائمة المساعدة.

مشاهدة مقاطع الفيديو.

1.  أوداسيتي هو برنامج  ل:ـ
تحرير النصوص. 

تحرير الصوت.

تحرير مقاطع الفيديو.

تحرير مقاطع الصوت

في سطح المكتب، هناك اختصار لبرنامج أوداسيتي. 	

اضغط ضغطًا مزدوجًا لفتحه. 	

تصفح بيئة البرنامج وحدد الإجابات الصحيحة: 	

تدريب 6
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إنشاء مقطع الصوت الخاص بك

تدريب 7

ستنشئ في هذا التدريب مقطعًا صوتيًا للأصوات في الغابة. 	
	•.)Documents( من مجلد المستندات "G5.S2.2.1_Sample1.mp3" افتح برنامج أوداسيتي، ثم افتح الملف 
تأكد من تشغيل مكبرات الصوت وأنها متصلة بجهاز الحاسب ومن تشغيل الصوت.•	
 اضغط على مفتاح المسافة )Space bar( لتشغيل الصوت.•	
أجر التغييرات التالية: 	

ر النغمة.•	 غيِّ
ر السرعة لجعلها تبدو أكثر واقعية.•	 غيِّ
إذا لم تنجح التغييرات، فاضغط على Undo )تراجع( وحاول مرة أخرى.•	
ل المقطع للتأكد من أنك حصلت على النتيجة التي تريدها.•	 بعد إجراء التغييرات، شغِّ
ل المقاطع الصوتية المجانية لحيوانات البرية.•	 انتقل إلى الموقع الإلكتروني: https://soundbible.com ونزِّ
د خمسة أصوات مثيرة للاهتمام )مثل صوت الأسد، والفيل، والطيور، والقرد، والغوريلا( ، ونزلها ثم احفظها في •	  حدِّ

.)Documents( مجلد جديد باسم "الحيوانات" في مجلد المستندات
دها لإنشاء مزيــــج.•	 اضغط على Import )استيراد( في برنامج أوداسيتي للأصوات ثم حدِّ
ل الملف الصوتي بأكمله واستمع بعناية لأية تغييرات محتملة.•	 شغِّ
في النهاية قص الجزء الأخير من الأصوات لجعل جميع الأصوات تنتهي في نفس الوقت.•	
ل المقطع الصوتي بالكامل، ثم احفظ الملف في المجلد الذي أنشأته في المستندات باسم •	  شغِّ

."G5.S2.2.1_Sample2.wav "        
ل المقطع الصوتي الخاص بك في الفصل. 	 شغِّ

أنشئ تدوين صوتي )Podcast( للمحطة الإذاعية 
تدوينات  مع  قارنها  ثم  إليها  استمع  لمدرستك. 
أن تحدد  يمكنك  أعلى جودة؟ هل  أصدقائك، أيها 
ما يجعل بعض الملفات الصوتية أفضل من غيرها؟

تدريب 8

ي ي الخاص �ب
المقطع الصو�ت

تلميح: شــجع الطلبــة علــى اختبــار المؤثــرات الصوتيــة 

المؤثــرات  أفضــل  مــن تحديــد  يتمكنــوا  المختلفــة حتــى 
يمكنهــم  بأنــه  وذكرهــم  الصــوت،  لمقاطــع  الصوتيــة 
اســتخدام كتــاب الطالــب فــي حالــة نســيانهم للخطــوات 

التي يحتاجون إليها للقيام بهذه المهمة.

إلــى  التدريــب، عليــك تقســيم الطلبــة  فــي هــذا  تلميح: 

مجموعات، واطلب منهم الاستماع ومقارنة التسجيلات 
بعــد تســجيل البودكاســت، ثــم اســألهم عــن البودكاســت 

الذي يعجبهم، ولماذا؟

يجــب علــى الطلبــة الذيــن أنشــأوا البودكاســت الالتــزام بمــا 
يلي:

-� التحدث بصوت واضح وبصوت عالٍ بالقرب من جهاز 
التقاط الصوت.

- إضافة بعض المؤثرات الصوتية.
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ي
الوحدة الثالثة/ الدرس الثاني�

البحث عن الوسائط المتعددة وإنشاء وتحرير مقاطع 
الفيديو 

ي
الدرس الثان�

الوحدة الثالثة: : الوسائط المتعددة
عدد الحصص 

الدراسية

: البحث عن الوسائط المتعددة وإنشاء وتحرير مقاطع الفيديو  ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش

وصف الدرس
يلها وإنشــاء وتحرير  ز الهدف العام من الدرس هو البحث عن الوســائط المتعددة على الشــبكة العنكبوتية، وت�ن
ات الحركة والأصوات والنصوص إلى الفيديو، بالإضافة  ات ثلاثية الأبعاد وتأث�ي مقاطع الفيديو، وإضافة التأث�ي

لحفظ ومشاركة الفيديو.

م
ُّ
نواتج التعل

البحث عن الوسائط المتعددة على الشبكة العنكبوتية، وتنزيلها.	<
إنشاء مقاطع الفيديو.	<
إضافة التأثيرات ثلاثية الأبعاد إلى مقاطع الفيديو.	<
إضافة تأثيرات الحركة إلى مقطع الفيديو.	<
إضافة صوت ونص لمقطع الفيديو.	<
حفظ ومشاركة مقاطع الفيديو.	<

ة 	 نقاط مهمَّ

قد لا يهتم بعض الطلبة بحقوق الملكية الفكرية للصور والفيديو على الشبكة العنكبوتية، بين لهم أهمية احترام 	<
حقوق الآخرين وملكياتهم على الشبكة العنكبوتية.

قــد يبالــغ بعــض الطلبــة باســتخدام التأثيــرات عنــد تحريــر الفيديــو، وضــح لهــم أهميــة عــدم المبالغــة حتــى لا يفقــد 	<
الفيديو جاذبيته.



104

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G5.S2.2.2_Forest_Files

• 	G5.S2.2.2_Movie.mp4

• 	G5.S2.U2.L2 مجلد 

• 	Sample 1.mp3

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• كيف يمكن العثور على الوسائط المتعددة كالصور والفيديو والأصوات؟	

• ماذا تعرفون عن برامج استخدام الفيديو؟ وهل سبق لكم استخدامها؟ 	

• هل تعرفون معنى حقوق الملكية الفكرية؟	

خطوات تنفيذ الدرس	 

بعــد الانتهــاء مــن التمهيــد للــدرس، ناقــش الطلبــة حــول مــا يعرفونــه عــن 	<
حقــوق الملكيــة الفكريــة، وأكــد لهــم علــى أهميــة احتــرام حــق الآخريــن 

في الصور والفيديوهات التي قاموا بإنشائها ونشرها على الإنترنت.

باســتخدام البيــان العملــي وضــح لهــم طريقــة البحــث فــي صــور جوجــل، 	<
واســتخدام خيــار الأدوات، وتحديــد الحجــم المطلــوب للصــور، واللــون، 

والخيارات الأخرى.

بعدهــا وضــح لهــم طريقــة تصفيــة الصــور التــي تحمــل رخصــة المشــاع 	<
الإبداعي.

بيّن لهم العلاقة بين حجم الصورة، ودقة وجودة الصورة، فكلما كانت 	<
الصورة ذات جودة عالية )High Definition(، كانت أكبر حجمًا.

: البحث عن الوسائط  ي
الدرس الثا�ن

المتعددة وإنشاء وتحرير مقاطع الفيديو

132

 .
ً

لقد أصبح من السهل على جميع مستخدمي الشبكة العنكبوتية تنزيل ونسخ المواد المتوفرة على الإنترنت كالصور مثلًا
ولكن من المهم مراعاة واحترام قوانين حقوق الملكية وحقوق الطبع والنشر عند تنزيل أو استخدام أية مواد من الشبكة 

ا للقانون.
ً
العنكبوتية، حيث يُعدّ أي تجاوز أو إساءة لاستخدام هذه المواد خرق

 يجب عليك الحصول على تصريــــح أو إذن لاستخدام الصورة من أصحاب حقوق الملكية والنشر. وقد يتطلب الأمر تحديد 
اسم مالك حقوق الطبع والنشر. في بعض الأحيان يكون اسم المالك موجودًا على الصورة مع وجود رابط أو معلومات 

للاتصال وطلب الإذن لاستخدام الصورة. 

 فنيًا 
ً

عندما تكتب قصيدة أو قصة أو ترسم عملًا
فإنك تملك حقوق نشره تلقائيًا.

تُعدّ حقوق الطبع والنشر أحد أشكال الحماية.

معلومة

احترام قوانين حقوق الملكية

منح رخصة المشاع الإبداعيي )Creative Commons - CC( بدءًا  تَ
ة الإذن العام لاستخدام أعمالهم  ن وح�ت المؤسسات الكب�ي من المبدع�ي
الإبداعية بموجب قانون حقوق الن�ش )Copyright Law(. وعند 

ي جوجل )Google(، يمكنك تصفية النتائج للعثور على 
إجراء بحث �ن

ي تقدم رُخص لإعادة الاستخدام. الصور ال�ت
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بعــد ذلــك وضــح لهــم طريقــة حفــظ الصــور، وذكرهــم بتحميــل الصــور 	<
المجانية التي تحمل رخصة المشاع الإبداعي.

وجــه الطلبــة لحــل التدريــب الثالــث، وتأكــد مــن قدرتهــم علــى البحــث عــن 	<
صور برخصة المشاع الإبداعي وحفظها.

الشــبكة 	< فــي  الفيديــو  البحــث عــن  إلــى توضيــح طريقــة  انتقــل بعــد ذلــك 
العنكبوتيــة، وذلــك مــن خــال اســتخدام محــرك البحــث جوجــل والانتقــال 

إلى خيار فيديو واستعراض الفيديو الذي تم البحث عنه.

وجــه الطلبــة لحــل التدريبيــن الأول والثانــي، كتقييــم تكوينــي والتحقــق مــن 	<
فهمهم للبحث عبر الإنترنت عن الوسائط المتعددة. 

بعــد ذلــك وزع الطلبــة لمجموعــات متكافئــة، واطلــب منهــم حــل التدريــب 	<
الرابع، للتحقق من تمكنهم من مهارات ومعارف الدرس.
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نت البحث عن الوسائط المتعددة ع�ب الإن�ت

تدريب 1

لنطبق معًا 

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1.  يختلف حجم الصور المستخدمة على المواقع الإلكترونية.

2.  عند البحث عن مقاطع فيديو باستخدام محرك بحث جوجل )Google(، يمكنك اختيار مدة 
مقطع الفيديو في خيارات البحث.

3.  يزداد وضوح الصورة كلما كان حجمها أكبر.

ا.
ً
4.  جميع الصور الموجودة على الإنترنت متاحة للاستخدام مجان

تدريب 2

 أكبر مصدر للمعلومات هو بلا شك الإنترنت. هل تساءلت يومًا عن كيفية العثور على معلومات حول موضوع معين  	
إذا لم يكن الإنترنت موجودًا؟

هل سبق لك استخدام الإنترنت للبحث عن معلومات حول موضوع ما؟
ما المعلومات التي بحثت عنها عبر الإنترنت؟

ما متصفح المواقع الإلكترونية الذي تستخدمه عادة؟

نت للبحث عن الصور والفيديو استخدام الإن�ت
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تدريب 4

ي
إعداد مجموعة ملفا�ت

في الدرس السابق، صممت مقطع صوتي عن الغابة. هل تتذكر ذلك؟

ما الحيوانات التي نزّلت أصواتها؟ 	

 .................................................................................................................................................... .1   

 .................................................................................................................................................... .2   

 .................................................................................................................................................... .3   

 .................................................................................................................................................... .4   

 .................................................................................................................................................... .5   

هل تعرف كيف تبدو هذه الحيوانات؟ اكتب وصفًا موجزًا للحيوانات التي تعرفها في قائمتك. 	

 ..........................................................................................................................................................

 ..........................................................................................................................................................

 ..........................................................................................................................................................

 ..........................................................................................................................................................

يطلب منك معلمك جمع بعض الملفات عن هذه الحيوانات: 	

	• ."G5.S2.2.2_Forest_Files" ه : أنشئ مجلدًا جديدًا في المستندات )Documents( وسمِّ
ً

أولًا

 انقل مقطع الصوت "wav.الغابة" إلى المجلد الذي أنشأته في الدرس السابق.•	
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كيف تبحث عن معلومات محددة على الإنترنت؟
.https://www.google.com.sa استكشف من خلال محرك البحث

الآن، انتقل إلى هذه الصفحة الإلكترونية وحاول الإجابة عن الأسئلة التالية: 	

1. ما خيارات أدوات البحث عن صورة في https://www.google.com.sa؟

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

2. ما خيارات أدوات البحث عن مقاطع الفيديو في https://www.google.com.sa؟

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

 إلى الصور ومقاطع الفيديو؟
ً
3. ما الذي يمكنك البحث عنه أيضًا في https://www.google.com.sa إضافة

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

مجانية  الصور  عن  الإنترنت  على  ابحث 
التي  الإبداعي  المشاع  رخصة  ذات  الاستخدام 
مع  مجموعتك  قارن  مجموعة.  وأنشئ  تحبها 
مجموعة  احفظ  الفصل.  في  زملائك  مجموعة 
قصة  ستصنع  التالية.  لمهمتك  هذه  الصور 

متحركة بها.

تدريب 3

البحث عن صور برخصة المشاع الإبداعيي
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انتقــل بعــد ذلــك إلــى تطبيــق صــور مايكروســوفت، وبيّــن للطلبــة 	<
 10 وينــدوز  تشــغيل  نظــام  فــي  مجانــي  البرنامــج  هــذا  أنّ 
)Windows 10(، ويتيح هذا البرنامج تحرير وتحسين الصور 

وتحرير كذلك مقاطع الفيديو.

أنــه يمكــن 	< للطلبــة  افتــح تطبيــق صــور مايكروســوفت ووضــح 
.)storyboard(   استيراد الصور أو مقاطع الفيديو ووضعها في

من نافذة تحرر مقاطع الفيديو ابدأ بإنشاء مشروع فيديو جديد 	<
وأضف الصور في لوحة العمل.

انتقــل بعدهــا لكيفيــة ترتيــب الصــور أو مقاطــع الفيديــو وأضــف 	<
التأثيــرات وأصــوات الخلفيــة، وأثنــاء ذلــك ناقــش الطلبــة حــول 

هذه التأثيرات والإضافات ومدى مناسبتها.

بعــد ذلــك، أضــف التأثيــرات ثلاثيــة الأبعــاد علــى الفيديــو وذلــك 	<
مــن خــال تحديــد الصــور المناســب تطبيــق التأثيــر ثلاثــي الأبعــاد 

عليها.

التــي يتيحهــا تطبيــق صــور 	< تأثيــرات الحركــة  بعدهــا اســتعرض 
مايكروسوفت، ثم أضف تأثيرات حركية تزيد من حيوية الصور.

اطلــب مــن الطلبــة حــل التدريــب الســادس؛ للتحقــق مــن فهمهــم 	<
لاستخدامات تطبيق صور مايكروسوفت.
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إنشاء وتحرير مقاطع الفيديو
تطبيق صور مايكروسوفت )Microsoft Photos( هو عارض ومحرر 
 ،)Windows 10( 10 مجاني للصور موجود في نظام تشغيل ويندوز
والذي يوفر تحرير وتحسين الصور، بالإضافة إلى أدوات أخرى لتنظيم 

وتحرير مقاطع الفيديو.

لفتح  تطبيق صور مايكروسوفت:
1  .)Start( اضغط على زر بدء >

 <  مرر الشريط الجانبي للأسفل ثم اختر الصور 
2  .)Photos(

3  .)Photos( سيفتح تطبيق الصور >

)Microsoft Photos( فتح تطبيق صور مايكروسوفت

1
3

2
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نص

ات ثلاثية الأبعاد تأث�ي

تأث�ي الحركة

نقطة البدء

صوت

خط

ي
تأث�ي التلا�ش

نقطة التوقف

المدة

صورة

مقطع فيديو

ي
مقطع صو�ت

عنوان

تدريب 6

استخدام تطبيق صور مايكروسوفت

 استكشف تطبيق صور مايكروسوفت ثم صل العناصر الموجودة في العمود الأول بالخصائص التي يمكن تطبيقُها عليها  	
من العمود الثاني:
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في نهاية الدرس، وضّح للطلبة بأن هناك برامج وتقنيات أخرى 	<
تســتخدم كبدائــل للبرنامــج الــذي تــم التعــرّف عليــه فــي الوحــدة. 

استعرضها وناقشها معهم.
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يمكنك:
1  قطع ملفك. 

2  تقسيم ملفك. 
 3 ي 

 تحويل الصوت إلى ملف صو�ت

برامج أخرى

2

1

3

1 23

)Google Android( لنظام أندرويد من جوجل )AndroVid( أندروفيد
إذا كان لديك جهاز لوحي أو هاتف ذكي يعمل بنظام أندرويد )Android( من جوجل )Google(، فيمكنك استخدام تطبيق 
أندروفيد )AndroVid( المجاني لتحرير مقطع فيديو. يمكنك فتح مقاطع الفيديو الخاصة بك وتعديلها باستخدام أدوات 
مألوفة مثل قطع )trim( و تقسيم )split(. ويمكنك استخدام الصوت من مقطع فيديو وإنشاء ملف صوتي. يمكنك أيضًا 

استخدام التأثيرات لجعلها تبدو أكثر إثارة للاهتمام.

)iOS( لنظام تشغيل آي أو إس )WavePad( ويف باد
هو تطبيق مجاني يمكنك من خلاله تعديل المقاطع الصوتية أو تسجيل صوتك أو الأصوات 
)iPhone( لا يمكنك نسخ ولصق ملفاتك  آيفون  أو   )iPad( آيباد الأخرى. في أجهزة 
 الصوتية بسهولة. إذا كنت ترغب في استيراد صوت فيجب أن تستورده من خلال برنامج

آي تونز )iTunes( على جهاز الحاسب الخاص بك.

يمكنك:
1  تسجيل صوتك. 

2  تحرير الأصوات الخاصة بك. 
 3 ات.   تطبيق تأث�ي
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تدريب 5

دمج الملفات لإنشاء مقطع فيديو

 في التدريبات السابقة، صممت مقطع صوت حيث دمجت أصوات الحيوانات، واخترت بعض صور الحيوانات من  	
الشبكة العنكبوتية وحفظت جميع هذه الملفات في المجلد "G5.S2.2.2_Forest_Files". ابحث عن هذا المجلد 

وافتحه للتأكد من حفظ ملفاتك هناك.

• كيف يمكنك دمج هذه الملفات لإنشاء مقطع فيديو؟

• هل يمكنك تصور النتيجة؟

أكــد علــى الطلبــة أهميــة عــدم المبالغــة فــي التأثيــرات والحــركات 	<
على الفيديو حتى لا يكون مزعجًا ومشتتًا.

وجههــم لحــل التدريــب الخامــس، للتحقــق مــن قدرتهــم علــى دمــج 	<
الملفات لإنشاء مقطع في فيديو.

بعــد ذلــك، وضــح للطلبــة كيفيــة إضافــة الأصــوات للفيديــو، مــن 	<
خــال خيــار صــوت مخصــص مــن شــريط القوائــم، وكذلــك كيفيــة 

إضافة نصف للفيديو وتحديد الموقع المناسب للنص.

وضح لهم كيفية حفظ ومشاركة مقاطع الفيديو مع الآخرين.	<

 استخدم التدريب السابع كنشاط جماعي وختامي لهذا الدرس، 	<
وزع الطلبــة إلــى مجموعــات متكافئــة بحيــث تُنشــئ كل مجموعــة 

قصة متحركة، وتطبق المهارات الواردة في الدرس.

قــدم الدعــم والمســاندة للطلبــة، وتابــع تقدمهــم، وبعــد انتهائهــم 	<
قدم التغذية الراجعة.
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حفظ ومشاركة مقاطع الفيديو
لمشاركة مقطع الفيديو، يُمكنك اختيار خدمة تحميل الفيديو ورفعه على الإنترنت، أو حفظ الفيديو كملف على جهاز 

الحاسب.

لحفظ مقطع الفيديو:
1 < اضغط على إنهاء الفيديو )Finish video( من شريط القوائم. 

2 <  اختر حجم الملف المراد حفظه، وليكن متوسط )Medium(، لحفظه بحجم مناسب للمشاركة. 
3  .)Export( اضغط على تصدير >

5  .)Export( 4 ثم اضغط على تصدير < اكتب اسم ملف لمقطع الفيديو الخاص بك، 
6 < عند اكتمال عملية التصدير، سيبدأ تشغيل مقطع الفيديو تلقائيًا في نافذة جديدة. 

مشاركة على  اضغط  ثم   7  ،)See more( المزيد  مشاهدة  على  اضغط  الفيديو،  مقطع   <  لمشاركة 
   8  .)Share(

1
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تدريب 7

أنشئ مقطع فيديو: 	

	•.)Microsoft Photos( افتح تطبيق صور مايكروسوفت

	•."G5.S2.2.2_Forest_Files" أنشئ مقطع فيديو مخصص باستخدام الصور من المجلد

طبّق التأثيرات: 	

طبق تأثير "Lens sparkles" ثلاثي الأبعاد على الصورة الأولى للفيديو.•	

طبق تأثيرات التحريك )Pan( و التكبير )Zoom( من اختيارك على الصورة الثانية لمقطع الفيديو.•	

أضف مقطعًا صوتيًا: 	

ملف •	 أدخل   ، تعلمتها لتي  ا الخطوات  تطبيق  خلال  من  الأصوات.  بعض  لإضافة  الآن  لوقت  ا   حان 
"G5.S2.2.2_Movie.wmv" في مقطع الفيديو الذي أنشأته.

إضافة عنوان:  	

أخيرًا، أضف إلى الصورة الأولى لمقطع الفيديو الخاص بك العنوان التالي: "الحيوانات في الغابة"•	

طبق تأثير نمط نص المغامرة )Adventure Text Style( على العنوان.•	

الآن بعد أن انتهيت من جميع هذه الخطوات، أنت جاهز لمعاينة الشكل الذي ستبدو عليه قصتك المتحركة: 	

اضغط زر التشغيل وشاهد قصتك. هل أعجبتك؟•	

إذا لم تعجبك، صحح أي تفاصيل تعتقد أنها ستحسن مقطع الفيديو الخاص بك.•	

إذا كانت الإجابة نعم، صدر الفيلم واحفظه في مجلد ملفات الفيديو.•	

ئ قصة متحركة أن�ش
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مشروع الوحدة
في البداية، ناقش الطلبة حول حدائق الملك عبدالله العالمية، واطلب 	<

منهــم إخبــارك بمــا يعرفونــه عنهــا، ومــا إذا كانــوا قــد زاروهــا مــن قبــل. 
أخبرهــم أنــه للقيــام بهــذا النشــاط، يفضــل زيــارة المتنــزه والتقــاط بعــض 
الصور بجهاز التقاط الصور أو يمكنهم البحث عبر الإنترنت عن صور 
الحديقة، مع الأخذ في الاعتبار أنهم سيستخدمون هذه الصور لعمل 

فيديو للحديقة.

لإظهار إبداعاتهم، اترك الحرية لهم في اختيار أو التقاط الصور.	<

بنــاءً علــى مــا تعلمــه الطلبــة فــي هــذه الوحــدة، اطلــب منهــم نقــل الصــور 	<
الملتقطة إلى أجهزة الحاسب الخاصة بهم.

يجــب علــى الطلبــة اســتخدام Audacity لإنشــاء مقطــع صوتــي يصــف الصــور التــي التقطوهــا للحديقــة، 	<
.Microsoft Photos وستتم إضافة مقطع فيديو لاحقًا إلى مقطع الصوت هذا بواسطة

 من الصور التي التقطوها 	<
ً

لكي يكون للفيديو والصوت نفس المدة الزمنية، وجه الطلبة بإنشاء الفيديو أولًا
وكتابــة مــدة الفيديــو الــذي تــم إنشــاؤه، وبنــاء علــى ذلــك، يتــم تســجيل مقطــع صوتــي بنفــس طــول مــدة مقطــع 

الفيديو.

يمكنهم أيضًا تشغيل الفيديو أثناء تسجيلهم للملف الصوتي لمساعدتهم على وصف صور المتنزه.	<

ــد مــن فهمهــم لمتطلبــات المشــروع، وحــدد 	<
ّ
ضــع معاييــر مناســبة لتقييــم أعمــال الطلبــة فــي المشــروع، وتأك

موعدًا لتسليمها ومناقشتها.

يمكنك الاسترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في الدليل العام.	<

قيّمهم وفق معايير التقييم، وقدّم لهم التغذية الراجعة للوصول لأفضل نتيجة.	<
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وع الوحدة م�ش

ل مجموعة مع زملائك في الفصل لعمل مقطع فيديو عن مشروع 
ّ
شك

حدائق الملك عبد الله العالمية.

تعاون مع مجموعتك واحفظ الصور المتعلقة بالمشروع على جهاز 
الحاسب الخاص بك.

1

عن  الحديث  أثناء  صوتك  سجّل  أوداسيتي،  تطبيق  باستخدام 
المشروع.

2

على  يحتوي  فيديو  مقطع  أنشئ  مايكروسوفت،  باستخدام صور 
الملك  حدائق  لمشروع  الصوتي  والتسجيل  جمعتها  التي  الصور 

عبدالله العالمية.

3

في  زملائك  مع  شارك مقطع الفيديو  معلمك،  تعليمات  على  بناءً 
الفصل.

4
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جدول المهارات

درجة الإتقانالمهارة
لم يتقنأتقن

1. إنشاء وتحرير الأصوات الخاصة بك.

نت. يلها من الإن�ت ز 2. البحث عن الصور و الفيديو وت�ز

3. إنشاء وتحرير مقطع الفيديو الخاصة بك.

4. إنشاء قصة بالصوت والصورة و الفيديو.

MP3امتداد ملف صوتيAnimationرسم متحرك

PanجزءAutoplayالتشغيل التلقائي

PitchنغمةCapture Deviceجهاز التقاط

PreviewمعاينةClipمقطع

ScanمسحExtensionsملحقات

TransitionانتقالJPEGامتداد صورة

Waveformشكل موجهHigh Definitionجودة عالية

Zoomتكبير Movieفيلم

المصطلحات

ي الختام
�ف

فــي نهايــة الوحــدة، ألــق الضــوء علــى أهــداف الوحــدة الرئيســة مــرة أخــرى 	<
واختبر مدى فهمهم للمصطلحات التي تعلموها منها.

وفــي الختــام يمكنــك تذكيــر الطلبــة بمصطلحــات الوحــدة المهمــة التــي 	<
وردت في فهرس المصطلحات.



نت البحث عن الوسائط المتعددة ع�ب الإن�ت

تدريب 1

لنطبق معًا 

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1.  يختلف حجم الصور المستخدمة على المواقع الإلكترونية.

2.  عند البحث عن مقاطع فيديو باستخدام محرك بحث جوجل )Google(، يمكنك اختيار مدة 
مقطع الفيديو في خيارات البحث.

3.  يزداد وضوح الصورة كلما كان حجمها أكبر.

ا.
ً
4.  جميع الصور الموجودة على الإنترنت متاحة للاستخدام مجان

تدريب 2

 أكبر مصدر للمعلومات هو بلا شك الإنترنت. هل تساءلت يومًا عن كيفية العثور على معلومات حول موضوع معين  	
إذا لم يكن الإنترنت موجودًا؟

هل سبق لك استخدام الإنترنت للبحث عن معلومات حول موضوع ما؟
ما المعلومات التي بحثت عنها عبر الإنترنت؟

ما متصفح المواقع الإلكترونية الذي تستخدمه عادة؟

نت للبحث عن الصور والفيديو استخدام الإن�ت

حل التدريبات

تلميح: يرجــى ملاحظــة أن النقطــة الأولــى هنــا تشــير إلــى أحجــام 

الصــور التــي يمكــن للمســتخدم البحــث عنهــا فــي محــرك بحــث 
جوجل )Google( كما هو مذكور في بداية الدرس.

تلميح: ناقش الأسئلة مع الطلبة واطلب منهم التعاون مع 

بعضهــم البعــض للتأكــد مــن أنهــم قــد فهمــوا تمامًــا اســتخدام 
الإنترنت للبحث عن الصور والفيديو.

Student's Book Page Number

148
109



149

كيف تبحث عن معلومات محددة على الإنترنت؟
.https://www.google.com.sa استكشف من خلال محرك البحث

الآن، انتقل إلى هذه الصفحة الإلكترونية وحاول الإجابة عن الأسئلة التالية: 	

1. ما خيارات أدوات البحث عن صورة في https://www.google.com.sa؟

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

2. ما خيارات أدوات البحث عن مقاطع الفيديو في https://www.google.com.sa؟

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

 إلى الصور ومقاطع الفيديو؟
ً
3. ما الذي يمكنك البحث عنه أيضًا في https://www.google.com.sa إضافة

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

مجانية  الصور  عن  الإنترنت  على  ابحث 
التي  الإبداعي  المشاع  رخصة  ذات  الاستخدام 
مع  مجموعتك  قارن  مجموعة.  وأنشئ  تحبها 
مجموعة  احفظ  الفصل.  في  زملائك  مجموعة 
قصة  ستصنع  التالية.  لمهمتك  هذه  الصور 

متحركة بها.

تدريب 3

البحث عن صور برخصة المشاع الإبداعيي

فــي  الــواردة  إلــى الخطــوات  الرجــوع  تلميح: يمكــن للطلبــة 

كتاب الطالب إذا لم يتذكروا كيفية إكمال هذه المهام.
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تلميح: يمكــن للطلبــة الرجــوع إلــى الخطــوات 

الواردة في كتاب الطالب إذا لم يتذكروا كيفية 
إكمال هذه المهام.

ر الطلبة بكيفية التحقق من 
ّ
تلميح: ذك

متطلبــات الترخيــص لأي صــور يريــدون 
المشــاع  اســتخدامها، ومــا هــو ترخيــص 

الإبداعي.
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تدريب 4

ي
إعداد مجموعة ملفا�ت

في الدرس السابق، صممت مقطع صوتي عن الغابة. هل تتذكر ذلك؟

ما الحيوانات التي نزّلت أصواتها؟ 	

 .................................................................................................................................................... .1   

 .................................................................................................................................................... .2   

 .................................................................................................................................................... .3   

 .................................................................................................................................................... .4   

 .................................................................................................................................................... .5   

هل تعرف كيف تبدو هذه الحيوانات؟ اكتب وصفًا موجزًا للحيوانات التي تعرفها في قائمتك. 	

 ..........................................................................................................................................................

 ..........................................................................................................................................................

 ..........................................................................................................................................................

 ..........................................................................................................................................................

يطلب منك معلمك جمع بعض الملفات عن هذه الحيوانات: 	

	• ."G5.S2.2.2_Forest_Files" ه : أنشئ مجلدًا جديدًا في المستندات )Documents( وسمِّ
ً

أولًا

 انقل مقطع الصوت "wav.الغابة" إلى المجلد الذي أنشأته في الدرس السابق.•	
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احفظ الصور في مجلدك: 	

لكل حيوان كتبته، يجب عليك البحث عن صورته وتنزيلها من الشبكة العنكبوتية.•	

	•.https://www.google.com.sa افتح الموقع الإلكتروني

اضغط على الصور.•	

	•.)Enter( اكتب اسم الحيوان الأول الذي تريد البحث عنه واضغط على دخول

اختر صورة من النتائج وبعد رؤيتها بالحجم الكامل، احفظها في مجلد "G5.S2.2.2_Forest_Files" باسم ذي صلة.•	

افعل الأمر نفسه مع صور الحيوانات الأخرى.•	

شاهد مقاطع الفيديو حول الحيوانات: 	

طلب منك معلمك أيضًا العثور على بعض مقاطع الفيديو حول هذه الحيوانات :•	

	• https://www.google.com.sa افتح الموقع الإلكتروني ،)Microsoft Edge( باستخدام مايكروسوفت إيدج 
.)Video( واضغط على مقاطع الفيديو

اكتب كلمة ذات صلة للعثور على فيديو عن كل حيوان.•	

تأكد من أن مقاطع الفيديو لا تزيد مدتها عن 5 دقائق.•	

شاهد المقاطع من خلال الضغط على زر التشغيل.•	

  قرر لكل حيوان أي مقطع فيديو هو الأنسب والأكثر إثارة للاهتمام وانسخ الروابط في ملف نصي جديد في المجلد  •	
."G5.S2.2.2_Forest_Files"

المواد التي طلب منك المعلم جميعها جاهزة.•	
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تلميح: ساعد الطلبة على استخدام الكلمات المفتاحية المناسبة عند البحث 

علــى الإنترنــت وتنزيــل الملفــات وتحديــد موقعهــا فــي المجلــد الصحيــح. ذكرهم 
بمسألة حقوق النشر والملكية الفكرية وحفظ أعمالهم دائمًا.
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تدريب 5

دمج الملفات لإنشاء مقطع فيديو

 في التدريبات السابقة، صممت مقطع صوت حيث دمجت أصوات الحيوانات، واخترت بعض صور الحيوانات من  	
الشبكة العنكبوتية وحفظت جميع هذه الملفات في المجلد "G5.S2.2.2_Forest_Files". ابحث عن هذا المجلد 

وافتحه للتأكد من حفظ ملفاتك هناك.

• كيف يمكنك دمج هذه الملفات لإنشاء مقطع فيديو؟

• هل يمكنك تصور النتيجة؟
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تلميح: ناقــش الأســئلة مــع الطلبــة للتأكــد مــن فهمهــم 

للمفاهيم التي تعلموها خلال الدرس.
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نص

ات ثلاثية الأبعاد تأث�ي

تأث�ي الحركة

نقطة البدء

صوت

خط

ي
تأث�ي التلا�ش

نقطة التوقف

المدة

صورة

مقطع فيديو

ي
مقطع صو�ت

عنوان

تدريب 6

استخدام تطبيق صور مايكروسوفت

 استكشف تطبيق صور مايكروسوفت ثم صل العناصر الموجودة في العمود الأول بالخصائص التي يمكن تطبيقُها عليها  	
من العمود الثاني:
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تدريب 7

أنشئ مقطع فيديو: 	

	•.)Microsoft Photos( افتح تطبيق صور مايكروسوفت

	•."G5.S2.2.2_Forest_Files" أنشئ مقطع فيديو مخصص باستخدام الصور من المجلد

طبّق التأثيرات: 	

طبق تأثير "Lens sparkles" ثلاثي الأبعاد على الصورة الأولى للفيديو.•	

طبق تأثيرات التحريك )Pan( و التكبير )Zoom( من اختيارك على الصورة الثانية لمقطع الفيديو.•	

أضف مقطعًا صوتيًا: 	

ملف •	 أدخل   ، تعلمتها لتي  ا الخطوات  تطبيق  خلال  من  الأصوات.  بعض  لإضافة  الآن  لوقت  ا   حان 
"G5.S2.2.2_Movie.wmv" في مقطع الفيديو الذي أنشأته.

إضافة عنوان:  	

أخيرًا، أضف إلى الصورة الأولى لمقطع الفيديو الخاص بك العنوان التالي: "الحيوانات في الغابة"•	

طبق تأثير نمط نص المغامرة )Adventure Text Style( على العنوان.•	

الآن بعد أن انتهيت من جميع هذه الخطوات، أنت جاهز لمعاينة الشكل الذي ستبدو عليه قصتك المتحركة: 	

اضغط زر التشغيل وشاهد قصتك. هل أعجبتك؟•	

إذا لم تعجبك، صحح أي تفاصيل تعتقد أنها ستحسن مقطع الفيديو الخاص بك.•	

إذا كانت الإجابة نعم، صدر الفيلم واحفظه في مجلد ملفات الفيديو.•	

ئ قصة متحركة أن�ش
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تلميح: اطلب من الطلبة العودة للخطوات الواردة في كتاب الطالب عند 

الحاجــة. وتأكــد مــن أنهــم يســتخدمون الميــزات الصحيحــة التــي توفرهــا لنــا 
صور Microsoft. لحفظ الفيديو، يجب عليهم تصديره.

115



117 116

وصف الوحدة
عزيزي المعلم

نامــج، والخوارزميــات، والمخطــط  مجــة مثــل: )ال�ب الهــدف العــام مــن الوحــدة أن يتعلــم الطلبــة أهــم مصطلحــات ال�ب
ي ســكراتش، 

(، وعلى خطــوات حــل المشكلــة. وسيتعرفــون على ماهيــة الكائــن، وكيــف تســتخدم مظاهــره في� ي الانسيــابي�
ي 

مجيــة في� طيــة لاتخــاذ القــرارات الربر بالإضافــة إلى اســتخدام لبنــات إدخــال البيانــات وإخراجهــا، واســتخدام اللبنــات الشرر
سكراتش، كما سيتعلمون كيفية إنشاء رسوم متحركة وألعاب بسيطة بواسطة سكراتش.

م
ُّ
نواتج التعل

كتابة خوارزمية لحل مشكلة محددة.	<

العمل باستخدام الكائنات.	<

ي لحل مشكلة معينة.	< تصميم مخطط انسيا�ب

ي باستمرار باستخدام لبنات التكرار.	< تكرار مقطع برم�ج

طية.	< وط والمعاملات الش� ي باستخدام لبنات الش� م�ج ي مسار المقطع ال�ب
التحكم ف�

تكرار حركة كائن بشكل مستمر دون توقف.	<

تغي�ي اتجاه الكائن.	<

تغي�ي نمط تدوير الكائن.	<

استخدام لبنات الاستشعار للتحكم بحركة الكائنات.	<

ي سكراتش.	<
استخدام رسائل البث لإنشاء حوار رسوم متحركة ف�

 الوحدة الرابعة

ي سكراتش
مجة والتفاعل في� البرر
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الدروس

ي سكراتش
مجة والتفاعل في� عدد الحصص الوحدة الرابعة: البرر

الدراسية
2الدرس الأول: كيفية تصميم برنامج

ي سكراتش
: الكائنات ف� ي

2الدرس الثان�

طية 2الدرس الثالث: المعاملات الش�

ي سكراتش
2الدرس الرابع: الحركة في�

2الدرس الخامس: رسائل البث

2الدرس السادس: الاستشعار

وع الوحدة 2مش�

14إجماليي عدد الحصص الدراسية

المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

w

ISBN: 978-603-8533-52-9

binarylogic.net

طبعة 1447 - 2025

المهارات الرقمية هي سلسلة من كتب الحوسبة وتقنية المعلومات تعتمد مقاربة مبتكرة قائمة على 
المشاريع. يتعلم الطلبة مفاهيم الحوسبة ويطورون مهاراتهم في تقنية المعلومات والاتصالات عبر أنشطة 

مميزة وسيناريوهات ممتعة من العالم الحقيقي.

الاســــم: 

المدرسة: 

ة 
مي

رق
 ال

ت
ارا

مه
ال الصف الخامس الابتدائي

الصف الخامس الابتدائي

المملكة العربية السعودية

 2
02

5 
- 1

44
ة 7

بع
ط

ئي
دا

بت
الا

س 
ام

خ
 ال

ف
ص

ال

أخي الطالب / أختي الطالبة

هناك جهود كبيرة تقف خلف إنجاز هذا الكتاب، إعدادااً 

لطباعته  فت  صُرر أموال  وهناك  وتطويرااً،  ومراجعةاً 

وتسليَمه لك؛ ليَدعم تعلمك ورقيََك العلمي والأخلاقي، 

فكن وفيَااً لهذا الجهد، مقدرااً له بالمحافظة على كتابك.

سأكون معك
طوال العام الدراسي

ة قميَّ كتاب المهارات الرَّ

ي 
للصف الخامس الابتدا�ئ

الجزء الأول من المقرر
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الأدوات والأجهزة

>	)MIT Scratch( منصة سكراتش من معهد ماساتشوستس للتقنية

الملفات الرقمية

ي  ن� الإثرائيــة، ويمكــن للطلبــة الوصــول إلى المستنــدات التي� يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المستنــدات على منصــة عين
" الإثرائية.  ن� ي منصة "عين

ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقميي الذي تم تحميله في�
تظهر في�

>	 G5.S2.U3.L1 مجلد

>	G5.S2.U3.L2 مجلد

>	G5.S2.U3.L3 مجلد

>	G5.S2.U3_Project.sb3

>	G5.S2.U3_Test _Your_Self.sb3
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الوحدة الرابعة/ الدرس الأول

كيفية تصميم برنامج 

وصف الدرس
مجة، ومعرفة خطوات حل المشكلات. ي ال�ب

الهدف العام من الدرس هو التعرف على أهم المصطلحات ف�

م
ُّ
نواتج التعل

التعرف على أهم المصطلحات في البرمجة )الخوارزمية، البرنامج، والمخطط الانسيابي(.	<

تطبيق خطوات إنشاء البرنامج.	<

ة 	 نقاط مهمَّ

ــر اللبنــات الســابقة، راجــع مــع الطلبــة اللبنــات التــي ســبق تعلمهــا، وكيفيــة 	<
ّ
قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي تذك

تبديل الخلفيات. 

قــد يواجــه بعــض الطلبــة أيضًــا صعوبــات فــي فهــم مفهــوم الخوارزميــات، اشــرح لهــم أن الخوارزميــة هــي مجموعــة 	<
من التعليمات المتسلسلة التي توفر الإجابة الصحيحة لمشكلة معينة أو لأداء مهمة.

الدرس الأول

ي سكراتش
مجة والتفاعل في� الوحدة الرابعة: البرر

عدد الحصص 
الدراسية

2الدرس الأول: كيفية تصميم برنامج
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التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك ف� احــات الــتي عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف�

استكشف المعارف والمهارات السابقة لدى الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• هل تتذكرون تعريف الخوارزمية؟	

• ما أهمية تعلم البرمجة؟	

• هل تعرفون من هو المبرمج؟ وضّحوا إجابتكم، مع ذكر بعض الأمثلة.	

راجع مع الطلبة الموضوعات التي سبق دراستها في الصف الرابع الابتدائي، مستعينًا بما ورد في كتاب الطالب	<

استخدم الخرائط الذهنية لتوضيح خطوات تصميم برنامج.	<

 خطوات تنفيذ الدرس	 
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حدد الجملة الصحيحة 
: والجملة الخطأ فيما يليي

تدريب 2

لنطبق معًا 

تدريب 1

ي خطوات إنشاء مقطع برم�ج

صواب أو خطأ

خطأ صحيحة

1. تُستخدم الخوارزميات فقط لوصفات الطعام

2.  تستطيع أجهزة الحاسب أن تقرر ماذا تفعل من تلقاء نفسها.

نامج هو مجموعة من التعليمات. 3.  ال�ب

مجًا. نامج م�ب ئ ال�ب 4. يسمى من�ش

، صل العبارات التالية بما يناسبها: ي لتتعرف علي خطوات إنشاء مقطع برم�ب

برمجية  تعليمات  إلى  الخطوات  تحويل 
مجية. باستخدام المقاطع ال�ب

المقطع  بتصميم  تبدأ  أن  قبل   :
ً

أولًا
ي يجب عليك أن ... م�ب ال�ب

المشكلة  لحل  اللازمة  الخطوات  إيجاد 
لإنشاء الخوارزمية.

ثانيًا: يجب عليك ...

تكون  لكيي  تعالجها  ي  ال�ت المشكلة  تفهم 
قادرًا علي حلها.

ا: عليك القيام بـ... ً أخ�ي

امــج داخــل جهــاز الحاســب. 	< ح للطلبــة كيــف يمكــن تنفيــذ ال�ب ا�ش
وذلك باتباع التعليمات، مثل: بعد تشغيل جهاز الحاسب يقرأ 

جهاز الحاسب قائمة الأوامر أو التعليمات، ثم ينفذها. 

الطلبــة 	< فهــم  مــن  للتأكــد  الأول؛  التدريــب  اســتخدام  يمكنــك   
للدرس.
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الدرس الأول: كيفية تصميم برنامج

نامج؟ ما ال�ب
ي طريقة عمل 

ي تتحكم �ف امج هيي ال�ت مجية لأجهزة الحاسب، فال�ب ف المكونات المادية وال�ب لا بد أنك تعرف الفرق ب�ي
نامج؟ ونية، ولكن ما ال�ب الأجهزة الإلك�ت

مجة ينفذها الحاسب لتحقيق  برنامج الحاسب هو مجموعة من التعليمات المكتوبة بإحدى لغات ال�ب
. ف هدف مع�ي

مجة هيي لغة كأي لغة عادية، إلا أن فيها قائمة لكلمات محدودة وقواعد  لغة ال�ب
نامج من خلالها. ي كتابة ال�ب

دقيقة تساعد �ف

فلغة  تعلم  وكما  إنشاءه،  تود  الذي  نامج  ال�ب بحسب  مجة  ال�ب لغة  وتستخدم 
ة برمجية تعلم  ف الذين لا يمتلكون أي خ�ب سكراتش هيي لغة سهلة يمكن للمبتدئ�ي
هذه اللغة بسهولة واستخدامها لبناء لعبة أو صناعة أفلام الكارتون "انميشن" 
ي هذه الوحدة ستتعلم خطوات إنشاء برنامج  

أو قصص تفاعلية مع الآخرين. و�ف
باستخدام لغة سكراتش.

ئ  مج على من�ش ونية. ويطلق مسمى م�ب يمكن لأي شخص إنشاء برنامج من أجل تصميم رسومات أو لعبة إلك�ت
نامج. ال�ب

مجيات هم جميعًا الأشخاص  مج أو مهندس ال�ب مجيات أو الم�ب مطور ال�ب
امج، فهيي أسماء مختلفة لنفس الوظيفة. الذين يقومون بإنشاء ال�ب

معلومة

اشــرح للطلبــة المقصــود بالبرنامــج، مــع ذكــر عــدة أمثلــة، وتوضيــح مفهــوم 	<
برنامج جهاز الحاسب.

اشــرح للطلبــة المقصــود بلغــة البرمجــة، وأيــن يمكــن اســتخدامها، موضحًــا 	<
لهم ذلك بالأمثلة من الحياة الواقعية.

البرمجيــات، 	< مثــل: مطــور  للمبرمــج،  الأخــرى  المســميات  للطلبــة  وضّــح 
ومهندس البرمجيات.
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حدد الجملة الصحيحة 
: والجملة الخطأ فيما يليي

تدريب 2

لنطبق معًا 

تدريب 1

ي خطوات إنشاء مقطع برم�ج

صواب أو خطأ

خطأ صحيحة

1. تُستخدم الخوارزميات فقط لوصفات الطعام

2.  تستطيع أجهزة الحاسب أن تقرر ماذا تفعل من تلقاء نفسها.

نامج هو مجموعة من التعليمات. 3.  ال�ب

مجًا. نامج م�ب ئ ال�ب 4. يسمى من�ش

، صل العبارات التالية بما يناسبها: ي لتتعرف علي خطوات إنشاء مقطع برم�ب

برمجية  تعليمات  إلى  الخطوات  تحويل 
مجية. باستخدام المقاطع ال�ب

المقطع  بتصميم  تبدأ  أن  قبل   :
ً

أولًا
ي يجب عليك أن ... م�ب ال�ب

المشكلة  لحل  اللازمة  الخطوات  إيجاد 
لإنشاء الخوارزمية.

ثانيًا: يجب عليك ...

تكون  لكيي  تعالجها  ي  ال�ت المشكلة  تفهم 
قادرًا علي حلها.

ا: عليك القيام بـ... ً أخ�ي

اشــرح للطلبــة خطــوات إنشــاء برنامــج بــدءًا مــن تحليــل المشــكلة، ثــم وضّــح 	<
خطــوات الخوارزميــة، ثــم رســم مخطــط الانســياب، حتــى الوصــول لكتابــة 

البرنامج، مدعمًا الشرح بالأمثلة.

اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريــب الثانــي؛ للتأكــد مــن اســتيعابهم لخطــوات 	<
إنشاء البرنامج.
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ن الاعتبار؟ 	 ي يجب أن تأخذها بع�ي ي صفك. ما الأمور ال�ت
عند إعداد عرض تقديميي �ن

ن عليك تنفيذها لإعداد العرض. 	 ي يتع�ي ئ خوارزمية تحدد فيها الأمور ال�ت أن�ش

تدريب 3

تدريب 4

ئ خوارزمية أن�ش

ي أشكال المخطط الانسيا�ب

ي بالشكل المناسب: صل كل وصف لأشكال المخطط الانسيا�ب

ن نهاية العمليات تمي�ي

اتخاذ قرار

إدخال بيانات

تنفيذ الحسابات
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تدريب 5

خطوات الخوارزمية:
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: ي المخطط الانسيا�ب

ي سكراتش لحل المشكلة التالية: 	
ي �ف  اتبع خطوات كتابة مقطع برم�ب

ي وسطه وإصدار بعض الأصوات.•	
ا بحيث يمكنه الوقوف �ف ً  يرسم كائن القطة مثلثًا أحمرًا كب�ي

ي م�ج ي والمقطع ال�ج إنشاء خطوات الخوارزمية والمخطط الانسيا�ج

وجّــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب الثالــث كواجــب منزلــي، وذلــك لمســاعدتهم 	<
على التفكير الحر، وتطبيق ما تعلموه في هذا الدرس.

وجّــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب الخامــس؛ بهــدف التأكــد مــن قدرتهــم علــى 	<
إنشاء الخوارزميات والمخططات الانسيابية والمقاطع البرمجية المناسبة، 

وليكن دورك داعمًا ومساندًا للطلبة أثناء تنفيذ التدريب.
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ن الاعتبار؟ 	 ي يجب أن تأخذها بع�ي ي صفك. ما الأمور ال�ت
عند إعداد عرض تقديميي �ن

ن عليك تنفيذها لإعداد العرض. 	 ي يتع�ي ئ خوارزمية تحدد فيها الأمور ال�ت أن�ش

تدريب 3

تدريب 4

ئ خوارزمية أن�ش

ي أشكال المخطط الانسيا�ب

ي بالشكل المناسب: صل كل وصف لأشكال المخطط الانسيا�ب

ن نهاية العمليات تمي�ي

اتخاذ قرار

إدخال بيانات

تنفيذ الحسابات

اشــرح للطلبة مفهوم المخطط الانســيابي، ووضّح لهم الأشــكال المختلفة 	<
ــد علــى أهميــة اســتخدام الشــكل 

ّ
المســتخدمة فــي المخطــط الانســيابي. أك

المناسب في كل حالة.

اطلب منهم تنفيذ التدريب الرابع؛ للتأكد من معرفتهم بالفرق بين أشكال 	<
المخطط الانسيابي.
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حدد الجملة الصحيحة 
: والجملة الخطأ فيما يليي

تدريب 2

لنطبق معًا 

تدريب 1

ي خطوات إنشاء مقطع برم�ج

صواب أو خطأ

خطأ صحيحة

1. تُستخدم الخوارزميات فقط لوصفات الطعام

2.  تستطيع أجهزة الحاسب أن تقرر ماذا تفعل من تلقاء نفسها.

نامج هو مجموعة من التعليمات. 3.  ال�ب

مجًا. نامج م�ب ئ ال�ب 4. يسمى من�ش

، صل العبارات التالية بما يناسبها: ي لتتعرف علي خطوات إنشاء مقطع برم�ب

برمجية  تعليمات  إلى  الخطوات  تحويل 
مجية. باستخدام المقاطع ال�ب

المقطع  بتصميم  تبدأ  أن  قبل   :
ً

أولًا
ي يجب عليك أن ... م�ب ال�ب

المشكلة  لحل  اللازمة  الخطوات  إيجاد 
لإنشاء الخوارزمية.

ثانيًا: يجب عليك ...

تكون  لكيي  تعالجها  ي  ال�ت المشكلة  تفهم 
قادرًا علي حلها.

ا: عليك القيام بـ... ً أخ�ي
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ن الاعتبار؟ 	 ي يجب أن تأخذها بع�ي ي صفك. ما الأمور ال�ت
عند إعداد عرض تقديميي �ن

ن عليك تنفيذها لإعداد العرض. 	 ي يتع�ي ئ خوارزمية تحدد فيها الأمور ال�ت أن�ش

تدريب 3

تدريب 4

ئ خوارزمية أن�ش

ي أشكال المخطط الانسيا�ب

ي بالشكل المناسب: صل كل وصف لأشكال المخطط الانسيا�ب

ن نهاية العمليات تمي�ي

اتخاذ قرار

إدخال بيانات

تنفيذ الحسابات
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تلميح: حفّــز الطلبــة عــى ابتــكار موضــوع لعرضهــم 

ي تنظيم العرض. 
؛ لأن ذلك سيساعدهم ف� التقديميي

فيما يليي بعض الخطوات الممكنة للخوارزمية:

. تحديد موضوع لعرضك التقديميي

تحديد أهداف العرض.

إنشاء المقدمة.

إنشاء النص.

إنشاء الخاتمة.

التدريب على تقديم العرض.
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المخطط 
: ي الانسيا�ب

البداية

النهاية

أنزل القلم.

تغي�ي لون القلم إلى الأحمر.

تغي�ي حجم القلم إلى 10.

شغّل صوت "القطة".

امسح المنصة من أي رسومات 
سابقة.

اجعل كائن القطة يرسم المثلث.

ارفع القلم.

ي وسط 
حرك كائن القطة ف�
المثلث.

خطوات الخوارزمية:
1. البداية.

2. امسح المنصة من أي رسومات سابقة.

3. أنزل القلم.

4. تغيير لون القلم إلى الأحمر.

5. تغيير حجم القلم إلى 10.

6. اجعل كائن القطة يرسم المثلث.

7. ارفع القلم.

8. حرك كائن القطة في وسط المثلث.

9. شغل صوت "القطة".

10. النهاية.
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تدريب 5

خطوات الخوارزمية:
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: ي المخطط الانسيا�ب

ي سكراتش لحل المشكلة التالية: 	
ي �ف  اتبع خطوات كتابة مقطع برم�ب

ي وسطه وإصدار بعض الأصوات.•	
ا بحيث يمكنه الوقوف �ف ً  يرسم كائن القطة مثلثًا أحمرًا كب�ي

ي م�ج ي والمقطع ال�ج إنشاء خطوات الخوارزمية والمخطط الانسيا�ج

تلميح: المثلــث الــذي رســمته القطــة 

متســاوي الأضــاع، وبالتــاليي فــإن زاويتــه 
الخارجية 120 درجة.
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ي 
الوحدة الرابعة/ الدرس الثاني�

ي سكراتش
الكائنات ف�

ة 	 نقاط مهمَّ

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي فهــم المقصــود بالكائــن، وضّــح لهــم أن جميــع الأشــياء التــي تُســتعمل فــي برامــج 	<
ســكراتش تســمى كائنــات، وهــي عبــارة عــن رســوم يمكــن برمجتهــا، وجعلهــا تتحــرك، أو تعــزف مقاطــع موســيقية، أو 

تتفاعل مع كائنات أخرى. 

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي فهــم تغييــر شــكل الكائــن، وضّــح للطلبــة بأنــه يمكــن تغييــر شــكل الكائــن بإعطائــه 	<
مظهرًا، ويمكن استعمال أي صورة رقمية كمظهر. 

قــد يجــد بعــض الطلبــة صعوبــة فــي التمييــز عندمــا يقــوم ســكراتش تلقائيًــا بتســمية أي كائــن جديــد باســم الكائــن 1، 	<
. ً
الكائن2، إلخ...، اشرح لهم أنه يوصى بتسمية الكائنات بأسماء ذات معنى حتى يسهل تذكرها مستقبلًا

ي
الدرس الثان�

ي سكراتش
مجة والتفاعل في� الوحدة الرابعة: البرر

عدد الحصص 
الدراسية

ي سكراتش
: الكائنات ف� ي

2الدرس الثان�

وصف الدرس
ي بيئة سكراتش، وكيفية استخدام مظهره.

الهدف العام من الدرس هو التعرف على الكائن ف�

م
ُّ
نواتج التعل

معرفة الكائن في بيئة سكراتش.	<
حذف وإضافة كائن.	<
استخدام مظهر الكائن، وتوظيفه داخل بيئة سكراتش.	<
جعل الكائن يتحرك.	<
تكرار الكائن.	<
إضافة مؤثر صوتي للكائن.	<
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التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك ف� احــات الــتي عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف�

حقــق الهــدف مــن الــدرس بجــذب الطلبــة لأهميــة اســتخدام الكائنــات فــي ســكراتش مــن خــال بعــض الأســئلة، 	<
ولتحقيق ذلك يمكنك الاستعانة بالأسئلة التالية:

• هل تعرفون الكائن في بيئة سكراتش؟	

• ماذا تعرفون عن أشكال الكائنات في بيئة سكراتش؟	

• هل يمكنكم جعل الكائن يتحرك؟	

• هل يمكنكم إضافة مؤثر صوت إلى الكائن؟	

 خطوات تنفيذ الدرس	 

170

لتغي�ي حجم 
الكائن.

لتغي�ي اتجاه 
الكائن.

وعًا  لبدء استخدام سكراتش افتح م�ش
جديدًا. يمكنك استخدام الفأرة 
للضغط على أزرار قائمة الكائنات.

لتغي�ي موضع الكائن. لتغي�ي اسم الكائن. لإخفاء الكائن.

ا، أو صورة أو رسمة. يمكن برمجته لأداء  ي برنامج سكراتش قد يكون نصًّ
الكائن �ف

وع باستخدام اللبنات. ي م�ش
إجراءات معينة �ف

؟ ما الكائن الرسوميي
قبل أن تبدأ بمغامرة مع الديناصورات، تعرّف على الكائن الرسوميي وكيف يعمل.

ي سكراتش
: الكائنات �ف ي

الدرس الثا�ف اشــرح للطلبــة تعريــف الكائــن، وبيّــن لهــم أهميــة الكائنــات، وكيفيــة توظيفهــا 	<
في بيئة سكراتش.

استرجع مع الطلبة واجهة سكراتش، واشرح لهم نافذة إضافة الكائنات.	<
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171

وع  الآن ابدأ بإنشاء م�ش
"مغامرة الديناصورات" 

الخاص بك.

حذف الكائن
ه بكائن آخر لابد من حذفه. وعات سكراتش دائمًا بكائن القطة، ولتغي�ي تبدأ م�ش

لحذف كائن اضغط على أيقونته أو اضغط بزر الفأرة الأيمن لاختيار خيار الحذف.

اضغط على أيقونة الحذف 
ي كائن القطة.

وسيخت�ف

ناقــش مــع الطلبــة إمكانيــة تكــرار الكائــن، وســهولة إضافــة نســخ 	<
من نفس الكائن، ومزايا التكرار في توفير الوقت والجهد.

اشــرح للطلبــة خطــوات إضافــة كائــن جديــد مــن مكتبــة الكائنــات 	<
في بيئة سكراتش.
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إضافة كائن جديد
هناك أربعة طرق مختلفة لإضافة كائنات جديدة إلى شاشتك:

1. الاختيار من مكتبة سكراتش.

2. إنشاء كائن فريد خاص بك.

نامج. ي من مكتبة ال�ب
3. السماح لـسكراتش باختيار كائن عشوا�ئ

4. تحميل صورة من جهاز الحاسب الخاص بك.
ى الآن كيف يمكنك إضافة الكائن:  س�ت

2. اضغط هنا لإنشاء 
الكائن الخاص بك.

3. اضغط هنا وسيظهر 
. ي

كائن عشوا�ئ
4. اضغط هنا لتحميل كائن من 

جهاز الحاسب الخاص بك.

1. اضغط هنا لاختيار 
كائن جديد من المكتبة.
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تدريب 2

حدد الجملة الصحيحة تدريب 1
: والجملة الخطأ فيما يليي

باتباع  	 طعامها  تأكل  الدجاجة  يجعل  وعًا  م�ش ئ   أن�ش
الخطوات الآتية:

أضف الكائن والخلفية.•	
برمجيًا •	 مقطعًا  ئ  وأن�ش المحددة  اللبنات   استخدم 

يجعل الدجاجة تأكل طعامها.

لنطبق معًا 

صواب أو خطأ
خطأ صحيحة

ي برنامج سكراتش.
1. الكائن هو نص أو صورة أو رسمة �ف

2.  لحذف كائن يمكنك فقط الضغط عليه بزر الفأرة الأيمن وتحديد 
خيار الحذف. 

3.  للإيحاء بأن الكائن يتحرك يمكنك تغي�ي مظهره.

ي برنامج سكراتش بل يمكنك فقط اختيار 
4.  لا يمكنك إنشاء كائن �ف

نامج. كائن من مكتبة ال�ب

. ي ي برنامج سكراتش لا يكون لديه مقطع برم�ب
5.  عند تكرار كائن �ف

خطوات الخوارزمية:

����������������������������������������������������������  

�����������������������������������������������������������

�����������������������������������������������������������

�����������������������������������������������������������

ي م�ج ئ خطوات الخوارزمية والمقطع ال�ج أن�ش

فــي هــذه المرحلــة، يمكنــك اســتخدام التدريبيــن الأول والثانــي؛ للتأكــد مــن فهــم 	<
بنات اللازمة.

ّ
الطلبة للدرس، ولإنشاء كائن وجعله يتحرك باستخدام الل

بنــات يتــم تنفيذهــا مباشــرة بعــد الأخــرى. ولكــي يكــون 	<
ّ
ــر الطلبــة بــأن إحــدى الل

ّ
ذك

كل مظهــر مرئيًــا، يجــب إضافــة لبنــة انتظــر )( مــع فاصــل زمنــي صغيــر بيــن لبنــات 
المظاهر.
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تدريب 3

ي 
�ف تظهر  ي  ال�ت التالية  والخلفية  الكائنات  أضف 

لبنات  وأي  والحركة  الهيئة  لبنات  استخدم  المنصة. 
متحركة كامل.  رسوم  وع  م�ش لإنشاء  تحتاجها  أخرى 

اجعل كل كائن يتحرك بطريقته الخاصة.

خطوات الخوارزمية:
.........................................
.........................................
.........................................
.........................................
.........................................

خطوات الخوارزمية:
.........................................
.........................................
.........................................
.........................................
.........................................

خطوات الخوارزمية:
.........................................
.........................................
.........................................
.........................................
.........................................

ي م�ج ئ خطوات الخوارزمية والمقطع ال�ج أن�ش

نهــم مــن تطبيــق مــا تــم 	<
ّ
وجّــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب الثالــث للتأكــد مــن مــدى تمك

مه في الدرس.
ّ
تعل

اشرح للطلبة خطوات إضافة مؤثر صوتي للكائن، وإمكانية التراجع والتعديل. 	<

وضّح للطلبة كيفية التحكم في تشغيل المؤثرات الصوتية.	<

ر الطلبة بكيفية حفظ المشروع، وتسميته، وحثهم على اتباع الخطوات كما 	<
ّ
ذك

وردت في كتاب الطالب إذا لزم الأمر.

174

مظاهر الكائن
معظم الكائنات الرسومية لديها أك�ث من مظهر، وتمت تسمية هذه المظاهر وفقًا لكل وضعية مختلفة يتخذها الكائن، 
حيث يمكنك استخدامها لجعل الكائن يبدو وكأنه يقوم بحركات مختلفة. على سبيل المثال: إذا جعلت الكائن يغ�يّ 

المظاهر بسرعة سيبدو وكأنه يتحرك.

للعثور على جميع مظاهر كائن الديناصور اضغط على علامة تبويب المظاهر )Costumes( أعلى لوحة اللبنات. كائن 
Dinosaur4 له أربعة مظاهر مختلفة ولكل منها اسم مختلف.

أزرار التكب�ي 
. والتصغ�ي

أزرار "تراجع" و "إعادة". قلب المظهر.اختيار اللون.

كل مظهر له 
اسم مختلف.

يط أدوات  �ش
المظاهر.

اخ�ت هذا الرمز 
للعثور على 

مظاهر جديدة.

راجع مع الطلبة استخدام اللبنات موضحًا لهم إمكانية التحكم في مظهر الكائن 	<
عبــر لبنــات فئــة الهيئــة باللــون البنفســجي، ويمكــن اســتخدامها فــي التغييــر بيــن 

المظاهر أو اختيار مظهر محدد للكائن.

وضّــح للطلبــة أنــه عــادة يتــم تغييــر مظهــر الكائــن للإيحــاء بــأن الكائــن يتحــرّك، مثــل: 	<
الحديث أو المشي ونحوهما.
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تدريب 2

حدد الجملة الصحيحة تدريب 1
: والجملة الخطأ فيما يليي

باتباع  	 طعامها  تأكل  الدجاجة  يجعل  وعًا  م�ش ئ   أن�ش
الخطوات الآتية:

أضف الكائن والخلفية.•	
برمجيًا •	 مقطعًا  ئ  وأن�ش المحددة  اللبنات   استخدم 

يجعل الدجاجة تأكل طعامها.

لنطبق معًا 

صواب أو خطأ
خطأ صحيحة

ي برنامج سكراتش.
1. الكائن هو نص أو صورة أو رسمة �ف

2.  لحذف كائن يمكنك فقط الضغط عليه بزر الفأرة الأيمن وتحديد 
خيار الحذف. 

3.  للإيحاء بأن الكائن يتحرك يمكنك تغي�ي مظهره.

ي برنامج سكراتش بل يمكنك فقط اختيار 
4.  لا يمكنك إنشاء كائن �ف

نامج. كائن من مكتبة ال�ب

. ي ي برنامج سكراتش لا يكون لديه مقطع برم�ب
5.  عند تكرار كائن �ف

خطوات الخوارزمية:

����������������������������������������������������������  

�����������������������������������������������������������
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ي م�ج ئ خطوات الخوارزمية والمقطع ال�ج أن�ش
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باتباع  	 طعامها  تأكل  الدجاجة  يجعل  وعًا  م�ش ئ   أن�ش
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ي م�ج ئ خطوات الخوارزمية والمقطع ال�ج أن�ش

خطوات الخوارزمية:
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تدر�ب 2

حدد الجملة الصح�حة تدر�ب 1
: والجملة الخطأ ف�ما ���

 ات�اع� طعامها  تأ�ل  الدجاجة  �جعل  ا  وع� م��  �  أ���
الخطوات الآت�ة:

أضف ال�ائن والخلف�ة.	
ا 	 برمج�� ا  مقطع�  � وأ��� المحددة  اللبنات   استخدم 

�جعل الدجاجة تأ�ل طعامها.

ا  لنطبق مع�

صواب أو خطأ
خطأ صح�حة

� برنامج سكرا�ش.
1. ال�ائن هو نص أو صورة أو رسمة ��

2.  لحذف �ائن �مكنك فقط الضغط عل�ه بزر الفأرة الأ�من وتحد�د 
خ�ار الحذف. 

3.  للإ�حاء �أن ال�ائن يتحرك �مكنك تغي�� مظهرە.

� برنامج سكرا�ش �ل �مكنك فقط اخت�ار 
4.  لا �مكنك إ�شاء �ائن ��

نامج. �ائن من مكت�ة ال��

. � � برنامج سكرا�ش لا �كون لد�ه مقطع برم��
5.  عند تكرار �ائن ��

خطوات الخوارزم�ة:

����������������������������������������������������������

�����������������������������������������������������������
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�����������������������������������������������������������

� م�� � خطوات الخوارزم�ة والمقطع ال�� أ���

1. البداية.

2. كرر 10 مرات الخطوات من 3 إلى 6.

.hen-a 3. غيّر مظهر الكائن إلى

4. انتظر 0.3 ثانية.

.hen-d 5. غيّر مظهر الكائن إلى

6. انتظر 0.3 ثانية.

7. النهاية.
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بنات على الفور واحدة 
ّ
ر الطلبة أنه يتم تنفيذ الل

ّ
تلميح: ذك

ن  ي صغــري بــني تلــو الأخــرى. حفّزهــم عــى اســتخدام فاصــل زمــني
لبنات المظاهر بحيث تتغ�ي المظاهر بسلاسة وتكون مرئية 

للمستخدم أيضًا.
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تدريب 3

ي 
�ف تظهر  ي  ال�ت التالية  والخلفية  الكائنات  أضف 

لبنات  وأي  والحركة  الهيئة  لبنات  استخدم  المنصة. 
متحركة كامل.  رسوم  وع  م�ش لإنشاء  تحتاجها  أخرى 

اجعل كل كائن يتحرك بطريقته الخاصة.

خطوات الخوارزمية:
.........................................
.........................................
.........................................
.........................................
.........................................

خطوات الخوارزمية:
.........................................
.........................................
.........................................
.........................................
.........................................

خطوات الخوارزمية:
.........................................
.........................................
.........................................
.........................................
.........................................

ي م�ج ئ خطوات الخوارزمية والمقطع ال�ج أن�ش

Student's Book Page Number

181

ي الدرس.
ي تعلموها ف� تلميح: اطلب من الطلبة استخدام اللبنات الت�

رهم بوجود أك�ث من حل صحيح لهذا التدريب.
ّ
ذك
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1. البداية.
الخطوات  مرة   15 2. �كرر 

من 3 إلى 6.
لى  إ ئن  لكا ا مظهر  3. �غيّر 

.pufferfish-b
المنتفخة  السمكة  4. �اجعل 

تتحرك 20 خطوة.
لى  إ ئن  لكا ا مظهر  5. �غيّر 

.pufferfish-c
6. انتظر 0.3 ثانية.

7. النهاية.

1. البداية.
2. �كرر 50 مرة الخطوات 

من 3 إلى 5.
لبحر  ا قنديل  3. �اجعل 

يتحرك 10 خطوات.
4. �غيّر الكائن إلى المظهر 

التالي.
5. انتظر 0.1 ثانية.

6. النهاية.

1. البداية.
2. �كرر 50 مرة الخطوات 

من 3 إلى 4.
تتحرك  السمكة  3. �اجعل 

10 خطوات.
4. انتظر 0.1 ثانية.

5. النهاية.

Student's Book Page Number

181
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وصف الدرس
وط لاتخــاذ القــرارات، والتمكــن مــن تطبيــق  الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــى كيفيــة اســتخدام الــشر

ي بيئة سكراتش.
طية ف� واستخدام المعاملات الش�

م
ُّ
نواتج التعل

التعرف على لبنات اسأل وأجب. 	<
التعرف على لبنة اربط.	<
إجراء محادثة مع كائن.	<
التمييز بين المعاملات الشرطية في بيئة سكراتش.	<
إنشاء مقطع برمجي باستخدام المعاملات الشرطية.	<

الدرس الثالث

ي سكراتش
مجة والتفاعل في� الوحدة الرابعة: البرر

عدد الحصص 
الدراسية

طية 2الدرس الثالث: المعاملات الش�

ة 	 نقاط مهمَّ

قــد يصعــب علــى بعــض الطلبــة معرفــة لبنــة "اربــط". وضّــح لهــم بأنهــا إحــدى لبنــات فئــة المعامــات باللــون الأخضــر، 	<
وتستخدم لربط القيم والأرقام والكلمات في سلسلة. 

الوحدة الرابعة/ الدرس الثالث 

طية المعاملات ال�ش
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قد يواجه بعض الطلبة صعوبة في فهم لبنات المعاملات الشرطية، وضّح لهم أن هناك ثلاث لبنات للمعاملات 	<
الشرطية الشائعة )أكبر من – أصغر من – يساوي(، تحتوي كل لبنة من لبنات المعاملات الشرطية على مربعين 

فارغين، حيث يمكنك كتابة نص أو قيمة فيهما.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك ف� احــات الــتي عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف�

حقق الهدف من الدرس بجذب اهتمام الطلبة لأهمية استخدام المقارنات في سكراتش من خلال بعض الأسئلة، 	<
ولتحقيق ذلك يمكنك الاستعانة بالأسئلة التالية:

• ما عمليات المقارنة التي سبق دراستها في مادة الرياضيات؟	

• كيف تستفيدون من عمليات المقارنة؟	

• هل جرّبتم التعامل مع المعاملات الشرطية في سكراتش؟	

خطوات تنفيذ الدرس	 

استرجع مع الطلبة خطوات تصميم برنامج، والتي سبق دراستها في الدرس الأول من هذه الوحدة.	<

وضّح للطلبة أهمية المعاملات الشرطية، وبماذا تتميز؟، وماذا يمكن أن تُحقق.	<

182

طية الدرس الثالث: المعاملات ال�ش

ي الدرس السابق استخدمت الفأرة لجعل الكائن يغ�ي مظهره. لكن هل تعلم أنه 
يمكنك استخدام برنامج سكراتش بعدة طرق. و�ف

بإمكانك أيضًا إجراء حوار مع الكائن باستخدام لوحة المفاتيح فقط؟

 لبنات اسأل وأجب
لبنة  دائمًا  تُستخدم  الفاتح.  الأزرق  باللون  وتجدها   )Sensing( الاستشعار  لبنات  فئة  من  وأجب  اسأل  لبنات  تعد 

. ي م�ج ي المقطع ال�ج
اسأل ) ( وانتظر )ask ) ) and wait( ولبنة الإجابة )answer( معًا �ف

السؤال  واكتب  الأبيض  المربــع  على  اضغط 
وانتظر   )  ( اسأل  لبنة  تحتوي  تريده.   الذي 
)ask ) ) and wait( على مربــع إدخال يظهر 
أسفل المنصة حيث يمكنك إدخال الإجابة. 

.)answer) ي لبنة الإجابة
ثم يُخزّن الإدخال �ف

لتفعيل لبنة الإجابة )answer(، اضغط على 
ي 

�ف أزرق  إجابة  مربــع  سيظهر  الاختيار.  خانة 
الجزء العلوي الأيسر من المنصة.

 )  ) اسأل  لبنة  من  أك�ث  تستخدم  إذا كنت 
 وانتظر (ask ) ) and wait( ستحتفظ لبنة
الإجابة (answer( بآخر إدخال، وعندما لا يتم 

ء ستظل خانة القيمة فارغة. ي
إدخال أي �ش

استعرض للطلبة اللبنات الرئيسة التي سيتم استخدامها كـلبنات: 	<
أسأل وأجب، ولبنة اربط.

وضّح للطلبة كيفية التعامل مع اللبنات مستعينًا بكتاب الطالب.	<
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189

ا يسأل  ء خوارزمية ومقطعًا برمجيًّ أن�ش
المستخدم عن عمره ثم يعرض الإجابة.

تدريب 1

خطوات الخوارزمية:
�������������������������������������������������
�������������������������������������������������
�������������������������������������������������
�������������������������������������������������
�������������������������������������������������
�������������������������������������������������

ي م�ج ئ خطوات الخوارزمية والمقطع ال�ج أن�ش

لنطبق معًا 
في هذه المرحلة، اطلب من الطلبة تنفيذ التدريب الأول 	<

إنشــاء خوارزميــات ومعرفتهــم  مــن قدرتهــم علــى  للتأكــد 
بنات.

ّ
استخدام كل الل

184

ما تكتبه هنا يظهر 
ي مربــع الإجابة.

�ف
بعد كتابة إجابتك 

يمكنك أيضًا الضغط 
ادها. هنا لاست�ي

6

5

3

1

2

4

ي لابد من  م�ج تذكر أنه لتشغيل المقطع ال�ج
 على العلم الأخ�ض لتشغيل 

ً
الضغط أولًا

. اكتب إجابتك ثم اضغط  ي م�ج المقطع ال�ج
على مفتاح Enter وعندها سيقول كائن القطة 

"السلام عليكم".

طبّق أمام الطلبة مع الشرح خطوات المحادثة مع الكائن.	<

قدم للطلبة شرح وتنفيذ المثال المرفق في كتاب الطالب، 	<
مع تذكير الطلبة بكيفية تشغيل البرنامج بعد تنفيذه.
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186

طية كيفية عمل لبنة إذا ) ( ثم ال�ش
ي وجعله يقوم  م�ج ي س�ي المقطع ال�ج

طية بالتحكم �ف تسمح الجمل ال�ش
بإجراءات مختلفة بناءً على جمل المقارنة، حيث ينفذ الحاسب جزءًا 

ط. ي بناءً على التحقق من صحة ال�ش م�ج خاصًا من المقطع ال�ج

ي برنامج سكراش هيي لبنة إذا ) ( ثم
 الطريقة الأك�ث استخدامًا لاتخاذ قرار �ف

 )Control( ثم إلى فئة لبنات التحكم ) ( تنتميي لبنة إذا .)if ) ( then(
. ي م�ج ي مسار المقطع ال�ج

تقالية اللون وتتحكم �ف ال�ج

ط متحققًا، يتم  طها. إذا كان ال�ش  من �ش
ً

تتحقق هذه اللبنة أولًا
ط، يتم  تفعيل الأوامر الموجودة بالداخل وإذا لم يتحقق ال�ش

تجاهل الأوامر.

عندما تحتاج إلى التحقق من أك�ث 
ط، يمكنك استخدام المزيد  من �ش

من لبنات إذا ) ( ثم، فيمكنك 
استخدامها لمقارنة القيم، أو 

للتحقق من المدخلات المحددة، 
مجية. ي الكائنات ال�ج

أو للتحكم �ف

ط مرة واحدة فقط.  تفحص لبنة إذا ) ( ثم ال�ش
ط، فإن الأوامر الموجودة داخل لبنة إذا ) ( ثم لا يتم  إذا لم يتحقق ال�ش
ي العمل ح�ت يتم الانتهاء منه.

ي سيستمر �ف م�ج تنفيذها، لكن المقطع ال�ج

معلومة

ط ال�ش

وضّــح للطلبــة الفــرق بيــن عمليــات المقارنــة للمعامــات 	<
الشرطية الشائعة.

اعــرض للطلبــة كيفيــة الوصــول إلــى لبنــات التحكــم لاختيــار 	<
اللبنة المطلوبة.

>	 )if () then( - إذا لبنــة )(  اشــرح للطلبــة كيفيــة عمــل 
الشــرط  تحقيــق  طريقــة  بالأمثلــة  موضحًــا  الشــرطية، 

وتنفيذه.

190

تدريب 2

ي سكراتش: 	
وعًا جديدًا �ف ئ م�ش أن�ش

	•."Light" أضف الخلفية
احذف كائن القطة.•	
	•."Balloon" أضف ثلاث كائنات
ّ الكائن بالون مظهره •	 ئ مقطعًا برمجيًا بحيث يغ�ي  أن�ش

إلى مظهر محدد عند الضغط عليه، ويسأل اللاعب 
اللاعب على  يضغط  أن  وبعد   ، ؟«  ي

لو�ف هو  »ما 
ي هو )إجابة(".

اللون يقول الكائن لمدة 3 ثوانٍ "لو�ف

ي هذا التدريب، تحتاج إلى استخدام لبنة اربط )( 
ملاحظة:  �ف

)( لطباعة الرسائل )الإجابات(.

خطوات الخوارزمية:

.........................................

.........................................

.........................................

.........................................

.........................................

.........................................

خطوات الخوارزمية:

.........................................

.........................................

.........................................

.........................................

.........................................

.........................................

خطوات الخوارزمية:

.........................................

.........................................

.........................................

.........................................

.........................................

.........................................

ي م�ج ئ خطوات الخوارزمية والمقطع ال�ج أن�ش

وجّــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب الثانــي وشــارك إجاباتهــم أمــام 	<
إنشــاء خطــوات  الطلبــة علــى  قــدرة  مــن  للتأكــد  الجميــع 

الخوارزمية، والمقطع البرمجي.
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187

جرب بنفسك
ي يعطيها المستخدم.  ي حسب الإجابة ال�ت م�ج ي المستخدم عن الساعة، ويرد المقطع ال�ج م�ج ي المثال التاليي يسأل المقطع ال�ج

�ف
: "صباح الخ�ي أيها العالم". ي م�ج استخدم لبنة إذا ) ( ثم للتحقق من كون الساعة قبل 12 ليقول المقطع ال�ج

ي كما هو موضح أدناه: م�ج أكمل المقطع ال�ج

4

هذه اللبنة بها كلمة جديدة وهيي إذا، وهذه 
ي هذه الحالة تكون 

ط، �ف الكلمة متبوعة ب�ش
الإجابة > 12. يقارن الحاسب البيانات 

ط وإذا كان الرقم  ي الإجابة بال�ش
الواردة �ف

أصغر من 12، فإنه ينفذ الأوامر الموجودة 
وط. ي مربــع إذا. وهذا يسمى التنفيذ الم�ش

�ف

 اخت�ج هذا المثال:
إذا أجبت 12 هل 

ط عبارة  سيعطيي ال�ش
 "صباح الخ�ي أيها العالم"

أم لا؟

ي يسأل عن الوقت ويتحقق منه  لإنشاء مقطع برم�ج
لإعطاء إجابة مناسبة:

<  اضغط على فئة لبنات الأحداث )Events( وأضف 
 )when flag clicked( لبنة عند نقر العلم الأخ�ف

1  . ي م�ج ي منطقة المقطع ال�ج
�ف

<  من فئة لبنات الاستشعار )Sensing(، أضف لبنة 
اسأل ) ( وانتظر )ask ) ) and wait( واكتب "كم 

2 الساعة؟" داخل المربــع الأبيض. 

<  أضف لبنة إذا ) ( ثم )if ) ) then( من فئة لبنات 
3  .)Control( التحكم

 .)Operators( اضغط على فئة لبنات المعاملات  >
 )) ( less than أضف لبنة ) ( أصغر من ) ( )) ( 

4  .)if ) ) then( ثم ) ( داخل لبنة إذا

1

2

3

ذ هذا الأمر إذا كان الرقم 
ّ
يُنف

المدخل أصغر من 12.

اســتمر بقســم "جرب بنفســك" في كتاب الطالب لممارســة الشــروط، 	<
وشــجع الطلبــة علــى اتبــاع خطــوات الكتــاب لتنفيــذ التدريــب. يمكنهــم 

أيضًا مشاركة أفكارهم مع زملائهم في الفصل.

191

تدريب 3

	 : ي الصورة واملأ الجدول التاليي
ي �ف م�ج  لاحظ المقطع ال�ج

اتخاذ القرارات

الرسالة المطبوعة درجة الحرارة

12

47

14

192

تدريب 4

خطوات الخوارزمية:

������������������������������������������������������������������������������

������������������������������������������������������������������������������

������������������������������������������������������������������������������

������������������������������������������������������������������������������

������������������������������������������������������������������������������

������������������������������������������������������������������������������

������������������������������������������������������������������������������

������������������������������������������������������������������������������

������������������������������������������������������������������������������

������������������������������������������������������������������������������

ي م�ج ئ خطوات الخوارزمية والمقطع ال�ج أن�ش

النتيجة ط ال�ش

راسب أقل من 50

ناجح يساوي 50

ناجح أك�ج من 50

ا  برمجيًّ مقطعًا  ثم  خوارزمية  ئ  أن�ش
ي معرفة إذا نجح الطلبة 

لمساعدتك �ف
ي  ال�ت الأشياء  ما  لا.  أم  اختباراتهم  ي 

�ف
الاعتبار؟  ف  بع�ي تأخذها  أن   يجب 

ي كل الاحتمالات الممكنة.
<  فكر �ف

اتخاذها؟  عليك  ف  يتع�ي قرارات  أي  بالتسلسل  <   رتب 
وكيف ستغ�ي هذه القرارات أفعالك؟.

ئ وشغل مقطعًا برمجيًا يوضح  <  بناءً على الجدول، أن�ش
ي حصلت عليها  نجاحك ورسوبك بناء على الدرجة ال�ت

ي الاختبار.
�ف

الثالــث، وتابــع معهــم إنشــاء خطــوات 	< التدريــب  وجّــه الطلبــة لتنفيــذ 
الخوارزمية، وقدم المساندة لهم في كتابة المقطع البرمجي.

ــم الصغيــر، واجعــل 	<
ّ
يمكنــك الاســتفادة مــن تطبيــق إســتراتيجية المعل

الطلبة يتشاركون الحلول، والنتائج، واستكشاف الأخطاء فيما بينهم.

وجّــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب الرابــع كواجــب منزلــي؛ بهــدف إكســابهم 	<
مهارة كتابة الخوارزميات.
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ا يسأل  ء خوارزمية ومقطعًا برمجيًّ أن�ش
المستخدم عن عمره ثم يعرض الإجابة.

تدريب 1

خطوات الخوارزمية:
�������������������������������������������������
�������������������������������������������������
�������������������������������������������������
�������������������������������������������������
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ي م�ج ئ خطوات الخوارزمية والمقطع ال�ج أن�ش

لنطبق معًا 

1. البداية.
عمرك؟"  "كم  لقطة  ا ل  2. �ستسأ

وستتلقى إجابتها.
3. �ستقول القطة لمدة ثانيتين "عمرك 
المستخدم  بإجابة  متبوعة   "...

متبوعة بكلمة "سنة".
4. النهاية.
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1. البداية.
لى  إ ئن  لكا ا مظهر  2. �غيّر 

. ballon1-a
هو  "ما  لبالون  ا 3. �سيسأل 

لوني؟" وستتلقى إجابته.
 3 لمدة  لبالون  ا 4. �سيقول 
ثوانٍ "لوني هو ..." متبوعًا 

بإجابة المستخدم.
5. النهاية.

1. البداية.
لى  إ ئن  لكا ا مظهر  2. �غيّر 

. ballon2-b
هو  "ما  لبالون  ا 3. �سيسأل 

لوني؟" وستتلقى إجابته.
 3 لمدة  لبالون  ا 4. �سيقول 
ثوانٍ "لوني هو ..." متبوعًا 

بإجابة المستخدم.
5. النهاية.

1. البداية.
لى  إ ئن  لكا ا مظهر  غيّر   .2

. ballon3-c
هو  "ما  لبالون  ا 3. �سيسأل 

لوني؟" وستتلقى إجابته.
 3 لمدة  لبالون  ا 4. �سيقول 
ثوانٍ "لوني هو ..." متبوعًا 

بإجابة المستخدم.
5. النهاية.

تدريب 2

ي سكراتش: 	
وعًا جديدًا �ف ئ م�ش أن�ش

	•."Light" أضف الخلفية
احذف كائن القطة.•	
	•."Balloon" أضف ثلاث كائنات
ّ الكائن بالون مظهره •	 ئ مقطعًا برمجيًا بحيث يغ�ي  أن�ش

إلى مظهر محدد عند الضغط عليه، ويسأل اللاعب 
اللاعب على  يضغط  أن  وبعد   ، ؟«  ي

لو�ف هو  »ما 
ي هو )إجابة(".

اللون يقول الكائن لمدة 3 ثوانٍ "لو�ف

ي هذا التدريب، تحتاج إلى استخدام لبنة اربط )( 
ملاحظة:  �ف

)( لطباعة الرسائل )الإجابات(.
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ي م�ج ئ خطوات الخوارزمية والمقطع ال�ج أن�ش

تدريب 2

ي سكراتش: 	
وعًا جديدًا �ف ئ م�ش أن�ش

	•."Light" أضف الخلفية
احذف كائن القطة.•	
	•."Balloon" أضف ثلاث كائنات
ّ الكائن بالون مظهره •	 ئ مقطعًا برمجيًا بحيث يغ�ي  أن�ش

إلى مظهر محدد عند الضغط عليه، ويسأل اللاعب 
اللاعب على  يضغط  أن  وبعد   ، ؟«  ي

لو�ف هو  »ما 
ي هو )إجابة(".

اللون يقول الكائن لمدة 3 ثوانٍ "لو�ف

ي هذا التدريب، تحتاج إلى استخدام لبنة اربط )( 
ملاحظة:  �ف

)( لطباعة الرسائل )الإجابات(.
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ي م�ج ئ خطوات الخوارزمية والمقطع ال�ج أن�ش
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تدريب 3

	 : ي الصورة واملأ الجدول التاليي
ي �ف م�ج  لاحظ المقطع ال�ج

اتخاذ القرارات

الرسالة المطبوعة درجة الحرارة

12

47

14

إنه بارد

إنه حار

إنه بارد
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خطوات الخوارزمية:
1. البداية.

درجتك؟"  هي  "ما  القطة  2. �ستسأل 
وستتلقى إجابتها.

3. �إذا كانت الإجابة أقل من 50، فانتقل إلى 
الخطوة 4.

4. �ستقول القطة "لم تنجح" لمدة ثانيتين.
5. �إذا كانت الإجابة تساوي 50، فانتقل إلى 

الخطوة 6.
"لقد  ثانيتين  لمدة  القطة  ستقول   �.6

نجحت".
50، فانتقل  7. �إذا كانت الإجابة أكبر من 

إلى الخطوة 8.
"لقد  ثانيتين  لمدة  القطة  ستقول   �.8

نجحت".
9. النهاية.

تدريب 4

خطوات الخوارزمية:
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������������������������������������������������������������������������������

ي م�ج ئ خطوات الخوارزمية والمقطع ال�ج أن�ش

النتيجة ط ال�ش

راسب أقل من 50

ناجح يساوي 50

ناجح أك�ج من 50

ا  برمجيًّ مقطعًا  ثم  خوارزمية  ئ  أن�ش
ي معرفة إذا نجح الطلبة 

لمساعدتك �ف
ي  ال�ت الأشياء  ما  لا.  أم  اختباراتهم  ي 

�ف
الاعتبار؟  ف  بع�ي تأخذها  أن   يجب 

ي كل الاحتمالات الممكنة.
<  فكر �ف

اتخاذها؟  عليك  ف  يتع�ي قرارات  أي  بالتسلسل  <   رتب 
وكيف ستغ�ي هذه القرارات أفعالك؟.

ئ وشغل مقطعًا برمجيًا يوضح  <  بناءً على الجدول، أن�ش
ي حصلت عليها  نجاحك ورسوبك بناء على الدرجة ال�ت

ي الاختبار.
�ف
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الوحدة الرابعة/ الدرس الرابع

ي سكراتش
الحركة ف�

وصف الدرس
ي سكراتش، باستخدام اللبنات المختلفة.

الهدف العام من الدرس هو أن يتحكم الطلبة بحركة الكائنات ف�

م
ُّ
نواتج التعل

استكشاف لبنة كرر باستمرار.	<

منع الكائن من الاصطدام باستخدام لبنة ارتد إذا كنت عند الحافة.	<

جعل الكائن يغير اتجاهه إلى اتجاه معين باستخدام لبنة اتجه نحو الاتجاه.	<

التحقق من الضغط على مفتاح معين في لوحة المفاتيح باستخدام لبنة )( مفتاح مضغوط؟	<

الدرس الرابع

ي سكراتش
مجة والتفاعل في� الوحدة الرابعة: البرر

عدد الحصص 
الدراسية

ي سكراتش
2الدرس الرابع: الحركة في�
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التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك ف� احــات الــتي عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف�

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	 G5.S2.U3.L1 مجلد 

• 	G5.S2.U3.L1.EX3.sb3

• 	G5.S2.U3.L1.EX4.sb3 

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• ما الكائنات التي تعجبكم في سكراتش؟	

• كيف تتحكمون بالكائنات في سكراتش؟	

• كيف تجعلون القطة ترتد عند وصولها للحافة؟	

ة 	 نقاط مهمَّ

 مــن إعــادة 	<
ً

قــد يكــرر بعــض الطلبــة الأوامــر البرمجيــة فــي ســكراتش، ذكرهــم باســتخدام لبنــات التكــرار )Loop( بــدلًا
استخدام نفس الأوامر.

قــد يضيــف بعــض الطلبــة أكثــر مــن كائــن فــي ســكراتش، ولا ينتبهــون أي مــن الكائنــات يتــم إدخــال الأوامــر البرمجيــة 	<
عليه، وضّح لهم أهمية تحديد الكائن قبل البدء بإدخال الأوامر البرمجية.

يصعــب علــى الطلبــة التفكيــر المجــرّد وكتابــة الخطــوات الخوارزميــة فــي البدايــة، لــذا مــن الممكــن العمــل بشــكل 	<
متوازي بين الخطوات الخوارزمية والتطبيق العملي، أو بعد انتهائهم من التطبيق العملي.
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 خطوات تنفيذ الدرس	 

193

 من إعادة كتابتها. ويدعم سكراتش أنواعًا من 
ً

ي سكراتش )Scratch( تكرار تنفيذ الأوامر بدلًا
كما تعلمت سابقًا، يمكن �ف

ي سبق دراستها، ولبنة كرّر باستمرار )forever( ولبنة كرر ح�ت  ها استخدامًا لبنة كرر ) ( مرة )) ( repeat( وال�ت التكرارات، أك�ث
ي هذا الدرس ستتعلم 

. و�ف ي م�ج تقالية اللون وتتحكم بمسار المقطع ال�ج ي تنتميي لفئة لبنات التحكم ال�ج )) ( repeat until( وال�ت
كيفية التحكم بحركة الكائن باستخدام لبنات التحكم )كرّر باستمرار(  ولبنات الحركة والاستشعار.

لبنة كرّر باستمرار 
ي تكرار لا 

ي لبنة كرّر باستمرار، ستنفذ الأوامر الموجودة داخلها �ف
�ف

ي الأسفل 
. هذا هو السبب بأن هذه اللبنة لا تحتوي على نتوء �ف ي

نها�ئ
لأنها لا تنتهيي أبدًا.

 )stop sign( لإيقاف لبنة كرّر باستمرار، عليك ضغط علامة التوقف
 .)stop ) (( ) ( أو تنشيط لبنة أوقف

علامة التوقف

باستمرار  كرّر  لبنة  ستنفذ 
بداخلها  الموجودة  اللبنات 

باستمرار.

حدد من القائمة 
المنسدلة 

مجية  المقاطع ال�ب
ي تريد إيقافها.

ال�ت

لبنة أوقف

ي سكراتش 
لبنات التكرار �ف

ي سكراتش
الدرس الرابع: الحركة �ف

بعد التمهيد وضح للطلبة هدف الدرس وهو التحكم بحركة 	<
الكائنــات فــي ســكراتش، باســتخدام اللبنــات المختلفــة، ثــم 
ذكرهــم بمــا تعلمــوه ســابقًا فــي ســكراتش، باســتخدام البيــان 
العملي. افتح سكراتش، وذكرهم بأقسام المقاطع البرمجية.

المختلفــة 	< الأنــواع  التحكــم، واســتعرض  لبنــات  إلــى  انتقــل 
للبنات التكرار، وأضف لبنة تكرر باستمرار، ووضّح لهم أن 

هذه اللبنة من أكثر اللبنات استخدامًا في سكراتش.

لتذكير الطلبة باســتخدامات ســكراتش، احذف كائن القطة 	<
وأضف كائن القطة 2، ومن ثم اجعلها تتحرك 10 خطوات.

بعــد ذلــك أضــف لبنــة كــرر باســتمرار، وأضــف لبنــة الحركــة 	<
10 خطوات بداخل لبنة التكرار، ناقش الطلبة في النتيجة.

مــن فهمهــم 	< للتحقــق  الأول،  التدريــب  لحــل  الطلبــة  وجــه 
لعمليات التحكم في مسار البرنامج.

203

تدريب 1

تدريب 2

 تنفّذ لبنة ________ اللبنات الموجودة بداخلها ________. 	

ي ________. 	
مجية �ف  توقف جميع المقاطع ال�ب

ي الذي ________ إليها. 	 م�ب  توقف فقط المقطع ال�ب

ي  	 م�ب ي الكائن ما عدا المقطع ال�ب
مجية �ف   توقف جميع المقاطع ال�ب

الذي ________ إليها.

لنطبق معًا 

ي م�ج ي مسار المقطع ال�ج
التحكم �ف

طابق موضع الكائن إذا كان يدور وفقًا للدرجات 
مجية. ي اللبنات ال�ب

الموجودة �ف

املأ الفراغات بالكلمات التالية، مع ملاحظة أن بعض الكلمات يمكن استخدامها أك�ث من مرة:
، كرّر باستمرار(. وع، بلا حدود ، ينتميي )الم�ش

الاتجاهات
1

2

3

4

203
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لبنة اتجه نحو الاتجاه ) ( 
اضية لها  تنتميي لبنة اتجه نحو الاتجاه ) ( ) ) ( point in direction( أيضًا إلى فئة لبنات الحركة زرقاء اللون. والقيمة الاف�ت
هيي 90 درجة. لتغي�ي هذه القيمة، اضغط على المربــع الأبيض واكتب الرقم الذي تريده. تستخدم هذه اللبنة من 0-360 درجة 
ي تكتبها  لتحديد الاتجاه الذي سيتخذه الكائن، فإذا كنت تريد أن يتجه الكائن الخاص بك رأسيًا لأعلى، فيجب أن تكون القيمة ال�ت

ي تظهر. ن )180- درجة، 180 درجة(. هناك خيار آخر وهو الضغط على المربــع الأبيض واختيار اتجاه للدائرة من تلك ال�ت ب�ي

90

135-135

-90

-45

0

45

180

 . ن ي اتجاه مع�ي
توجه لبنة اتجه نحو الاتجاه ) ( الكائن �ن

ي زاوية محددة.
لذلك، يدور الكائن �ن

بعد ذلك، بيّن لهم أنه عندما يرغبون أن ترتد القطة إذا لامست 	<
فــإن عليهــم إضافــة لبنــة ارتــد إذا كنــت عنــد الحافــة.  الحافــة، 

وطبق معهم الخطوات العملية لذلك.

ناقــش الطلبــة فــي ارتــداد القطــة عندمــا تصــل لأي حافــة، وعــن 	<
كيفية تحسين مسار القطة وتغيير اتجاه حركتها.

لبنــة اتجــه نحــو الاتجــاه )(، والتــي 	< لهــم وظيفــة  بعدهــا وضّــح 
يضعــون فيهــا درجــة لتغييــر اتجــاه الكائــن لاتجــاه معيــن، والقيمــة 
الافتراضية لها 90 درجة، ويمكن وضع أي درجة يرونها مناسبة.

أضف بعد ذلك لبنة اتجه نحو الاتجاه )(، وناقش الطلبة فيما 	<
يشاهدونه من تغيّر في اتجاه الحركة.

اســأل الطلبــة لمــاذا يتغيــر الاتجــاه فــي كل مــرة ترتــد فيهــا القطــة 	<
من حافة الشاشة؟ وناقشهم في إجاباتهم، وبيّن لهم أنها تتخذ 

مسارًا جديدًا بناء على الزاوية في لبنة )اتجه نحو الاتجاه(.

بعدهــا وجــه الطلبــة لحــل التدريــب الثانــي، للتحقــق مــن فهمهــم 	<
للبنة اتجه نحو الاتجاه.

203

تدريب 1

تدريب 2

 تنفّذ لبنة ________ اللبنات الموجودة بداخلها ________. 	

ي ________. 	
مجية �ف  توقف جميع المقاطع ال�ب

ي الذي ________ إليها. 	 م�ب  توقف فقط المقطع ال�ب

ي  	 م�ب ي الكائن ما عدا المقطع ال�ب
مجية �ف   توقف جميع المقاطع ال�ب

الذي ________ إليها.

لنطبق معًا 

ي م�ج ي مسار المقطع ال�ج
التحكم �ف

طابق موضع الكائن إذا كان يدور وفقًا للدرجات 
مجية. ي اللبنات ال�ب

الموجودة �ف

املأ الفراغات بالكلمات التالية، مع ملاحظة أن بعض الكلمات يمكن استخدامها أك�ث من مرة:
، كرّر باستمرار(. وع، بلا حدود ، ينتميي )الم�ش

الاتجاهات
1

2

3

4

204

تدريب 3

وعًا جديدًا وسمّه "اضغط على الكرة". 	 ئ م�ش  أن�ش
أحدهما  	  ، ن برمجي�ي ن  مقطع�ي إنشاء  اللعبة  هذه   تتطلب 

لتحريك الكرات والآخر لإيقافها:
ا عندما يتم فيه الضغط على لبنة •	 ئ مقطعًا برمجيًّ   أن�ش

الكرات  تبدأ  الأخ�ن  العلم  نقر  عند 
أنحاء  جميع  ي 

�ن التحرك  ي 
�ن الثلاث 
المنصة.

عندما •	 بحيث  ا،  برمجيًّ مقطعًا  ئ   أن�ش
يضغط المستخدم على الكرة بالفأرة 
"لقد  وتقول  المحددة  الكرة  تتوقف 

حصلت على الكرة".
المحددة •	 مجية  ال�ب المقاطع  كمل   أ

ي لعبتك.
واستخدمها �ن

المستخدم عندما  ة بحيث يفوز  ئ لعبة صغ�ي أن�ش
يتمكن من التقاط جميع الكرات الثلاث باستخدام 

لوحة المفاتيح، وذلك باتباع الخطوات الآتية:

خطوات خوارزمية تحريك الكرات:

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

خطوات خوارزمية إيقاف الكرات:

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

نامج إنشاء خطوات الخوارزمية وال�ب

انتهائهــم، وزّع الطلبــة فــي مجموعــات متكافئــة، واطلــب 	< بعــد 
منهم حل التدريب الثالث.

مراعاة للخصائص العمرية، يصعب على الطلبة التفكير المجرّد 	<
وكتابة الخطوات الخوارزمية في البداية، لذا من الممكن العمل 
بشكل متوازي بين الخطوات الخوارزمية والتطبيق العملي، أو 

بعد انتهائهم من التطبيق العملي.

راقــب تقــدّم الطلبــة، وقــدم الدعــم والمســاندة، وبعــد انتهائهــم 	<
قدم التغذية الراجعة لهم.
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لبنة مفتاح ) ( مضغوط؟ 
تنتميي لبنة مفتاح ) ( مضغوط؟ (?key ) ) pressed( إلى فئة لبنات الاستشعار ذات اللون الأزرق الفاتح. تتحقق هذه اللبنة 

ي الكائنات.
ي لوحة المفاتيح. تعدُّ هذه اللبنة مفيدة للتحكم �ف

ف �ف مما إذا تم الضغط على مفتاح مع�ي

مرّر للأسفل لاختيار 
أي مفتاح تريده من 

لوحة المفاتيح.

تعطيي لبنة مفتاح ) ( مضغوط؟ 
نتيجة "صحيحة" إذا تم ضغط 
المفتاح، وتعطيي نتيجة "خطأ" 

إذا لم يتم ضغطه.

مفتاح المسافة هو 
ي 

ا�ض المفتاح الاف�ت
لهذه اللبنة.

إذا كنت تستخدم لبنة مفتاح ) ( مضغوط؟ 
بدون تغي�ي مفتاحه، فسيعطيي نتيجة 

"صحيحة" إذا تم الضغط على مفتاح المسافة.

 : عندما تستخدم لبنة مفتاح ) ( مضغوط؟، فإن المفاتيح المتاحة للاستخدام هيي
ية بالكامل، ومفاتيح الأرقام، ومفاتيح الأسهم، ومفتاح المسافة. ف الأبجدية الإنجل�ي

لمحة سريعة

اســتمر فــي عــرض الــدرس، ووضّــح للطلبــة أنــه فــي الخطــوات 	<
السابقة كانت القطة تتحرك في المنصة بمفردها، بعد إضافة 

الأوامر البرمجية عليها.

باستخدام العصف الذهني: وجه السؤال التالي: ماذا لو أردتم 	<
أن تتحكمــوا بحركــة القطــة مــن خــال لوحــة المفاتيــح، كيــف 

يمكن ذلك؟

 اســتقبل إجابــات الطلبــة، وقــدم التغذيــة الراجعــة لهــم، وبيّــن 	<
أنهم سيستخدمون لبنة مفتاح )( مضغوط؟

وضّح لهم بشكل مبسط فكرة اللبنة، والتي تتيح إضافة مفتاح 	<
من لوحة المفاتيح بين القوسين، وعند تحقق ذلك يتم تنفيذ 

الأمر البرمجي.

بعدها بين لهم أن المفاتيح المتاحة هي أحرف اللغة الإنجليزية، 	<
ومفاتيح الأرقام، والأسهم، وكذلك مفتاح المسافة.

النتيجــة 	< فــإن  أي مفتــاح  اختيــار  يتــم  أنــه عندمــا لا  لهــم  بيّــن 
صحيحة عند الضغط على زر المسافة.

اشــرح لهــم فكــرة اختبــار المفتــاح الــذي تــم الضغــط عليــه مــن 	<
خــال مخطــط الانســياب، واطلــب منهــم اســتكماله مــع مفاتيــح 

أخرى.

باســتخدام البيــان العملــي، أضــف لبنــة مفتــاح )( مضغــوط؟، 	<
التــي  والخطــوات  الأيمــن، والاتجــاه،  الســهم  مفتــاح  وأضــف 

يتحرك فيها الكائن.

كرر الخطوات العملية مع مفاتيح أخرى، لضمان فهم الطلبة 	<
للبنة مفتاح )( مضغوط؟

انتقل بعد ذلك إلى لبنة اجعل نمط الدوران )(، ووضّح للطلبة 	<
انتمائهــا للبنــات الحركــة زرقــاء اللــون، ومــن خلالهــا يمكــن تعييــن 

نمط الدوران للكائن.

بعدها، بيّن لهم الأنماط الثلاثة المختلفة لدوران الكائن: نمط 	<
في جميع الاتجاهات، نمط يمين-يسار، نمط لا دوران.

باســتخدام البيــان العملــي، طبّــق جميــع أنمــاط الــدوران وبيــن 	<
للطلبة الاختلافات بينها. 

201

ي اتجاه 
تتحكم لبنة اجعل نمط الدوران ) ( �ف

حركة الكائن.

لبنة اجعل نمط الدوران ) ( 
ف  تنتميي لبنة اجعل نمط الدوران ) ( )) ( set rotation style( إلى فئة لبنات الحركة زرقاء اللون، ويمكن استخدامها لتعي�ي

نمط الدوران للكائن، وهيي تحتوي على ثلاثة أنماط مختلفة:

ي لجميع •	
ا�ف ي الاتجاه الذي يدور فيه، وهو الإعداد الاف�ت

ي جميع الاتجاهات )all-around( يجعل الكائن يقف �ف
 نمط �ف

ي سكراتش.
الكائنات المتحركة المستخدمة �ف

ف أو إلى اليسار.•	 ف – يسار )left-right( يعمل فقط على تحريك الكائن إلى اليم�ي نمط يم�ي
نمط لا دوران )don’t rotate( يعمل على عدم دوران الكائن ويتحرك باتجاه واحد فقط.•	

ي جميع الاتجاهات سيجعل الكائن يظهر 
نمط �ف

مقلوبًا إذا كان متجهًا إلى اليسار.

لمحة سريعة

إذا كان لديك أك�ث من مقطع 
مجة،  ي على منصة ال�ب برم�ب
فلن تحتاج إلى إضافة لبنة 
اجعل نمط الدوران ) ( إلى 
كل واحد منها، بل يمكنك 
إضافتها إلى مقطعٍ واحد 

وسيتغ�ي نمط دوران الكائن.
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ئ وشغّل مقطعًا برمجيًا  أن�ش
يتحكم بحركة القطة 

باستخدام لوحة المفاتيح.

ي اتجاهات مختلفة؟ ما 
هل يمكنك جعل القطة تتحرك �ف

ي ستستخدمها لتحريك القطة لأعلى ولأسفل؟  المفاتيح ال�ت
ف بحيث تتحرك القطة لأعلى وتقول "أنا  ف برمجي�ي ئ مقطع�ي أن�ش

أتحرك لأعلى" ثم تتحرك لأسفل وتقول "أنا أتحرك لأسفل".

تدريب 4
ي وخطوات الخوارزمية إنشاء المخطط الانسيا�ب

: ي :خطوات المخطط الانسيا�ب ي خطوات المخطط الانسيا�ب

أخيــرًا، أضــف اللبنــات المختلفــة التــي تعلمهــا الطلبــة 	<
فــي هــذا الــدرس فــي برنامــج واحــد، واشــرح لهــم المهــام 

التي تؤديها تلك اللبنات.

بنفس التوزيــــع السابق للمجموعات وجه الطلبة لحل 	<
التدريب الرابع، وإنشاء خطوات الخوارزمية والبرنامج.

تابــع تقــدّم الطلبــة، وقــدم الدعــم والمســاندة، وبعــد 	<
انتهائهم قدم التغذية الراجعة لهم.
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تدريب 1

تدريب 2

 تنفّذ لبنة ________ اللبنات الموجودة بداخلها ________. 	

ي ________. 	
مجية �ف  توقف جميع المقاطع ال�ب

ي الذي ________ إليها. 	 م�ب  توقف فقط المقطع ال�ب

ي  	 م�ب ي الكائن ما عدا المقطع ال�ب
مجية �ف   توقف جميع المقاطع ال�ب

الذي ________ إليها.

لنطبق معًا 

ي م�ج ي مسار المقطع ال�ج
التحكم �ف

طابق موضع الكائن إذا كان يدور وفقًا للدرجات 
مجية. ي اللبنات ال�ب

الموجودة �ف

املأ الفراغات بالكلمات التالية، مع ملاحظة أن بعض الكلمات يمكن استخدامها أك�ث من مرة:
، كرّر باستمرار(. وع، بلا حدود ، ينتميي )الم�ش

الاتجاهات
1

2

3

4

Student's Book Page Number
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2

4

3

1

حل التدريبات

كرّر باستمرار

يالمشروع.

كرّر باستمرار

ينتمي

وتنتمي إليها.
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تدريب 3

وعًا جديدًا وسمّه "اضغط على الكرة". 	 ئ م�ش  أن�ش
أحدهما  	  ، ن برمجي�ي ن  مقطع�ي إنشاء  اللعبة  هذه   تتطلب 

لتحريك الكرات والآخر لإيقافها:
ا عندما يتم فيه الضغط على لبنة •	 ئ مقطعًا برمجيًّ   أن�ش

الكرات  تبدأ  الأخ�ن  العلم  نقر  عند 
أنحاء  جميع  ي 

�ن التحرك  ي 
�ن الثلاث 
المنصة.

عندما •	 بحيث  ا،  برمجيًّ مقطعًا  ئ   أن�ش
يضغط المستخدم على الكرة بالفأرة 
"لقد  وتقول  المحددة  الكرة  تتوقف 

حصلت على الكرة".
المحددة •	 مجية  ال�ب المقاطع  كمل   أ

ي لعبتك.
واستخدمها �ن

المستخدم عندما  ة بحيث يفوز  ئ لعبة صغ�ي أن�ش
يتمكن من التقاط جميع الكرات الثلاث باستخدام 

لوحة المفاتيح، وذلك باتباع الخطوات الآتية:

خطوات خوارزمية تحريك الكرات:

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

خطوات خوارزمية إيقاف الكرات:

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������

نامج إنشاء خطوات الخوارزمية وال�ب

161

1- البداية.

2- اجعل اتجاه الكرة نحو 45.

3- كرر باستمرار الخطوتين الرابعة والخامسة.

4- اجعل الكرة تتحرك بمقدار 10 خطوات.

5- يرتد الكائن عند اصطدامه بحافة المنصة.
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خطوات خوارزمية إيقاف الكرات:

1- البداية.

الضغط  عند  الحركة  عن  الكائن  يتوقف   -2
عليه.

3- �تظهر رسالة "لقد حصلت على الكرة" لمدة 
ثانيتين.

4- النهاية.

يضغط 	• عندما  بحيث  ا،  برمجيًّ مقطعًا  ئ  ن�ش �أ
المستخدم على الكرة بالفأرة تتوقف الكرة المحددة 

وتقول "لقد حصلت على الكرة".
ي 	•

ف� واستخدمها  المحددة  مجية  ال�ب المقاطع  �أكمل 
لعبتك.

فــي  التــي تعلموهــا  اللبنــات  تلميح: اطلــب مــن الطلبــة اســتخدام 

الــدرس. واطلــب منهــم القيــام بنفــس الخطــوات علــى الكــرة الثانيــة 
مــع تغييــر موقــع الكــرة، علــى ســبيل المثــال كــرة الســلة تتجــه إلــى 30- 

درجة، بينما كرة التنس تتجه إلى 45 درجة.

تلميح: يمكنك العثور على إجابة التمرين المقترحة 

علــى   G5.S2.U3.L1.EX3.sb3 باســم  ملــف  فــي 
منصة عين الإثرائية.

Student's Book Page Number

204
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ئ وشغّل مقطعًا برمجيًا  أن�ش
يتحكم بحركة القطة 

باستخدام لوحة المفاتيح.

ي اتجاهات مختلفة؟ ما 
هل يمكنك جعل القطة تتحرك �ف

ي ستستخدمها لتحريك القطة لأعلى ولأسفل؟  المفاتيح ال�ت
ف بحيث تتحرك القطة لأعلى وتقول "أنا  ف برمجي�ي ئ مقطع�ي أن�ش

أتحرك لأعلى" ثم تتحرك لأسفل وتقول "أنا أتحرك لأسفل".

تدريب 4
ي وخطوات الخوارزمية إنشاء المخطط الانسيا�ب

: ي :خطوات المخطط الانسيا�ب ي خطوات المخطط الانسيا�ب

البداية

اتجه نحو الاتجاه 180

قل "أنا أتحرك للأسفل"

تحرك 10 خطوات.

نعم

هل السهم الأسفل 
مضغوط؟

لبنة كرّر 
باستمرار

لا

البداية

اتجه نحو الاتجاه 0

قل "أنا أتحرك للأعلى"

تحرك 10 خطوات.

نعم

لا

لبنة كرّر 
باستمرار

هل السهم الأعلى 
مضغوط؟

Student's Book Page Number

205
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خطوات الخوارزمية:

1- البداية.

2- �كرر باستمرار الخطوة الثالثة والرابعة 
والخامسة والسادسة.

3- �إذا كان السهم العلوي مضغوطًا اذهب 
للخطوة الرابعة.

4- تظهر رسالة "أنا أتحرك إلى الأعلى"

5- اجعل اتجاه القطة 0.

6- اجعل القطة تتحرك 10 خطوات.

خطوات الخوارزمية:

1- البداية.

2- �كرر باستمرار الخطوة الثالثة والرابعة 
والخامسة والسادسة.

3- �إذا كان السهم السفلي مضغوطًا اذهب 
للخطوة الرابعة.

4- تظهر رسالة "أنا أتحرك إلى الأسفل".

5- اجعل اتجاه القطة 180.

6- اجعل القطة تتحرك 10 خطوات.

 )left-right( تلميح: اضغــط علــى يســار-يمين

مــن القائمــة المنســدلة لجعــل الكائــن الرســومي 
ــا فقــط لجهــة اليســار أو لجهــة اليميــن.  يــدور أفقيًّ
فــي مقاطــع  تكرارهــا  إلــى  تحتــاج  لبنــة لا  هــذه 

البرنامج.

تلميح: يمكنك العثور على إجابة 

التمريــن المقترحــة فــي ملــف باســم 
علــى   G5.S2.U3.L1.EX4.sb3

منصة عين الإثرائية.

Student's Book Page Number
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ة 	 نقاط مهمَّ

قــد ينســى بعــض الطلبــة تحديــد الكائــن قبــل إدخــال الأوامــر البرمجيــة، وتظهــر أخطــاء أثنــاء عمليــة التنفيــذ، وضّــح 	<
لهم ضرورة تحديد الكائن قبل إدخال الأوامر البرمجية عليه.

قد لا يضيف بعض الطلبة لبنة انتظر )(، وضّح لهم أنها تسمح برؤية حركة الكائن بشكل واضح.	<

ربمــا يضيــف بعــض الطلبــة عــددًا كبيــرًا مــن الكائنــات، وضّــح لهــم أهميــة إضافــة الكائنــات التــي ســيتم إضافــة أوامــر 	<
برمجية عليها، أو التي يحتاجها المشهد فقط.

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي تخيــل ســيناريو الحركــة والحــوار فــي ســكراتش بشــكل مجــرد ثــم تحويلهــا لأوامــر 	<
برمجيــة، وضّــح لهــم بالتطبيــق الواقعــي فــي الصــف، مثــال: مشــي طالــب إلــى طالــب آخــر ثــم ألقــى الســام عليــه، 

وأجرى حوار )Dialogue( قصير.

الوحدة الرابعة/ الدرس الخامس 

رسائل البث

الدرس الخامس

ي سكراتش
مجة والتفاعل في� الوحدة الرابعة: البرر

عدد الحصص 
الدراسية

2الدرس الخامس: رسائل البث

وصف الدرس
الهــدف العــام مــن الــدرس هــو معرفــة مفهــوم الرســم المتحــرك، ورســائل البــث والاســتقبال، وإنشــاء رســم متحــرك 

عن طريق مزامنة مقاطع برمجية متعددة.

م
ُّ
نواتج التعل

معرفة ماهية الأحداث ورسائل البث والاستقبال.	<

معرفة مفهوم الرسم المتحرك.	<

إنشاء مشروع رسوم متحركة في الفضاء.	<
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الدرس الخامس: رسائل البث

ي هذا الدرس كيفية إنشاء رسم متحرك عن طريق 
ي سكراتش. وستتعلم �ف

مجية �ف ي تدفق المقاطع ال�ب
هناك عدة طرق للتحكم �ف

مزامنة مقاطع برمجية متعددة.

رسائل البث والاستقبال

مجية ع�ب لبنة الأحداث )Event( المطابقة. يتم  البث هو رسالة يتم إرسالها من خلال برنامج سكراتش، لتنشيط المقاطع ال�ب
.)when I receive ) (( ) ( ويتم تلقيها ع�ب لبنة عندما أتل�ق ،)Broadcast( إرسال رسائل البث من خلال لبنات البث

ترسل هذه اللبنة رسالة إلى مقاطع برمجية أخرى 
تلك  تكتمل  ي مؤقتًا ح�ت  م�ب ال�ب وتوقف مقطعها 

الخاصة بلبنة عندما أتل�ق ) (.

المقطع  ي 
با�ت تنفيذ  ويتم  اللبنة  هذه  تفعيل  يتم 

ي بمجرد استلام الرسالة، كما يمكن تفعيل  م�ب ال�ب
هذه اللبنة عدة مرات.

مجية  ال�ب المقاطع  إلى  رسالة  اللبنة  هذه  ترسل 
ةً. الأخرى، ليتم تنفيذ الأمر إذا وُجد بعد ذلك مبا�ش

ي سكراتش
الأحداث �ف

يتل�ت الحاسب إشارة عند تحريك الفأرة أو عند الضغط على أحد مفاتيح لوحة المفاتيح أو الفأرة ويسمى هذا بالحدث. يمكن 
ي برنامج سكراتش، أحد الأحداث المهمة 

ف بناءً على أي حدث من هذا النوع. �ف امج الحاسب توجيه الحاسب للقيام بعمل مع�ي ل�ب
 .)Broadcast( ي تُستخدم هو حدث رسائل البث والاستقبال من خلال لبنات البث ال�ت

بعــد الانتهــاء مــن التمهيــد، بيّــن للطلبــة هــدف الــدرس، وهــو إنشــاء رســم متحــرك 	<
عن طريق مزامنة مقاطع برمجية متعددة باستخدام رسائل البث والاستقبال، 
ثــم وضّــح للطلبــة أن ســكراتش يقــدم خيــارات عديــدة للبرمجــة، وســبق العمــل 

عليها في الدروس السابقة. 

بيّــن لهــم أن الحاســب يتلقــى إشــارات عنــد تحريــك الفــارة أو عنــد الضغــط علــى 	<
.)Event( أحد مفاتيح لوحة المفاتيح ويسمى هذا حدث

وضّــح لهــم أن ســكراتش يســتخدم أيضًــا مبــدأ الحــدث وذلــك مــن خــال لبنــات 	<
.)Event( الأحداث

قــد يضيــف بعــض الطلبــة لبنــة قــل )( داخــل لبنــات التكــرار، بيّــن لهــم أن المشــي يتكــرر، وبدايــة الحــوار )مثــل: الســام 	<
عليكم( لن تتكرر، لذا تكون لبنة قل )(، خارج لبنات التكرار.

التمهيد	

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك ف� احــات الــتي عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف�

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G5.S2.U3.L2 مجلد

• 	G5.S2.U3.L2.EX4.sb3

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• ما الرسومات المتحركة التي تعجبكم؟ ولماذا؟	

• هل فكرتم في كيفية إنشاء الرسوم المتحركة؟ هل تعرفون كيف يتم ذلك؟	

• هل ترغبون بإنشاء رسوم متحركة؟ ماهي؟	

 خطوات تنفيذ الدرس	 
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الدرس الخامس: رسائل البث
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مجية �ف ي تدفق المقاطع ال�ب
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.)when I receive ) (( ) ( ويتم تلقيها ع�ب لبنة عندما أتل�ق ،)Broadcast( إرسال رسائل البث من خلال لبنات البث

ترسل هذه اللبنة رسالة إلى مقاطع برمجية أخرى 
تلك  تكتمل  ي مؤقتًا ح�ت  م�ب ال�ب وتوقف مقطعها 

الخاصة بلبنة عندما أتل�ق ) (.

المقطع  ي 
با�ت تنفيذ  ويتم  اللبنة  هذه  تفعيل  يتم 

ي بمجرد استلام الرسالة، كما يمكن تفعيل  م�ب ال�ب
هذه اللبنة عدة مرات.

مجية  ال�ب المقاطع  إلى  رسالة  اللبنة  هذه  ترسل 
ةً. الأخرى، ليتم تنفيذ الأمر إذا وُجد بعد ذلك مبا�ش

ي سكراتش
الأحداث �ف

يتل�ت الحاسب إشارة عند تحريك الفأرة أو عند الضغط على أحد مفاتيح لوحة المفاتيح أو الفأرة ويسمى هذا بالحدث. يمكن 
ي برنامج سكراتش، أحد الأحداث المهمة 

ف بناءً على أي حدث من هذا النوع. �ف امج الحاسب توجيه الحاسب للقيام بعمل مع�ي ل�ب
 .)Broadcast( ي تُستخدم هو حدث رسائل البث والاستقبال من خلال لبنات البث ال�ت

 بيــن بعــد ذلــك رســائل البــث والاســتقبال، وتنشــيط المقاطــع 	<
البرمجية عبر لبنة الأحداث، وإرســال رســائل البث عبر لبنات 

البث )Broadcast(، وتلقيها عبر لبنة عندما أتلقى )(.

عنــد التطبيــق العملــي، وضــح لهــم كيفيــة إرســال رســائل البــث 	<
من خلال لبنات البث، وكيفية تلقي هذه الرسائل من خلال 

لبنة عندما أتلقى )(.

بيّــن لهــم أن عمليــات البــث تنشّــط مقاطــع برمجيــة محــددة، 	<
تنفيــذ  النصــوص عنــد  يتــم تفعيــل  تشــبه الأحــداث، حيــث 

إجراءات معينة، كحركات الفأرة أو الضغط على المفاتيح.

وجــه الطلبــة لحــل التدريــب الأول كتقييــم تكوينــي لفهمهــم 	<
لرسائل البث.

214

تدريب 2

صح أو خطأ

خطأ صحيحة

ن الكائنات واقعيًا وممتعًا. 1. يجب أن يكون الحوار ب�ي

2. الحركة ليست جزءًا مهمًا من الرسوم المتحركة.

3.  يمكن استخدام أي خلفية أو كائن من اختيارك، بغض النظر عن مفهوم الرسوم 
المتحركة.

 . 4. يجب أن يتم نقل الرسائل بدقة ح�ت تتدفق الرسوم المتحركة بشكل طبيعيي

تدريب 1

  تشغيل _______ عند استقبال ________ بث. 	

  إرسال رسالة إلى ________ آخر. بعد ذلك، سيتم ________ الأمر. 	

   إرسال رسالة إلى الكائنات و ________ ح�ت ينتهيي __________  	

ي تم تشغيلها بواسطة الرسالة. مجية ال�ت جميع المقاطع ال�ب

رسائل البث

املأ الفراغات بالكلمات التالية، مع ملاحظة أن بعض الكلمات يمكن استخدامها أك�ث من مرة:
، رسالة، تشغيل، تنفيذ(. ي )إيقاف مؤقت، مقطع برم�ب

لنطبق معًا 

ي إرشادات الحركة التالية:
حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ �ن

209

انقل الكائنات الجديدة 
إلى المواضع المحددة 
ي المنصة من خلال 

�ف
الضغط عليها وسحبها.

ي الفضاء"
وع "رسوم متحركة �ف م�ش

ي الفضاء". بعد ذلك، احذف كائن القطة، وأضف الخلفية 
ي سكراتش وأطلق عليه اسم "رسوم متحركة �ف

وعًا جديدًا �ف ئ م�ش أن�ش
 .Nano و Pico Walking والكائنات ،Space City 1

تم اختيار الكائن 
 Pico Walking

لأنه يتضمن مظاهر 
. ي

تم اختيار الكائن مراحل الم�ش
Nano لأن مظاهره 

تعكس مجموعة 
متنوعة من المشاعر.

بيّن لهم بعد ذلك ماهية الرسم المتحرك، ووضّح لهم الإرشادات 	<
العامة لإنشاء الرسوم المتحركة في سكراتش.

فــي الفضــاء"، 	< ابــدأ بعــد ذلــك بإنشــاء مشــروع "رســوم متحركــة 
المشــروع، مثــل  مــع  تتناســب  التــي  الخلفيــة والكائنــات  وأضــف 
الخلفيــة Space City 1 والكائنــات Pico Walking وكذلــك 

.Nano

أنشــئ بعدهــا مقطعًــا برمجيًــا )Script( للكائنــات، وبنــاء حــوارات 	<
الثانــي 10 خطــوات  للكائــن  الكائــن الأول  بينهــا. حيــث يتحــرك 
)باستخدام لبنة تحرك(، ثم ينتظر الكائن )باستخدم لبنة انتظر(، 

حتى تكون حركة متقطعة تضفي واقعية.

214
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انتقــل بعــد ذلــك للحــوار بيــن كائنيــن، باســتخدام لبنــات 	<
اســأل )(، وانتظــر )(. فــي البدايــة حــدد الكائــن الأول علــى 
سبيل المثال Pico Walking، واجعله يبث رسالة عبر 

.Nano لبنة بث )(، وينتظر رد الكائن الآخر

بعدهــا، حــدد الكائــن الآخــر وأضــف لبنــة عندمــا أتلقــى )(، 	<
ومــن لبنــات الهيئــة )Looks(، أضــف لبنــة قــل )( لمــدة 

)( ثانية. وأضف النص.

انتقل بعد ذلك لإنشاء الرسائل، حيث يجري حوارٌ بين 	<
الكائنــات بأكثــر مــن عبــارة، مــن خــال لبنــة عندمــا أتلقــى، 

والدخول على رسالة جديدة وكتابتها، وبثها.

وجه الطلبة لحل التدريبين الثاني والثالث، للتحقق من 	<
فهمهم للحوار بين الكائنات في سكراتش.

214

تدريب 2

صح أو خطأ

خطأ صحيحة
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حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ �ن
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تدريب 3

 تصف الصور التالية مشاهد الرسوم المتحركة من الجزء النظري للدرس. يتم تفعيل كل مشهد من خلال لبنة من لبنات  	
الأحداث. أكمل المربعات الفارغة بلبنة الحدث الصحيحة:

رسالة بث )الرسالة 2(•	
عندما أتل�ق ) ( )الرسالة 2(•	
عند نقر العلم الأخ�ض•	
بث )الرسالة 1( وانتظر•	
عندما أتل�ق ) ( )الرسالة 1(•	
يمكن تفعيل بعض المشاهد بأك�ث من لبنة حدث واحدة.•	

البحث عن الأحداث

___________________
___________________

___________________
___________________

___________________
___________________

___________________
___________________
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لجعل كائن يبث رسالة:

 1  .)Events( اضغط على لبنة الأحداث  >

وانتظر   )  ( بث  لبنة  وأفلت  <  اسحب 
ي منطقة 

)broadcast ) ( and wait( �ف
2  . ي م�ج المقطع ال�ج

ن ن كائن�ي بدء حوار ب�ي

)ask ) ( and wait( وانتظر ) ( ف كائن ما والمستخدم، باستخدام لبنات اسأل ي الدروس السابقة إنشاء حوار ب�ي
لقد تعلمت �ف

ف يتحاوران عن طريق بث الرسائل. ولبنات الإجابة. الآن ستتعلم إنشاء مقاطع برمجية تجعل كائن�ي

حدد الكائن Pico Walking واتبع الخطوات التالية:

1

2
3

لجعل كائن ما يتل�ق رسالة:

 1  .)when I receive a ) ( ( ) ( أضف لبنة عندما أتل�ق ،)Events( من مجموعة لبنات الأحداث >
2  .)say ) ( for ) ( sec( ثانية ) ( لمدة ) ( أضف لبنة قل ،)Looks( من فئة لبنات الهيئة >

3  .". ي ي رحلة لاستكشاف الفضاء ولكن لا أحد يريد مرافق�ت
ي المربــع الأبيض واكتب "أريد الذهاب �ف

< اضغط �ف

:Pico Walking واتبع الخطوات لجعله يجيب على سؤال الكائن Nano حدد الكائن

1

2 أرسل الرسالة 1 وانتظر 
.Nano رد الكائن

216

تدريب 4

ي سكراتش: 	
وعًا جديدًا �ف ئ م�ش أن�ش

أضف الخلفية "سفينة الفضاء".•	
احذف كائن القطة.•	
	•.Nano و Pico أضف الكائنات
يغ�ي •	 حيث  برمجية  مقاطع  ئ   أن�ش

الكائن مظهره ويتحرك، ثم أضف 
ف الكائنات من اختيارك. حوار ب�ي

إنشاء رسم متحرك

مجية الخاصة بك  ي المقاطع ال�ب
لاحظ أنه �ف

واحدة.  رسالة  من  أك�ث  ف  تضم�ي إلى  تحتاج 
ي تدفق الرسوم المتحركة، استخدم 

للتحكم �ف
اللبنات التالية:

< عندما أتل�ق )رسالة(.

< بث )رسالة( وانتظر.

< بث )رسالة(.

بعــد انتهائهــم اســتكمل التطبيــق فــي ســكراتش، وأنشــئ 	<
حــوارات بيــن الكائنــات، وأكــد للطلبــة علــى أهميــة تحديــد 

الكائن الصحيح قبل إضافة الأوامر البرمجية. 

فــي الختــام، وجــه الطلبــة لحــل التدريــب الرابــع، كتقييــم 	<
ختامــي، للتحقــق مــن قدرتهــم علــى إنشــاء رســوم متحركــة 

في سكراتش.



158

تدريب 2

صح أو خطأ

خطأ صحيحة

ن الكائنات واقعيًا وممتعًا. 1. يجب أن يكون الحوار ب�ي

2. الحركة ليست جزءًا مهمًا من الرسوم المتحركة.

3.  يمكن استخدام أي خلفية أو كائن من اختيارك، بغض النظر عن مفهوم الرسوم 
المتحركة.

 . 4. يجب أن يتم نقل الرسائل بدقة ح�ت تتدفق الرسوم المتحركة بشكل طبيعيي

تدريب 1

  تشغيل _______ عند استقبال ________ بث. 	

  إرسال رسالة إلى ________ آخر. بعد ذلك، سيتم ________ الأمر. 	

   إرسال رسالة إلى الكائنات و ________ ح�ت ينتهيي __________  	

ي تم تشغيلها بواسطة الرسالة. مجية ال�ت جميع المقاطع ال�ب

رسائل البث

املأ الفراغات بالكلمات التالية، مع ملاحظة أن بعض الكلمات يمكن استخدامها أك�ث من مرة:
، رسالة، تشغيل، تنفيذ(. ي )إيقاف مؤقت، مقطع برم�ب

لنطبق معًا 

ي إرشادات الحركة التالية:
حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ �ن

حل التدريبات

مقطع برمجي

مقطع برمجي

إيقاف مؤقت

تشغيل

تنفيذ

رسالة

Student's Book Page Number
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تدريب 3

 تصف الصور التالية مشاهد الرسوم المتحركة من الجزء النظري للدرس. يتم تفعيل كل مشهد من خلال لبنة من لبنات  	
الأحداث. أكمل المربعات الفارغة بلبنة الحدث الصحيحة:

رسالة بث )الرسالة 2(•	
عندما أتل�ق ) ( )الرسالة 2(•	
عند نقر العلم الأخ�ض•	
بث )الرسالة 1( وانتظر•	
عندما أتل�ق ) ( )الرسالة 1(•	
يمكن تفعيل بعض المشاهد بأك�ث من لبنة حدث واحدة.•	

البحث عن الأحداث

___________________
___________________

___________________
___________________

___________________
___________________

___________________
___________________

عندما أتلقى ) ( )الرسالة 1(
عند نقر العلم الأخضر

بث )الرسالة 1( وانتظر

عندما أتلقى ) ( )الرسالة 2( رسالة بث )الرسالة 2(

Student's Book Page Number
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تدريب 4

ي سكراتش: 	
وعًا جديدًا �ف ئ م�ش أن�ش

أضف الخلفية "سفينة الفضاء".•	
احذف كائن القطة.•	
	•.Nano و Pico أضف الكائنات
يغ�ي •	 حيث  برمجية  مقاطع  ئ   أن�ش

الكائن مظهره ويتحرك، ثم أضف 
ف الكائنات من اختيارك. حوار ب�ي

إنشاء رسم متحرك

مجية الخاصة بك  ي المقاطع ال�ب
لاحظ أنه �ف

واحدة.  رسالة  من  أك�ث  ف  تضم�ي إلى  تحتاج 
ي تدفق الرسوم المتحركة، استخدم 

للتحكم �ف
اللبنات التالية:

< عندما أتل�ق )رسالة(.

< بث )رسالة( وانتظر.

< بث )رسالة(.

Student's Book Page Number
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تلميح: يمكنــك العثــور علــى إجابــة التمريــن المقترحــة 

في ملف باسم G5.S2.U3.L2.EX4.sb3 على منصة 
عين الإثرائية.

Student's Book Page Number
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ة 	 نقاط مهمَّ

قــد لا يميــز بعــض الطلبــة بيــن وظائــف لبنــات الملامســة، وضّــح وظيفــة كل لبنــة، واســتخداماتها فــي ســكراتش، 	<
ويمكنك توظيف التدريب الأول في توضيحها.

قــد يضيــف بعــض الطلبــة لبنــة قــل )( داخــل التكــرار، أكــد لهــم علــى ضــرورة التمييــز بيــن اللبنــات التــي يكررونهــا، 	<
واللبنات التي يستخدمونها لمرة واحدة.

قد يجد بعض الطلبة صعوبة عند إضافة لبنة إذا )(، داخل التكرار، بسبب تداخل اللبنات، أضف اللبنات بشكل 	<
تدريجي مع توضيح مهمة كل لبنة، وأعط الطلبة فرصة للمحاولة واستكشاف الخطأ ذاتيًا عند وجوده.

الوحدة الرابعة/ الدرس السادس 

الاستشعار 

الدرس السادس

ي سكراتش
مجة والتفاعل في� الوحدة الرابعة: البرر

عدد الحصص 
الدراسية

2الدرس السادس: الاستشعار

وع الوحدة 2مش�

وصف الدرس
ن لبنــات الملامســة،  ز بــني الهــدف العــام مــن الــدرس هــو معرفــة الطلبــة للبنــات الاستشــعار )Sensing( والتميــزي

وإنشاء لعبة )Game( تعتمد على لبنات الملامسة.

م
ُّ
نواتج التعل

معرفة ماهية لبنات الاستشعار.	<

التمييز بين لبنات الملامسة المختلفة.	<

إنشاء لعبة تعتمد على لبنات الملامسة.	<
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التمهيد	

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك ف� احــات الــتي عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس: 
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف�

: " الإثرائية، وهيي ن ي يمكن استخدامها على منصة "ع�ي يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات الت�

• 	G5.S2.U3.L3 مجلد

• 	G5.S2.U3.L3.EX2.sb3

• 	G5.S2.U3.L3.EX3.sb3

• 	G5.S2.U3.L3.EX4.sb3

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• ما الألعاب التفاعلية؟ 	

• كيف تستقبل الألعاب التفاعلية الأوامر من اللاعب؟ 	

• هل ترغبون بإنشاء لعبة تتفاعل مع المستخدم؟	

217

لبنات الاستشعار
يوفر برنامج سكراتش لبنات استشعار يمكنها التحقق مما 
ي المنصة. تتحقق لبنات 

إذا كان الكائن يلامس شيئًا ما �ف
الملامسة مما إذا كان الكائن يلامس كائنًا آخر، أو مؤ�ش 
ح�ت  يمكنك  محددًا.  ا 

ً
لون أو  الشاشة،  حافة  أو  الفأرة، 

ا آخر.
ً
ف يلامس لون التحقق مما إذا كان لون مع�ي

تعود  اللبنة  فإن  المحدد،  الكائن  الكائن يلامس  إذا كان 
صحيحة وإلا فإنها ترجع خطأ. لبنات الملامسة لها شكل 
ي فئة لبنات الاستشعار 

سداسيي ويمكنك العثور عليها �ف
.)Sensing(

touching( مما إذا كان  تتحقق لبنة ملامس لـ ) (؟ )? ) ( 
الكائن يلامس مؤ�ش الفأرة أو حافة الشاشة أو كائن آخر.

تتحقق لبنة ملامس للون ) ( ؟ )? ) ( touching color( مما 
ا محددًا.

ً
إذا كان الكائن يلامس لون

تتحقق لبنة اللون ) ( ملامس للون ) ( ؟ 

)? ) color ) ( is touching )( مما إذا كان لون الكائن يلامس 
ا آخر.

ً
لون

اضغط لتحديد العنصر الملامس.

الدرس السادس: الاستشعار بعد الانتهاء من التمهيد، وضّح للطلبة هدف الدرس، وهو معرفة الطلبة للبنات 	<
لبنــات  تعتمــد علــى  لعبــة  الملامســة، وإنشــاء  لبنــات  بيــن  الاستشــعار والتمييــز 

الملامسة.

وضّح للطلبة لبنات الاستشعار، وبيّن أنها تتيح التحقق مما إذا كان الكائن يلامس 	<
شــيئًا فــي المنصــة، مثــل مؤشــر الفــأرة )Mouse-Pointer( وحافــة الشاشــة، أو 

ا محددًا.
ً
لون

افتــح لهــم ســكراتش، وبيّــن فئــة لبنــات الاستشــعار، ووضــح لهــم أن لبنــة ملامــس لـــ 	<
)(؟ تتحقق مما إذا كان الكائن يلامس مؤشر الفأرة أو حافة الشاشة أو كائن آخر.

انتقل بعدها للبنة ملامس للون )(؟، ووضّح لهم تحققها من ملامسة لون محدد.	<

 خطوات تنفيذ الدرس	 
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الكائــن 	< إذا كان  أنشــئ مقطعًــا برمجيًــا يتحقــق ممــا  بعــد ذلــك، 
يلامس البالون الأزرق. ابدأ بإضافة الكائن Balloon1، وأنشئ 

المقطع البرمجي لكائن القطة.

فــي المقطــع البرمجــي الأول اســتخدم لبنــة ملامــس لـــ )(، وفــي 	<
المقطع البرمجي الثاني، استخدم لبنة ملامس للون )(.

وضّــح للطلبــة أنــه يمكــن الحصــول علــى النتيجــة بطــرق مختلفــة 	<
في البرمجة، واعرض لهم المقطعين البرمجيين اللذان يؤديان 

لنفس النتيجة.

وجه الطلبة لحل التدريب الأول، كتقييم تكويني والتحقق من 	<
تمييزهم للبنات الملامسة.

218

لقد لمسته

5

7

6

2

4

1

3

ملامسة اللون
ا يتحقق مما إذا كان الكائن يلامس البالون الأزرق. ئ مقطعًا برمجيًّ شاهد كيف تعمل لبنات الملامسة، ستن�ش

ي باستخدام لبنات الملامسة: لإنشاء مقطع برم�ج

 1  .)Events( أضف لبنة عند نقر العلم الأخ�ض من فئة لبنات الأحداث  >

 2  .)Control( من فئة لبنات التحكم )forever( أضف لبنة كرّر باستمرار  >

الحركة  تحرك ) ( خطوة )move ) ( steps( من فئة لبنات  <  أضف لبنة 
 3 )Motion( واضبط عدد الخطوات لـ 5. 

4  .)Control( من فئة لبنات التحكم )if( أضف لبنة إذا >
5  .)Sensing( اضغط على فئة لبنات الاستشعار >

 )if( بجوار لبنة إذا )touching ) ( ?( ؟) ( اسحب وافلت لبنة ملامس لـ  >
6  .Balloon1 وحدد الكائن

<  أضف عبارة قل ) ( لمدة 2 ثانية )say ) ( for 2 seconds( من فئة لبنات 
الهيئة )Looks( واكتب "لقد لمسته".  7

 Balloon1 أضف الكائن
ي  م�ج ئ المقطع ال�ج وأن�ش

لكائن القطة. 

223

تدريب 1

تدريب 2

لنطبق معًا 

ملامسة الألوان

لبنات الملامسة

صل كل وصف باللبنة المناسبة :

ا معينًا.
ً
تتحقق مما إذا كان الكائن يلامس لون

تتحقق مما إذا كان الكائن يلامس مؤ�ش الفأرة.

ا 
ً
لون الكائن يلامس  لون  إذا كان  تتحقق مما 

معينًا.

تتحقق مما إذا كان الكائن يلمس كائنًا آخر.

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "لعبة الألوان". 	 ئ م�ش  أن�ش
أضف الخلفية والكائنات. 	
ا يجعل كائن القطة يتعرف على لون الكائنات الأخرى  	 ئ مقطعًا برمجيًّ  أن�ش

.)touching color ) ( ?( ؟) ( باستخدام لبنة ملامس للون
ي ولكن هذه المرة استخدم لبنة  	 م�ج ئ نفس المقطع ال�ج  بعد ذلك، أن�ش

.)color ) ( is touching ) ( ?( ؟ ) ( ملامس للون ) ( اللون
ي من خلال استخدام  	

ا يُظهر أن القطة تم�ش ا إضافيًّ ئ مقطعًا برمجيًّ  أن�ش
مظاهرها المختلفة.

، وصحح أي خطأ. 	 ن مجي�ي ن ال�ج اخت�ج كلا المقطع�ي

ي كل زجاجة عندما تصل 
ي القطة وتتعرف على لون السائل الموجود �ن

ئ لعبة بسيطة حيث تم�ش أن�ش
إليه باتباع الخطوات التالية:

بعــد انتهائهــم، وزع الطلبــة فــي مجموعــات متكافئــة، ووجههــم 	<
لحــل التدريــب الثانــي، للتحقــق مــن قدرتهــم علــى إنشــاء لعبــة 

بسيطة، واستخدام لبنات ملامسة الألوان.

221

التحقق من ملامسة مؤ�ش الفأرة
من  لتتحقق  الملامسة  لبنات  استخدام  يمكن 

ملامسة الكائن لمؤ�ش الفأرة.

ي 
�ف  Gobo لمس كائن  فيها  تحاول  لعبة  ئ  ستن�ش

الفأرة  مؤ�ش  فيها  يلامس  مرة  ي كل 
و�ف المنصة، 

ي 
الكائن Gobo؛ ينتقل الكائن إلى موضع مختلف �ف

المسرح. لتبدأ.

وع جديد وإضافة خلفية   إلى إنشاء مسرش
ً

تحتاج أولًا
تشبه بيئة اللعبة.

Gobo إضافة الكائن

 كائن 
ً

الآن بعد أن أصبحت الخلفية جاهزة، يجب عليك إضافة الرسوم المتحركة. احذف أولًا
.Gobo القطة، ثم أضف كائن

إن لبنة اذهب إلى ) ( )) ( go to( هيي واحدة من لبنات الحركة 
ف اللبنة موضع الكائن الخاص  وتنتميي إلى فئة اللبنات الزرقاء. تع�ي
ي الموضع المحدد، والذي يمكن أن يكون هو موضع مؤ�ش 

بها �ف
الفأرة، أو موضعًا عشوائيًا أو كائنًا آخر موجودًا بالمنصة.

اســتمر فــي الشــرح، وانتقــل بعــد ذلــك إلــى لعبــة العلامــة، ووضــح 	<
لهم كيفية استخدام لبنات الملامسة في الألعاب.

أنشــئ لعبــة وفيهــا الكائــن Gobo فــي المنصــة، وعنــد ملامســة 	<
مؤشــر الفــأرة للكائــن Gobo، ينتقــل الكائــن لموضــع مختلــف فــي 

المسرح.

فــي البدايــة أضــف الكائــن Gobo، ثــم لبنــة كــرر، وبداخلهــا شــرط 	<
عند ملامسة مؤشر الفأرة، يذهب لموضع عشوائي.

بعدهــا طــوّر المقطــع البرمجــي، حيــث يتكلــم الكائــن فــي البدايــة، 	<
بعبارة "استخدم الفأرة للإمساك بي"، واستخدم مظاهر الكائن 
لجعــل الكائــن يحــرك شــفتيه أثنــاء التحــدث، مــن خــال لبنــة غيــر 

المظهر إلى )(.

218
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بعد الانتهاء، نفذ المقطع البرمجي، وناقش الطلبة في النتيجة.	<

وجــه الطلبــة بعــد ذلــك لتنفيــذ التدريــب الثالــث، للتحقــق مــن 	<
قدرتهــم علــى إنشــاء لعبــة كــرة القــدم، واســتخدام لبنــة ملامســة 

الكائن.
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تدريب 3

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "لعبة كرة القدم". 	 ئ م�ش أن�ش
أضف الخلفية والكائنات. 	
ها. 	 وعك، وشغلها واخت�ب ي م�ش

مجية �ف ئ المقاطع ال�ب أن�ش
مجية التالية واملأ الفراغات. 	 اقرأ المقاطع ال�ب

ئ لعبة مصغرة حيث يركض لاعب كرة القدم  أن�ش
ا، باتباع الخطوات 

ً
نحو الكرة ويركلها ويسجل هدف

التالية:

ملامسة الكائن

تدريب 4

ملامسة مؤ�ش الفأرة

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "الكائن Giga يتكلم". 	 ئ م�ش أن�ش
أضف الخلفية والكائنات. 	
ف يقومان بما يليي عندما يلمس مؤ�ش  	 ف برمجي�ي ئ مقطع�ي  أن�ش

الفأرة الكائن:
	•."Giga 1. يقول "مرحبًا، اسميي
2. يفتح ويغلق فمه ليتحدث بشكل أك�ث واقعية.•	
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مجية التالية واملأ الفراغات. 	 اقرأ المقاطع ال�ب

ئ لعبة مصغرة حيث يركض لاعب كرة القدم  أن�ش
ا، باتباع الخطوات 

ً
نحو الكرة ويركلها ويسجل هدف

التالية:

ملامسة الكائن

تدريب 4

ملامسة مؤ�ش الفأرة
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	•."Giga 1. يقول "مرحبًا، اسميي
2. يفتح ويغلق فمه ليتحدث بشكل أك�ث واقعية.•	

انتقــل بعدهــا لجعــل الكائــن يتبــع تحــركات مؤشــر الفــأرة، وذلــك مــن 	<
خلال التعديل على المقطع البرمجي، وجعل المؤشر يتبع الفأرة 

عند تحقق الشرط: إذا ملامس لمؤشر الفأرة.

في الختام وجه الطلبة لحل التدريب الرابع، للتحقق من قدرتهم 	<
على إنشاء أحداث عند ملامسة مؤشر الفأرة.

مشروع الوحدة
>	.sb3 يمكنك العثور على إجابة المشروع المقترحة في ملف باسم

.G5.S2.U3_مشروع
اشــرح الهــدف مــن المشــروع والــذي هــو إنشــاء لعبــة مطــاردة بيــن 	<

كائنيــن )قطــة وفــأر(، حيــث يحــاول الفــأر الهــرب مــن القطــة، بينمــا 
تحاول القطة الإمساك بالفأر. 

فــي 	< وناقشــهم  المشــروع  قــراءة  الطلبــة  مــن  اطلــب  البدايــة،  فــي 
متطلباته.

ذكرهــم بكيفيــة إضافــة خلفيــة جديــدة، حــذف كائــن ســابق وإضافــة 	<
كائن جديد، واستخدام لبنات الإرسال، وقدم المساعدة لهم عند 

الحاجة.
ــد مــن 	<

ّ
وزّع الطلبــة فــي مجموعــات متكافئــة لتنفيــذ المشــروع، ضــع معاييــر مناســبة لتقييــم مشــاريعهم، وتأك

فهمهم لمتطلبات المشروع.

يمكنك الاسترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في الدليل العام.	<
قيّمهم وفق معايير التقييم، وقدّم لهم التغذية الراجعة للوصول لأفضل نتيجة.	<
أخيرًا، حدد موعدًا لتسليم المشروع ومناقشته.	<

225

وع الوحدة م�ش

ي سكراتش، بحيث تطارد القطة الفأر، والآخر 
وع جديد �ف ي م�ش

ة �ف ئ لعبة صغ�ي أن�ش
وع: يحاول الهروب منها. اتبع الخطوات التالية لإكمال الم�ش

أضف الخلفية "أشعة" ولوّنها باللون الأصفر الفاتح.
1

 ،"Mouse1" و ،"Cat2" ف  احذف كائن "Cat" وأضف الكائن�ي
. ّ لونها إلى اللون الأخ�ف ف من نوع "Button" وغ�ي وكائن�ي

2

ف القطة والفأر   استخدم لبنات الإرسال لإنشاء حوار قص�ي ب�ي
يصف اللعبة.

3

ئ مقاطع برمجية تقوم بـ: بعد انتهاء الحوار، سيتم تفعيل المقاطع التالية. أن�ش

ي كل مكان على المنصة. عندما تصل القطة إلى حافة الشاشة 
    1.  جعل القطة تتحرك �ف

ي الحركة.
فإنها تغ�ي اتجاهها وتستمر �ف

ي موقعهما.
   2. اجعل الزرين يدوران �ف

   3. تحكم بحركة الفأرة من خلال الضغط على مفاتيح الأسهم.

4

ا يتحقق مما إذا كان الفأر يلامس القطة أو أزرار الألوان. إذا حصل  ئ مقطعًا برمجيًّ  أن�ش
ء. ي

ذلك، ستنتهيي اللعبة ويتوقف كل �ش

5

وع القطة والفأر م�ش

224
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في نهاية الوحدة، ألق الضوء على أهداف الوحدة الرئيسة مرة أخرى واختبر مدى فهمهم للمصطلحات التي 	<
تعلموها منها.

وفي الختام يمكنك تذكير الطلبة بمصطلحات الوحدة المهمة التي وردت في فهرس المصطلحات.	<

227

المصطلحات

InputإدخالAlgorithmخوارزمية

InstructionتعليماتAnimationرسم متحرك

LoopالتكرارBlockلبنة

ي MessageرسالةCodeمقطع برم�ج

ط Mouse-Pointerمؤ�ش الفأرةCondition�ش

OperatorمعاملControlتحكم

OutputإخراجCostumeمظهر

ProgramبرنامجDecisionقرار

RotationتدويرDialogueحوار

يDirectionاتجاه Scriptمقطع برم�ج

SensingالاستشعارEventحدث

SpriteكائنGameلعبة

226

جدول المهارات

درجة الإتقانالمهارة
لم يتقنأتقن

1. كتابة خوارزمية لحل مشكلة محددة.

2. العمل باستخدام الكائنات.

ي لحل مشكلة معينة. 3. تصميم مخطط انسيابي�

ي باستمرار باستخدام لبنات التكرار. 4. تكرار مقطع برمجي�

طية. وط والمعاملات الشرر ي باستخدام لبنات الشرر مجي� ي مسار المقطع البر�
5. التحكم في�

6. تكرار حركة كائن بشكل مستمر دون توقف.

7. تغيبرر اتجاه الكائن. 

8. تغيبرر نمط تدوير الكائن.

9. استخدام لبنات الاستشعار للتحكم بحركة الكائنات.

ي سكراتش.
10. استخدام رسائل البث لإنشاء حوار رسوم متحركة في�

ي الختام
�ف
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تدريب 1

تدريب 2

لنطبق معًا 

ملامسة الألوان

لبنات الملامسة

صل كل وصف باللبنة المناسبة :

ا معينًا.
ً
تتحقق مما إذا كان الكائن يلامس لون

تتحقق مما إذا كان الكائن يلامس مؤ�ش الفأرة.

ا 
ً
لون الكائن يلامس  لون  إذا كان  تتحقق مما 

معينًا.

تتحقق مما إذا كان الكائن يلمس كائنًا آخر.

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "لعبة الألوان". 	 ئ م�ش  أن�ش
أضف الخلفية والكائنات. 	
ا يجعل كائن القطة يتعرف على لون الكائنات الأخرى  	 ئ مقطعًا برمجيًّ  أن�ش

.)touching color ) ( ?( ؟) ( باستخدام لبنة ملامس للون
ي ولكن هذه المرة استخدم لبنة  	 م�ج ئ نفس المقطع ال�ج  بعد ذلك، أن�ش

.)color ) ( is touching ) ( ?( ؟ ) ( ملامس للون ) ( اللون
ي من خلال استخدام  	

ا يُظهر أن القطة تم�ش ا إضافيًّ ئ مقطعًا برمجيًّ  أن�ش
مظاهرها المختلفة.

، وصحح أي خطأ. 	 ن مجي�ي ن ال�ج اخت�ج كلا المقطع�ي

ي كل زجاجة عندما تصل 
ي القطة وتتعرف على لون السائل الموجود �ن

ئ لعبة بسيطة حيث تم�ش أن�ش
إليه باتباع الخطوات التالية:

حل التدريبات

Student's Book Page Number
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تدريب 2

لنطبق معًا 
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ي كل زجاجة عندما تصل 
ي القطة وتتعرف على لون السائل الموجود �ن

ئ لعبة بسيطة حيث تم�ش أن�ش
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161

161

هذا السائل لونه أخ�ض

هذا السائل لونه أزرق

ي هذا السائل لونه بنفس�ج

تلميح: اضبــط رقــم الخطــوة 

على 100 لجعل حركة القطة 
تبدو سلسة.

تلميح: يمكنك العثور على إجابة 

التمريــن المقترحــة فــي ملــف باســم 
علــى   G5.S2.U3.L3.EX2.sb3

منصة عين الإثرائية.
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هذا السائل لونه أخ�ض

هذا السائل لونه أزرق

ي هذا السائل لونه بنفس�ج

ي ولكن هذه المرة استخدم لبنة �	 م�ج ئ نفس المقطع ال�ب �بعد ذلك، أن�ش
.)color ( ) is touching ) ( ?( ؟ ) ( ملامس للون ) ( اللون

ي من خلال استخدام �	
ا يُظهر أن القطة تم�ش ا إضافيًّ  مقطعًا برمجيًّ ئ �أن�ش

مظاهرها المختلفة.
، وصحح أي خطأ.�	 ن مجي�ي ن ال�ب اخت�ب كلا المقطع�ي
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تدريب 3

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "لعبة كرة القدم". 	 ئ م�ش أن�ش
أضف الخلفية والكائنات. 	
ها. 	 وعك، وشغلها واخت�ب ي م�ش

مجية �ف ئ المقاطع ال�ب أن�ش
مجية التالية واملأ الفراغات. 	 اقرأ المقاطع ال�ب

ئ لعبة مصغرة حيث يركض لاعب كرة القدم  أن�ش
ا، باتباع الخطوات 

ً
نحو الكرة ويركلها ويسجل هدف

التالية:

ملامسة الكائن

تدريب 4

ملامسة مؤ�ش الفأرة

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "الكائن Giga يتكلم". 	 ئ م�ش أن�ش
أضف الخلفية والكائنات. 	
ف يقومان بما يليي عندما يلمس مؤ�ش  	 ف برمجي�ي ئ مقطع�ي  أن�ش

الفأرة الكائن:
	•."Giga 1. يقول "مرحبًا، اسميي
2. يفتح ويغلق فمه ليتحدث بشكل أك�ث واقعية.•	

تلميح: يمكنــك العثــور علــى إجابــة التمريــن المقترحــة فــي 

ملــف باســم G5.S2.U3.L3.EX3.sb3 علــى منصــة عيــن 
الإثرائية.

161
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تدريب 3

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "لعبة كرة القدم". 	 ئ م�ش أن�ش
أضف الخلفية والكائنات. 	
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مجية التالية واملأ الفراغات. 	 اقرأ المقاطع ال�ب

ئ لعبة مصغرة حيث يركض لاعب كرة القدم  أن�ش
ا، باتباع الخطوات 

ً
نحو الكرة ويركلها ويسجل هدف

التالية:

ملامسة الكائن

تدريب 4

ملامسة مؤ�ش الفأرة

وعًا جديدًا وأطلق عليه اسم "الكائن Giga يتكلم". 	 ئ م�ش أن�ش
أضف الخلفية والكائنات. 	
ف يقومان بما يليي عندما يلمس مؤ�ش  	 ف برمجي�ي ئ مقطع�ي  أن�ش

الفأرة الكائن:
	•."Giga 1. يقول "مرحبًا، اسميي
2. يفتح ويغلق فمه ليتحدث بشكل أك�ث واقعية.•	

2

Giga مرحبا، اسميي

1

تلميح: يمكنك العثور على إجابة التمرين المقترحة في 

ملف باسم G5.S2.U3.L3.EX4.sb3 على منصة عين 
الإثرائية.
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السؤال الأول

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

نت. ل ع�ب الإن�ت ز ا الويب للعمل من الم�ز 1. يمكنك استخدام كام�ي

ات الرقمية أقراص الفيديو الرقمية )DVDs( لتخزين الصور. 2. تستخدم الكام�ي

3. القرص الصلب متصل باللوحة الأم.

ر للطباعة على الورق. ز 4. تستخدم الطابعة النافثة للح�ب الل�ي

. ر أغلى من طابعات نفث الح�ب ز 5. ثمن طابعات الل�ي

6. لا يمكن إعادة تعبئة علبة الح�ب الفارغة.

7.  أنت بحاجة إلى شاشة اللمس من أجل استخدام جهاز حاسب بدون لوحة مفاتيح أو 
فأرة أو لوحة لمس.

ا الويب لالتقاط الصور. 8. لا يمكنك استخدام كام�ي

ي الحاسب مرتبطة بسرعة وحدة المعالجة المركزية.
9. سرعة معالجة البيانات �ز

10. يمكن نقل ملف من سلة المحذوفات إلى أي مجلد.

11. لا يمكنك إعادة تسمية مجلد مضغوط.

. ، يتم حذف المجلد الأصلىي ز 12. عند حذف اختصار لمجلد مع�ي

Student's Book Page Number
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الإجابة على أسئلة قسم "اختبرر نفسك"
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ي
السؤال الثا�ن

اخ�ت الإجابة الصحيحة.

ارتباط إلى هذا المجلد المحدد.

ن هو: نفس المجلد باسم مختلف.1.اختصار مجلد مع�ي

مجلد مضغوط.

نقل ملف أو مجلد.

من  المجلدات  أو  الملفات  ضغط  2.  يتم 
أجل:

إنشاء نسخة منها.

شغل سعة تخزين أقل.

 الأقراص المضغوطة أو أقراص الفيديو الرقمية 
.)CD/DVD(

3.  ما الجهاز الذي يُستخدم لنقل البيانات 
من الهاتف الذكيي إلى الحاسب الخاص 

بك؟
بطاقة الذاكرة.

وحدة الذاكرة الفلاشية.

الإجابة على أسئلة قسم "اختب� نفسك"
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خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

نت. ي مستند، لا تحتاج إلى الاتصال بالإن�ت
نت �ف 1. لإدراج صورة ع�ب الإن�ت

ي مستند حيث يوجد مؤ�ش الفأرة.
2. يتم إدراج صورة �ف

3. يمكنك استخدام علامة تبويب تنسيق الصورة لتحرير شكل.

4. أنت بحاجة لاختيار إعدادات التفاف نص مختلفة لنقل صورة.

ي شكل.
5. يمكنك كتابة نص �ف

6. لا يمكنك إزالة خلفية الصورة باستخدام برنامج مايكروسوفت وورد.

7.  يمكنك حذف كلمة محددة بالضغط على مفتاح  Delete أو مفتاح  Backspace  أو 
مفتاح المسافة.

. Caps Lock  ة بالضغط باستمرار على مفتاح 8. يمكنك كتابة جملة كاملة بأحرف كب�ي

ف سطور النص. 9. تباعد الأسطر هو المسافة ب�ي

. Tab  ي بداية فقرة بالضغط على مفتاح  
10. يمكنك إنشاء مسافة بادئة �ف

ي علامة التبويب 
ي برنامج مايكروسوفت وورد، توجد خيارات التنسيق الأك�ث تقدمًا �ف

11.  �ف
معاينة.

ف أحرف الكلمة. 12. تباعد الأحرف هو المسافة ب�ي

السؤال الثالث

الإجابة على أسئلة قسم "اختب� نفسك"
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خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

ي النص.
1. لا يمكنك نقل الأحرف المحددة أعلى أو أسفل سطر با�ق

2. موضع الحرف هو نفس الخط المرتفع أو المنخفض.

نهاية  إلى  يصل  عندما  التالىي  السطر  إلى  النص  بنقل  تلقائيًا  وورد  مايكروسوفت  3.  يقوم 
الهامش.

ي قائمة 
Enter  لإنشاء فقرة جديدة أو إضافة عنصر جديد �ف 4.  يمكنك استخدام مفتاح  

. ذات تعداد نقطيي أو رقميي

Enter  لعدم إكمال سطر من النص دون إنشاء فقرة   +  Shift  5.  يمكنك الضغط على  
جديدة.

ي 
�ف رؤيتها  بإمكانك  إذا كان  اضيًا، ح�ق  اف�ق للطباعة  القابلة  الحروف غ�ي  تتم طباعة  6.  لا 

المستند.

من   
ً

بدلًا الرسومات  من خلال  المعلومات  بإيصال   SmartArts رسومات  لك  7.  تسمح 
استخدام النص فقط.

8. يمكنك استخدام أي نوع من أنواع رسومات SmartArt، بغض النظر عما تريد تمثيله.

ي نص 
ف الأخطاء �ف ف الأحمر والأصفر لتمي�ي ا باللون�ي ً 9.  يستخدم  مايكروسوفت وورد تسط�ي

المستند.

10. يوفر لك قاموس المرادفات قائمة بالمرادفات للمستند الخاص بك.

11. تتيح لك معاينة الطباعة رؤية كيف ستبدو صفحات المستند عند طباعتها.

من  نسخة  بطباعة  اضية  الاف�ق الطابعة  تقوم  لا   ،]Ctrl] + ]P] على  الضغط  12.  عند 
المستند تلقائيًا.

السؤال الرابع

الإجابة على أسئلة قسم "اختب� نفسك"
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السؤال الخامس

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

ي لتسجيل المقاطع الصوتية. 
1. يمكن استخدام الماسح الضوئي�

ثم  ومن  والصوت  الفيديو  ومقاطع  الصور  لالتقاط  المحمول  الهاتف  استخدام  2.  يمكن 
ي جهاز الحاسب.

إدراجها كملفات رقمية في�

ا الرقمية لالتقاط الصور فقط. 3. يمكن استخدام الكاميرر

. ي جهاز الحاسب كملف رقميي
4. يمكن استخدام الميكروفون لإدراج صورة في�

ونقل  الاتصال  لك  تتيح  الحاسب  جهاز  ي 
في� خاصة  منافذ  على  الالتقاط  أجهزة  5.  تحتوي 

البيانات.

.USB 6. لا يمكن توصيل الميكروفون بجهاز الحاسب إلا بواسطة منفذ

ا الرقمية إلى جهاز الحاسب. � لنقل الصور من الكاميرر 7. تحتاج إلى برنامج معينر

ي بطاقة الذاكرة.
خزَن في� ا الرقمية فإنها تُ 8. عند التقاط الصور بواسطة الكاميرر

ا بالميجابايت )MB( أو أكيرر من ذلك بالجيجابايت )GB( بناءًً  ً� 9.  قد يأخذ ملف الفيديو حيرر
على مدة وجودة الفيديو.

.)B( ي يأخذ عادة بضعة بايتات
10. الملف الصوئي�

� بضعة كيلوبايتات )KB(، أو ميجابايتات )MB(، بناءًً على  اوح بينر ا يير� ً� 11.  قد تأخذ الصورة حيرر
ي للصورة ودقتها.

الحجم الحقيقي�

.)TB( ابايتات 12. حجم المستند النصيي صغيرر ويأخذ عادة بضعة تيرر

الإجابة على أسئلة قسم "اختب� نفسك"
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السؤال السادس

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

اختيار  الملف وبعدها  الأيمن على  الفأرة  بزر  بالضغط  الملف  التحقق من حجم  1.  يمكنك 
.)Properties( خصائص

ي جهاز الحاسب من الأصغر إلى الأكبرر 
2.  ترتيب وحدات قياس حجم الملفات الموجودة في�

ابايت. : بايت، كيلو بايت، ميجا بايت، جيجا بايت، تبرر هيي

ي موجود على نظام مايكروسوفت ويندوز ولا يحتاج إلى تركيب. 3. برنامج أوداسيتي�

. ي ي باستخدام برنامج أوداسيتي�
4. يمكنك إنشاء ملف صوتي�

نامج لتحرير الملفات الصوتية. ي كبرر 5. يمكن استخدام برنامج أوداسيتي�

ي 
Enter  في� ي باستخدام مفتاح  ي برنامج أوداسيتي�

ي في�
6.  يمكنك تشغيل وإيقاف المقطع الصوتي�

لوحة المفاتيح.

يمكن  لا  ملف  وهو   ،.aup بامتداد  ي 
صوتي� وع  ي كمشرر أوداسيتي� برنامج  ي 

في� الملف  7.  يُحفظ 
تشغيله بالمشغلات المعتادة.

8. حقوق النشرر هيي شكل من أشكال الحماية.

ە تلقائيًا.  فنيًا فإنك لا تملك حقوق نشرر
ا

9. عندما تكتب قصيدة أو قصة أو ترسم عملًا

ي للصور، ويحتوي أيضًا على أدوات 
10.  تطبيق صور مايكروسوفت هو عارض ومحرر مجاتي�

أخرى لتنظيم وتحرير مقاطع الفيديو.

ي تطبيق صور مايكروسوفت.
11. لا يمكنك تغيبرر ترتيب الصور أثناء إنشاء مقطع الفيديو في�

12. يمكنك مشاركة مقطع فيديو باستخدام تطبيق صور مايكروسوفت.

الإجابة على أسئلة قسم "اختب� نفسك"
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السؤال السابع

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

نامج عبارة عن مجموعة من التعليمات المكتوبة بلغة برمجية بحيث يمكن تنفيذها  1.  ال�ب
بواسطة الحاسب لتحقيق هدف محدد.

ي مظهر الكائن يمكنك استخدام لبنة من لبنات فئة الهيئة بنفسجية اللون.
2.  للتحكم �ف

مج للحاسب تعليمات غ�ي صحيحة، يمكن للحاسب تصحيحها. 3. إذا أعطى الم�ب

. ي
ي العالم الحقي�ق

ي الحاسب لكنها غ�ي موجودة �ف
4. توجد الخوارزميات �ف

تيب. ورة كتابة الخطوات بال�ق 5. عند إنشاء الخوارزمية، ليس بال�ف

. ي ي مقطع برم�ب
6. تُستخدم دائمًا لبنة اسأل ) ( وانتظر ولبنة الإجابة معًا �ف

ي سلسلة يمكنك استخدام لبنة اربط ) (.
7.  عندما تريد ربط الكلمات أو الأرقام أو القيم معًا �ف

8.  إذا كنت تستخدم أك�ث من سؤال بلبنة اسأل ) ( وانتظر، فإن لبنة الإجابة تحتفظ بالإدخال 
. الأخ�ي

ط، يتم تشغيل الأوامر الموجودة.  ط. إذا لم يتحقق ال�ش  من ال�ش
ً

9.  تتحقق لبنة إذا ) ( أولًا
ط، يتم تجاهل تنفيذ الأوامر. وإذا تحقق ال�ش

. ي
ّ لبنة المظهر التالىي مظهر الكائن إلى مظهر عشوا�ئ 10. تغ�ي

الإجابة على أسئلة قسم "اختب� نفسك"
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السؤال الثامن

ي التاليي بعناية  م�ج اقرأ المقطع ال�ج
ح وظيفة كل جزء: وا�ش
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الإجابة على أسئلة قسم "اختب� نفسك"

لونه  ما  المستخدم  البرنامج  يسأل 
المفضل.

المستخدم  إجابة  كون  من  تحقق 
هي "اللون الأزرق". إذا كانت كذلك 
          "ballon1-a" فإنه يغير مظهره إلى

الأزرق اللون.

تحقق من كون إجابة المستخدم هي 
كذلك  كانت  إذا  الأصفر".  "اللون 
  "ballon1-b" فإنه يغير مظهره إلى

الأصفر اللون.

تحقق من كون إجابة المستخدم هي 
"اللون البنفسجي". إذا كانت كذلك 
 "ballon1-c" فإنه يغير مظهره إلى

البنفسجيّ اللون.
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السؤال التاسع

الصحيــح  تيــب  الترر ي 
في� اللبنــات  ضــع 

لجعــل كــرة الســلة تتحــرك باســتمرار 
الــمسرح: حــول 

1

3

2

4
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السؤال العاشرر

السؤال الحادي عشرر

صِل كل وصف باللبنة المناسبة :

ي 
بــاقي� تنفيــذ  ويتــم  اللبنــة  هــذه  تفعيــل  يتــم 

ي بمجــرد اســتلام الرســالة، كمــا  مجي� المقطــع البر�
مــرات. عــدة  اللبنــة  هــذه  تفعيــل  يمكــن 

ترســل هــذه اللبنــة رســالة إلى مقاطــع برمجيــة 
ي مؤقتًــا حتى�  مجي� أخــرى وتوقــف مقطعهــا البر�
تكتمــل تلــك الخاصــة بلبنــة عندمــا أتــلقىى ) (.

المقاطــع  إلى  رســالة  للبنــة  ا هــذه  ترســل 
مجيــة الأخــرى، ليتــم تنفيــذ الأمــر إذا وُجــد  البر�

ةً. َ َ مبــاشَرَ� ذلــك  بعــد 

، وإذا لمست   Space bar ة حيث تتحرك كرة البيسبول نحو القفاز عند الضغط على  ي التالىي لعبة صغبرر مجي� ئ المقطع البر� يُنشئ�
.Ball-a الكرة القفاز، فإنه يغبرر الزي إلى

: ي مجي� ي المقطع البر�
املأ الفراغات قي�

الإجابة على أسئلة قسم "اختب� نفسك"
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ي من المقرر
الجزء الثاني�
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وصف الوحدة
عزيزي المعلم

الغــرض العــام مــن الوحــدة أن يتعلــم الطلبــة ماهيــة الشــبكة واستكشــاف أنواعهــا المختلفــة، وكيفيــة اســتخدام محــركات 
البحــث للحصــول عــى نتائــج أكــرث دقــة، وكذلــك التعــرف عــى برامــج التواصــل مــع الآخريــن وطريقــة مشــاركة الملفــات 

نت. نت، بالإضافة إلى التعرف على كيفية إنشاء كلمات مرور قوية لتحقيق الأمان ع�ب الإن�ت ع�ب الإن�ت

م
ُّ
 نواتج التعل

ن أنواع شبكات الحاسب. 	< ز ب�ي التمي�ي

كات البحث.	< ات المتقدمة لمحرِّ ز استخدام الم�ي

ي إلى قائمة المواقع المفضلة.	<
و�ن إضافة موقع إلك�ت

نت.	< التواصل مع أصدقائك ع�ب الإن�ت

مشاركة الملفات مع أصدقائك.	<

إنشاء كلمات مرور قوية لحساباتك الشخصية.	<

 الوحدة الأولى

أدوات البحث والاتصال ومشاركة الملفات

الدروس

عدد الحصص الوحدة الأولى: أدوات البحث والاتصال ومشاركة الملفات
الدراسية

نت والشبكة العنكبوتية 2الدرس الأول: الإن�ت

نت وأدوات التواصل  : الإن�ت ي
2الدرس الثا�ن

2الدرس الثالث: مشاركة الملفات

وع الوحدة 2م�ش

8إجماليي عدد الحصص الدراسية
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المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

w

ISBN: 978-603-8533-52-9

binarylogic.net

طبعة 1447 - 2025

المهارات الرقمية هي سلسلة من كتب الحوسبة وتقنية المعلومات تعتمد مقاربة مبتكرة قائمة على 
المشاريع. يتعلم الطلبة مفاهيم الحوسبة ويطورون مهاراتهم في تقنية المعلومات والاتصالات عبر أنشطة 

مميزة وسيناريوهات ممتعة من العالم الحقيقي.
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أخي الطالب / أختي الطالبة

هناك جهود كبيرة تقف خلف إنجاز هذا الكتاب، إعدادااً 

لطباعته  فت  صُرر أموال  وهناك  وتطويرااً،  ومراجعةاً 

وتسليَمه لك؛ ليَدعم تعلمك ورقيََك العلمي والأخلاقي، 

فكن وفيَااً لهذا الجهد، مقدرااً له بالمحافظة على كتابك.

سأكون معك
طوال العام الدراسي

كتاب المهارات الرقمية

ي
للصف الخامس الابتدا�ئ

ي من المقرر
الجزء الثا�ني

الملفات الرقمية

ي  ن الإثرائيــة، ويمكــن للطلبــة الوصــول إلى المســتندات الــيت يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــى منصــة عــني
" الإثرائية.  ن ي منصة "ع�ي

ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقميي الذي تم تحميله �ف
تظهر �ف

>	Flowers.jpg

>	Parrot.jpg

>	Cats.jpg

الأدوات والأجهزة

>	)Microsoft Edge( مايكروسوفت إيدج

>	)Microsoft Teams( مايكروسوفت تيمز

>	)OneDrive( ون درايف
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الوحدة الأولى/ الدرس الأول

نت والشبكة العنكبوتية الإن�ت

وصف الدرس
نــت  ن الإن�ت الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــى شــبكات الحاســب وأنواعهــا المختلفــة، ومعرفــة الفــرق بــني
)Internet( والشبكة العنكبوتية العالمية، واستخدام محرك البحث )Search Engine( وكذلك تخصيص 

البحث، بالإضافة إلى استخدام المفضلة، واستكشاف الاستخدامات الأخرى لمحرّك البحث.

م
ُّ
نواتج التعل

التمييز بين أنواع شبكات الحاسب المختلفة.	<

 التمييز بين الإنترنت والشبكة العنكبوتية العالمية.	<

استخدام محركات البحث.	<

تخصيص البحث للحصول على نتائج محددة.	<

استخدام المفضلة وتنظيمها.	<

توظيف خصائص محركات البحث في استخدامات أخرى.	<

الدرس الأول

الوحدة الأولى:أدوات البحث والاتصال ومشاركة الملفات
عدد الحصص 

الدراسية

نت والشبكة العنكبوتية 2الدرس الأول: الإن�ت
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ة 	 نقاط مهمَّ

قــد لا يميــز بعــض الطلبــة بيــن شــبكة المنطقــة المحليــة )LAN(، وشــبكة المنطقــة الواســعة )WAN(، وضــح لهــم 	<
الفرق بأن الشبكة المحلية تغطيتها محدودة، بينما الواسعة تغطي عدة مدن، وعدة دول.

قد يخفى على بعض الطلبة الميزات المتقدمة لمحركات البحث، انطلق من معارفهم الحالية إلى الاســتخدامات 	<
الأخرى والميزات المتقدمة لمحركات البحث.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• ما الإنترنت؟	

• كيف تتصل الأجهزة فيما بينها؟	

• ما الفرق بين الإنترنت والشبكة العنكبوتية العالمية؟	

• ما محركات البحث التي تستخدمونها؟	

• ما مواقع الإنترنت التي تزورونها باستمرار؟	
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الدرس الأول: الإنترنت و الشبكة 
العنكبوتية

شبكات الحاسب
في حياتك اليومية، الإنترنت في كل مكان، في منزلك ومدرستك و دوائر الخدمات العامة. ويمكنك من خلال استخدام جهاز 
الحاسب الخاص بك، التحدث مع أصدقائك الذين يملكون أيضًا أجهزة حاسب، وإرسال رسائل البريد الإلكتروني وتبادل 

الملفات عبر الاتصال بالإنترنت، حيث تتصل أجهزة الحاسب ببعضها إما باستخدام التقنية السلكية أو اللاسلكية.

مصرف

إنترنت

مدرسة

 شبكة المنطقة 
)LAN( المحلية

مصرف

 شبكة المنطقة 
)WAN( الواسعة

أكثر من جهاز حاسب  الحاسب عندما يتصل  توجد شبكة 
مع بعضها، وهناك نوعان من الشبكات اعتمادًا على موقع 

الحاسب المتصل:

<  شبكة المنطقة المحلية )LAN(: هي شبكة محلية صغيرة، 
وعادة لا تكون أكبر من فصل دراسي أو طابق أو مبنى. قد 

.)LAN( يكون في مدرستك شبكة المنطقة المحلية

<  شبكة المنطقة الواسعة )WAN(: هي شبكة كبيرة، عادًة 
ما تكون شبكة تغطي مدينتين أو بلدين. على سبيل المثال، 
المنطقة  شبكة  الفروع  متعددة  تستخدم شركة ضخمة 

الواسعة )WAN( لربط مكاتبها حول العالم.

الإنترنت شبكة عالمية تسمح بتبادل المعلومات بين أجهزة 
الحاسب حول العالم، وهي أكبر شبكة موجودة اليوم، وتربط 
ما بين الشبكات العامة والخاصة في المؤسسات الحكومية 

والأكاديمية.

ويمكن من خلال شبكة الإنترنت العثور على قدر هائل من 
المعلومات والصور ومقاطع الفيديو والصوت.

يمكنك العثور على 
الكثير من مقاطع 
الصوت والفيديو 

على الإنترنت، ولكن 
هذا لا يعني أن نسخ 

كل شيء مجاني، 
ويجب أن تذكر دائمًا 
الموقع الإلكتروني 
الذي أخذت منه 

المعلومات.

الفرق بين الإنترنت والشبكة العنكبوتية العالمية 
يختلف الإنترنت عن الشبكة العنكبوتية العالمية

)World Wide Web - www(، فالشبكة العنكبوتية العالمية هي 
الصفحات التي تراها عندما تكون على جهاز متصل بالإنترنت، أما 
الإنترنت فهو شبكة من أجهزة الحاسب المتصلة التي تعمل عليها 

الشبكة العنكبوتية العالمية.

بعــد الانتهــاء مــن التمهيــد للــدرس، ناقــش الطلبــة عمــا يعرفونــه 	<
عن شبكات الحاسب، ثم وضّح لهم أنه توجد شبكة المنطقة 
 

ً
الواســعة )WAN(، وشــبكة المنطقــة المحليــة )LAN(، فمثــا

معمل المدرســة أو الأجهزة المتصلة في المدرســة تعتبر شــبكة 
محلية.

بين لهم أن الشبكة الواسعة شبكة كبيرة تغطي مدينتين وأكثر 	<
ومن أمثلتها: الشبكة الخاصة بالمصارف والبنوك.

وجه الطلبة إلى حل التدريب الأول؛ للتحقق من فهمهم للفرق 	<
بين الشبكة المحلية والشبكة الواسعة.

بعــد ذلــك وضّــح لهــم أن الإنترنــت شــبكة عالميــة تســمح بتبــادل 	<
المعلومات بين أجهزة الحاسب حول العالم، وهي أكبر شبكة 
ــا ومــن خلالهــا يمكــن الربــط بيــن الشــبكات العامــة  موجــودة حاليًّ

والخاصة.

ثـــم وجّــه الطلبــة لــحـــــل الـتـــــدريب الــثــانـــــي؛ للتأكــد مــن فهمهــم 	<
للإنترنت والشبكات.

ناقــش الطلبــة حــول اســتخداماتهم للإنترنــت، ووضــح لهــم أن 	<
مقاطــع الصــوت والفيديــو والمحتــوى بشــكل عــام فــي الإنترنــت 
يجب احترام ملكيته، كما يجب نشر الأشياء الإيجابية واحترام 

الآخرين عند التواصل معهم.

البحــث، وناقــش الطلبــة عمــا 	< إلــى محــركات  انتقــل بعــد ذلــك 
افتــح  العملــي  البيــان  يعرفونــه عنهــا، وبعــد ذلــك وباســتخدام 
متصفــح المواقــع الإلكترونيــة، واســتخدم محــرك البحــث فــي 
الملــك ســلمان وطبــق مهــارات  عــن مشــروع حديقــة  البحــث 

البحث.
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شبكة كبيرة.

يمكن لمدرسة استخدامها.

 يمكن لشركة متعددة الفروع استخدامها.

شبكة صغيرة.

)LAN( شبكة المنطقة المحلية

)WAN( شبكة المنطقة الواسعة

شبكة  صِل كل 
مع خصائصها:

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. يربط الإنترنت الشبكات العامة فقط في المؤسسات الحكومية والأكاديمية.

2. الإنترنت والشبكة العنكبوتية العالمية لهما نفس المعنى.

3. تتصل أجهزة الحاسب ببعضها باستخدام التقنية السلكية أو اللاسلكية.

4. الإنترنت هو أكبر شبكة موجودة اليوم.

لنطبق معًا 

شبكات الحاسب

نوع الاتصال

تدريب 1

تدريب 2

خطوات تنفيذ الدرس	 
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استخدامات أخرى لمحرك البحث 
كات البحث بشكل كبير مع مرور الوقت، ولم يعد استخدامها يقتصر على البحث عبر الشبكة العنكبوتية، بل  لقد تطورت محرِّ
 استخدام محركات البحث للعثور على تعريفات 

ً
أصبح بالإمكان تعلم وأداء العديد من الأشياء بواسطتها. فأصبح من الممكن مثلًا

للكلمات، ولترجمة صفحات المواقع الإلكترونية، وحتى في حل المعادلات الرياضية المعقدة.

يمكنك الضغط على اكتشاف 
 )Auto-detect( تلقائي

في قائمة الترجمة وسيحدد 
لك محرك البحث بنج اللغة 

المستخدمة تلقائيًا.

 لترجمة كلمة أو عبارة أو نص:

<  افتح متصفح المواقع الإلكترونية، على سبيل المثال، مايكروسوفت إيدج 
)Microsoft Edge( وفي مربــع البحث عن عنوان الموقع اُكتُب التالي: 

 1  .https://www.bing.com/translator

<  في قائمة الترجمة من )Translate from( اضغط على اللغة التي تريد 
 2 الترجمة منها. 

<  في قائمة الترجمة إلى )Translate to( اضغط على اللغة التي تريد الترجمة 
 3 إليها. 

 4 < في مربــع النص اُكتُب أو الصق النص أو عنوان URL الذي تريد ترجمته. 
5 < سيُترجم النص تلقائيًا إلى اللغة التي اخترتها. 
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4

5

1

اســتمر فــي التطبيــق العملــي وبيــن لهــم طريقــة إضافــة المواقــع 	<
التي يزورونها باستمرار في المفضلة، وكذلك التحكم بالمفضلة.

بعــد ذلــك وجــه الطلبــة إلــى حــل التدريــب الثالــث، للتحقــق مــن 	<
قدرتهم على استخدام محركات البحث.

قــدّم بعــض النصائــح حــول 	< أثنــاء شــرحك وتطبيقــك العملــي، 
الاستخدام الإيجابي للإنترنت، كالتأكد من المعلومات والأخبار 
علــى الإنترنــت، وســؤال الأشــخاص الذيــن نثــق بهــم قبــل نقــل 
الأخبــار، وكذلــك إبــاغ أحــد أفــراد العائلــة عنــد وجــود شــخص 

يهدد عبر الإنترنت أو تصرفاته تثير الارتياب.

وضّــح لهــم طريقــة إضافــة المواقــع التــي يزورونهــا باســتمرار فــي 	<
المفضلة، وكذلك التحكم بالمفضلة.

وجــه الطلبــة إلــى حــل التدريــب الرابــع وتطبيــق إضافــة المواقــع 	<
للمفضلة.

بعد انتهاء الطلبة، بيّن لهم أن محركات البحث تطورت وأصبح 	<
ترجمــة  مــن خلالهــا  يمكــن  حيــث  عديــدة،  اســتخدامات  لهــا 

الكلمات والعبارات باللغات المختلفة.

طبّق بعد ذلك عملية الترجمة، وبين لهم أنه يمكن أيضًا طرح 	<
البحــث بالإجابــة عليهــا، كمــا  بعــض الأســئلة وســيقوم محــرك 
يمكن إجراء عمليات التحويل بين الوحدات المختلفة وكذلك 

إجراء العمليات الحسابية.

في النهاية وجههم لحل التدريبين الخامس والسادس؛ للتحقق 	<
وظائــف  فــي  البحــث  محــركات  اســتخدام  علــى  قدرتهــم  مــن 

مختلفة.
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 عليك أن تترجم الكلمات التالية إلى لغات أخرى.  	
 )Google Translate( استخدم مترجم جوجل

لملء الجدول. 

 لقد أعطاك مدرس الرياضيات بعض المعادلات  	
قد  كنت  إذا  مما  كدًا  متأ لست  لكنك  لحلها، 
حصلت على الإجابة الصحيحة. استخدم محرك 
جوجل )Google( واملأ الجدول بالحل  بحث 

الذي ستجده.

ما المواقع الإلكترونية التي تزورها في أغلب الأحيان؟ اكتُب ثلاثة منها، ثم زُرْ هذه المواقع وأضِفها إلى المُفضلة من أجل 
الوصول إليها بشكل سريــــع.

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������  �1 

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������  �2 

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������  �3

إضافة مواقع إلكترونية إلى المُفضلة.

إجراء الحسابات الرياضية

ترجمة

تدريب 4

تدريب 6

تدريب 5

إنجليزيعربي

طعام

رقم

نص

صورة

إنترنت

الحلّالمعادلة

7*3-5*2

12/20 + 8 *2

)15*5(+)2/10(

)5*2+6(*2/1
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ابحث في الشبكة العنكبوتية

تدريب 3

أنشئ مستندًا يتضمن أسماء وصور أشهر وجبات الطعام التقليدية في بلدك. 	
	 .)Microsoft Edge( افتح متصفح المواقع الإلكترونية مايكروسوفت إيدج
	 .)Google( افتح محرك بحث جوجل

•  اكتب الكلمة أو العبارة الصحيحة للعثور على معلومات )نصوص وصور( حول وجبات الطعام التقليدية في بلدك. افتح 
الموقع الأكثر صلة واكتبه هنا:

..............................................................................................................................................................

.)Microsoft Edge( أضف هذا الموقع الإلكتروني إلى قائمة المُفضلة في مايكروسوفت إيدج
	 .)Microsoft Word( افتح مايكروسوفت وورد

ا في مجلد المستندات )Documents(، و سمّه "وجبات الطعام التقليدية". • أنشئ مستندًا نصيًّ
• ضع صور وجبات الطعام التقليدية من الموقع الإلكتروني في المستند النصي وأضف النص التابع لها أسفل كل صورة.

الموقع  بعنوان  المصدر متبوعة  يُكتب عادًة كلمة  النصي.  المستند  السفلي من  الجزء  المعلومات في  •  اكتب مصدر 
الإلكتروني )URL( لهذه الصفحة.

• احفظ عملك.
بعد الانتهاء من المهمة أعلاه، أجب عن الأسئلة التالية وناقشها مع معلمك: 	

• ما الكلمات التي استخدمتها في بحثك في محرك بحث جوجل )Google(؟

..............................................................................................................................................................

• ما الذي يمكن تغييره للحصول على نتائج أكثر تحديدًا؟

..............................................................................................................................................................
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حل التدريبات

شبكة كبيرة.

يمكن لمدرسة استخدامها.

 يمكن لشركة متعددة الفروع استخدامها.

شبكة صغيرة.

)LAN( شبكة المنطقة المحلية

)WAN( شبكة المنطقة الواسعة

شبكة  صِل كل 
مع خصائصها:

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. يربط الإنترنت الشبكات العامة فقط في المؤسسات الحكومية والأكاديمية.

2. الإنترنت والشبكة العنكبوتية العالمية لهما نفس المعنى.

3. تتصل أجهزة الحاسب ببعضها باستخدام التقنية السلكية أو اللاسلكية.

4. الإنترنت هو أكبر شبكة موجودة اليوم.

لنطبق معًا 

شبكات الحاسب

نوع الاتصال

تدريب 1

تدريب 2
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ابحث في الشبكة العنكبوتية

تدريب 3

أنشئ مستندًا يتضمن أسماء وصور أشهر وجبات الطعام التقليدية في بلدك. 	
	 .)Microsoft Edge( افتح متصفح المواقع الإلكترونية مايكروسوفت إيدج
	 .)Google( افتح محرك بحث جوجل

•  اكتب الكلمة أو العبارة الصحيحة للعثور على معلومات )نصوص وصور( حول وجبات الطعام التقليدية في بلدك. افتح 
الموقع الأكثر صلة واكتبه هنا:

..............................................................................................................................................................

.)Microsoft Edge( أضف هذا الموقع الإلكتروني إلى قائمة المُفضلة في مايكروسوفت إيدج
	 .)Microsoft Word( افتح مايكروسوفت وورد

ا في مجلد المستندات )Documents(، و سمّه "وجبات الطعام التقليدية". • أنشئ مستندًا نصيًّ
• ضع صور وجبات الطعام التقليدية من الموقع الإلكتروني في المستند النصي وأضف النص التابع لها أسفل كل صورة.

الموقع  بعنوان  المصدر متبوعة  يُكتب عادًة كلمة  النصي.  المستند  السفلي من  الجزء  المعلومات في  •  اكتب مصدر 
الإلكتروني )URL( لهذه الصفحة.

• احفظ عملك.
بعد الانتهاء من المهمة أعلاه، أجب عن الأسئلة التالية وناقشها مع معلمك: 	

• ما الكلمات التي استخدمتها في بحثك في محرك بحث جوجل )Google(؟

..............................................................................................................................................................

• ما الذي يمكن تغييره للحصول على نتائج أكثر تحديدًا؟

..............................................................................................................................................................

ــر الطلبــة بكتابــة كلمــات أساســية محــددة فــي مربــــع البحــث. عليهــم اختيــار الكلمــات المتعلقــة 
ّ
تلميح: ذك

بالموضــوع الــذي يبحثــون عنــه. بعــد ذلــك، شــجعهم علــى إضافــة المواقــع التــي عثــروا فيهــا علــى الصــور 
إلى المفضلة للرجوع إليها بسهولة. عند إنشاء المستند، ذكرهم بحفظ عملهم.
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 عليك أن تترجم الكلمات التالية إلى لغات أخرى.  	
 )Google Translate( استخدم مترجم جوجل

لملء الجدول. 

 لقد أعطاك مدرس الرياضيات بعض المعادلات  	
قد  كنت  إذا  مما  كدًا  متأ لست  لكنك  لحلها، 
حصلت على الإجابة الصحيحة. استخدم محرك 
جوجل )Google( واملأ الجدول بالحل  بحث 

الذي ستجده.

ما المواقع الإلكترونية التي تزورها في أغلب الأحيان؟ اكتُب ثلاثة منها، ثم زُرْ هذه المواقع وأضِفها إلى المُفضلة من أجل 
الوصول إليها بشكل سريــــع.

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������  �1 

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������  �2 

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������  �3

إضافة مواقع إلكترونية إلى المُفضلة.

إجراء الحسابات الرياضية

ترجمة

تدريب 4

تدريب 6

تدريب 5

إنجليزيعربي

طعام

رقم

نص

صورة

إنترنت

الحلّالمعادلة

7*3-5*2

12/20 + 8 *2

)15*5(+)2/10(

)5*2+6(*2/1

food

number

text

picture

Internet

11

16.6

75.2

32

ــر الطلبــة أنــه بعــد العثــور علــى المواقــع التــي يزورونهــا يتعيّــن 
ّ
تلميح: ذك

عليهم الانتقال إلى الموقع الذي يريدون إضافته إلى المفضلة ثم تحديد 
العناويــن. شــريط  فــي  المفضلــة"  إلــى  الصفحــة  هــذه  "إضافــة   الــزر 

مثال على المواقع : موقع عين وموقع مدرستي.
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ي
الوحدة الأولى/ الدرس الثا�ن

نت وأدوات التواصل  الإن�ت

ي
الدرس الثا�ن

الوحدة الأولى: أدوات البحث والاتصال ومشاركة الملفات
عدد الحصص 

الدراسية

نت وأدوات التواصل  : الإن�ت ي
2الدرس الثا�ن

وصف الدرس
ي المحادثة، 

ي وكذلك استخدام مايكروسوفت تيمز �ف
و�ن يد الإلك�ت الهدف العام من الدرس هو استخدام ال�ب

الفيديــو  ومكالمــة   ،)Voice Call( الصوتيــة  المكالمــة  إجــراء  إلى  بالإضافــة  المجموعــات،  وتخصيــص 
.)Video Call(

م
ُّ
نواتج التعل

استخدام البريد الإلكتروني للتواصل مع الأصدقاء.	<

استخدام مايكروسوفت تيمز في المحادثات.	<

إنشاء محادثة جماعية في مايكروسوفت تيمز.	<

تخصيص المجموعة في مايكروسوفت تيمز.	<

إجراء المكالمات الصوتية ومكالمات الفيديو في مايكروسوفت تيمز.	<
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ة 	 نقاط مهمَّ

قد يظن بعض الطلبة أن مايكروسوفت تيمز أداة اتصال لمكالمات الفيديو فقط، وضح لهم أنه يمكن استخدامه 	<
في مكالمات الصوت والفيديو والمحادثات النصية وإدارة وتنظيم الاجتماعات.

عنــد إجــراء المكالمــات عبــر مايكروســوفت تيمــز، قــد ينســى بعــض الطلبــة المايكروفــون أو الكاميــرا تعمــل، وضّــح لهــم 	<
أهمية التأكد من إغلاقها بعد الانتهاء من المحادثات. 

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• ما الفرق بين محرك البحث، وبين متصفح المواقع الإلكترونية الذي تمت دراسته في الدرس السابق؟	

• هل استخدمتم البريد الإلكتروني سابقًا؟	

• هل تتواصلون مع أصدقائكم عبر الإنترنت؟ ما أداة التواصل؟	

• ما آداب التواصل مع الآخرين عبر الإنترنت؟	
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خطوات تنفيذ الدرس	 

255

الدرس الثاني: الإنترنت وأدوات التواصل

تعلمت سابقًا الإنترنت وكيفية استخدامه للبحث عن المعلومات. يمكنك من خلال الإنترنت استخدام برامج مختلفة للتواصل 
مع أصدقائك عبر الرسائل النصية والصوتية أو حتى الفيديو.

البريد الإلكتروني 
يمكنك استخدام البريد الإلكتروني )Email( للتواصل مع أصدقائك أينما كانوا، ولإرسال الصور ومقاطع الفيديو القصيرة أو 
أي ملف آخر تريده. للقيام بذلك، استخدم نظام بريد إلكتروني قائم على الشبكة العنكبوتية، مثل جي ميل )Gmail( أو ياهو 

.)Windows( التابع لنظام ويندوز )Mail( أو استخدم برنامج مثل البريد ،)Yahoo(
لا يهم إذا كان المستلم يعيش في نفس المنطقة أو في بلد آخر، سيتلقى المستلم الرسالة في غضون ثوانٍ قليلة.

لا تجلس أمام جهاز الحاسب لساعات؛ لأن الاستخدام المطول له يمكن 
ن وآلام الظهر والرقبة. ر الع�ي أن يسبب مشكلات صحية مثل: ت�ن

نصيحة

بعــد الانتهــاء مــن التمهيــد للــدرس، ذكــر الطلبــة باســتخدامات 	<
الإنترنت المختلفة التي تعلموها في الدرس السابق، كاستخدامه 
فــي البحــث عــن المعلومــات، والاســتفادة مــن محــرك البحــث 

بوظائف متعددة، كالترجمة وحساب المعادلات.

مــع 	< التواصــل  فــي  البريــد الإلكترونــي  لهــم اســتخدامات  وضــح 
الآخرين أينما كانوا، وبين لهم إمكانية استخدام البريد الإلكتروني 
والدخول للحساب )Account(، من خلال تطبيقات الأجهزة 
أو حتــى متصفــح  الذكيــة  الأجهــزة  أو  الحاســب  أجهــزة  ســواء 

الإنترنت.

تطبيــق 	< خــال  مــن  الإلكترونــي  البريــد  لهــم  افتــح  ذلــك  بعــد   
الحاسب المكتبي وكذلك متصفح الإنترنت.

ناقشــهم حــول التطبيقــات التــي يســتخدمونها فــي المحادثــة أو 	<
برنامــج  تيمــز  مايكروســوفت  أن  لهــم  وبيــن  الفوريــة  المراســلة 
والتواصــل  المحادثــة  فــي  أيضًــا  اســتخدامه  ويمكــن  مجانــي، 

الصوتي والمرئي.

أكد لهم أن المحادثة على الإنترنت والتواصل يمكن استخدامه 	<
بيــن  الاتفاقيــات  وعقــد  الاجتماعــات،  وكذلــك  التعليــم  فــي 

الشركات، وليس فقط للتسلية والمتعة.

بعــد ذلــك، باســتخدام البيــان العملــي افتــح ميكروســوفت تيمــز، 	<
ووضح لهم طريقة البدء بمحادثة جديدة والبحث عن صديق 
ودعوته للمحادثة. وبيّن كذلك طريقة الرد على الصديق، وأكد 
يمكــن  تعرفهــم  أشــخاص لا  مــن  دعــوة  عنــد وجــود  أنــه  علــى 

261استخدام خاصية الحظر.

 لإنشاء مجموعة:

 1  .)New Chat( اضغط على أيقونة محادثة جديدة  >
2  .)Add group name( اضغط على إضافة اسم المجموعة  >

3 < اكتب اسمًا لمجموعتك. 

<  اكتب عناوين البريد الإلكتروني الخاصة بالأصدقاء الذين تريد 
 4 إضافتهم إلى المجموعة. 

 5 <  اضغط مرة واحدة على نافذة المحادثة. 

 6 < سيتم إنشاء المجموعة تلقائيًا. 

عندما تريد التحدث مع أكثر من شخص 
في نفس الوقت، يمكنك إنشاء محادثة 
إذا كنت  المثال،  سبيل  على  جماعية. 
عضوًا في فريق علم الروبوتات، فيمكنك 
تكوين مجموعة مع زملائك في الفريق 

والتحدث عن المشروع.

في أي وقت يرسل أحد 
أعضاء المجموعة رسالة 

فورية، سيتم استلامها من 
قبل جميع المشاركين، مما 

يسمح لهم بالتحدث ومشاركة 
الملفات مع بعضهم البعض، 

كل ذلك في نفس الوقت.

5

13

6

42



200

266

مايكروسوفت تيمز

تدريب 1

لنطبق معًا 

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. يعد مايكروسوفت تيمز أداة اتصال لمكالمات الفيديو فقط.

2. يمكنك كتم صوت الميكروفون في مايكروسوفت تيمز.

3.يمكن للعضو الذي أنشأ المجموعة فقط مشاركة الملفات مع أعضاء المجموعة الآخرين.

4. مايكروسوفت تيمز هو نظام بريد إلكتروني قائم على الشبكة العنكبوتية.

5. لا يمكنك حظر جهة اتصال غير معروفة في مايكروسوفت تيمز.

6. لا يمكنك رؤية أي من أصدقائك متصل في مايكروسوفت تيمز.

استمر في شرح الدرس، ووضح للطلبة بعض الخصائص التي 	<
الملفــات كالصــور  مشــاركة  مــن  تيمــز  مايكروســوفت  يتيحهــا 
لتعبيريــة  ا لرمــوز  ا اســتخدام  وكذلــك  لفيديــو  ا ومقاطــع 

.)Emoticon(

بعد ذلك، وباستخدام البيان العملي وضح للطلبة طريقة إنشاء 	<
مجموعة وإضافة اســم لها، وكذلك عرض المشــاركين الحاليين 

وحالة المجموعة.

بيّــن طريقــة تخصيــص المجموعــة، ووضــح بعــض الخصائــص 	<
التي يمكن من خلالها التحكم في المجموعة كمشاركة الروابط، 

وتغيير اسم للمجموعة، وحالة المجموعة.

الفيديــو، ووضــح 	< إجــراء مكالمــات  إلــى توضيــح طريقــة  انتقــل 
الميكروفــون وإيقافــه، وكذلــك دعــوة  تشــغيل صــوت  طريقــة 
الكاميــرا وتشــغيلها، وكذلــك  إلــى المحادثــة، وإيقــاف  أشــخاص 

إنهاء مكالمة الفيديو.

بعــد ذلــك وجــه الطلبــة إلــى حــل التدريــب الأول؛ للتحقــق مــن 	<
التغذيــة  تيمــز، وتقديــم  فهمهــم لاســتخدامات مايكروســوفت 

الراجعة. 

الثانــي والثالــث؛ 	< التدريبيــن  إلــى حــل  النهايــة  فــي  الطلبــة  وجــه 
كتقييــم ختامــي والتأكــد مــن اســتيعابهم للمفاهيــم الــواردة فــي 

الدرس.

267

صِل صور رموز مايكروسوفت تيمز مع العملية الخاصة بها.

1. أرسل رسالة.

2. إيقاف تشغيل كاميرا الفيديو وإعادتها.

3. كتم صوت الميكروفون أو إعادته.

4. إنهاء المكالمة.

5. إضافة أشخاص إلى المحادثة.

مكالمات الفيديو

تدريب 2
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مايكروسوفت تيمز

تدريب 1

لنطبق معًا 

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. يعد مايكروسوفت تيمز أداة اتصال لمكالمات الفيديو فقط.

2. يمكنك كتم صوت الميكروفون في مايكروسوفت تيمز.

3.يمكن للعضو الذي أنشأ المجموعة فقط مشاركة الملفات مع أعضاء المجموعة الآخرين.

4. مايكروسوفت تيمز هو نظام بريد إلكتروني قائم على الشبكة العنكبوتية.

5. لا يمكنك حظر جهة اتصال غير معروفة في مايكروسوفت تيمز.

6. لا يمكنك رؤية أي من أصدقائك متصل في مايكروسوفت تيمز.

Student's Book Page Number
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حل التدريبات
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صِل صور رموز مايكروسوفت تيمز مع العملية الخاصة بها.

1. أرسل رسالة.

2. إيقاف تشغيل كاميرا الفيديو وإعادتها.

3. كتم صوت الميكروفون أو إعادته.

4. إنهاء المكالمة.

5. إضافة أشخاص إلى المحادثة.

مكالمات الفيديو

تدريب 2

Student's Book Page Number

267
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	  )Microsoft Teams( حان الوقت لاستخدام مايكروسوفت تيمز للتحدث مع زملائك في الفصل. افتح مايكروسوفت تيمز 
وسجلّ الدخول.

 يجب على جميع المجموعات كتابة قائمة بعناوين البريد الإلكتروني على السبورة. 	
 أضف جهات الاتصال المكتوبة على السبورة، ثم أرسل طلبًا إلى المجموعات الأخرى، وإذا أرسلت لك مجموعة أخرى طلبًا  	

 فاقبله. 
ً

أولًا
 ابدأ بالتحدث مع المجموعات الأخرى، وإذا أمكن، استخدم مكالمات الفيديو للإجابة عن الأسئلة التالية، واكتب إجاباتك  	

النهائية هنا:

1. ماذا يمكنك أن تُرسل عن طريق الرسائل الفورية؟

..............................................................................................................................................................

2. ما البرنامج الذي تعتقد أنه الأكثر شيوعًا للمحادثة؟

..............................................................................................................................................................

 

3. ما مزايا إرسال رسالة نصية؟

..............................................................................................................................................................

 

4. ما الذي أثار إعجابك خلال استخدامك لمايكروسوفت تيمز؟

..............................................................................................................................................................

 

5. هل يمكنك إرسال رسالة إلى صديق غير متصل بالإنترنت؟

..............................................................................................................................................................

استخدام مايكروسوفت تيمز

تدريب 3

Student's Book Page Number
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تلميح: شــجع الطلبــة علــى الرجــوع إلــى الخطــوات الــواردة فــي كتــاب 

الطالــب لإضافــة جهــة اتصــال وبــدء محادثــة فــي مايكروســوفت تيمــز، 
ومناقشة الأسئلة التي أجابوا عنها مع زملائهم في الفصل.



الوحدة الأولى/ الدرس الثالث 

مشاركة الملفات

وصف الدرس
 )OneDrive( الهــدف العــام مــن الــدرس هــو مشــاركة الملفــات مــع الأصدقــاء، وإضافــة الملفــات عــى ون درايــف

نت. وعرض الصور، والتحكم فيها، وكذلك التعرف على وسائل الأمان ع�ب الإن�ت

م
ُّ
نواتج التعل

مشاركة الملفات على ون درايف مع الأصدقاء.	<

 إضافة الملفات على ون درايف.	<

عرض الصور والتحكم فيها.	<

التعرف على وسائل الأمان عبر الإنترنت.	<

الدرس الثالث

الوحدة الأولى: أدوات البحث والاتصال ومشاركة الملفات
عدد الحصص 

الدراسية

2الدرس الثالث: مشاركة الملفات

وع الوحدة 2م�ش

204
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ة 	 نقاط مهمَّ

قــد لا يــدرك بعــض الطلبــة معنــى الســحابة )Cloud( فــي الإنترنــت، وضــح لهــم أنهــا خدمــة تخزيــن الملفــات عبــر 	<
الإنترنــت حيــث تقدمهــا شــركات تقنيــة مثــل مايكروســوفت، وقوقــل، ويخــزّن المســتخدمون ملفاتهــم فيهــا ويصلــون 

لها عبر الإنترنت في أي وقت ومن أي مكان.

قــد لا يهتــم بعــض الطلبــة بــأن تكــون كلمــة المــرور قويــة للبريــد الإلكترونــي، وضّــح لهــم أهميــة أن تكــون كلمــة المــرور 	<
قوية، ويصعب اختراقها، وذلك للحفاظ على أمان البريد الإلكتروني.

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي مشــاركة رابــط الملــف الــذي تــم تحميلــه علــى ون درايــف، وضّــح لهــم كيفيــة 	<
استخراج رابط الملف بعد تحميله.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	Flowers.jpg

• 	Parrot.jpg

• 	Cats.jpg

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• ما فائدة تخزين الملفات على الإنترنت؟	

• ما الفرق بين تخزين الملفات في جهاز الحاسب الشخصي وتخزينها على الإنترنت؟	

• هل شاركتم الملفات مع أصدقائكم؟	

• ما المواقع التي تتيح مشاركة الملفات والمجلدات؟	



خطوات تنفيذ الدرس	 
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الدرس الثالث: مشاركة الملفات

من خلال البريد الإلكتروني أو برامج المراسلة الفورية يمكنك مشاركة أفكارك وأخبارك، كما يمكنك أيضًا مشاركة ملفاتك 
مع أصدقائك دون الحاجة إلى إرسالها عبر البريد الإلكتروني أو برامج المراسلة الفورية، حيث توفر بعض المواقع خدمات 
تتيح لك مشاركة مجلداتك وملفاتك مع أصدقائك، من أشهرها: خدمة ون درايف )OneDrive(، وخدمة جوجل درايف 

.)Google Drive(
في هذا الدرس ستتعرف على ون درايف لإنشاء مجلدات وملفات، ومشاركتها مع أصدقائك. 

إذا كنت تريد إرسال ملفات كبيرة أو الكثير من الصور، فهذه هي أداتك.

:)OneDrive( للعمل على ون درايف
.)Web browser( افتح متصفح المواقع الإلكترونية  >

 1  .https://onedrive.live.com :اكتب العنوان التالي ،)Address bar( في شريط العنوان  >

 )Password( وكلمة المرور )Microsoft account( استخدم اسم حساب مايكروسوفت  >
 2 الخاصة بك لتسجيل الدخول. 

 3 < ستظهر صفحة ون درايف )OneDrive( الرئيسة. 

2

1

الدخول على ون درايف 
لبدء العمل باستخدام ون درايف، يجب أن يكون لديك حساب مايكروسوفت.

بعد الانتهاء من التمهيد للدرس، ناقش الطلبة حول الاستخدامات 	<
المتعددة لمشاركة الملفات، وبعد ذلك وضح لهم أهم البرامج التي 

تتيح مشاركة المجلدات والملفات.

بيّن لهم أنه من خلال السحابة يمكن تخزين الملفات والمجلدات 	<
وحمايتها والوصول لها من أي مكان في العالم.

أكــد لهــم علــى ضــرورة الانتبــاه عنــد رفــع المســتندات أو الصــور فــي 	<
المجلــدات حيــث ســيتمكن أي شــخص لديــه الرابــط مــن الاطــاع 

والوصول إلى هذه الملفات.

باســتخدام البيــان العملــي افتــح متصفــح المواقــع الإلكترونيــة ثــم 	<
انتقل إلى ون درايف.

بعــد ذلــك أنشــئ مجلــدًا جديــدًا واختــر لــه اســمًا ثــم اضغــط علــى 	<
خيار المشاركة وحدد بريدًا إلكترونيًا لمشاركته هذا المجلد.

بعدهــا وضّــح للطلبــة القوائــم المختلفــة والخيــارات العديــدة عنــد 	<
مشاركة الملفات مثل الأذونات للآخرين كالتحرير والاطلاع.

وجــه الطلبــة بعــد ذلــك إلــى حــل التدريــب الأول كتقييــم تكوينــي 	<
لاستخدامات ون درايف، وقدم التغذية الراجعة لهم.
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لنطبق معًا 

اختر الإجابة الصحيحة

استخدام ون درايف

تدريب 1

ما هو ون درايف؟ 	

موقع إلكتروني للتحدث مع أصدقائك.

موقع إلكتروني يتيح لك إنشاء مجلدات ومشاركتها مع أصدقائك.

أداة اتصال تتيح لك إرسال رسائل بريد إلكتروني ورسائل فورية إلى أصدقائك.

ماذا يتيح لك ون درايف؟ 	

إرسال أي نوع من الملفات.

إرسال الصور فقط.

إرسال ملفات أكبر من 10 ميجا بايت.

إذا قمت بتحميل مجلد يحتوي على ملفات في ون درايف: 	

يمكنك الوصول إليه فقط من جهاز الحاسب الخاص بك.

سيتمكن أصدقاؤك فقط من الوصول إلى هذا المجلد.

يمكنك الوصول إليه من أي مكان في العالم.
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إضافة الملفات على ون درايف
من أجل تخزين ملفاتك في ون درايف، يجب عليك تحميلها. بعد ذلك، ستتمكن من مشاركة ملفاتك مع أصدقائك.

لتحميل )Upload( ملف:

 1  .)Upload( اضغط على تحميل  >

أو  الملفات  الخيارات،  بها  نافذة صغيرة  <  ستظهر 
 2  .)Files( المجلد. اضغط على الملفات

<  افتح المجلد الذي يحتوي على الملفات التي تريد 
 3 مشاركتها مع أصدقائك. 

 5  .)Open( 4 ثم اضغط على فتح <  حدّد ملفاتك، 

<  عند انتهاء التحميل، أغلق نافذة التحميل وستكون 
الملفات جاهزة.

يمكنك تحميل ملفات كبيرة جدًا إلى 
ر أنك تستخدم 

ّ
ون درايف ولكن تذك

"السحابة" عبر الإنترنت. فتحميل 
الملفات ليس بنفس سرعة التنزيل 
ويحتاج إلى مزيد من الوقت للانتهاء.

5

3

1
2

4

وضّــح للطلبــة المســاحة المســموح فيهــا رفــع الملفــات، ووضــح لهــم 	<
تنزيلهــا  ســرعة  مــن  أقــل  الملفــات   )Upload( رفــع  ســرعة  أن 

)Download(، لذا يستغرق رفع الملفات المزيد من الوقت.

اعــرض الصــور فــي ون درايــف وبيّــن لهــم الخصائــص المختلفــة مثــل 	<
تصفــح الصــور وتنزيلهــا، والتحكــم بهــا وتدويرهــا وحذفهــا، وكذلــك 

آلية تشغيل عرض الشرائح.

تكوينــي 	< الثانــي كتقييــم  التدريــب  لحــل  ذلــك  بعــد  الطلبــة  وجــه 
لاستخدام ون درايف، وقدم التغذية الراجعة لهم.
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العمل مع ون درايف

تدريب 2

باستخدام ون درايف، يمكنك تبادل الملفات مع: 	

المستلمين الذين لديهم حساب بريد مايكروسوفت فقط.

المستلمين الذين لديهم حساب جوجل فقط.

أي مستلم لديه حساب بريد إلكتروني.

الملفات التي تحمّلها في ون درايف: 	

يُمكن تحريرها دائمًا بواسطة أي شخص.

لا يمكن تحريرها إلا من خلال المستلمين الذين تمنحهم الإذن للقيام بذلك.

لا يمكن تحريرها أبدًا من قبل أي شخص آخر.

 حان الوقت الآن لمشاركة المستند الذي أنشأته في الدروس السابقة حول أشهر وجبات الطعام التقليدية في بلدك مع  	
أصدقائك.

• افتح ون درايف )OneDrive( وسجّل الدخول باستخدام حساب مايكروسوفت )Microsoft account( الخاص بك.

• حمّل مستند أشهر وجبات الطعام التقليدية إلى المجلد الذي أنشأته.

• حمّل الصور في نفس المجلد التي يتضمنها المستند بشكل منفصل.

• اكتب عناوين الأشخاص الذين تريد مشاركة المجلد معهم، واكتب رسالة صغيرة لوصف محتوى المجلد المشترك.

• أخيرًا، شارك المجلد الخاص بك مع إعطاء الإذن لأصدقائك لتحرير الملفات المضمنة في المجلد.
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اضغط بزر الفأرة الأيمن 
على ملف، لتتمكن من 

العمل عليه كما هو الحال 
في نظام الويندوز، حيث 

ستظهر قائمة بنفس 
الخيارات تقريبًا.

يمكنك تنزيل الملف أو 
عرض الأصل، أو نقله، 

أو نسخه إلى مكان آخر، 
وبالطبع يمكنك حذف 
الملف من هذا المجلد.

كن آمنًا عبر الإنترنت
في كل مرة تستخدم فيها حسابًا على الإنترنت، تَمرُّ بك كلمات مثل 
اسم المستخدم )Username( وكلمة المرور )Password(. لماذا 

تحتاجهم؟

في المنزل، يوجد لديك مفتاح محدد لفتح الباب الرئيس. إنها طريقة 
لحماية منزلك و ممتلكاتك من الغرباء. لذلك، أنت بحاجة إلى نفس 
الحماية للممتلكات الخاصة بك على الإنترنت. فعلى سبيل المثال، 
أنت تحتاج إلى حساب شخصي عندما تتواصل مع الآخرين، حيث 
إنها الطريقة الوحيدة لكي يتعرف أصدقاؤك على هويتك. يُمكن أن 
يكون اسم المستخدم الخاص بك هو اسمك الحقيقي أو اسم مستعار 

 .)Nickname(

إذا أراد شخص ما فتح قفل باب المنزل، 
فهذا يعني أن لديه وسائل للتعامل مع قفل 
الباب ومن المحتمل أن يوقفه نظام الإنذار 

المثبت في المنزل. أما على الإنترنت، أنت لا 
تعلم من يحاول اختراق حسابك الشخصي. 
لذلك، يجب أن يكون لديك كلمة مرور قوية.

انتقــل إلــى الأمــان عبــر الإنترنــت، ووضــح لهــم أهميــة حمايــة اســم 	<
 ،)Password( المــرور المســتخدم )User Name(، وكلمــة 

وأنهما بمثابة مفتاح المنزل فلا يمكن للغرباء الحصول عليها.

وضــح لهــم قواعــد إنشــاء كلمــة مــرور قويــة، واعــرض مجموعــة مــن 	<
كلمات المرور، واطلب منهم تحديد أي كلمات المرور أقوى.

وجه الطلبة بعد ذلك لحل التدريبات الثالث، والرابع والخامس؛ 	<
للتأكــد مــن فهمهــم لأهميــة الحفــاظ علــى اســم المســتخدم وكلمــة 

المرور، وإنشاء كلمات مرور قوية.

280

هل كلمات المرور هذه 
قوية بما فيه الكفاية؟

 .1

.2

.3

.4

.5

اكتب مقترحًا لخمس كلمات مرور قوية.

كلمات مرور قوية

تدريب 5

ضعيفةقوية

Alex .1

P@ppi .2

London .3

%Cl@ss3s .4

D!g1t@lk1ds .5

Monday .6
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سر لا يعرفه أحد غيرك.

اسم حقيقي أو مستعار.

كلمة قوية ويصعب اختراقها.

تجعل أصدقاءك يتعرفون عليك.

اسم المستخدم

كلمة المرور

صِل الإجابات الصحيحة 
وكلمة  المستخدم  لاسم 

المرور:

أسماء المستخدمين وكلمات المرور

تدريب 3

279

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يتعلق بإنشاء كلمة مرور قوية:

1. لا تُشارك كلمة المرور الخاصة بك أبدًا.

2. غيّر كلمة المرور كل شهرين.

3. استخدم تاريــــخ ميلادك.

4. لا تستخدم بياناتك الشخصية.

5. لا تُشارك كلمة المرور الخاصة بك مع والديك.

6. تجنب الكلمات الشائعة.

7. يجب أن تكون كلمة المرور ما بين 8 إلى 10 أحرف.

8. استخدم الرموز وليس الأرقام.

9. استخدم رقم هاتفك.

10. استخدم كلمة المرور ذاتها واسم المستخدم في كل مكان.

كلمات المرور

تدريب 4

277
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وع الوحدة م�ش

أنشئ عرضًا تقديميًا عن التعداد السكاني في المملكة العربية السعودية بحيث 
يشمل اختلافه على مدى السنوات العشر الماضية.

ل فريقًا وابحث على الشبكة العنكبوتية عن التعداد السكاني في المملكة 
ِّ
شك

العربية السعودية، ثم اعثر على بيانات حول كيفية تغير التعداد السكاني في 
السنوات العشر الماضية.

1

بها حسب عدد السكان.
ِّ
ابحث أيضًا عن المدن الرئيسة ورت

3

أثناء البحث على الشبكة العنكبوتية، كن مفكرًا ناقدًا وتحقق مما إذا كان 
ا.

ً
المصدر عبر الإنترنت الذي تستخدمه موثوق

4

مه إلى زملائك في الصف، ولا تنس أن  وأخيرًا، أنشئ العرض التقديمي وقدِّ
تذكر المراجع التي استخدمتها في جمع المعلومات.

5

التعداد السكاني في المملكة العربية السعودية

مع  البحث  لتنسيق  درايف  ون  في  والتعاون  المشاركة  خياري  استخدم 
الأعضاء الآخرين في فريقك.

2

احرص على استخدام 
المصادر والمواقع 

الإلكترونية الموثوقة 
للحصول على 

معلومات المشروع.

تذكر أن تطلب من 
معلمك المساعدة 

والتوجيه في أي وقت 
إذا كنت في حاجة إليها.

مشروع الوحدة
وجه الطلبة للبحث بشكل صحيح في الإنترنت عن المعلومات 	<

باســتخدام كلمــات رئيســة محــددة. ومــن المهــم التحقــق مــن أي 
معلومــات يجدونهــا، والتأكــد ممــا إذا كانــت موثوقــة ودقيقــة، 
بالإضافــة إلــى توثيــق المرجــع والإشــارة للموقــع الــذي عثــروا فيــه 

على المعلومات. 

الخاصــة 	< للصــور والمســتندات  ملفــات  إنشــاء  علــى  شــجعهم 
بالمشروع في ون درايف ومشاركتها مع الفريق.

التقديمــي 	< العــرض  المعلومــات، سينشــئون  بعــد جمــع جميــع 
باستخدام الأداة المناسبة ومشاركتها مع زملائهم في الفصل.

د من فهمهم لمتطلبات المشروع.	<
ّ
ضع معايير مناسبة لتقييم أعمال الطلبة في المشروع، وتأك

حدد موعدًا لتسليم المشروع ومناقشة أعمال الطلبة.	<

يمكنك الاسترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في الدليل العام.	<

قيّمهم وفق معايير التقييم، وقدّم لهم التغذية الراجعة للوصول لأفضل نتيجة.	<

283

المصطلحات

OneDriveون درايفAccountحساب

Passwordكلمة مرورChatالمحادثة

Public Folderمجلد عامCloudالسحابة

ك بحثDownloadتنزيل Search Engineمحرِّ

ShareمشاركةEmoticonالرموز التعبيرية

UploadتحميلInstantفورية

Usernameاسم مستخدمInternetالإنترنت

Video Callمكالمة فيديوLANشبكة المنطقة المحلية

Voice Callمكالمة صوتيةMessageرسالة

WANشبكة المنطقة الواسعةNetworkشبكة

في نهاية الوحدة، ألق الضوء 	<
على أهداف الوحدة الرئيسة 

مرة أخرى واختبر مدى 
فهمهم للمصطلحات التي 

تعلموها منها.

وفي الختام يمكنك تذكير 	<
الطلبة بمصطلحات الوحدة 

المهمة التي وردت في فهرس 
المصطلحات.

282

جدول المهارات

المهارة
درجة الإتقان

لم يتقنأتقن

ن أنواع شبكات الحاسب. ن ب�ي 1. التمي�ي

كات البحث. ات المتقدمة لمحرِّ ن 2. استخدام الم�ي

ي إلى قائمة المواقع المفضلة.
و�ن 3. إضافة موقع إلك�ت

نت. 4. التواصل مع أصدقائك ع�ب الإن�ت

5. مشاركة الملفات مع أصدقائك.

6. إنشاء كلمات مرور قوية لحساباتك الشخصية.

ي الختام
�ف
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حل التدريبات

42

لنطبق معًا 

اختر الإجابة الصحيحة

استخدام ون درايف

تدريب 1

ما هو ون درايف؟ 	

موقع إلكتروني للتحدث مع أصدقائك.

موقع إلكتروني يتيح لك إنشاء مجلدات ومشاركتها مع أصدقائك.

أداة اتصال تتيح لك إرسال رسائل بريد إلكتروني ورسائل فورية إلى أصدقائك.

ماذا يتيح لك ون درايف؟ 	

إرسال أي نوع من الملفات.

إرسال الصور فقط.

إرسال ملفات أكبر من 10 ميجا بايت.

إذا قمت بتحميل مجلد يحتوي على ملفات في ون درايف: 	

يمكنك الوصول إليه فقط من جهاز الحاسب الخاص بك.

سيتمكن أصدقاؤك فقط من الوصول إلى هذا المجلد.

يمكنك الوصول إليه من أي مكان في العالم.

Student's Book Page Number

276



210

العمل مع ون درايف

تدريب 2

باستخدام ون درايف، يمكنك تبادل الملفات مع: 	

المستلمين الذين لديهم حساب بريد مايكروسوفت فقط.

المستلمين الذين لديهم حساب جوجل فقط.

أي مستلم لديه حساب بريد إلكتروني.

الملفات التي تحمّلها في ون درايف: 	

يُمكن تحريرها دائمًا بواسطة أي شخص.

لا يمكن تحريرها إلا من خلال المستلمين الذين تمنحهم الإذن للقيام بذلك.

لا يمكن تحريرها أبدًا من قبل أي شخص آخر.

 حان الوقت الآن لمشاركة المستند الذي أنشأته في الدروس السابقة حول أشهر وجبات الطعام التقليدية في بلدك مع  	
أصدقائك.

• افتح ون درايف )OneDrive( وسجّل الدخول باستخدام حساب مايكروسوفت )Microsoft account( الخاص بك.

• حمّل مستند أشهر وجبات الطعام التقليدية إلى المجلد الذي أنشأته.

• حمّل الصور في نفس المجلد التي يتضمنها المستند بشكل منفصل.

• اكتب عناوين الأشخاص الذين تريد مشاركة المجلد معهم، واكتب رسالة صغيرة لوصف محتوى المجلد المشترك.

• أخيرًا، شارك المجلد الخاص بك مع إعطاء الإذن لأصدقائك لتحرير الملفات المضمنة في المجلد.

ر الطلبة بأن أول شيء عليهم فعله هو تخزين الملفات في ون درايف، 
ّ
تلميح: ذك

وبعــد ذلــك ســيتمكنون مــن مشــاركة الملفــات مــع أصدقائهــم. يمكنهــم الرجــوع إلــى 
الخطوات الواردة في كتاب الطالب لتحميل الملفات.

Student's Book Page Number
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سر لا يعرفه أحد غيرك.

اسم حقيقي أو مستعار.

كلمة قوية ويصعب اختراقها.

تجعل أصدقاءك يتعرفون عليك.

اسم المستخدم

كلمة المرور

صِل الإجابات الصحيحة 
وكلمة  المستخدم  لاسم 

المرور:

أسماء المستخدمين وكلمات المرور

تدريب 3

Student's Book Page Number

278
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خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يتعلق بإنشاء كلمة مرور قوية:

1. لا تُشارك كلمة المرور الخاصة بك أبدًا.

2. غيّر كلمة المرور كل شهرين.

3. استخدم تاريــــخ ميلادك.

4. لا تستخدم بياناتك الشخصية.

5. لا تُشارك كلمة المرور الخاصة بك مع والديك.

6. تجنب الكلمات الشائعة.

7. يجب أن تكون كلمة المرور ما بين 8 إلى 10 أحرف.

8. استخدم الرموز وليس الأرقام.

9. استخدم رقم هاتفك.

10. استخدم كلمة المرور ذاتها واسم المستخدم في كل مكان.

كلمات المرور

تدريب 4

Student's Book Page Number

279
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هل كلمات المرور هذه 
قوية بما فيه الكفاية؟

 .1

.2

.3

.4

.5

اكتب مقترحًا لخمس كلمات مرور قوية.

كلمات مرور قوية

تدريب 5

ضعيفةقوية

Alex .1

P@ppi .2

London .3

%Cl@ss3s .4

D!g1t@lk1ds .5

Monday .6

تلميح: حثّ الطلبة على تذكر قواعد إنشاء كلمة مرور قوية

Student's Book Page Number

289
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وصف الوحدة
عزيزي المعلم

مايكروســوفت إكســل  ي جــدول بيانــات 
العــام مــن الوحــدة أن يتعلــم الطلبــة كيفيــة تنظيــم المعلومــات �ف الهــدف 

 ،)Wrap Text( وكيفية إدارة الصفوف والأعمدة، ودمج الخلايا، واستخدام التفاف النص ،)Microsoft Excel(
ومحاذاة )Alignment( النص والأرقام داخل الخلايا، بالإضافة إلى التعرف على كيفية إجراء العمليات الحسابية 
 )AutoFill( ة التعبئــة التلقائيــة ز باســتخدام الــدوال SUM و AVERAGE و MAX و MIN، وكيفيــة اســتخدام مــزي

.)Decimals( ية ي مايكروسوفت إكسل، وتنسيق الأرقام الع�ش
�ف

م
ُّ
نواتج التعل

 تغي�ي عرض العمود وارتفاع الصف.	<

ي للنص بعرض العمود.	<
 تطبيق الاحتواء التلقا�ئ

 تطبيق الدمج على مجموعة من الخلايا.	<

ي أسطر متعددة باستخدام أداة التفاف النص.	<
 وضع محتوى الخلية �ف

 إضافة وحذف صفوف وأعمدة.	<

ية.	< ز  محاذاة النصوص والأرقام عند الكتابة باللغة العربية أو الإنجل�ي

>	.Sum ي خلايا محددة باستخدام دالة
 جمع مجموعة قيم �ف

>	.Average إيجاد متوسط قيم نطاق محدد باستخدام دالة 

ة التعبئة التلقائية.		< ز ي جدول بيانات باستخدام م�ي
 تعبئة البيانات تلقائيًا �ف

ية.	<  تنسيق الأرقام الع�ش

>	.Min و Max إيجاد أصغر وأك�ب قيمة باستخدام دالة 

 الوحدة الثانية

جداول البيانات
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الوحدة الثانية: جداول البيانات

عدد الحصص الدروس 
الدراسية

2الدرس الأول: الصفوف والأعمدة

: العمليات الحسابية  ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش

6إجماليي عدد الحصص الدراسية

المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

w

ISBN: 978-603-8533-52-9

binarylogic.net

طبعة 1447 - 2025

المهارات الرقمية هي سلسلة من كتب الحوسبة وتقنية المعلومات تعتمد مقاربة مبتكرة قائمة على 
المشاريع. يتعلم الطلبة مفاهيم الحوسبة ويطورون مهاراتهم في تقنية المعلومات والاتصالات عبر أنشطة 

مميزة وسيناريوهات ممتعة من العالم الحقيقي.

الاســــم: 

المدرسة: 

ة 
مي

رق
 ال

ت
ارا

مه
ال الصف الخامس الابتدائي

الصف الخامس الابتدائي

المملكة العربية السعودية

 2
02

5 
- 1

44
ة 7

بع
ط

ئي
دا

بت
الا

س 
ام

خ
 ال

ف
ص

ال

أخي الطالب / أختي الطالبة

هناك جهود كبيرة تقف خلف إنجاز هذا الكتاب، إعدادااً 

لطباعته  فت  صُرر أموال  وهناك  وتطويرااً،  ومراجعةاً 

وتسليَمه لك؛ ليَدعم تعلمك ورقيََك العلمي والأخلاقي، 

فكن وفيَااً لهذا الجهد، مقدرااً له بالمحافظة على كتابك.

سأكون معك
طوال العام الدراسي

كتاب المهارات الرقمية

ي
للصف الخامس الابتدا�ئ

ي من المقرر
الجزء الثا�ني
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الأدوات والأجهزة

>	)Microsoft Excel( مايكروسوفت إكسل

>	)Microsoft Excel for iOS( مايكروسوفت إكسل لنظام آي أو إس

>	)Docs to Go for Google Android( دوكس تو جو لنظام جوجل أندرويد

>	)LibreOffice Calc( لي�ب أوفيس كالك

الملفات الرقمية 

ي  يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــى منصــة "عيــن" الإثرائيــة، ويمكــن للطلبــة الوصــول إلى المســتندات الــيت
" الإثرائية. ن ي منصة "ع�ي

ي كتاب الطالب باستخدام الكتاب الرقميي الذي تم تحميله �ف
تظهر �ف

>	G5.S3.U1.L1.A.xlsx

>	G5.S3.1.1_Sports.xlsx

>	G5.S3.U1.L2.A.xlsx

>	G5.S3.1.2_Sports.xlsx

>	G5.S3.1.2_Invoice.xlsx

: " الإثرائية، وهيي ن يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة "ع�ي

>	G5.S3.U1.L1.A_Final.xlsx

>	G5.S3.U1.L2.A_Final.xlsx
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الوحدة الثانية/ الدرس الأول

الصفوف والأعمدة 

وصف الدرس

الهدف العام من الدرس هو التعرف على كيفية التعامل مع الصفوف والأعمدة، وذلك بتغي�ي عرض العمود 
 ،)Wrap Text( وكيفية دمج الخلايا، والتفاف النص ،)Row Height( وارتفاع الصف ،)Column Width(
وإدراج )Insert( الصفوف والأعمدة، وحذفهما، بالإضافة لمحاذاة )Alignment( النصوص والأرقام، وتغي�ي 

ي الخلية.
زاوية اتجاه النص )Orientation( �ف

م
ُّ
نواتج التعل

 تغيير عرض العمود في الورقة.	<

 تغيير ارتفاع الصف في الورقة.	<

 دمج وإلغاء الدمج للخلايا.	<

 التفاف النص داخل الخلية.	<

 إدراج وحذف الصفوف والأعمدة.	<

 محاذاة النصوص والأرقام.	<

 تغيير زاوية اتجاه النص في الخلية.	<

الدرس الأول

الوحدة الثانية: جداول البيانات
عدد الحصص 

الدراسية

2الدرس الأول: الصفوف والأعمدة
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ة 	 نقاط مهمَّ

ــحْ 	< قــد تخفــى علــى بعــض الطلبــة إمكانيــة إجــراء احتــواء تلقائــي )AutoFit( بعــرض العمــود مــن خــال الفــأرة، وضِّ
لهم إمكانية ذلك من خلال سحب نهاية رأس العمود الأيسر للعمود المراد تعديله.

 قــد يفقــد بعــض الطلبــة جــزءًا مــن البيانــات عنــد دمــج خلايــا تحتــوي علــى بيانــات مختلفــة، نبههــم بأنــه عنــد دمــج 	<
أكثر من خليه؛ سيتم الإحتفاظ ببيانات الخلية العلوية اليمنى فقط وستفقد محتويات باقي الخلايا. 

غيــر اتجــاه 	<
ُ
ــحْ لهــم أن المحــاذاة الأفقيــة ت قــد يخلــط بعــض الطلبــة بيــن المحــاذاة الأفقيــة والمحــاذاة العموديــة، وضِّ

عرض النص إلى اليمين أو اليسار أو في الوسط، بينما المحاذاة العمودية تُغير موضع النص في الخلية. 

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G5.S3.U1.L1.A.xlsx

• 	G5.S3.1.1_الرياضات.xlsx

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G5.S3.U1.L1.A_Final.xlsx

اجذِب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• هل تذكر ورقة العمل في برنامج إكسل؟	

• لماذا تحتاج لتعديل عرض العمود )Column Width(، وارتفاع الصف )Row Height( في إكسل؟	

• هــل تتذكــرون دمــج وتوســيط )Merge & Center( الخلايــا فــي جــداول برنامــج وورد؟ مــا المقصــود 	
بها؟

• ما المقصود بمحاذاة )Alignment( النص في برنامج وورد؟	
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خطوات تنفيذ الدرس	 

عزيــزي المعلــم، هنــا بعــض النصائــح والتوجيهــات التــي قــد تســاعدك فــي تنفيــذ الــدرس، بــدءًا مــن التحضيــر لــه، ثــم 	<
تنفيذه باستخدام إستراتيجيات وأساليب التدريس، وأدوات التقييم المناسبة للدرس. 

قبــل البَــدْء بالــدرس، تأكــد مــن وجــود برنامــج مايكروســوفت إكســل علــى أجهــزة الطلبــة، وأن النســخة المســتخدمة 	<
هي أوفيس Office 365( 365(؛ حتى يتاح للطلبة التطبيق بشكل صحيح.

ــا، 	< ــن لهــم أن حجــم الأعمــدة فــي إكســل لا يتــم تغييــره تلقائيًّ بعــد ذلــك، بيِّ
وإنمــا يتطلــب ضبــطَ حجــم العمــود؛ لتصبــح المعلومــات بداخلــه قابلــة 

للقراءة.

انتقــل بعــد ذلــك إلــى اســتعراض ورقــة عمــل دون ضبــط حجــم الأعمــدة 	<
مــع محتــوى الخلايــا بداخلهــا، وناقــش الطلبــة فــي بياناتهــا، ثــم باســتخدام 
البيان العملي طبّق أمامهم طريقة تغيير عرض العمود من خلال سحب 

نهاية رأس العمود الأيسر.

ــحْ لهــم طريقــة الاحتــواء التلقائــي لمحتويــات العمــود، والفــرق 	< بعدهــا، وضِّ
بينها وبين الطريقة السابقة.

ــن لهــم طريقــة تغييــر ارتفــاع الصــف، 	< اســتمر فــي التطبيــق العملــي، وبيِّ
ووضّــحْ لهــم أن تغييــره يكــون حســب الحاجــة، بهــدف إظهــار البيانــات 

الموجودة به بشكل صحيح.

ر الطلبة بأهم ماتمت دراسته سابقًا في برنامج الإكسل، 	<
ّ
في البداية، ذك

وذلك بتوضيح مفهوم ورقة العمل، ومكوناتها، وكيفية إجراء العمليات 
الحسابية البسيطة في إكسل، وكيفية تنسيق النصوص في الخلايا.
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ما هي ورقة العمل؟

<  ورقــــة العمــــل هــــي ملــــف فــــي جهــــاز الحاســــب يشــــبه 
الأوراق الحقيقية.

<  تتكــــون ورقــــة العمــــل مــــن أعمــــدة وصفــــوف تُشــــكل 
الخلايا.

<  يشكل اسم العمود واسم الصف معًا اسم الخلية 
).A1 الصف 1، الخلية ،A مثال: العمود(

<  للكتابة داخل خلية ، اضغط عليها، واكتب 
 Ctrl  + Enter  المطلوب، ثم اضغط على  

للبقاء في نفس الخلية. 

لإجراء حسابات بسيطة:

<  اضغــــط علــــى الخليــــة التــــي تريــــد إجــــراء الحســــاب 
فيها.

<  اكتــــب "=" ثــــم اكتــــب الخلايــــا التــــي تريــــد إجــــراء 
.)=B2+C2 :الحسابات فيها )مثال لعملية الجمع

. Ctrl  + Enter  < اضغط 

رموز حسابية أخرى:
< علامة الطرح )-( تستخدم لطرح الأرقام.

< علامة النجمة )*( تستخدم لضرب الأرقام.
< الشرطة المائلة )/( تستخدم لقسمة الأرقام.

سية.
ُ
< علامة الإقحام )^( تستخدم في العملية الأ

كيفية تنسيق النص في الخلايا:

يمكن تنسيق النص في الخلايا بنفس طريقة 
التنســــيق فــــي معالجــــة النصــــوص وباســــتخدام 

 أدوات التنسيق وتشمل:
 < نوع الخط.

 < حجم الخط.
 < الخط العريض.

 < الخط المائل.
 < تسطير الخط.

< تغيير لون الخط.

هل تذكر؟

1

1

2

2

1
2
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الدرس الأول: الصفوف والأعمدة

لا يتم تغيير حجم الأعمدة في مايكروسوفت إكسل )Microsoft Excel( تلقائيا دون تنفيذ أمر منك أثناء إدخال المعلومات.
إذا كنــــت تريــــد جعــــل المعلومــــات الموجــــودة فــــي جميــــع الخلايــــا قابلــــة للقــــراءة، فيجــــب عليــــك ضبــــط عــــرض العمــــود. اكتــــب البيانــــات 
التاليــــة فــــي ورقــــة عمــــل جديــــدة، وســــتلاحظ أن بعــــض  الحــــروف والكلمــــات لــــن تكــــون ظاهــــرةً لــــك. طبّــــق تعبئــــة اللــــون فقــــط علــــى 

الخلايا، وستتعلم كيفية تحرير جدول البيانات خلال الدرس.
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بعــد ذلــك، وجّــه الطلبــة إلــى حــل التدريبيــن الأول والثالــث؛ للتحقــق مــن فهمهــم لطريقــة تحريــر جــدول 	<
البيانات، وضبط الصفوف والأعمدة بداخله.

ــا 	< ــن لهــم أثنــاء تطبيــق دمــج الخلايــا عمليًّ انتقــل بعــد ذلــك لتوضيــح مفهــوم ومزايــا دمــج الخلايــا فــي إكســل، وبيِّ
بأن البرنامج سيحتفظ بمحتوى البيانات في الخلية العلوية اليمنى فقط.

ــحْ للطلبــة أنــه يمكــن إلغــاء دمــج تلــك الخلايــا، 	< بعــد تطبيــق عمليــة الدمــج علــى مجموعــة مــن الخلايــا، وضِّ
قْها أمامهم، وناقشهم في التغيير الناتج. طبِّ
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تحرير جداول البيانات

اختر الإجابة الصحيحة:

تخصيص جداول البيانات

تدريب 2

البيانــــات يمكنــــك اســــتخدام: 	 التــــي تحتــــوي علــــى عنــــوان جــــدول  العلويــــة  الخليــــة  لدمــــج عــــدة خلايــــا وتوســــيط محتــــوى 

.)Center( زر توسيط

.)Merge cells( زر دمج الخلايا

.)Merge & Center( زر دمج وتوسيط

تدريب 1

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. عند إدخال نصٍ ما، وكان أكبر من سعة الخلية؛ فإن باقي النص سيضيع.

2. أسهل طريقةٍ لتغيير عرض الأعمدة هي سحب الجانب الأيسر من طرف العمود.

3. يمكن تغيير عرض العمود، ولكن لا يمكن تغيير ارتفاع الصف.

. Enter  4. لعرض جميع محتويات الخلية في أسطر متعددة؛ اضغط على مفتاح 

لنطبق معًا 
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لماذا من الضروري ضبط الصفوف والأعمدة في ورقة عمل إكسل؟ 	
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ضبط الصفوف والأعمدة

تدريب 3

تنظيم المعلومات

تدريب 4

افتــــح الملــــف "G5�S3�1�1_Sports�xlsx" الموجــــود فــــي مجلــــد المســــتندات. يحتــــوي جــــدول البيانــــات هــــذا علــــى الرياضــــات  	
المفضلــــة للطلبــــة فــــي صفيــــن مختلفيــــن. ولكــــن عندمــــا تــــم إجــــراء الاســــتبيان وتســــجيل الإجابــــات، اثنــــان مــــن طلبــــة الصــــف 

"5A" لم يكونا حاضرين ولكن المعلم كان على علم بأن رياضتهما المفضلة هي تنس الطاولة.

•  تغييــــر قيمــــة محتويــــات الخليــــة B2 إلــــى 10، نظــــرًا لأن طالبيــــن آخريــــن يحبــــان تنــــس الطاولــــة، ولكنهمــــا كانــــا غائبيــــن عنــــد 
إجراء الاستطلاع.

• غيّر محاذاة الخلايا من A1 إلى C6 بحيث يتم توسيط النص في الخلايا.

• أضف صفًا جديدًا بعنوان "الرياضات المفضلة" في أول الجدول قبل الصف الأول.

�C1 إلى الخلية A1 ادمج الخلايا من الخلية •

• غير عرض الأعمدة أو ارتفاع الصفوف بحيث يكون كافيًا لعرض كامل النص فيها بشكل صحيح، إذا لزم الأمر.

• احفظ عملك.
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التفاف النص
 فــــي خليــــة مــــا ولكنــــك لا ترغــــب بتغييــــر عــــرض العمــــود، يمكنــــك وضــــع محتــــوى الخليــــة فــــي أســــطر متعــــددة، 

ً
 إذا أدخلــــت نصًــــا طويــــا

بحيــــث يلتــــف النــــص الــــذي تكتبــــە إلــــى الســــطر التالــــي، ويســــتمر فــــي ذلــــك إلــــى حيــــن عــــرض كل محتويــــات الخليــــة بشــــكلٍ كامــــل. إن 
التفاف النص سيعدل من ارتفاع الصف بشكلٍ تلقائي.

تطبيق التفاف النص:

<  اختر الخلية التي تريد تعديل التفاف محتواها، 
1  .E2 على سبيل المثال الخلية

 )Home( مــــن علامــــة تبويــــب الشــــريط الرئيســــي  >
 ،)Alignment( المحــــاذاة  مجموعــــة  ومــــن 

2  .)Wrap Text( اضغط على التفاف النص

<  ستلاحظ أن النص سيلتف بشكلٍ تلقائي ليظهر 
3 محتوى الخلية. 

أسهل طريقة لتنفيذ التفاف 
النص هي وضع المؤشر 

قبل النص ومن ثم الضغط 
 على مفتاحي 

. Alt  + Enter 

1

2

3

ــحْ لهــم إمكانيــة تنفيــذ 	< طبّــق عمليــة التفــاف النــص علــى إحــدى الخلايــا مــن خــال مجموعــة المحــاذاة، ثــم وضِّ
التفــاف النــص بطريقــة ســريعة مــن خــال وضــع المؤشــر قبــل النــص ثــم 

. Alt  + Enter  الضغط على مفتاحي 

ــد  	<
ّ
انتقــل الآن لشــرح طريقــة إدراج )Insert( الصفــوف والأعمــدة، وأك

لهــم علــى أن الإضافــة ســتكون قبــل العمــود أو الصــف المحــدد، ثــم وضــح 
لهم كيف يمكن إدراج مجموعة من الأعمدة والصفوف بشــكل تلقائي.

ن لهم كيفية حذف )Delete( الصفوف والأعمدة، ووضح 	< بعد ذلك، بيِّ
الفــرق بيــن الضغــط علــى مفتــاح الحــذف، واســتخدام أمــر الحــذف عنــد 

تحديد عمود. 

ــن لهــم كيفيــة عمــل محــاذاة النصــوص 	< اســتمر فــي التطبيــق العملــي، وبيِّ
حِ الفرق بين المحاذاة الأفقية والعمودية. والأرقام، ووضِّ

حْ للطلبة أنه يمكن كتابة نص طويل داخل الخلية دون تغيير عرض العمود، 	< اســتمِر في شــرح الدرس، ووضِّ
.)Wrap Text( وذلك باستخدام خاصية التفاف النص

299302
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تحرير جداول البيانات

اختر الإجابة الصحيحة:

تخصيص جداول البيانات

تدريب 2

البيانــــات يمكنــــك اســــتخدام: 	 التــــي تحتــــوي علــــى عنــــوان جــــدول  العلويــــة  الخليــــة  لدمــــج عــــدة خلايــــا وتوســــيط محتــــوى 

.)Center( زر توسيط

.)Merge cells( زر دمج الخلايا

.)Merge & Center( زر دمج وتوسيط

تدريب 1

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. عند إدخال نصٍ ما، وكان أكبر من سعة الخلية؛ فإن باقي النص سيضيع.

2. أسهل طريقةٍ لتغيير عرض الأعمدة هي سحب الجانب الأيسر من طرف العمود.

3. يمكن تغيير عرض العمود، ولكن لا يمكن تغيير ارتفاع الصف.

. Enter  4. لعرض جميع محتويات الخلية في أسطر متعددة؛ اضغط على مفتاح 

لنطبق معًا 
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لماذا من الضروري ضبط الصفوف والأعمدة في ورقة عمل إكسل؟ 	
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ضبط الصفوف والأعمدة

تدريب 3

تنظيم المعلومات

تدريب 4

افتــــح الملــــف "G5�S3�1�1_Sports�xlsx" الموجــــود فــــي مجلــــد المســــتندات. يحتــــوي جــــدول البيانــــات هــــذا علــــى الرياضــــات  	
المفضلــــة للطلبــــة فــــي صفيــــن مختلفيــــن. ولكــــن عندمــــا تــــم إجــــراء الاســــتبيان وتســــجيل الإجابــــات، اثنــــان مــــن طلبــــة الصــــف 

"5A" لم يكونا حاضرين ولكن المعلم كان على علم بأن رياضتهما المفضلة هي تنس الطاولة.

•  تغييــــر قيمــــة محتويــــات الخليــــة B2 إلــــى 10، نظــــرًا لأن طالبيــــن آخريــــن يحبــــان تنــــس الطاولــــة، ولكنهمــــا كانــــا غائبيــــن عنــــد 
إجراء الاستطلاع.

• غيّر محاذاة الخلايا من A1 إلى C6 بحيث يتم توسيط النص في الخلايا.

• أضف صفًا جديدًا بعنوان "الرياضات المفضلة" في أول الجدول قبل الصف الأول.

�C1 إلى الخلية A1 ادمج الخلايا من الخلية •

• غير عرض الأعمدة أو ارتفاع الصفوف بحيث يكون كافيًا لعرض كامل النص فيها بشكل صحيح، إذا لزم الأمر.

• احفظ عملك.
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تغيير زاوية اتجاه النص في الخلية
ــة  ــة العمــــل أكثــــر جاذبيــ ــاه النــــص لكــــي يكــــون تخطيــــط ورقــ ــة اتجــ ـــهلة لتغييــــر زاويــ يوفــــر برنامــــج مايكروســــوفت إكســــل طريقــــة سـ

للقارئ.

لتغيير زاوية اتجاه النص:

"أكبــــر  اكتــــب   ،A11 الخليــــة  <  فــــي 
 A12 وفــــي الخليــــة ،"Max قيمــــة
ثــــم   ،"Min اكتــــب "أصغــــر قيمــــة 

1  .A12 و A11 حدد الخليتين

لشــــريط  ا تبويــــب  علامــــة  <  مــــن 
الرئيسي )Home(، ومن مجموعة 
المحاذاة )Alignment(، اضغط 

2  .)Expand( على رمز توسيع

<  غير زاوية اتجاه النص، على سبيل 
3 المثال 45-. 

4  .)OK( اضغط على موافق >

<  ســــيتم تغييــــر زاويــــة اتجــــاه النــــص فــــي 
5 الخلية. 

1

2

3

4

5

بعد ذلك، ناقشهم حول إمكانية تغيير زاوية اتجاه النص في الخلية، 	<
ــق أمامهــم تغييــر  ــن لهــم أهميتهــا لإضفــاء جاذبيــة للقــارئ، ثــم طبِّ وبيِّ

اتجاه زاوية النص )Orientation( لإحدى الخلايا.

كتقييــم ختامــي، اســتخدم التدريــب الرابــع؛ للتحقــق مــن فهــم الطلبــة 	<
للمفاهيم والمهارات الواردة في الدرس.
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إدراج الصفوف والأعمدة
ــــا قــــد ترغــــب بإضافــــة المزيــــد مــــن الصفــــوف والأعمــــدة فــــي الجــــدول، ويمكنــــك القيــــام بذلــــك فــــي برنامــــج مايكروســــوفت إكســــل 

ً
 أحيان

بكل سهولة. 

لإدراج عمود جديد:
1  .F اضغط بزر الفأرة الأيمن على عنوان العمود الذي ترغب بإدراج عمود قبله، على سبيل المثال العمود  >

2  .)Insert( من القائمة المنسدلة التي ستظهر، اضغط على إدراج  >
3 <  سيتم إدراج عمود جديد قبل العمود المحدد. 

4 < في الخلية F2، اكتب "متوسط الدرجات". 

إذا أردت إدراج أكثر من صف 
أو عمود بشكل تلقائي، يمكنك 

تحديد عدد الصفوف أو الأعمدة 
التي ترغب بإدراجها. على سبيل 
المثال، إذا أردت إدراج عمودين 

 B حدد العمودين ،B قبل العمود
و C ثم اضغط بزر الفأرة الأيمن 

واختر إدراج. سيتم إدراج عمودين 
.A جديدين بعد العمود

1

2

3

عملية الإدراج في الأكسل 
تكون قبل العمود المحدد. 

ــه الطلبــة لحــل التدريــب الثانــي، للتحقــق مــن 	< كتقييــم تكوينــي، وجِّ
فهمهم لتخصيص جداول البيانات.



تحرير جداول البيانات

اختر الإجابة الصحيحة:

تخصيص جداول البيانات

تدريب 2

البيانــــات يمكنــــك اســــتخدام: 	 التــــي تحتــــوي علــــى عنــــوان جــــدول  العلويــــة  الخليــــة  لدمــــج عــــدة خلايــــا وتوســــيط محتــــوى 

.)Center( زر توسيط

.)Merge cells( زر دمج الخلايا

.)Merge & Center( زر دمج وتوسيط

تدريب 1

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. عند إدخال نصٍ ما، وكان أكبر من سعة الخلية؛ فإن باقي النص سيضيع.

2. أسهل طريقةٍ لتغيير عرض الأعمدة هي سحب الجانب الأيسر من طرف العمود.

3. يمكن تغيير عرض العمود، ولكن لا يمكن تغيير ارتفاع الصف.

. Enter  4. لعرض جميع محتويات الخلية في أسطر متعددة؛ اضغط على مفتاح 

لنطبق معًا 

حل التدريبات
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يمكنك تغيير عرض العمود ليتناسب مع حجم محتوى النص من خلال: 	

الضغط مرة واحدة على الحد الأيسر لعنوان العمود.

الضغط مرة واحدة على عنوان العمود.

الضغط مزدوجًا على الحد الأيسر لعنوان العمود. 

أفضل ميزة لـ "التفاف النص" في مايكروسوفت إكسل: 	

 من سطر واحد طويل.
ً

تنسيق النص إلى عدة أسطر في الخلية بدلًا

دمج الخلايا والنص معًا.

وضع حد حول النص.

الأمر الذي يضبط ارتفاع الصف ليلائم محتويات الخلية الحالية: 	

.)AutoFit Row Height( احتواء تلقائي بارتفاع الصف

.)Row Height( نافذة ارتفاع الصف

.)Format cells( نافذة تنسيق الخلايا

يحاذي برنامج مايكروسوفت إكسل الأرقام )أفقيًا( بشكل افتراضي: 	

لجهة اليمين.

لجهة اليسار.

في الوسط.

تخصيص جداول البيانات
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لحل مشكلة عدم اتساع عرض العمود مع وجود محتوى نصي طويل فإنه يستخدم:  	

أداة احتواء تلقائي بعرض العمود.

توسيط المحاذاة.

تغيير زاوية النص.

الفرق بين الضغط على مفتاح الحذف واستخدام أمر الحذف عند تحديد عمود: 	

يحذف الأمر العمود المحدد، بينما يحذف المفتاح محتويات ذلك العمود.

يحذف الأمر الخلية الأولى من العمود المحدد، بينما يحذف المفتاح تنسيق الخلية.

يحذف الأمر تنسيق العمود المحدد، بينما يحذف المفتاح العمود.

لإدراج صف جديد قبل الصف المحدد، عليك الضغط بزر الفأرة الأيمن على رأس السطر والضغط على: 	

.)Insert Row( إدراج عمود

.)Insert( إدراج

.)Insert Row Before( إدراج عمود قبل

تخصيص جداول البيانات
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لماذا من الضروري ضبط الصفوف والأعمدة في ورقة عمل إكسل؟ 	
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ضبط الصفوف والأعمدة

تدريب 3

تنظيم المعلومات

تدريب 4

افتــــح الملــــف "G5�S3�1�1_Sports�xlsx" الموجــــود فــــي مجلــــد المســــتندات. يحتــــوي جــــدول البيانــــات هــــذا علــــى الرياضــــات  	
المفضلــــة للطلبــــة فــــي صفيــــن مختلفيــــن. ولكــــن عندمــــا تــــم إجــــراء الاســــتبيان وتســــجيل الإجابــــات، اثنــــان مــــن طلبــــة الصــــف 

"5A" لم يكونا حاضرين ولكن المعلم كان على علم بأن رياضتهما المفضلة هي تنس الطاولة.

•  تغييــــر قيمــــة محتويــــات الخليــــة B2 إلــــى 10، نظــــرًا لأن طالبيــــن آخريــــن يحبــــان تنــــس الطاولــــة، ولكنهمــــا كانــــا غائبيــــن عنــــد 
إجراء الاستطلاع.

• غيّر محاذاة الخلايا من A1 إلى C6 بحيث يتم توسيط النص في الخلايا.

• أضف صفًا جديدًا بعنوان "الرياضات المفضلة" في أول الجدول قبل الصف الأول.

�C1 إلى الخلية A1 ادمج الخلايا من الخلية •

• غير عرض الأعمدة أو ارتفاع الصفوف بحيث يكون كافيًا لعرض كامل النص فيها بشكل صحيح، إذا لزم الأمر.

• احفظ عملك.

ر الطلبة بما تعلموه أثناء الدرس حول عرض الأعمدة والصفوف، 
ّ
تلميح: ذك

رهــم أن الســبب الرئيــس 
ّ
ومتــى تكــون هنــاك حاجــة ضروريــة لتنســيقهما. وذك

هو جعل البيانات ظاهرة داخل الخلايا وسهلة القراءة.

علــى  الطلبــة  شــجّع  إكســل،  ملــف  فتــح  بعــد  تلميح: 

الاستعانة بكتاب الطالب إذا كانوا بحاجة إلى مساعدة، 
دْ من أنهم طبقوا المطلوب في التدريب.

َّ
وتأك
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ي
الوحدة الثانية/ الدرس الثاني�

العمليات الحسابية 

ي
الدرس الثان�

الوحدة الثانية: جداول البيانات
عدد الحصص 

الدراسية

: العمليات الحسابية  ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش

وصف الدرس

ي برنامــج مايكروســوفت إكســل باســتخدام مجموعــة 
الهــدف العــام مــن الــدرس هــو إجــراء العمليــات الحســابية �ف

مــن الــدوال )Functions(، كدالــة المجمــوع )Sum(، والمتوســط )Average(، والحــد الأدن� )Min( لأصغــر 
ة التعبئــة التلقائيــة )Auto Fill(، وتنســيق  ز قيمــة، والحــد الأقــى )Max( لأكــرب قيمــة. بالإضافــة لاســتخدام مــزي

 .)Decimals( ية الأرقام الع�ش

م
ُّ
نواتج التعل

حساب مجموع القيم في خلايا محددة باستخدام دالة المجموع.	<

حساب مجموع القيم في خلايا باستخدام ميزة التعبئة التلقائية.	<

إيجاد متوسط قيمة مجموعة من الخلايا باستخدام دالة المتوسط.	<

تنسيق الأرقام العشرية.	<

إيجاد أدنى قيمة باستخدام دالة الحد الأدنى.	<

إيجاد أكبر قيمة باستخدام دالة الحد الأقصى.	<
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التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G5.S3.U1.L2.A.xlsx

• 	G5.S3.1.2_Sports.xlsx

• 	G5.S3.1.2_Invoice.xlsx

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G5.S3.U1.L2.A_Final.xlsx

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• ما الهدف الرئيس من استخدام جداول البيانات؟	

• لدينا أعمار مجموعة من الطلاب، ماذا نسمي الرقم الأكبر والرقم الأصغر من هذه البيانات؟	

• ما المقصود بالمتوسط الحسابي؟ ولماذا نحتاجه؟	

• هــل تعرفــون كيــف نســتخرج قيمــة المتوســط الحســابي بشــكل يــدوي؟ مــاذا لــو كانــت البيانــات كبيــرة 	
ا؟ جدًّ

ة 	 نقاط مهمَّ

قــد لا يتمكــن بعــض الطلبــة مــن إجــراء ميــزة التعبئــة التلقائيــة )Auto Fill( مــن خــال ســحب مؤشــر الفــأرة، نبّــه 	<
الطلبة إلى ضرورة وضع المؤشر في الزاوية السفلية اليسرى للخلية قبل السحب للأسفل.

عنــد إجــراء دالــة المتوســط )Average(، قــد يظُــنّ بعــض الطلبــة أن قيمــة النطــاق أو الخليــة المرجعيــة الفارغــة 	<
ــحْ لهــم أن الخلايــا الفارغــة أو التــي تحتــوي علــى نــص يتــم  عامَــل مثــل قيمــة الخليــة التــي تحتــوي علــى صفــر، وضِّ

ُ
ت

تجاهلها، بينما يتم تضمين الخلايا التي تكون قيمتها صفر.



228

خطوات تنفيذ الدرس	 

وجّــه الطلبــة إلــى حــل التدريبيــن الثانــي والثالــث؛ للتحقــق مــن قدرتهــم علــى تطبيــق دالــة الجمــع التلقائــي، 	<
وميزة التعبئة التلقائية، وكذلك تنسيق الخلايا.

ــا، ثــم اشــرح لهــم 	< ــن لهــم دالــة المتوســط، ووضّــح لهــم كيفيــة اســتخراج متوســط الدرجــات يدويًّ بعدهــا، بيِّ
طريقة استخراجه من خلال الدوال في إكسل.

نبّه الطلبة إلى أن الخلايا الفارغة في النطاق أو الخلايا المرجعية يتم تجاهلها عند تنفيذ دالة المتوسط، 	<
بينما يتم احتساب الخلايا التي تكون قيمتها صفر.
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دالة المجموع 
 تعطيــــك دالــــة المجمــــوع )Sum( مجمــــوع القيــــم فــــي الخلايــــا المحــــددة. فــــإذا أردت حســــاب مجمــــوع نطــــاق واســــع مــــن الخلايــــا، 

 من جمعها واحدة تلو الأخرى.
ً

استخدم هذە الدالة بدلًا

:)Sum( لاستخدام دالة المجموع
1  .F3 اضغط على الخلية التي ترغب بعرض المجموع داخلها، على سبيل المثال الخلية  >

<  مــــن علامــــة تبويــــب الشــــريط الرئيســــي )Home(، ومــــن مجموعــــة تحريــــر )Editing(، اضغــــط الســــهم 
2  .Σ الصغير المجاور لرمز
3  .)Sum( اختر المجموع >

4  الخلايا من B3 إلى E3 )اضغط واسحب لتحديد الخلايا(. 
ً

<  حدد الخلايا التي تريد جمعها، مثلًا
5 Ctrl لإكمال الحساب في الخلية F3 والبقاء في نفس الخلية.   + Enter  <  اضغط على مفتاحي 

1

2

3

4

5
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الدوال
 إن الســــبب الرئيــــس الــــذي يدفعــــك لاســــتخدام جــــداول البيانــــات هــــو أنهــــا تمكنــــك مــــن القيــــام بالعمليــــات الحســــابية بســــرعةٍ ودقــــة. 
لذلــــك فــــإن برنامــــج مايكروســــوفت إكســــل يحتــــوي علــــى الكثيــــر مــــن الصيــــغ الحســــابية المعرّفــــة ســــابقًا والتــــي تســــهل القيــــام بالكثيــــر 

."
ً

من العمليات الحسابية وتسمى "دوالًا

من أكثر الدوال استخدامًا:

المجموع  ناتج  إرجاع   :Sum المجموع  دالة 
لأعداد تم إدخالها.

دالة المتوسط Average: إرجاع المتوسط 
الحسابي للأرقام المدرجة.

أكبر عدد  إرجاع   :Max الأقصى  الحد  دالة 
من مجموعة أرقام محددة.

عدد  أصغر  إرجاع   :Min الأدنى  الحد  دالة 
من مجموعة أرقام محددة.

اكتب الجدول التالي ونسقه:

ي 30 سبتم�ب 1985 
صدرت أول نسخة من برنامج مايكروسوفت إكسل �ف

ي نوفم�ب 1987.
لنظام ماكنتوش، بينما صدرت أول نسخة لنظام الويندوز �ف

الدرس الثاني: العمليات الحسابية

لمحة تاريخية
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استخدام الدوال

تدريب 3

 افتــــح الملــــف "G5.S3.1.2_Sports.xlsx" مــــن الــــدرس الســــابق، والــــذي يحتــــوي علــــى جــــدول البيانــــات الــــذي نظمــــت فيــــه  	
بيانات الطلبة حول الرياضات المفضلة، ونفذ العمليات الحسابية المناسبة للحصول على النتائج المطلوبة.

• أنشئ عمودًا جديدًا في الخلية D1 بعنوان " مجموع أصوات الطلبة".

• في العمود الجديد احسب مجموع أصوات الطلبة لكل نوع من أنواع الرياضات المدرجة في الجدول. 

• في آخر خلية في عمود "الصف الدراسي 5A" احسب مجموع الطلبة في الصف.

."5B نفذ نفس الأمر السابق للعمود "الصف الدراسي  •

•  أجرِ الحسابات المناسبة لتجد الرياضة المفضلة لدى الطلبة.

ما الرياضة المفضلة لدى الطلبة؟

مــــا الصيغــــة التــــي تحســــب العــــدد الكلــــي للطلبــــة فــــي عمــــود "الصــــف 
الدراسي 5A"؟

استخدام الدوال

تدريب 4

افتح الملف "G5.S3.1.2_Invoice.xlsx" من أجل إجراء بعض الحسابات. 	

.D3 احسب مجموع فاتورتي المياه والكهرباء لشهر أكتوبر في الخلية •

• استخدم ميزة التعبئة التلقائية لعرض قيمة فواتير الأشهر الأخرى.

• استخدم دالة الحد الأقصى )Max( لعرض أعلى قيمة من إجمالي الفواتير التي دفعها سعد بجانب "أعلى استهلاك".

• استخدم دالة الحد الأدنى )Min( لعرض أقل قيمة من إجمالي الفواتير التي دفعها سعد بجانب "أقل استهلاك".

• احفظ جدول البيانات.

 الاستخدام المفرط للكهرباء لا يؤثر على البيئة فقط، بل يزيد أيضًا فاتورة الكهرباء. 
ساعد سعد في إنشاء جدول بيانات لفواتير الكهرباء والمياه.
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أي من القوائم التالية لا يمكنك استخدام ميزة التعبئة التلقائية فيها؟ 	

الاثنين، الثلاثاء، الأربعاء، الخميس، الجمعة، السبت، الأحد.

التفاح، الكمثرى، البرتقال، العنب، الموز.

يناير، فبراير، مارس، أبريل، مايو، يونيو.

لتنسيق الأرقام العشرية، عليك استخدام مجموعة .......................... من علامة تبويب "الشريط الرئيسي".  	

.)Alignment( المحاذاة

.)Number( رقم

.)Cells( خلايا

تحرير جداول البيانات

تدريب 2

صل الإجراءات مع رموزها في العمود المقابل

تحديد الخلايا.

تغيير عرض العمود.

التعبئة التلقائية.

تغيير ارتفاع الصف.

في البداية ناقش الطلبة حول أهمية استخدام إكسل في إجراء العمليات الحسابية بسرعة ودقة.	<
ــحْ لهــم مفهــوم الــدوال )Functions( فــي جــداول البيانــات، واشــرح لهــم أهــم الــدوال المســتخدَمة 	< ثــم وضِّ

فيــه مثــل: دالــة المجمــوع )Sum(، ودالــة المتوســط )Average(، ودالــة أكبــر قيمــة )Max(، ودالــة أصغــر 
.)Min( قيمة

انتقــل بعــد ذلــك إلــى شــرح دالــة المجمــوع، ثــم باســتخدام البيــان العملــي اشــرح لهــم طريقــة تطبيقهــا علــى 	<
مجموعة من البيانات.

ــد علــى 	<
ّ
بعــد ذلــك، اشــرح لهــم ميــزة التعبئــة التلقائيــة )Auto Fill(، طبّــق أمامهــم طريقــة اســتخدامها، وأك

ضرورة وضع المؤشر في الزاوية السفلية اليسرى للخلية.
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ميزة التعبئة التلقائية 
 إذا أردت إيجــــاد حاصــــل جمــــع قيــــم مجموعــــة أخــــرى مــــن الخلايــــا مثــــل مجمــــوع درجــــات باقــــي المــــواد الدراســــية، لا داعــــي لأن تكــــرر 

.)Auto Fill( نفس الخطوات السابقة، بل يمكنك القيام بذلك من خلال استخدام ميزة التعبئة التلقائية

:)Auto Fill( لاستخدام ميزة التعبئة التلقائية

<  اضغــــط علــــى الخليــــة F3. هــــذە هــــي الخليــــة التــــي اســــتخدمتها ســــابقًا لحســــاب مجمــــوع 
 1 درجات أول مادة. 

ــــعٌ صغيــــر فــــي الزاويــــة اليســــرى الســــفلية لحــــد الخليــــة ويُســــمى مقبــــض التعبئــــة  ـ <  يوجــــد مربـ
2  .)Fill Handle(

3 ر شكل المؤشر إلى إشارة )+(.  <  حرك مؤشر الفأرة في هذا الحد وسوف تلاحظ تغيُّ
4  .F10 اضغط ثم اسحب مؤشر الفأرة للأسفل إلى الخلية  >

5 <  بهذە الطريقة سيتم إيجاد مجموع درجات الطالب لبقية المواد بشكل فوري. 

1

23

4

5

ة التعبئة التلقائية تعبئة الخلايا بسرعة بسلسلة  ز يمكنك من خلال م�ي
من الأرقام أو التواريــــخ أو الوقت أو أيام الأسبوع أو الأشهر أو السنوات.

معلومة
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الطلبــة 	< فهــم  مــن  للتحقــق  الرابــع؛  التدريــب  اســتخدم  كتقييــم ختامــي، 
لمفاهيم ومهارات الدرس.

فــي النهايــة، يمكنــك توجيــه الطلبــة لحــل التدريــب الأول كواجــب منزلــي؛ 	<
بهدف التأكد من استيعابهم لمفاهيم ومهارات الدرس الواردة فيه.
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استخدام الدوال

تدريب 3

 افتــــح الملــــف "G5.S3.1.2_Sports.xlsx" مــــن الــــدرس الســــابق، والــــذي يحتــــوي علــــى جــــدول البيانــــات الــــذي نظمــــت فيــــه  	
بيانات الطلبة حول الرياضات المفضلة، ونفذ العمليات الحسابية المناسبة للحصول على النتائج المطلوبة.

• أنشئ عمودًا جديدًا في الخلية D1 بعنوان " مجموع أصوات الطلبة".

• في العمود الجديد احسب مجموع أصوات الطلبة لكل نوع من أنواع الرياضات المدرجة في الجدول. 

• في آخر خلية في عمود "الصف الدراسي 5A" احسب مجموع الطلبة في الصف.

."5B نفذ نفس الأمر السابق للعمود "الصف الدراسي  •

•  أجرِ الحسابات المناسبة لتجد الرياضة المفضلة لدى الطلبة.

ما الرياضة المفضلة لدى الطلبة؟

مــــا الصيغــــة التــــي تحســــب العــــدد الكلــــي للطلبــــة فــــي عمــــود "الصــــف 
الدراسي 5A"؟

استخدام الدوال

تدريب 4

افتح الملف "G5.S3.1.2_Invoice.xlsx" من أجل إجراء بعض الحسابات. 	

.D3 احسب مجموع فاتورتي المياه والكهرباء لشهر أكتوبر في الخلية •

• استخدم ميزة التعبئة التلقائية لعرض قيمة فواتير الأشهر الأخرى.

• استخدم دالة الحد الأقصى )Max( لعرض أعلى قيمة من إجمالي الفواتير التي دفعها سعد بجانب "أعلى استهلاك".

• استخدم دالة الحد الأدنى )Min( لعرض أقل قيمة من إجمالي الفواتير التي دفعها سعد بجانب "أقل استهلاك".

• احفظ جدول البيانات.

 الاستخدام المفرط للكهرباء لا يؤثر على البيئة فقط، بل يزيد أيضًا فاتورة الكهرباء. 
ساعد سعد في إنشاء جدول بيانات لفواتير الكهرباء والمياه.
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:)Min( لحساب قيمة الحد الأدنى

<  اضغــــط علــــى الخليــــة التــــي تريــــد عــــرض 
أصغر قيمة بداخلها، على سبيل المثال، 

 1  .B12 الخلية

<  مــــن علامــــة تبويــــب الشــــريط الرئيســــي 
تحريــــر  مجموعــــة  ومــــن   ،)Home (
)Editing(، اضغط على السهم الصغير 

2  .Σ بجوار الرمز
3  .)Min( اضغط على الحد الأدنى  >

<  حدد الخلايا من G3 إلى G10 للحصول 
4 على قيمة الحد الأدنى. 

 Ctrl  + Enter  <  اضغــــط علــــى مفتاحــــي 
5 وستظهر النتيجة. 

دالة الحد الأدنى لأصغر قيمة والحد الأقصى لأكبر قيمة
 دالــــة الحــــد الأدنــــى )Min( تعطــــي أصغــــر رقــــم مــــن مجموعــــة أرقــــام 

ً
يمكنــــك اســــتخدام دوال أخــــرى للمقارنــــة بيــــن الأرقــــام، فمثــــا

محددة، بينما تعطي دالة الحد الأقصى )Max( أكبر رقم في مجموعة أرقام محددة.

1

2

3

4

5

العشــرية 	< الأعــداد  بماهيّــة  الطلبــة  ــر 
ّ
الــدرس، وذك فــي شــرح  اســتمِر 

ــن لهــم طريقــة تقليــل خانــات العــدد  )Decimals(، وكيفيــة كتابتهــا، ثــم بيِّ
العشري في الخلية.

بعــد ذلــك، اشــرح لهــم دالتَــي الحــد الأدنــى، والحــد الأقصــى لمجموعــة 	<
أرقام محددة، واطلب منهم ذِكر أمثلة لاستخداماتهما.

أثناء تطبيق الطلبة لمهارات الدرس، قدّم الدعم والمساندة لهم، وتابع 	<
تقدمهم، وقدّم لهم التغذية الراجعة.

ــحْ للطلبــة أن هنــاك برامــج أخــرى تُســتخدم كبدائــل 	< فــي نهايــة الــدرس، وضِّ
للبرنامج الذي تم التعرّف عليه في الوحدة، استعرضها وناقشها معهم.
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فهم وظائف الدوال

تدريب 1

اختر الإجابة الصحيحة:

	 :F22 إلى F17 الصيغة المستخدمة للحصول على القيمة الإجمالية للخلايا من

SUM(F17:F22)

=SUM(F17:F22)

=(F17:F22)

الصيغة المستخدمة للحصول على أكبر رقم لنطاق من الخلايا: 	

.(Large( واسع

.(Max) الحد الأقصى

.(Big( كبير

الصيغة المستخدمة للحصول على أصغر رقم لنطاق من الخلايا: 	

.(Sum( المجموع

.(Small( صغير

.(Min( الحد الأدنى

	 :H10 إلى H7 الصيغة الصحيحة لحساب متوسط الخلايا من

=AVERAGE(H7:H10)

=AVERAGE(H7+H8+H9+H10(/4

=AVE(H7:H10)

لنطبق معًا 
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 مايكروسوفت إكسل لنظام آي أو إس
)Microsoft Excel for iOS(

مايكروســــوفت إكســــل لنظــــام آي أو إس عبــــارة عــــن برنامــــج 
جــــداول بيانــــات بســــيط لأجهــــزة أبــــل آيبــــاد وآيفــــون. يبــــدو 
مثل مايكروسوفت إكسل ويغطي كل العمليات الأساسية.

 دوكس تو جو لنظام أندرويد
)Docs to Go for Google Android(
دوكــــس تــــو جــــو لنظــــام أندرويــــد هــــو برنامــــج جــــداول بيانــــات 

لأجهزة جوجل أندرويد ومنصات أخرى كذلك.

 ليبر أوفيس كالك
)LibreOffice Calc(

برنامــــج ليبــــر أوفيــــس كالــــك برنامــــج مجانــــي ويشــــبه برنامــــج 
مايكروســــوفت إكســــل إلــــى حــــد كبيــــر. يمكــــن تنزيــــل هــــذا 

البرنامج من الإنترنت على جهاز الحاسب.

برامج أخرى
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جدول المهارات

المهارة
درجة الإتقان

لم يتقنأتقن
1. تغي�ي عرض العمود وارتفاع الصف.

ي للنص بعرض العمود.
2. تطبيق الإحتواء التلقا�ئ

3. تطبيق الدمج على مجموعة من الخلايا. 

ي أسطر متعددة باستخدام أداة التفاف النص.
4. وضع محتوى الخلية �ف

5. إضافة وحذف صفوف وأعمدة.

ية. ف 6. محاذاة النصوص والأرقام عند الكتابة باللغة العربية أو الإنجل�ي

.Sum ي خلايا محددة باستخدام دالة
7. جمع مجموعة قيم �ف

.Average 8. إيجاد متوسط قيم نطاق محدد باستخدام دالة

ة التعبئة التلقائية. ف ي جدول بيانات باستخدام م�ي
9. تعبئة البيانات تلقائيًا �ف

ية. 10. تنسيق الأرقام الع�ش

Min و Max 11. إيجاد أصغر وأك�ب قيمة باستخدام دالة

المصطلحات
InsertإدراجAlignmentالمحاذاة

Maxالحد الأقصىAuto Fillتعبئة تلقائية

Merge & Centerدمج وتوسيطAutofitاحتواء تلقائي

Minالحد الأدنىAverageدالة المتوسط

Orientationزاوية اتجاە النصColumn Widthعرض العمود

Row Heightارتفاع الصفDecimalsأرقام عشرية

SumالمجموعDeleteحذف

Wrap Textالتفاف النصFunctionsدوال

ي الختام
�ف

ــقِ الضــوء علــى أهــداف الوحــدة الرئيســة مــرة 	<
ْ
فــي نهايــة الوحــدة، أل

أخرى، واختبر مدى فهمهم للمصطلحات التي تعلموها منها.

وفــي الختــام، يمكنــك تذكيــر الطلبــة بمصطلحــات الوحــدة المهمــة 	<
التي وردت في فهرس المصطلحات.
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اجمــــع معلومــــات التعــــداد الســــكاني مــــن الإنترنــــت لهــــذه  المــــدن الثــــاث فــــي 
المملكــــة العربيــــة الســــعودية مــــن عــــام 2018 إلــــى عــــام 2022 وقســــمّها إلــــى 

مجموعات.

1

ســــجل هــــذه المعلومــــات فــــي جــــدول بيانــــات وخصّصهــــا وفقًــــا لاحتياجاتــــك، مــــن 
خال تطبيق المعرفة التي اكتسبتها في هذه الوحدة.

2

احســــب مجموع ومتوســــط عدد الســــكان لكل مدينة خال الســــنوات المذكورة 
أعاه، واحسب أيضًا أعلى وأقل تعداد لكل مدينة في كل عام.

3

أخيــــرًا، اعــــرض جــــدول بياناتــــك أمــــام زمائــــك فــــي الصــــف، مــــع ذكــــر الاســــتنتاجات 
التي توصلت إليها من هذا البحث.

4

التعداد السكاني في المملكة العربية السعودية

مشروع الوحدة

أنشــــئ جــــدول بيانــــات لتحليــــل التعــــداد الســــكاني فــــي المملكــــة العربيــــة 
الســــعودية مــــن خــــال تقديــــر عــــدد ســــكان مدينــــة الريــــاض ومدينــــة جــــدة 

ومدينة مكة.

احرص على استخدام 
المصادر والمواقع 

ونية الموثوقة  الإلك�ت
للحصول على معلومات 

وع. الم�ش

تذكر أن تطلب المساعدة 
والتوجيه من معلمك 

ي 
ي أي وقت إذا كنت �ف

�ف
حاجة إليها.

مشروع الوحدة
وجــه الطلبــة للبحــث بشــكل صحيــح فــي الإنترنــت عــن المعلومــات 	<

أيّ  مــن  التحقــق  مــع ضــرورة  رئيســة محــددة،  كلمــات  باســتخدام 
معلومات يجدونها والتأكد مما إذا كانت موثوقة ودقيقة، بالإضافة 
إلى توثيق المرجع والإشارة للموقع الذي عثروا فيه على المعلومات. 
 علــى ســبيل المثــال: يمكنهــم اســتخدام موقــع الهيئــة العامــة للإحصــاء:

.https://www.stats.gov.sa/ar/13 

التعــداد 	< بعــد جمــع المعلومــات، سينشــئون جــدول بيانــات لتحليــل 
م استخراج المتوسط 

َ
السكاني في المملكة العربية السعودية، ومن ث

والمجمــوع والقيــم الأعلــى والأقــل لبيانــات المــدن، باســتخدام الــدوال 
المناسبة. 

د من فهم الطلبة لمتطلبات المشروع. 	<
ّ
تأك

ــع 	< ـ ضــع معاييــر مناســبة لتقييــم أعمــال الطلبــة، وأطلعهــم عليهــا. يمكنــك الاسترشــاد بمعاييــر تقييــم المشــاريـ
الواردة في الدليل العام. 

حدد  موعدًا  لتسليم المشروعات وعرضها ومناقشتها أمام زملائهم في الفصل.	<

قَ معايير التقييم، وقدّم لهم التغذية الراجعة للوصول لأفضل نتيجة.	<
ْ
قيّمهم وَف



فهم وظائف الدوال

تدريب 1

اختر الإجابة الصحيحة:

	 :F22 إلى F17 الصيغة المستخدمة للحصول على القيمة الإجمالية للخلايا من

SUM(F17:F22)

=SUM(F17:F22)

=(F17:F22)

الصيغة المستخدمة للحصول على أكبر رقم لنطاق من الخلايا: 	

.(Large( واسع

.(Max) الحد الأقصى

.(Big( كبير

الصيغة المستخدمة للحصول على أصغر رقم لنطاق من الخلايا: 	

.(Sum( المجموع

.(Small( صغير

.(Min( الحد الأدنى

	 :H10 إلى H7 الصيغة الصحيحة لحساب متوسط الخلايا من

=AVERAGE(H7:H10)

=AVERAGE(H7+H8+H9+H10(/4

=AVE(H7:H10)

لنطبق معًا 
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أي من القوائم التالية لا يمكنك استخدام ميزة التعبئة التلقائية فيها؟ 	

الاثنين، الثلاثاء، الأربعاء، الخميس، الجمعة، السبت، الأحد.

التفاح، الكمثرى، البرتقال، العنب، الموز.

يناير، فبراير، مارس، أبريل، مايو، يونيو.

لتنسيق الأرقام العشرية، عليك استخدام مجموعة .......................... من علامة تبويب "الشريط الرئيسي".  	

.)Alignment( المحاذاة

.)Number( رقم

.)Cells( خلايا

تحرير جداول البيانات

تدريب 2

صل الإجراءات مع رموزها في العمود المقابل

تحديد الخلايا.

تغيير عرض العمود.

التعبئة التلقائية.

تغيير ارتفاع الصف.
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استخدام الدوال

تدريب 3

 افتــــح الملــــف "G5.S3.1.2_Sports.xlsx" مــــن الــــدرس الســــابق، والــــذي يحتــــوي علــــى جــــدول البيانــــات الــــذي نظمــــت فيــــه  	
بيانات الطلبة حول الرياضات المفضلة، ونفذ العمليات الحسابية المناسبة للحصول على النتائج المطلوبة.

• أنشئ عمودًا جديدًا في الخلية D1 بعنوان " مجموع أصوات الطلبة".

• في العمود الجديد احسب مجموع أصوات الطلبة لكل نوع من أنواع الرياضات المدرجة في الجدول. 

• في آخر خلية في عمود "الصف الدراسي 5A" احسب مجموع الطلبة في الصف.

."5B نفذ نفس الأمر السابق للعمود "الصف الدراسي  •

•  أجرِ الحسابات المناسبة لتجد الرياضة المفضلة لدى الطلبة.

ما الرياضة المفضلة لدى الطلبة؟

مــــا الصيغــــة التــــي تحســــب العــــدد الكلــــي للطلبــــة فــــي عمــــود "الصــــف 
الدراسي 5A"؟

استخدام الدوال

تدريب 4

افتح الملف "G5.S3.1.2_Invoice.xlsx" من أجل إجراء بعض الحسابات. 	

.D3 احسب مجموع فاتورتي المياه والكهرباء لشهر أكتوبر في الخلية •

• استخدم ميزة التعبئة التلقائية لعرض قيمة فواتير الأشهر الأخرى.

• استخدم دالة الحد الأقصى )Max( لعرض أعلى قيمة من إجمالي الفواتير التي دفعها سعد بجانب "أعلى استهلاك".

• استخدم دالة الحد الأدنى )Min( لعرض أقل قيمة من إجمالي الفواتير التي دفعها سعد بجانب "أقل استهلاك".

• احفظ جدول البيانات.

 الاستخدام المفرط للكهرباء لا يؤثر على البيئة فقط، بل يزيد أيضًا فاتورة الكهرباء. 
إكســل ساعد سعد في إنشاء جدول بيانات لفواتير الكهرباء والمياه. ملــف  تنســيق  أنهــم ســيواصلون  للطلبــة  اشــرح  تلميح: 

الســابق؛ لذلــك وجّههــم لاتبــاع تعليمــات  الــدرس  للرياضــة مــن 
الطالــب  اســتخدام كتــاب  التدريــب خطــوة بخطــوة. ويمكنهــم 
كدليــل. وتأكــد مــن أنهــم يســتخدمون الصيغــة المناســبة لإيجــاد 
التدريــب  إكمــال جــدول  العــدد الإجمالــي. أخيــرًا، اطلــب منهــم 

ومقارنة إجاباتهم مع زملائهم في الفصل.

=SUM(B3:B7)
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استخدام الدوال

تدريب 3

 افتــــح الملــــف "G5.S3.1.2_Sports.xlsx" مــــن الــــدرس الســــابق، والــــذي يحتــــوي علــــى جــــدول البيانــــات الــــذي نظمــــت فيــــه  	
بيانات الطلبة حول الرياضات المفضلة، ونفذ العمليات الحسابية المناسبة للحصول على النتائج المطلوبة.

• أنشئ عمودًا جديدًا في الخلية D1 بعنوان " مجموع أصوات الطلبة".

• في العمود الجديد احسب مجموع أصوات الطلبة لكل نوع من أنواع الرياضات المدرجة في الجدول. 

• في آخر خلية في عمود "الصف الدراسي 5A" احسب مجموع الطلبة في الصف.

."5B نفذ نفس الأمر السابق للعمود "الصف الدراسي  •

•  أجرِ الحسابات المناسبة لتجد الرياضة المفضلة لدى الطلبة.

ما الرياضة المفضلة لدى الطلبة؟

مــــا الصيغــــة التــــي تحســــب العــــدد الكلــــي للطلبــــة فــــي عمــــود "الصــــف 
الدراسي 5A"؟

استخدام الدوال

تدريب 4

افتح الملف "G5.S3.1.2_Invoice.xlsx" من أجل إجراء بعض الحسابات. 	

.D3 احسب مجموع فاتورتي المياه والكهرباء لشهر أكتوبر في الخلية •

• استخدم ميزة التعبئة التلقائية لعرض قيمة فواتير الأشهر الأخرى.

• استخدم دالة الحد الأقصى )Max( لعرض أعلى قيمة من إجمالي الفواتير التي دفعها سعد بجانب "أعلى استهلاك".

• استخدم دالة الحد الأدنى )Min( لعرض أقل قيمة من إجمالي الفواتير التي دفعها سعد بجانب "أقل استهلاك".

• احفظ جدول البيانات.

 الاستخدام المفرط للكهرباء لا يؤثر على البيئة فقط، بل يزيد أيضًا فاتورة الكهرباء. 
ساعد سعد في إنشاء جدول بيانات لفواتير الكهرباء والمياه.

مــن  الصحيــح  الإكســل  ملــف  فتحــوا  الطلبــة  أن  مــن  تأكــد  تلميح: 

المستندات في الكتاب الرقمي على منصة "عين" الإثرائية. ووضّح 
التــي  الوظائــف  العمــل هــذه علــى  فــي ورقــة  أنهــم ســيتدربون  لهــم 
فــي  التلقائيــة  التعبئــة  تعلموهــا، مثــل: Sum وMax وMin وميــزة 

إكسل. سيكون دورك داعمًا ومساعدًا عند الضرورة.

Student's Book Page NumberStudent's Book Page Number

314
234



وصف الوحدة
عزيزي المعلم

نــة، وكيفيــة اســتخدامها للتعبــري عــن أفكارهــم ومشــاركتها مــع  الهــدف العــام مــن الوحــدة أن يتعلــم الطلبــة ماهيــة المُدوِّ
ها على حياتهم،  ة وسائل التواصل الاجتماعيي )Social Network( وتأث�ي أصدقائهم، بالإضافة إلى التعرف على ماهيَّ

نت. ب المخاطر المحيطة باستخدام الإن�ت ي عليهم اتباعها لتجنُّ ومعرفة بعض قواعد السلامة )Safety( ال�ت

م
ُّ
نواتج التعل

 توضيح مفهوم وسائل التواصل الاجتماعيي وذكر أمثلة عليها.	<

نت.	< ي يجب اتباعها عند استخدام الإن�ت ز قواعد الأمان المهمة ال�ت  تمي�ي

نة وقواعد كتابة التدوينات فيها.	<  توضيح ضوابط إنشاء المدوًّ

نة جديدة.	<  إنشاء وإدارة مُدوِّ

امها.	<  توضيح مفهوم الملكية الفكرية وكيفية اح�ت

نت والانتحال.	< ن مفهوم القرصنة ع�ب الإن�ت ز ب�ي  التمي�ي

 الوحدة الثالثة
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2الدرس الثا�ن
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وع الوحدة  2م�ش
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أخي الطالب / أختي الطالبة

هناك جهود كبيرة تقف خلف إنجاز هذا الكتاب، إعدادااً 

لطباعته  فت  صُرر أموال  وهناك  وتطويرااً،  ومراجعةاً 

وتسليَمه لك؛ ليَدعم تعلمك ورقيََك العلمي والأخلاقي، 

فكن وفيَااً لهذا الجهد، مقدرااً له بالمحافظة على كتابك.

سأكون معك
طوال العام الدراسي

كتاب المهارات الرقمية

ي
للصف الخامس الابتدا�ئ

ي من المقرر
الجزء الثا�ني

الملفات الرقمية

ي  ن الإثرائيــة، ويمكــن للطلبــة الوصــول إلى المســتندات الــيت يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــى منصــة عــني
" الإثرائية. ن ي منصة "ع�ي

ي كتاب الطالب باستخدام الكتاب الرقميي الذي تم تحميله �ف
تظهر �ف

>	Fruit Salad.jpg

>	Salad.png

الأدوات والأجهزة

>	)Blogger( بلوقر

>	)Instagram( إنستغرام

X )توي�ت سابقًا(	<
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الوحدة الثالثة/ الدرس الأول

وسائل التواصل الاجتماعيي

وصف الدرس
الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــى مفهــوم وســائل التواصــل الاجتمــاعيي )Social Network(، والأمثلــة 
نــت، بالإضافــة لمعرفــة أهميــة حمايــة الحاســب، وقواعــد  عليهــا، ومعرفــة قواعــد الأمــان عنــد اســتخدام الإن�ت

نت. استخدام الإن�ت

م
ُّ
نواتج التعل

معرفة مفهوم وسائل التواصل الاجتماعي، وذكر أمثلة عليها.	<
معرفة القواعد التي ينبغي اتباعها أثناء استخدام وسائل التواصل الإجتماعي.	<
معرفة القواعد التي ينبغي اتباعها عند رفع وتحميل المواد.	<
معرفة القواعد التي يجب الإلتزام بها لحماية الحاسب أثناء استخدام الإنترنت.	<

ة 	 نقاط مهمَّ

قــد يخفــى علــى بعــض الطلبــة خطــورة مشــاركة )Post( المعلومــات الشــخصية )Personal Information( مــع 	<
ــن لهــم خطورتهــا والأضــرار المترتبــة  الآخريــن فــي وســائل التواصــل الاجتماعــي )Social Network( ونشــرها، بيِّ

على ذلك.  
ــحْ لهــم أهميتهــا، بمــا 	< قــد يظُــنّ بعــض الطلبــة أن اســتخدام وســائل التواصــل الاجتماعــي الرقميــة للتســلية فقــط، وضِّ

في ذلك أنها تحولت لقنوات تواصل ومصادر رسمية لبعض الجهات والمؤسسات الحكومية.
ــحْ لهــم 	< قــد يخفــى علــى بعــض الطلبــة طريقــة التحقــق مــن الحســابات الرســمية فــي وســائل التواصــل الاجتماعــي، وضِّ

طريقة التحقق من الحسابات الموثقة في منصات التواصل، مثل: X )توي�ت سابقًا( وغيرها.

الدرس الأول

الوحدة الثالثة: وسائل التواصل الاجتماعيي
عدد الحصص 

الدراسية

2الدرس الأول: وسائل التواصل الاجتماعيي
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التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• هل سمعتم بوسائل التواصل الاجتماعي، فيمَ تُستخدم؟	

• ما أبرز وسائل التواصل الاجتماعي الرقمية التي تستخدمونها؟	

• هل سبق أن اطلع أحدكم على تجربة سرقة بيانات أو أموال؟ ما السبب في ذلك؟	

• ما هي برامج مكافحة الفيروسات على أجهزة الحاسب، وما فائدتها؟	

 خطوات تنفيذ الدرس	 

238

التواصــل 	< عــن وســائل  يعرفونــه  مــا  الطلبــة حــول  ناقــش  البدايــة  فــي 
الاجتماعي، وأبرز المنصات التي يستخدمونها.

ــن لهــم أهميــة اســتئذان الوالديــن قبــل إنشــاء حســابات فــي منصــات 	< بيِّ
التواصل أو الألعاب، وإخبارهما عما يحصل فيها.

بعــد ذلــك، وزّع الطلبــة لمجموعــات متكافئــة، واطلــب منهــم مناقشــة 	<
التواصــل  وســائل  اســتخدام  أثنــاء  اتباعهــا  يلــزم  التــي  القواعــد  أهــم 

الاجتماعي، وتلخيص أبرز ما توصلوا له على شكل نقاط.

ــن لهــم قواعــد 	< ناقــش إجابــات الطلبــة، وقــدّم التغذيــة الراجعــة لهــم، وبيِّ
استخدام وسائل التواصل الواردة في كتاب الطالب.

يمكنــك الآن توجيــه الطلبــة لحــل التدريــب الثالــث؛ للتأكــد مــن فهمهــم 	<
أثنــاء اســتخدام وســائل التواصــل  لكيفيــة حمايــة بياناتهــم الشــخصية 

الاجتماعي.

ــحْ لهــم المقصــود برفــع وتحميــل المــواد علــى الإنترنــت، ثــم 	< بعدهــا، وضِّ
ناقشهم حول أهم القواعد التي تجب مراعاتها في ذلك.
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ر إجابتك. 	 كيف يمكنك حماية بياناتك الشخصية أثناء تصفح الإنترنت باستخدام وسائل التواصل الاجتماعي؟ فسِّ
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وسائل التواصل الاجتماعي

تدريب 3

 بالإنترنت.  	
ً

اكتب أربــع قواعد أمان يجب على أي شخص اتباعها عندما يكون متصلًا
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حماية الحاسب

تدريب 4
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قواعد الأمان عند استخدام الإنترنت
من المهم جدًا استخدام الإنترنت بحذر ومراعاة قواعد السلامة والأمان، والتفكير مَليًا في المعلومات التي تنوي مشاركتها عبر 
الشبكة. استكشف بعض القواعد التي عليك اتباعها أثناء الدردشة، وخلال تنزيل وتحميل ورفع المواد والتدوين ولعب الألعاب 

عبر الإنترنت.

1   يجب ألا تشارك المعلومات الشخصية مُطلقًا مع الأشخاص الذين تتعرف عليهم عبر الإنترنت، 
ويشمل ذلك اسمك وعنوانك ورقم هاتفك، وكذلك بريدك الإلكتروني وكلمات المرور.

2   إذا شعرت بعدم الارتياح أو أحسست بالتهديد من شخصٍ ما، أو واجهت موقفًا شعرت به 
بالخطر، فيجب أن تخبر والديك بذلك على الفور.

3   لا تشارك أي تفاصيل شخصية عن حياتك الخاصة أثناء دردشتك مع شخص لا تعرفه، وتوقف 
فورًا عن التواصل مع هذا الشخص وأخبر والديك عند الإحساس بأي خطر أو تهديد.

ق، وتجاوز عن 
ُ
ى بالأدب وحُسن الخُل

ّ
ن لطيفًا ومتسامحًا عند التعامل مع المتابعين، وتحل

ُ
4   ك

 ليس ذو معنى.
ً

الأخطاء البسيطة، وخاصة إذا ارتكب شخص ما خطأ إملائيًا أو طرح سؤالًا

القواعد التي عليك اتباعها أثناء استخدام وسائل التواصل الاجتماعي:

القواعد التي عليك اتباعها أثناء رفع وتحميل المواد:

1   يجب عليك أن تطلب الإذن من والديك قبل تحميل البرامج أو المقاطع الصوتية أو الملفات 
 غير قانوني.

ً
الأخرى. قد يكون تحميلك لبعض الملفات أو الصور عملًا

المواد  لتحميل  تستخدمها  قد  التي  الإلكترونية  المواقع  سك حول  مُدرِّ أو  والديك  2    استشِر 
والملفات للتأكد من موثوقيتها.

 للسخرية أو 
ً
3    لا ترفع أبدًا صورك أو صور أشخاص آخرين عبر الإنترنت قد تجعلهم عُرضة

التنمر.

4   احترم خصوصية الآخرين، واطلب الإذن قبل نشر أي شيء يتعلق بالآخرين.

كن حذرًا عند مشاركة صورك وصور 
زملائك، فقد تحتوي هذه الصور على 
معلومات يمكن استغلالها بشكلٍ سيء. 
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انتقــل بعــد ذلــك لمناقشــتهم حــول أهميــة حمايــة الأجهــزة مــن الإنترنــت، ثــم 	<
باستخدام المجموعات السابقة ناقِشهم حول أهم القواعد التي يجب اتباعها 

عند الاتصال بالإنترنت.

بعد انتهائهم، ناقش إجاباتهم، وقدّم التغذية الراجعة لهم.	<

أثنــاء مناقشــتك لإجاباتهــم، قــدّم بعــض النصائــح حــول أضــرار الفيروســات علــى 	<
الفيروســات علــى  برامــج مكافحــة  اســتخدام  أهميــة  ــن  وبيِّ الحاســب،  أجهــزة 

الأجهزة.

ــه الطلبــة إلــى حــل التدريبيــن الأول والثانــي؛ للتحقــق مــن اســتيعابهم 	< بعدهــا، وجِّ
لقواعد الأمان عبر الإنترنت.

كتقييــم ختامــي، اســتخدم التدريــب الرابــع للتحقــق مــن فهــم الطلبــة لقواعــد 	<
استخدام الإنترنت.
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اختر الإجابة الصحيحة:

قواعد الأمان عبر الإنترنت

تدريب 2

قبل نشرك لصور أصدقائك في وسائل التواصل الاجتماعي: 	

تحصُل على الِإذن منهم لنشر الصور.

 من وجودك في هذه الصور.
ً

تتأكد أولًا

ليس عليك فعل أي شيء.

يحمي برنامج مكافحة الفيروسات من: 	

الكوارث الطبيعية.

سرقة معلوماتك الشخصية.

رفع صورك الخاصة على الإنترنت.

ألعاب الفيديو على الإنترنت: 	

خطرة جدًا ويجب عدم ممارستها.

قد تحمل العديد من المخاطر.

لا تحتوي على أي نوع من المخاطر.

لتحميل المواد من الإنترنت: 	

عليك اختيار مواقع موثوقة لتحميل الملفات.

ليس من الضروري طلب إذن والديك قبل تحميل البرنامج.

ليس من الضروري طلب إذن والديك قبل تحميل المقاطع الصوتية.
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وسائل التواصل الاجتماعي

تدريب 3

 بالإنترنت.  	
ً

اكتب أربــع قواعد أمان يجب على أي شخص اتباعها عندما يكون متصلًا
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حماية الحاسب

تدريب 4
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وسات على جهاز الحاسب الخاص بك. 1  تأكد من تثبيت برنامج مكافحة الف�ي

2  لا تقبل أبدًا أي ملفات من الغرباء.

 من صورتك الحقيقية.  
ً

3    من الأفضل استخدام صورة رمزية لك بدلًا

عبة عبر الإنترنت.
ُ
4  لا تستخدم كاميرا الويب أو الدردشة الصوتية عندما تلعب ل

الأمان على  أساسيات  لك  إلى جانبك. دعهما يوضحان  دومًا  أنهما  تنسَ  والديك ولا  5   استشر 
الإنترنت، ودعهما يتعاملان مع أي شخص لا ترتاح له.

6   لا تلعب أو تتحدث مع الغرباء أثناء استخدام الإنترنت، ولا تشارك معلوماتك الخاصة مثل اسمك 
وعمرك وعنوانك.

باع القواعد والتعليمات التي يضعها والداك للعب على الحاسب. 7  يجب عليك اتِّ

نت. ي لعب الألعاب ع�ب الإن�ت
ي كل وقت فراغك �ف

8  لا تق�ف

القواعد التي يجب عليك اتباعها أثناء اتصالك بالإنترنت:

حماية الحاسب
 لمن يجهلون طبيعته ومخاطره. وكما 

ً
الإنترنت هو مصدر ضخم للمعلومات، ولكنه أيضًا مصدر للعديد من المخاطر خاصة

الحال في الحياة الواقعية، فهناك الكثير من المخاطر التي يجب عليك تجنبها.

تتمثل المشكلة الرئيسة في الإنترنت في وجود الفيروسات. الفيروس هو برنامج يدخل إلى الحاسب الخاص بك ويُلحق الضرر 
به وقد يحاول حذف الملفات أو سرقة المعلومات الشخصية.

أهم وسيلة حماية للحاسب هي وجود برنامج مكافحة الفيروسات الذي يوقف الفيروسات. ويجب دائمًا تحديث هذا البرنامج 
بسبب ظهور فيروسات جديدة كل يوم.

يحمي برنامج مكافحة الفيروسات 
 الحاسب الخاص بك. ما الذي

يجب أن تفعله لحماية نفسك؟
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د الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي: خطأصحيحةحدِّ

1. من الجيد مشاركة المعلومات أثناء الدردشة مع أشخاص لا تعرفهم.

2.  عندما يسألك شخص ما عن معلوماتك الشخصية، فيجب أن تتوقف فورًا عن التواصل مع هذا 
الشخص.

3. يُعدُّ تحميلك لأي شيء من شبكة الإنترنت قانونيًا.

4. تعدُّ ممارسة ألعاب الفيديو لساعات أمرًا مفيدًا لصحتك.

5. يجب أن تُنافس المدونين الآخرين إذا كان لديك مدونتك الخاصة.

 من صورتك الحقيقية.
ً

6. يُفضل استخدامك لصورة رمزية في ألعاب الفيديو بدلًا

7. يمكن للفيروس حذف ملفات الحاسب.

8. يجب تحديث برنامج مكافحة الفيروسات باستمرار.

قواعد الأمان عبر الإنترنت

تدريب 1

لنطبق معًا 



د الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي: خطأصحيحةحدِّ

1. من الجيد مشاركة المعلومات أثناء الدردشة مع أشخاص لا تعرفهم.

2.  عندما يسألك شخص ما عن معلوماتك الشخصية، فيجب أن تتوقف فورًا عن التواصل مع هذا 
الشخص.

3. يُعدُّ تحميلك لأي شيء من شبكة الإنترنت قانونيًا.

4. تعدُّ ممارسة ألعاب الفيديو لساعات أمرًا مفيدًا لصحتك.

5. يجب أن تُنافس المدونين الآخرين إذا كان لديك مدونتك الخاصة.

 من صورتك الحقيقية.
ً

6. يُفضل استخدامك لصورة رمزية في ألعاب الفيديو بدلًا

7. يمكن للفيروس حذف ملفات الحاسب.

8. يجب تحديث برنامج مكافحة الفيروسات باستمرار.

قواعد الأمان عبر الإنترنت

تدريب 1

لنطبق معًا 

حل التدريبات
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اختر الإجابة الصحيحة:

قواعد الأمان عبر الإنترنت

تدريب 2

قبل نشرك لصور أصدقائك في وسائل التواصل الاجتماعي: 	

تحصُل على الِإذن منهم لنشر الصور.

 من وجودك في هذه الصور.
ً

تتأكد أولًا

ليس عليك فعل أي شيء.

يحمي برنامج مكافحة الفيروسات من: 	

الكوارث الطبيعية.

سرقة معلوماتك الشخصية.

رفع صورك الخاصة على الإنترنت.

ألعاب الفيديو على الإنترنت: 	

خطرة جدًا ويجب عدم ممارستها.

قد تحمل العديد من المخاطر.

لا تحتوي على أي نوع من المخاطر.

لتحميل المواد من الإنترنت: 	

عليك اختيار مواقع موثوقة لتحميل الملفات.

ليس من الضروري طلب إذن والديك قبل تحميل البرنامج.

ليس من الضروري طلب إذن والديك قبل تحميل المقاطع الصوتية.
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ر إجابتك. 	 كيف يمكنك حماية بياناتك الشخصية أثناء تصفح الإنترنت باستخدام وسائل التواصل الاجتماعي؟ فسِّ
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وسائل التواصل الاجتماعي

تدريب 3

 بالإنترنت.  	
ً

اكتب أربــع قواعد أمان يجب على أي شخص اتباعها عندما يكون متصلًا
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حماية الحاسب

تدريب 4

ستختلف الإجابات من طالب لآخر، ويمكن أن تتضمن إجابات الطلبة التالي:

ا مع الأشخاص الذين يُتعرف عليهم عبر الإنترنت، ويشمل 
ً
     • �عدم مشاركة المعلومات الشخصية مُطلق

ذلك: الاسم، والعنوان، ورقم الهاتف، وكذلك البريد الإلكتروني، وكلمات المرور.

     • �لا أشارك أي تفاصيل شخصية عن حياتي الخاصة أثناء الدردشة مع شخص لا أعرفه، وأتوقف فورًا 

عن التواصل مع هذا الشخص، وأخبر والدي عند الإحساس بأي خطر أو تهديد.

ستختلف الإجابات من طالب لآخر، ويمكن أن تتضمن إجابات الطلبة التالي:

     • تأكد من تثبيت برنامج مكافحة الفيروسات على جهاز الحاسب الخاص بك.

     • لا تقبل أبدًا أي ملفات من الغرباء.

 من صورتك الحقيقية.
ً

     • من الأفضل استخدام صورة رمزية لك بدلًا

     • �استشر والديك ولا تنسَ أنهما دومًا إلى جانبك. دعهما يوضحان لك أساسيات الأمان على الإنترنت، 

ودعهما يتعاملان مع أي شخص لا ترتاح له.

يمكنك ايجاد المزيد من قواعد الأمان الأخرى أثناء الاتصال بالإنترنت في صفحة 45 من كتاب الطالب.
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ي
الوحدة الثالثة/ الدرس الثاني�

التدوين  

ي
الدرس الثان�

الوحدة الثالثة: وسائل التواصل الاجتماعيي
عدد الحصص 

الدراسية

: التدوين   ي
2الدرس الثا�ن

وصف الدرس

 ،)Blog( الهــدف العــام مــن الــدرس هــو معرفــة كيفيــة التعامــل مــع المدونــات، وذلــك بمعرفــة مفهــوم المدونــة
 ،)Blogger( وضوابط إنشائها، وقواعد كتابة التدوينات، وكيفية إنشاء مدونة خاصة باستخدام تطبيق بلوقر

ها. وتحرير الملف الشخصيي بها، ون�ش التدوينات، وإدراج )Insert( الصور والفيديوهات فيها، ون�ش

م
ُّ
نواتج التعل

معرفة مفهوم المدونة، وضوابط إنشائها.	<

معرفة القواعد التي ينبغي اتباعها أثناء كتابة التدوينات.	<

إنشاء مدونة خاصة باستخدام تطبيق بلوقر.	<

تحرير الملف الشخصي بالمدونة.	<

إضافة التدوينات في المدونة، ونشرها.	<

إدراج الصور والفيديوهات في المدونة.	<

معاينة المدونة، ومشاركتها مع الآخرين.	<

تحديث التدوينات، ونشر التعليقات.	<
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ة 	 نقاط مهمَّ

قــد يظُــنّ بعــض الطلبــة أنّ بإمكانــه كتابــة مــا يحلــو لــه فــي وســائل التواصــل الاجتماعــي )Social Network(، دون 	<
رهم بقواعد كتابة التدوينات، وأهمية الحرص على تطبيقها.

ّ
مراعاة قواعد كتابة التدوينات، ذك

ــن لهــم أنَّ بإمكانهــم إدراج ونشــر 	< قــد يظــن بعــض الطلبــة أن محتــوى المدونــات يقتصــر علــى نــصٍّ كتابــي فقــط، بيِّ
مقاطع فيديو وصور في المدونات.

حْ لهم 	< قد يظُنّ بعض الطلبة أن ما يكتبونه من معلومات في الملف الشــخصي تظهر بالضرورة لأي شــخص، وضِّ
أن مدونة بلوقر تتيح لهم التحكم بخصوصية البيانات من عدمها.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	Fruit Salad.jpg

• 	Salad.png

اجذِب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• مــا أشــكال المحتــوى الــذي يمكــن نشــره فــي وســائل التواصــل الاجتماعــي التــي تــمَّ دراســتها فــي الــدرس 	
السابق؟

• هل سبق أن سمعتم بالمدونات؟ أو اطلعتم على إحداها في الإنترنت؟	

• هل يمكن أن يمتلك أحدكم مدونة خاصة به؟ ما المحتوى الذي يرغب أن تحتويه مدونته؟	

خطوات تنفيذ الدرس	 

ي لــكل منهــم؛ لاســتخدامه 
و�ن يــد الكــرت نــت لجميــع أجهــزة الطلبــة، ووجــود ال�ب قبــل البــدء بالــدرس، تأكــد مــن توفــر الإن�ت

ي إنشاء مدوناتهم من خلال تطبيق بلوقر.
�ف
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في البداية ناقش الطلبة حول ما تعلموه في الدرس السابق عن وسائل 	<
التواصــل الاجتماعــي، وإمكانيــة مشــاركة الأفــكار والأخبــار مــن خلالهــا مــع 

الآخرين. 

بعــد ذلــك، أخبِرهــم بوجــود مواقــع أخــرى لكتابــة المواضيــع والخواطــر، 	<
وهي ما تسمى بالمدونات.

انتقل الآن لتوضيح مفهوم ومزايا المدونات، ثم استعرض أمامهم بعض 	<
الأمثلة عليها.

ن لهم أن للمدونات ضوابط لإنشائها، وضّحها لهم، وناقشها معهم.	< بيِّ

 اشــرح لهــم بعــد ذلــك قواعــد كتابــة التدوينــات، ووضّــح لهــم أن الالتــزام 	<
ا.

ً
بمثل هذه القواعد يجوّد محتوى المدونة، ويجعله هادف

كتقييــم تكوينــي، وجّــه الطلبــة إلــى حــل التدريبيــن الأول والثالــث؛ للتحقــق مــن اســتيعابهم لقواعــد كتابــة 	<
المدونات. 

د على أهمية كتابة 	<
ّ
باستخدام البيان العملي اشرح لهم خطوات إنشاء مدونة باستخدام تطبيق بلوقر، وأك

بياناتهم بشكل صحيح عند التسجيل في الموقع.

ل على القارئ 	< حْ لهم عند اختيار اسم المدونة أن اختيار اسم مناسب ومختصر ويعكس محتواها، يسهِّ وضِّ
رها، والعودة لزيارتها مرة أخرى.

ُّ
تذك

أثناء شرحك وتطبيقك العملي، قدّم بعض النصائح التي تساعد الطلبة على إنشاء مدوناتهم بشكل متميز 	<
ورائع.

بعــد إنشــائهم لمدوناتهــم الخاصــة، اشــرح كيفيــة تحريــر الملــف الشــخصي، وإضافــة المعلومــات التــي يُمكــن 	<
للآخرين الاطلاع عليها.

326

نة؟ ما المُدوِّ
نة هي موقع  يستخدم التدوين لكتابة ما يدور بخاطر الإنسان، ويسهم بشكلٍ كبير في تحسين مهارات الإنشاء والكتابة. المدوِّ
إلكتروني يحتوي على آراء أو أفكار لشخصٍ أو مجموعةٍ ما حول موضوع معين، حيث يتم عرضها بتسلسل زمني. تُسمى هذه 
اء المشاركات في المدونة ترك  الأفكار المكتوبة "تدوينات"، ويمكنك بعد كتابتها تحديثها وقتما تشاء وكما تشاء. يمكن لقُرَّ
نات، وكذلك مشاركة الأفكار، وتكوين  ن الرد عليها. يتعلم الأشخاص الكثير من الأشياء من خلال المدوِّ التعليقات، وبإمكان المُدَوِّ

الصداقات، والتعرف على ذوي الاهتمامات المماثلة من شتى أنحاء العالم.

ة المدونة، حاول أن  لفهم ماهيَّ
تتخيلها كالمُفكرة التي تكتب فيها 

خواطرك وأفكارك بشكلٍ دوري.

الدرس الثاني: التدوين

ضوابط إنشاء المدونة
إليك بعض الضوابط التي يجب على أي شخص أخذها بالاعتبار 

عند إنشاء مدونة: 

ً
السلامة أولًا

المدونة. استعنْ  إنشاء  د من طلب الإذن من والديك قبل 
َّ
تأك

بمعلمك أو اطلب المشورة من والديك للعثور على موقع آمن 
للتدوين، فالسلامة هي الأولوية الأولى ويأتي بعدها الإبداع.

 سليمة
ً
استخدم لغة

ر أنه يُمكن لأي شخص في العالم 
َّ
اختر موضوعاتك بعناية، وتذك

قراءة مُدونتك والاطلاع على المحتوى الذي تشاركه.

نْ إيجابيًا عند الرد على تعليقات القُراء، وأيضًا عند التعليق على 
ُ
ك

المدونات الأخرى.

يمكن أن تكون مُدونتك خاصة باهتمامات مُعينة كالرياضة أو 
الثقافة، ويمكن أن تكون أيضًا مجرد تفاعلات وانطباعات وآراء 
ر فيما تريد نشره، 

ِّ
ك

َ
تتعلق بالأمور المختلفة في الحياة اليومية. ف

يُمكنك  قراءته.  يريد  العالم  في  ما  شخصًا  ستجد  أنك  ولابد 
الاستعانة بأصدقائك ليكونوا أول من يقرأ المحتوى في مدونتك.

كما تعلمت سابقًا، يمكنك من خلال وسائل التواصل الاجتماعي مشاركة أفكارك أو أخبارك مع الآخرين ، وإذا كنت ترغب في 
الكتابة عن موضوع معين، فيمكنك استخدام المدونات.
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د الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي: خطأصحيحةحدِّ

نة هي موقع إلكتروني يحتوي على نص فقط. 1. المُدوِّ

نة معلومات حول مواضيع مختلفة. 2. من المستحسن أن تتضمن المدوِّ

نة جذابة، يُوصى بإنشاء منشورات طويلة. 3. لكي تكون المُدوِّ

نة وصِحة النص قبل نشره في المدونة. 4. عليك التحقق من محتوى المدوِّ

نتك. نة في منشورات مدوِّ 5. عليك استخدام عناوين واضحة ووصفية لتوضيح المعلومات المُضمَّ

قواعد الكتابة في المدونة

تدريب 1

لنطبق معًا 
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كتابة التدوينات في المدونة

تدريب 3

إنشاء المدونة

تدريب 4

أنشئ مُدونتك الخاصة باستخدام تطبيق بلوقر، واكتب بعض المعلومات حول تاريــــخ مدينتك. 	

 على بلوقر باستخدام حساب جوجل الخاص بك.•	
ً

أنشىء مدونتك أولًا

أعطِ اسمًا لمدونتك يتعلق بالموضوع الذي تريد تضمينه في مُشاركتك.•	

 ابحث عن معلومات باستخدام محرك بحث جوجل حول تاريــــخ مدينتك، على سبيل المثال: قبل 100 عام. ابحث •	
كذلك عن صورتين لمدينتك ترتبطان بالفترة الزمنية المُحددة. 

ا جيدًا، واكتب المُشاركة. حاول استخدام العناوين الوصفية لإظهار وجهة  •	
ً
 أنشئ مُشاركة جديدة. وامنحها عنوان

المُشاركة.

أدرج الصور التي جمّعتها من الإنترنت في مشاركتك.•	

أضف في مُشاركتك مقطع فيديو من يوتيوب.•	

في الختام، عاين مُشاركتك وانشرها. واطلب أيضًا من زملائك في الفصل التعليق عليها، وأضف ردودًا على تعليقاتهم.•	
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بعــد انتهــاء الطلبــة، وجّههــم لحــل التدريــب الثانــي؛ للتأكــد مــن فهمهــم لخطــوات إنشــاء المدونــات مــن خــال 	<
تطبيق بلوقر.

وكتقييم ختامي، اطلب منهم حل التدريب الرابع؛ للتحقق من قدرتهم على إنشاء ونشر مدوناتهم الخاصة 	<
من خلال تطبيق بلوقر.
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النشر على مدونتك
نة جديدة، سيكون من السهل إضافة تدوينة جديدة إليها. على سبيل المثال، أنشئ منشورًا حول العادات  بمجرد إنشاء مدوُّ

الصحية التي يُقترح على الطالب اتباعها.

لإنشاء تدوينه جديدة:

 )NEW POST( اضغط على مشاركة جديدة  >
1 لإنشاء مشاركتك. 

2 <  ابدأ بإضافة عنوان لمُشاركتك. 
3 <  اكتب مُشاركتك. 

1

انتقل لتطبيق كيفية النشر على المدونة، موضحًا الأدوات المختلفة، ومهمة كل أداة.	<

ــد علــى أهميــة مناســبتها 	<
ّ
بعدهــا، طبّــق أمامهــم طريقــة إضافــة وحــذف الصــور والفيديوهــات فــي المدونــة، وأك

للمحتوى، وأن يتناسب حجمها مع صفحة المدونة.

اســتعرض مــع الطلبــة مــا تــم إضافتــه للمدونــة مــن خــال شــرح كيفيــة 	<
معاينة ونشر التدوينة، وكيفية نسخ ومشاركة رابط المدونة.

ــحْ لهــم وجــود خيــارات اســتعراض المحتــوى علــى شاشــة جهــاز 	< وضِّ
الحاسب المكتبي، أو اللوحي، أو الهاتف الذكي.

التدوينــة، 	< لهــم كيفيــة تحديــث  ــن  العملــي، وبيِّ التطبيــق  فــي  اســتمر 
والإضافة عليها أو الحذف منها.

ــد علــى أهميــة 	<
ّ
ــن بعــد ذلــك طريقــة نشــر التعليقــات فــي المدونــة، وأك بيِّ

قــراءة مــا يُنشــر كتعليــق علــى التدوينــة؛ بهــدف أخــذ تغذيــة راجعــة لهــا، 
وحذف التعليقات غير المناسبة.
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نتك، يُسمح لك باختيار: 	 ا URL لمدوِّ
ً
عند إنشائك عنوان

عنوان مدونة بغض النظر عما إذا كان يتم استخدامه من قبل شخص آخر.

عنوان مدونة لا يستخدمه شخص آخر.

عنوان مدونة الذي سيتألف فقط من الشخصيات التي تختارها.

عند نشر مدونتك، فإن معلوماتك الشخصية: 	

مُتاحة لأي شخص على الدوام.

لا يمكن اختيارها لتكون مرئية لأي شخص.

يُمكنك اختيارها لتكون خاصة.

نتك: 	 عند إضافتك لمعلومات جديدة إلى مُشاركة في مدوِّ

يتم تحديث المشاركة تلقائيًا.

يجب عليك الضغط على تعديل )Update( لتحديث المُشاركة.

يجب عليك الضغط على مُعاينة )Preview( لمعاينة المُشاركة.

اختر الإجابة الصحيحة:

إنشاء المُدونات باستخدام تطبيق بلوقر

تدريب 2

لإنشاء حساب على تطبيق بلوقر، يجب أن يتوفر لديك: 	

حساب مايكروسوفت.

أي حساب بريد إلكتروني.

حساب جوجل.
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إنشاء المدونة

تدريب 4

أنشئ مُدونتك الخاصة باستخدام تطبيق بلوقر، واكتب بعض المعلومات حول تاريــــخ مدينتك. 	

 على بلوقر باستخدام حساب جوجل الخاص بك.•	
ً

أنشىء مدونتك أولًا

أعطِ اسمًا لمدونتك يتعلق بالموضوع الذي تريد تضمينه في مُشاركتك.•	

 ابحث عن معلومات باستخدام محرك بحث جوجل حول تاريــــخ مدينتك، على سبيل المثال: قبل 100 عام. ابحث •	
كذلك عن صورتين لمدينتك ترتبطان بالفترة الزمنية المُحددة. 

ا جيدًا، واكتب المُشاركة. حاول استخدام العناوين الوصفية لإظهار وجهة  •	
ً
 أنشئ مُشاركة جديدة. وامنحها عنوان

المُشاركة.

أدرج الصور التي جمّعتها من الإنترنت في مشاركتك.•	

أضف في مُشاركتك مقطع فيديو من يوتيوب.•	

في الختام، عاين مُشاركتك وانشرها. واطلب أيضًا من زملائك في الفصل التعليق عليها، وأضف ردودًا على تعليقاتهم.•	

تلميح: شجّع الطلبة على إنشاء مدونة، 

لهــم  وقــدّم  التدريــب،  وتنفيــذ خطــوات 
المساعدة عند الحاجة.

ستختلف الإجابات من طالب لآخر، ويمكن أن تشتمل إجاباتهم على النقاط التالية:

     • استخدم دائمًا عناوين لجعل رأيك واضحًا للقارئ.

     • �استخدم الصور والقوائم والأمثلة والجداول، وكذلك تنسيقات النصوص )كالأحرف المائلة 

والغامقة( لتسهيل قراءتها.

ا وجودة محتواه بصورة دقيقة - مرة أو مرتين - قبل النشر.      • �تحقق من صحة النص إملائيًّ

يمكنك ايجاد المزيد من قواعد كتابة التدوينات في صفحة 51 من كتاب الطالب.

Student's Book Page Number
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الوحدة الثالثة/ الدرس الثالث

الملكية الفكرية

الدرس الثالث

الوحدة الثالثة: وسائل التواصل الاجتماعيي
عدد الحصص 

الدراسية

2الدرس الثالث: الملكية الفكرية  

وع الوحدة 2م�ش

وصف الدرس

ن قانــون  الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــى الملكيــة الفكريــة، وذلــك بمعرفــة مفهومهــا، ومفهــوم ومضامــني
 Creative( ز المواد ذات الحقوق المحفوظة، بالإضافة لمعرفة تراخيص المشاع الإبداعيي الملكية الفكرية، وتمي�ي

نت. Commons - CC(، والقرصنة )Piracy( ع�ب الإن�ت

م
ُّ
نواتج التعل

معرفة مفهوم الملكية الفكرية.	<
التمييز بين مفهوم حقوق التأليف والنشر ومفهوم براءة الإختراع.	<
تمييز المواد ذات الحقوق المحفوظة.	<
معرفة مفهوم تراخيص المشاع الإبداعي.	<
التمييز بين مفهوم القرصنة عبر الإنترنت ومفهوم الإنتحال.	<

ة 	 نقاط مهمَّ

ــحْ لهــم إمكانيــة اســتخدام 	< ، وضِّ
ً

نــت يُعــد انتحــالًا ه الآخــرون عــى الإن�ت قــد يظُــنّ بعــض الطلبــة أن أي اســتخدام لمــا ينــرش
أعمــال الآخريــن المشــاعة )Public Domain( بعــد نسِــبة العمــل لصاحبــه بطريقــة مناســبة وفــق تراخيــص المشــاع 

. الإبداعيي

ــحْ لهــم أن نســبة أعمــال الآخريــن لغــري 	< ي الأعمــال غــري المشــاعة، وضِّ
قــد يظُــنّ بعــض الطلبــة أن الانتحــال يكــون �ف

 ح�ت ولو كان المحتوى مشاعًا.
ً

أصحابها يُعدّ انتحالًا
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خطوات تنفيذ الدرس	 

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

اجذِب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• هل تسمح أن يسرق أحد مدونتك، أو نسخ محتواها ونسبته لنفسه؟ لماذا؟	

• هل يمكن حماية المحتوى الذي يُنشر في صفحات الإنترنت؟ كيف يمكن ذلك؟	

• هل سبق أن سمعتم بعبارة "جميع الحقوق محفوظة"؟ ماذا تعني؟	

347

ليس من الواضح أين وم�ت نشأ مفهوم الملكية الفكرية. منح 
ي العام 1449 

ا �ف ي إنجل�ت
اع �ف ي السادس أول براءة اخ�ت ه�ف

اع  لجون أوتينام من مدينة فلاندرز، وقد تم احتكار براءة الاخ�ت
هذه لمدة 20 عامًا لكلية إيتون لتصنيع الزجاج المُعشق.

لمحة تاريخية

ما المقصود بالملكية الفكرية؟
تُمثل الملكية الفكرية ابتكارًا أو فكرةً أو اختراعًا قام به شخصٌ ما، ومن الأمثلة عليها القصائد، والسيناريوهات، والكتب، 
ا يجب الاعتراف 

ً
والمقالات، والبرامج التلفزيونية، والأفلام، وغيرها. وتعود ملكية العمل إلى من قام بإنشائه، مما يمنحه حقوق

بها وحمايتها.

قانون الملكية الفكرية
 المحاكم والشرطة تطبق قواعد وتعاقب من يخالفها.

ً
باعها. فمثلًا

ِّ
القانون هو مجموعة من القواعد يجب على الناس ات

يتضمن قانون الملكية الفكرية حقوق التأليف والنشر، وهي الحقوق التي يتمتع بها الأشخاص فيما يخص الأشياء التي 
أنشأوها كالفن والأدب. ويتضمن أيضًا براءة الاختراع التي تحمي الاختراعات التي يصنعها الناس. ويُعد انتهاك حقوق الطبع 

والنشر من خلال نسخها أو توزيعها بدون إذن أمرًا غير قانوني. 

مواد ذات حقوق محفوظة
< المُصنفات الأدبية: كتب، مقالات، شِعر.

< المقاطع الصوتية وملفات MP3 الصوتية.
< برامج الحاسب.

< الأعمال الفنية: الرسومات، الصور، أعمال النحت، إلخ.
< الرسوم المتحركة ومقاطع الفيديو والأفلام.

< المخططات المعمارية.

الدرس الثالث: الملكية الفكرية

تراخيص المشاع الإبداعي 
سب العمل لصاحبه 

َ
هناك تراخيص مشاعة إبداعية )Creative Commons - CC( تسمح باستخدام أي عمل فني مع ن

بطريقة مناسبة وفق إحدى رخص المشاع الإبداعي.

يصف مصطلح المُلك المُشاع )Public Domain- PD( أو "الملكية العامة" شيئًا يتوفر لعموم الناس، ويُستخدم لوصف 
أشياء تمت مشاركتها للعامة مثل الصور الفوتوغرافية والرسومات والمقالات والكتب والمسرحيات التي لا تحميها قوانين 

حقوق النشر.

عليك أن تحترِم 
الآخرين وتحافظ 

على حقوقهم 
الفكرية.

الملكيــة الفكريــة )Intellectual Property(، مــاذا يعنــي؟ ومــا 	< البدايــة ناقــش الطلبــة حــول مفهــوم  فــي 
ــن لهــم أهميــة وجــود قانــون ينظــم الملكيــة الفكريــة لأفــكار وابتــكارات واختراعــات  تطبيقاتــه فــي الواقــع؟ ثــم بيِّ

الآخرين.

بعــد ذلــك، بيــن لهــم قانــون الملكيــة الفكريــة، واشــرح لهــم مضامينــه 	<
الواردة في الدرس.

بعدهــا، ناقــش الطلبــة حــول المــواد ذات الحقــوق المحفوظــة، واطلــب 	<
منهم ذِكر أمثلة لكل نوع.

انتقل بعد ذلك إلى شرح مفهوم تراخيص المشاع الإبداعي، وناقشهم 	<
ــن لهــم أهميتــه فــي تنظيــم حقــوق المــواد التي  فيمــا يعرفونــه عنهــا، ثــم بيِّ
تتوفــر لعمــوم النــاس وهــي مــا تســمى بـــــ :"المُلــك المشــاع"، أو "النطــاق 

العام".
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أثنــاء شــرحك للــدرس، قــدّم بعــض النصائــح حــول كيفيــة الاســتفادة مــن المحتــوى المنشــور علــى الإنترنــت، 	<
مع المحافظة على حقوق مؤلفه، وعدم انتحاله.

بعــد ذلــك، وجّــه الطلبــة إلــى حــل التدريبــات الأول، والثانــي، والثالــث؛ للتحقــق مــن فهمهــم لحقــوق التأليــف 	<
والنشر، والملكية الفكرية، والحقوق المحفوظة.

نهــم 	<
ّ
كواجــب منزلــي، وجّــه الطلبــة إلــى حــل التدريــب الرابــع؛ بهــدف التأكــد مــن فهمهــم للقرصنــة بشــكل يمك

من الاستفادة من محتوى الإنترنت بشكل صحيح. 

348

تتعلق حقوق النشر بالإنشاء، 
فعلى سبيل المثال تقتصر حقوق 

المُشتري على الشيء المادي 
فقط مثل القرص المضغوط.

 أنا آسف. 
لم أفهم ذلك.

عند شرائك لقرص مضغوط، 
يُسمح لك بالاستماع إلى 

المقاطع الصوتية الموجودة فيه، 
ولكن يُمنع عليك نسخها وبيعها.

أنا أمتلك القرص 
المضغوط، ولكن 

المؤلف يمتلك محتواه.

القرصنة عبر الإنترنت
يُطلق على عملية نسخ وبيع الأفلام والملفات الصوتية 
المتسللون  يجمع  حيث  القرصنة.  مرخص  غير  بشكلٍ 
الحاسب  أجهزة  من  المزيد  إلى  يصلون  أو  المعلومات 
لنسخ  المتسللون طريقة  يجد  أن  وبمجرد  الشبكة.  في 
المحتوى، فإنهم يشاركون هذا المحتوى مع مستخدمي 
باع  الإنترنت الآخرين بطرق متنوعة. النسخ غير القانونية تُ
عادةً بسعر منخفض، مما يجعلها في متناول الأشخاص 
الذين لا يستطيعون اقتناءها بسعرها الأصلي، ولكن هذا 

 صحيحًا أو قانونيًا.
ً

لا يجعل القرصنة عملًا

"الانتحال" هو نسخ عمل 
شخص آخر بأكمله أو إعادة 

عاء بأنه عملك  صياغته ثم الادِّ
الخاص. لا تنسخ أي شيء من 

الإنترنت وتدعي أنه عملك 
لتنفيذ واجبك المنزلي، حتى 

لو كان محتوىً مشاعًا.

النشــر، 	< الــذي تحميــه حقــوق  بيــن المحتــوى  الفــرق  ــحْ للطلبــة  وضِّ
ا، وقدّم الأمثلة لكل نوع. والمحتوى المشاع إبداعيًّ

القرصنــة عبــر 	< للطلبــة مفهــوم  الــدرس، ووضــح  فــي شــرح  اســتمر 
ــن أضرارهــا علــى صاحــب العمــل، وخطورتهــا علــى مَــن  الإنترنــت، وبيِّ

يقوم بها.

ــد علــى أن نســخ أعمــال الآخريــن ونســبتها لغيرهــم يُعــد نوعًــا مــن 	<
ّ
أك

الانتحــال، ســواء كان العمــل يخضــع لحمايــة الحقــوق أو كان محتــوى 
مُشاعًا.

350

اختر الإجابة الصحيحة:

الملكية الفكرية

تدريب 2

1. براءة الاختراع هي:

نوع خاص من القانون الذي يحمي الاختراعات.

برامج الحاسب التي تحمي الناس وأجهزة الحاسب.

المواد المحمية بحقوق الطبع والنشر مثل الكتب ومقاطع الفيديو وما إلى ذلك.

2. يرتبط بعبارة "غير قانوني":

القرصنة عبر الإنترنت.

مواد ذات حقوق ملكية محفوظة.

"المُلك المشاع" أو الملكية العامة.

3. يسمى نسخ وبيع الأفلام ذات حقوق ملكية محفوظة بـ :

الانتحال.

حقوق النشر.

القرصنة.

351

مواد بحقوق محفوظة

تدريب 3

صِل الأعمدة لتركيب الجُملِ بشكلٍ صحيح:

إنشاء شخص ما.القانون

نسخ وبيع الأفلام ذات الحقوق الاحتيال
المحفوظة.

الكتب، المواضيع، والشعر.حقوق النسخ

مجموعة قواعد على الأشخاص القرصنة
اتباعها.

نسخ عمل شخص آخر حرفيًا أو إعادة الملكية الفكرية
صياغته.

يصف شيئًا يخص الناس.عمل أدبي

هي حقوق الناس على الأشياء التي الملكية العامة )المُلك المشاع(
فُوها.

َّ
أل

هل يُمكنك نسخ أي محتوى من الإنترنت لأداء واجبك المنزلي؟ كيف يمكنك جمع المعلومات من الإنترنت بشكل قانوني؟  	
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القرصنة عبر الإنترنت

تدريب 4
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د الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي: خطأصحيحةحدِّ

1. يقتصرُ احترام قوانين التأليف والنشر على من يقومون بالنشر والتأليف.

2. تشمل الملكية الفكرية الأغاني والقصائد الشعرية، والموسيقى، والكتب، وغيرها.

3.  يشمل انتهاك حقوق الطبع والنشر نسخ المواد المحمية بحقوق الطبع والنشر وبيعها بدون إذن 
مُنشئ المحتوى.

4. القرصنة عبر الإنترنت غير قانونية.

5.  يُسمح لك بالاستماع إلى المقاطع الصوتية المسجلة على الأقراص المُدمجة التي تشتريــها، ولكن لا 
يُسمح لك بنسخها وبيعها.

6. لا يُعدُّ الانتحال غير قانوني إذا كان المحتوى من الإنترنت.

7. يصف مُصطلح "المُلك المشاع" أو "الملكية العامة" الأشياء التي لا تحميها قوانين حقوق النشر.

احترام حقوق التأليف والنشر

تدريب 1

لنطبق معًا 
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مشروع الوحدة
قسّم الطلبة إلى مجموعات لتنفيذ مشروع الوحدة.	<

حــول 	< معلومــات  عــن  الإنترنــت  فــي  صحيــح  بشــكل  للبحــث  وجههــم 
الســعودية باســتخدام كلمــات رئيســة  العربيــة  المملكــة  فــي  "المتاحــف" 
محــددة. مــع ضــرورة التحقــق مــن أي معلومــات يجدونهــا والتأكــد ممــا إذا 
كانــت موثوقــة ودقيقــة، بالإضافــة إلــى توثيــق المرجــع والإشــارة للموقــع 

الذي عثروا فيه على المعلومات، احترامًا لحقوق اصحابها.  

بعد جمع المعلومات، ستنشئ كل مجموعة مدونتها الخاصة وستشاركها 	<
مع زملائهم في الفصل.

تأكــد مــن فهــم الطلبــة لمتطلبــات المشــروع، وأكــد عليهــم  أهميــة تنســيق 	<
المدونة، واستخدام الصور والألوان، مع مراعاة أن يتم ذلك بشكل غير مبالغ فيه.

ـع 	< ـ ـ ضــع معاييــر مناســبة لتقييــم أعمــال الطلبــة، وأطلعهــم عليهــا. يمكنــك الاسترشــاد بمعاييــر تقييــم المشــاريـ
الواردة في الدليل العام. 

حدد موعدًا لتسليم المشروع ومناقشة أعمال المجموعات.	<

قيّمهم وفق معايير التقييم، وقدّم لهم التغذية الراجعة للوصول لأفضل نتيجة.	<
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جدول المهارات

المهارة
درجة الإتقان

لم يتقنأتقن

1. توضيح مفهوم وسائل التواصل الاجتماعيي وذكر أمثلة عليها.

نت. ي يجب اتباعها عند استخدام الإن�ت ز قواعد الأمان المهمة ال�ت 2. تمي�ي

نة وقواعد كتابة التدوينات فيها. 3. توضيح ضوابط إنشاء المدوًّ

نة جديدة. 4. إنشاء وإدارة مُدوِّ

امها. 5. توضيح مفهوم الملكية الفكرية وكيفية اح�ت

نت والانتحال. ز مفهوم القرصنة ع�ب الإن�ت ز ب�ي 6. التمي�ي

نة Personal Informationمعلومات شخصيةBlogمُدوِّ

رصنةCommentتعليق
َ
Piracyق

PostمُشاركةFollowerمُتابع

Public Domainمجال عام/ مُلك مشاعIntellectual Propertyمُلكية فكرية

 SafetyالسلامةInstagramإنستغرام

Social Networkشبكة تواصل اجتماعيOnline Gamingألعاب عبر الإنترنت

المصطلحات

ي الختام
�ف

قِ الضوء على أهداف الوحدة الرئيسة مرة أخرى، 	<
ْ
في نهاية الوحدة، أل

واختبر مدى فهمهم للمصطلحات التي تعلموها منها.

وفــي الختــام يمكنــك تذكيــر الطلبــة بمصطلحــات الوحــدة المهمــة التــي 	<
وردت في فهرس المصطلحات.
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مشروع الوحدة

أنشئ مدونتك الخاصة باستخدام تطبيق بلوقر، ثم انشر تدوينة حول "المتاحف" في المملكة العربية السعودية. 	

المتاحف  استعِن بمُحرك بحث جوجل للبحث عن معلومات حول هذه 
لإضافتها إلى مُشاركتك. 

1

أمكن.  الفيديو كلما  ومقاطع  الصور  باستخدام  مشوّقة  مُشاركتك  اجعل 
اضبط حجم كل صورة وموضعها لمساعدة القارئ على فهم النص، ولجعل 

. ً
المستند يبدو جميلًا

3

يتعين عليك الإشارة إلى العمل الأصلي إذا استخدمت مواد خاصة بالآخرين.
4

نة. واطلب المساعدة  ر أن تتبع القواعد التي تعلمتها عند كتابة المُدوِّ
َّ
تذك

والتوجيه من معلمك في أي وقت إذا كنت في حاجة إليها.

5

إنشاء مدونة حول المتاحف

التنسيقات  بعض  ب  تجنُّ للقراءة. حاول   
ً

ليبدو جذابًا وسهلًا النص  ق  نسِّ
كاستخدام الحدود العريضة للصفحات أو المبالغة في الألوان التي قد تجعل 

 صعبة.
ً
قراءة النص عملية

2

احرص على استخدام 
المصادر والمواقع الإلكترونية 

الموثوقة للحصول على 
معلومات المشروع.



د الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي: خطأصحيحةحدِّ

1. يقتصرُ احترام قوانين التأليف والنشر على من يقومون بالنشر والتأليف.

2. تشمل الملكية الفكرية الأغاني والقصائد الشعرية، والموسيقى، والكتب، وغيرها.

3.  يشمل انتهاك حقوق الطبع والنشر نسخ المواد المحمية بحقوق الطبع والنشر وبيعها بدون إذن 
مُنشئ المحتوى.

4. القرصنة عبر الإنترنت غير قانونية.

5.  يُسمح لك بالاستماع إلى المقاطع الصوتية المسجلة على الأقراص المُدمجة التي تشتريــها، ولكن لا 
يُسمح لك بنسخها وبيعها.

6. لا يُعدُّ الانتحال غير قانوني إذا كان المحتوى من الإنترنت.

7. يصف مُصطلح "المُلك المشاع" أو "الملكية العامة" الأشياء التي لا تحميها قوانين حقوق النشر.

احترام حقوق التأليف والنشر

تدريب 1

لنطبق معًا 

حل التدريبات

Student's Book Page Number
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اختر الإجابة الصحيحة:

الملكية الفكرية

تدريب 2

1. براءة الاختراع هي:

نوع خاص من القانون الذي يحمي الاختراعات.

برامج الحاسب التي تحمي الناس وأجهزة الحاسب.

المواد المحمية بحقوق الطبع والنشر مثل الكتب ومقاطع الفيديو وما إلى ذلك.

2. يرتبط بعبارة "غير قانوني":

القرصنة عبر الإنترنت.

مواد ذات حقوق ملكية محفوظة.

"المُلك المشاع" أو الملكية العامة.

3. يسمى نسخ وبيع الأفلام ذات حقوق ملكية محفوظة بـ :

الانتحال.

حقوق النشر.

القرصنة.

Student's Book Page Number

350
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مواد بحقوق محفوظة

تدريب 3

صِل الأعمدة لتركيب الجُملِ بشكلٍ صحيح:

إنشاء شخص ما.القانون

نسخ وبيع الأفلام ذات الحقوق الاحتيال
المحفوظة.

الكتب، المواضيع، والشعر.حقوق النسخ

مجموعة قواعد على الأشخاص القرصنة
اتباعها.

نسخ عمل شخص آخر حرفيًا أو إعادة الملكية الفكرية
صياغته.

يصف شيئًا يخص الناس.عمل أدبي

هي حقوق الناس على الأشياء التي الملكية العامة )المُلك المشاع(
فُوها.

َّ
أل

هل يُمكنك نسخ أي محتوى من الإنترنت لأداء واجبك المنزلي؟ كيف يمكنك جمع المعلومات من الإنترنت بشكل قانوني؟  	
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القرصنة عبر الإنترنت

تدريب 4

ــد للطلبــة إمكانيــة اســتخدام محتــوى 
ّ
تلميح: أثنــاء هــذا التدريــب أك

مــن المواقــع الإلكترونيــة لأداء واجباتهــم المدرســية، ولكــن عليهــم 
كتابة المصادر التي جمعوا المعلومات منها.

Student's Book Page Number
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وصف الوحدة
عزيزي المعلم

ي حــل المشــكلات 
الهــدف العــام مــن الوحــدة أن يتعلــم الطلبــة ماهيــة الروبــوت، وأنــواع الروبوتــات، وكيــف تســهم �ف

بِنــات 
َّ
ن أمــور حياتهــم اليوميــة، بالإضافــة إلى التعــرف عــى كيفيــة برمجــة روبــوت EV3 مــن خــال اســتخدام الل وتحســني

.)Open Roberta Lab( تا لاب ي بيئة أوبن روب�ي
مجية للتحكم بحركة الروبوت �ف ال�ب

م
ُّ
نواتج التعل

ن أنواع الروبوتات المختلفة، والأمثلة عليها.  	< ز ب�ي التمي�ي

ن إيجابيات وسلبيات استخدام الروبوتات.	< ز ب�ي التمي�ي

ي توجيه الروبوت ليتحرك ويرسم دائرة.	<
التحكم �ف

مجية لرسم أشكال مختلفة.	< تكرار الخطوات ال�ب

ي الأبعاد.	<
ي تسلسل لرسم شكل ثلا�ث

رسم الأشكال �ف

مجية.	< ن الخطوات ال�ب استخدام لبنة الانتظار ب�ي

>	 .)EV3 Robot’s View) EV3 ي شاشة عرض الروبوت
عرض الرسائل النصية �ف

برمجة الروبوت ليُصدِر مؤثرات صوتية.	<

 الوحدة الرابعة

برمجة الروبوت 
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الوحدة الرابعة: برمجة الروبوت

عدد الحصص الدروس
الدراسية

ي حياتنا اليومية
2الدرس الأول: الروبوتات �ف

: استخدام التكرارات ي
3الدرس الثا�ن

3الدرس الثالث: رسم مكعب

وع الوحدة  2م�ش

10إجماليي عدد الحصص الدراسية

المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

w

ISBN: 978-603-8533-52-9

binarylogic.net

طبعة 1447 - 2025

المهارات الرقمية هي سلسلة من كتب الحوسبة وتقنية المعلومات تعتمد مقاربة مبتكرة قائمة على 
المشاريع. يتعلم الطلبة مفاهيم الحوسبة ويطورون مهاراتهم في تقنية المعلومات والاتصالات عبر أنشطة 

مميزة وسيناريوهات ممتعة من العالم الحقيقي.

الاســــم: 

المدرسة: 

ة 
مي

رق
 ال

ت
ارا

مه
ال الصف الخامس الابتدائي

الصف الخامس الابتدائي

المملكة العربية السعودية

 2
02

5 
- 1

44
ة 7

بع
ط

ئي
دا

بت
الا

س 
ام

خ
 ال

ف
ص

ال

أخي الطالب / أختي الطالبة

هناك جهود كبيرة تقف خلف إنجاز هذا الكتاب، إعدادااً 

لطباعته  فت  صُرر أموال  وهناك  وتطويرااً،  ومراجعةاً 

وتسليَمه لك؛ ليَدعم تعلمك ورقيََك العلمي والأخلاقي، 

فكن وفيَااً لهذا الجهد، مقدرااً له بالمحافظة على كتابك.

سأكون معك
طوال العام الدراسي

كتاب المهارات الرقمية

ي
للصف الخامس الابتدا�ئ

ي من المقرر
الجزء الثا�ني

الملفات الرقمية

: " الإثرائية، وهيي ن يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة "ع�ي

>	G5.S3.U3.L1 مجلد

>	G5.S3.U3.L2 مجلد

>	G5.S3.U3.L3 مجلد

>	G5.S3.U3.Project مجلد

الأدوات والأجهزة

>	)Open Roberta Lab( تا لاب أوبن روب�ي
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الوحدة الرابعة/ الدرس الأول

ي حياتنا اليومية   
الروبوتات �ف

ة 	 نقاط مهمَّ

ــحْ لهــم أن الروبوتــات تمتــد لأبعــد مــن 	< قــد يظُــنّ بعــض الطلبــة أن الروبوتــات هــي مايســتخدم فــي المصانــع فقــط، وضِّ
ا.

ً
ذلك، وأنها يمكن أن تكون مستخدَمة في الحياة اليومية وبدون أن نعرف أنها روبوتات أحيان

ــحْ لهــم أن لهــا تأثيــرات ســلبية أيضًــا، مثــل: كلفتهــا 	< قــد يظُــنّ بعــض الطلبــة أن للروبوتــات آثــارًا إيجابيــة فقــط، وضِّ
العالية، وحاجتها للطاقة والصيانة المستمرة، وغير ذلك.

الدرس الأول

الوحدة الرابعة: برمجة الروبوت
عدد الحصص 

الدراسية

ي حياتنا اليومية
2الدرس الأول: الروبوتات �ف

وصف الدرس
ات  الهــدف العــام مــن الــدرس هــو معرفــة ماهيــة الروبــوت، وأنــواع الروبوتــات، واســتخداماتها، ومعرفــة تأثــري

استخدامها، بالإضافة لمعرفة طريقة برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم دائرة.

م
ُّ
نواتج التعل

معرفة ماهية الروبوت وكيف ينفذ المهام.	<

التمييز بين الروبوتات الثابتة والروبوتات المتنقلة.	<

ذكر أمثلة على استخدامات الروبوتات في مجالات مختلفة.	<

معرفة إيجابيات وسلبيات استخدام الروبوتات.	<

برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم دائرة.	<
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عنــد برمجــة بيئــة أوبــن روبيرتــا لاب )Open Roberta Lab( ليتحــرك ويرســم دائــرة، قــد لا يتمكــن بعــض الطلبــة 	<
ــي الســرعة، ثــم اختبــار البرنامــج 

َ
ــحْ لهــم إمكانيــة تغييــر قِيَــم معامل مــن اختيــار القيــم المناســبة لســرعة المحــرك، وضِّ

بشــكل متكــرر حتــى يتــم العثــور علــى قيمــة المســافة المقابلــة التــي يحتــاج الروبــوت إلــى قطعهــا ليتحــرك ويرســم 
الدائرة.

التمهيد 	  

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G5.S3.U3.L1 مجلد

اجذِب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• ماذا تعرفون عن الروبوتات؟ وأين سبقت لكم مشاهدتها؟	

• فيمَ تُستخدم الروبوتات؟ وما تأثيرات استخدامها؟	

• ما الفرق بين الروبوتات المتنقلة )Mobile Robots(، والثابتة؟ وأيهما تفضلون؟ ولماذا؟	

خطوات تنفيذ الدرس	 

نــت بشــكل جيّــد؛ ليتمكــن الطلبــة  نــت لأجهــزة المعمــل، وعمــل متصفــح الإن�ت قبــل البــدء بالــدرس، تأكــد مــن توفــر الإن�ت
. تا لاب أثناء التطبيق العمليي من العمل على بيئة أوبن روب�ي
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ــر الطلبــة بمــا تعلمــوه ســابقًا فــي بيئــة أوبــن روبيرتــا لاب، ووضّــح لهــم واجهــة البرنامــج، والأدوات 	<
ّ
فــي البدايــة ذك

المستخدمة فيه.

حِ الخطوات الثلاث التي يقوم بها لتنفيذ مهمة معينة.	< ن لهم ماهية الروبوتات، ووضِّ بيِّ

وجّه الطلبة إلى حل التدريب الثاني؛ للتحقق من فهمهم لخطوات عمل الروبوت.	<

حِ استخدامات كل نوع، وقدّم الأمثلة لكل منها.	< بعد ذلك، اشرح لهم أنواع الروبوتات، ووضِّ

ثم وجّههم لحل التدريب الأول؛ للتأكد من تمييزهم بين أنواع الروبوتات.	<

360

استخدامات الروبوتات
. ي

ي المصانع، والمستشفيات، والمبا�ن
، على سبيل المثال �ن ي

تستخدم الروبوتات لحل مشاكل العالم الحقي�ق

هل يمكنك تسمية بعض 
ي تعت�ب روبوتات؟ الأجهزة ال�ق

ي المصانع من أجل بناء أي نوع من المنتجات 
تُستخدم الروبوتات �ن

. بشكل أسرع وبدقة أك�ب

العمليات  لإجراء  المستشفيات  ي 
�ن الروبوتات  الأطباء  يستخدم 

ي تتطلب دقة وثباتًا  الجراحية، على سبيل المثال، إجراء العمليات ال�ق
ي حركة اليد، حيث تعت�ب الأذرع الروبوتية أك�ث ثباتًا ودقة من يد 

�ن
الإنسان.

يمكن  المثال  سبيل  فعلى  البناء،  ي 
�ن أيضًا  الروبوتات  تُستخدم 

ي السماء لبناء ناطحات السحاب.
للرافعات حمل أدوات ثقيلة عاليًا �ن

كتقييــم تكوينــي، يمكنــك اســتخدام التدريــب الثالــث؛ للتحقــق مــن 	<
فهم الطلبة لاستخدامات الروبوتات، وتمييز أنواعها.

الروبوتــات الإيجابيــة والســلبية، 	< تأثيــرات اســتخدام  ــحْ  بعدهــا، وضِّ
وناقشها مع الطلبة، مع تقديم الأمثلة عليها.

بعــد توضيــح آثــار الروبوتــات، وجّــه الطلبــة إلــى حــل التدريــب الرابــع؛ 	<
للتحقق من استيعابهم لتأثيرات استخدام الروبوتات.
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ي يتبعها  م الخطوات ال�ت
ّ
رق

الروبوت لأداء مهمة ما 
تيب الصحيح. بال�ت

الروبوتات الثابتة

الروبوتات المتنقلة

ة طائرات مس�يّ

سيارات ذاتية القيادة

روبوتات التنظيف

ي المصانع
أذرع روبوتية �ف

أجهزة الصراف الآليي

صل الروبوتات أدناه بأنواعها الصحيحة:

تدريب 1

تدريب 2

أنواع الروبوتات

خطوات عمل الروبوت

1معالجة المعلومات.

2تنفيذ المهمة.

3جمع المعلومات من البيئة المحيطة.

 لنطبق معًا
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ي يتبعها  م الخطوات ال�ت
ّ
رق

الروبوت لأداء مهمة ما 
تيب الصحيح. بال�ت

الروبوتات الثابتة

الروبوتات المتنقلة

ة طائرات مس�يّ

سيارات ذاتية القيادة

روبوتات التنظيف

ي المصانع
أذرع روبوتية �ف

أجهزة الصراف الآليي

صل الروبوتات أدناه بأنواعها الصحيحة:

تدريب 1

تدريب 2

أنواع الروبوتات

خطوات عمل الروبوت

1معالجة المعلومات.

2تنفيذ المهمة.

3جمع المعلومات من البيئة المحيطة.

 لنطبق معًا
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أنواع الروبوتات
هناك نوعان من الروبوتات: الروبوتات الثابتة والروبوتات المتنقلة.

ي المصانع؛ لأنها أسرع وأك�ث قوة من 
تستخدم الروبوتات الثابتة بشكل واسع �ف

الروبوتات المتنقلة، فعلى سبيل المثال، يمكن لهذا النوع من الروبوتات إنتاج 
، كما يمكن لهذه الروبوتات رفع الأوزان  سيارة بوقت أسرع مما يستغرقه الب�ش
ي الأرض والبحر 

تتنقل �ف المتنقلة فهيي روبوتات  الروبوتات  أما  الثقيلة جدًا، 
ي حركتها. يمكن للب�ش التحكم فيها لاسلكيًا 

والجو، وهيي تعتمد على المحركات �ف
أو يمكنها التنقل بمفردها من خلال أجهزة الاستشعار الخاصة بها.

ماهية الروبوت
ي بيئتها وتستخدم تلك المعلومات لتنفيذ 

الروبوت هو آلة تجمع المعلومات �ف
الأوامر للقيام بمهمة معينة. تتضمن هذه العملية ثلاث خطوات: 

، يستشعر الروبوت بيئته ويجمع المعلومات.	 
ً

أولًا

ي يتلقاها.	  ثانيًا، يعالج المعلومات ال�ت

ا، يبدأ الروبوت بالعمل.	  ً وأخ�ي

الدرس الأول: الروبوتات في حياتنا اليومية

لقد رأيت روبوتًا ثابتًا بذراع 
روبوتية عملاقة لمساعدة 

الناس على رفع الأشياء الثقيلة 
أو القيام بعملهم بشكل أسرع.

هل تعلم أن هناك أيضًا 
روبوتات ذات عجلات؟ إنها 
أفضل من الروبوتات الثابتة، 

لأنها يمكن أن تتنقل.

ي الأفلام، فأنت ترى 
ي معظم الأحيان لا تمثل الصورة المعروضة �ف

إن الروبوتات �ف
ي حياتك اليومية، وتستخدمها 

ي كل ما هو حولك �ف
الروبوتات الثابتة والمتنقلة �ف

المراكز  ي 
�ف الروبوتات ح�ت  يمكنك رؤية  أنها روبوتات.  تعرف ح�ت  أن  دون 

التجارية، فالأبواب الأوتوماتيكية، وآلات البيع، والصراف الآليي كلها أنواع مختلفة 
من الروبوتات.
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انتقــل الآن إلــى شــرح كيفيــة برمجــة الروبــوت ليتحــرك ويرســم دائــرة، وباســتخدام البيــان العملــي، افتــح بيئــة 	<
أوبين روبيرتا، واكتب المقاطع البرمجية الموضحة في كتاب الطالب.

>	 ،)Simulation View( ــن لهــم كيفيــة فتــح نافــذة المحــاكاة بعــد الانتهــاء مــن كتابــة المقطــع البرمجــي، بيِّ
واختيار المشهد المناسب، وكيفية تشغيل رسم مسار الروبوت، وتشغيل البرنامج.

ــق 	< أثنــاء شــرحك وتطبيقــك العملــي، اســتمع لتســاؤلات الطلبــة، وأجبهــم عنهــا، وتأكــد مــن فهمهــم لــكل مــا يُطبَّ
أمامهم.

كتقييــم ختامــي، وجّــه الطلبــة إلــى حــل التدريــب الخامــس؛ للتأكــد مــن قــدرة الطلبــة علــى كتابــة مقطــع برمجــي 	<
يجعل الروبوت يتحرك ويرسم دائرة، وضبط سرعة المحرك فيه.
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ي يوجّه الروبوت ليتحرك ويرسم دائرة ع�ب استخدام لبنة steer )التوجيه( مع  	 وعًا جديدًا فيه مقطع برم�ب ئ م�ش أن�ش
.) معامل distance in cm )المسافة بالسنتمي�ت

اضغط على الأيقونة   change the scene )تغي�ي المشهد( عدة مرات حسب الحاجة لاختيار هذا المشهد. 	

اضبط سرعة المحرك الأي� إلى 60 وسرعة المحرك الأيمن إلى 28. 	

ي لبنة steer )التوجيه(. 	
( �ف ابحث عن معامل distance in cm )المسافة بالسنتمي�ت

تدريب 5

رسم دائرة
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، ونسبة السرعة  لليسار،  ن عليك برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم دائرة كاملة باستخدام قيم محددة لنسبة السرعة لليم�ي
. والمسافة بالسنتمي�ت

سيتحرك الروبوت ويرسم 
دائرة عن طريق اختيار القيم 
المحددة للسرعة والمسافة.

لرسم دائرة:

1 أضــف لبنــة 	  مــن فئــة Action )الحــدث(، 
 distance cm التوجيــه( مــع معامــل( steer

2 )المسافة بالسنتميتر(. 

الســرعة 	  )نســبة   speed % left اضبــط 
3 لليسار( إلى 100. 

الســرعة 	  )نســبة   speed % right اضبــط 
4 لليمين( إلى 55. 

اضبط distance cm )المسافة بالسنتميتر( 	 
5 إلى 195. 

4

5

3

2

1

للحصول على منطقة تصميم جديدة، أنت بحاجة 
إلى تغي�ي المشهد،  وإذا كنت تريد مشاهدة 

مسار الروبوت، فأنت بحاجة إلى تشغيل رسم مسار 
 .)robot draw trail( الروبوت
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ات استخدام الروبوتات  تأث�ي
يمكن أن يؤثر استخدام الروبوتات على حياتك اليومية بطريقة إيجابية، وبالرغم من ذلك فإن للروبوتات سلبيات تحد من 

استخدامها.

الإيجابيات

لا تتعب.

تعمل بشكل سريــــع.

أداء مهام لا يستطيع 
معظم الب�ش القيام بها.

دقيقة للغاية.

السلبيات

لا يمكنها اتخاذ 
القرارات بأنفسها.

كلفتها عالية.

ي بعض 
يحتاج إصلاحها �ف

الحالات إلى الكث�ي من 
الوقت.

تحتاج لطاقة 
لكيي تعمل.

ي  هناك بعض المهن ال�ت
ا إبداعيًا  ً تتطلب تفك�ي

ونقديًا لا تستطيع 
الروبوتات القيام بها.

يمكن إصلاحها.
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اكتب أهم إيجابيات وسلبيات 
ي الحياة 

استخدام الروبوتات �ف
اليومية.

تدريب 4
تأثيرات استخدام الروبوتات

تدريب 3
الروبوتات في الحياة اليومية

السلبيات الإيجابيات

: خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

ي حياتنا اليومية.
1.  الروبوتات مفيدة جدًا �ف

ي المصانع. 
2.  لا يمكن استخدام الروبوتات �ف

ي الروبوتات لاسلكيًا من مسافة بعيدة.
3.  لا يمكن التحكم �ف

ي العمليات الجراحية.
4.  يستخدم الأطباء الروبوتات للحصول على نتائج أفضل �ف

ية. 5.  تعت�ب الأذرع الروبوتية أك�ث ثباتًا ودقة من اليد الب�ش

6. جميع الروبوتات متنقلة.

7.  يمكن للرافعات الآلية رفع الأشياء الثقيلة بدقة.
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حل التدريبات

ي يتبعها  م الخطوات ال�ت
ّ
رق

الروبوت لأداء مهمة ما 
تيب الصحيح. بال�ت

الروبوتات الثابتة

الروبوتات المتنقلة

ة طائرات مس�يّ

سيارات ذاتية القيادة

روبوتات التنظيف

ي المصانع
أذرع روبوتية �ف

أجهزة الصراف الآليي

صل الروبوتات أدناه بأنواعها الصحيحة:

تدريب 1

تدريب 2

أنواع الروبوتات

خطوات عمل الروبوت

1معالجة المعلومات.

2تنفيذ المهمة.

3جمع المعلومات من البيئة المحيطة.

 لنطبق معًا
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اكتب أهم إيجابيات وسلبيات 
ي الحياة 

استخدام الروبوتات �ف
اليومية.

تدريب 4
تأثيرات استخدام الروبوتات

تدريب 3
الروبوتات في الحياة اليومية

السلبيات الإيجابيات

: خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

ي حياتنا اليومية.
1.  الروبوتات مفيدة جدًا �ف

ي المصانع. 
2.  لا يمكن استخدام الروبوتات �ف

ي الروبوتات لاسلكيًا من مسافة بعيدة.
3.  لا يمكن التحكم �ف

ي العمليات الجراحية.
4.  يستخدم الأطباء الروبوتات للحصول على نتائج أفضل �ف

ية. 5.  تعت�ب الأذرع الروبوتية أك�ث ثباتًا ودقة من اليد الب�ش

6. جميع الروبوتات متنقلة.

7.  يمكن للرافعات الآلية رفع الأشياء الثقيلة بدقة.

تلميح: اطلــب مــن الطلبــة كتابــة ثلاثــة مــن الإيجابيــات 

وثلاثــة مــن  الســلبيات لتأثيــرات اســتخدام الروبوتــات فــي 
الحيــاة اليوميــة مــن وِجهــة نظرهــم. يمكنهــم الرجــوع إلــى 

كتاب الطالب فقرة تأثيرات استخدام الروبوتات.
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ي يوجّه الروبوت ليتحرك ويرسم دائرة ع�ب استخدام لبنة steer )التوجيه( مع  	 وعًا جديدًا فيه مقطع برم�ب ئ م�ش أن�ش
.) معامل distance in cm )المسافة بالسنتمي�ت

اضغط على الأيقونة   change the scene )تغي�ي المشهد( عدة مرات حسب الحاجة لاختيار هذا المشهد. 	

اضبط سرعة المحرك الأي� إلى 60 وسرعة المحرك الأيمن إلى 28. 	

ي لبنة steer )التوجيه(. 	
( �ف ابحث عن معامل distance in cm )المسافة بالسنتمي�ت

تدريب 5

رسم دائرة

تلميح: يمكنــك العثــور علــى الكــود المقتــرح للتدريــب 

في ملف باسم G5.S3.U3.L1.EX5.xml على منصة 
عين الإثرائية.

Student's Book Page Number

367



ي
الوحدة الرابعة/ الدرس الثاني�

استخدام التكرارات 

ة 	 نقاط مهمَّ

ــحْ لهــم أن ذلــك ممكــن مــن خــال 	< قــد لا يتمكــن بعــض الطلبــة مــن الحصــول علــى مســاحة أكبــر داخــل المشــهد، وضِّ
تحريك أو حذف المربــع الموجود داخل المشهد.

ــحْ لهــم أنــه 	< بِنَــة التكــرار )repeat( عنــد رســم المثلــث، وضِّ
َ
قــد لا يُــدرك بعــض الطلبــة ســبب تحديــد الرقــم 3 بعــد ل

م وصف التغيّر الناتج بعد تشغيل البرنامج. 
َ
بسبب زوايا المثلث الثلاث، واطلب منهم تغيير الرقم، ومن ث

ي
الدرس الثان�

الوحدة الرابعة: برمجة الروبوت
عدد الحصص 

الدراسية

: استخدام التكرارات ي
3الدرس الثا�ن

وصف الدرس
ي برمجــة الروبــوت ليتحــرك ويرســم مثلــث ويرســم مســتطيل 

الهــدف العــام مــن الــدرس هــو اســتخدام التكــرارات �ف
.)Open Roberta Lab( تا لاب ي بيئة أوبن روب�ي

�ف

م
ُّ
نواتج التعل

برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم مثلث في بيئة أوبن روبيرتا لاب.	<

تكرار حركة الروبوت باستخدام لبنات التكرار.	<

برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم مستطيل في بيئة أوبن روبيرتا لاب.	<
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التمهيد	  

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G5.S3.U3.L2 مجلد

اجذِب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• ما المقصود بالتكرار في المقطع البرمجي؟ وما أهميته؟	

• هل يختلف رسم المثلث والمستطيل عن رسم الدائرة؟ ما أوجه الاختلاف؟	

• ما وحدة القياس المستخدمة للمسافات القصيرة؟	

خطوات تنفيذ الدرس	 

في البداية، ناقش الطلبة حول تجربة برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم 	<
حْ لهم الفرق بين رسم  الدائرة التي طبقوها في الدرس الماضي، ثم وضِّ
الدائرة، وغيرها من الأشكال كالمثلث والمستطيل، والتي تتطلب تغيير 

الزاوية، وتكرار أكثر من حركة.

انتقل بعد ذلك إلى بيئة أوبن روبيرتا لاب، وناقش الطلبة فيما يعرفونه 	<
عــن اللبنــات بداخلهــا، ثــم باســتخدام البيــان العملــي اشــرح لهــم اللبنــات 

المستخدمة في هذا الدرس.

ابــدأ الآن بتطبيــق خطــوات برمجــة الروبــوت ليتحــرك ويرســم المثلــث، 	<
موضّحًا مخرجات كل خطوة.

1 2

3
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برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم مثلث
: عليك برمجة الروبوت كالتاليي

ي قدمًا نحو النقطة2 .
1 -   يبدأ مساره من النقطة 1 ويم�ض

. ض 2 - ينعطف لليم�ي
ض ثلاث مرات لإكمال رسم المثلث. 3 - يكرر الخطوت�ي

الدرس الثاني: استخدام التكرارات

لقد تعلمت سابقًا كيفية برمجة الروبوت الخاص بك ليتحرك ويرسم الدائرة، والآن ستتعلم كيفية برمجته ليتحرك 
. على سبيل المثال، سوف تتعلم كيفية برمجة روبوت للتحرك ويقوم بالرسم.  تتطلب خطوات أك�ث

ً
ويرسم أشكالًا

مستطيل مثلث
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ــن لهــم أهميــة التكــرار فــي اختصــار الوقــت والجهــد أثنــاء كتابــة المقطــع البرمجــي، وبنــاء اللبنــات، ووضّــح لهــم 	< بيِّ
لماذا نكرر الخطوة 3 مرات في المثلث، وماذا سيحصل لو تغيّر هذا الرقم.

رهــم ببعــض المفاهيــم التــي 	<
ّ
أثنــاء شــرحك وتطبيقــك العملــي، تأكــد مــن فهــم الطلبــة للخطــوات الســابقة، وذك

قد يحتاجونها، مثل: وحدات قياس المسافة، والزاوية للمثلث.

إلــى حــل التدريبيــن الأول والثانــي كتقييــم 	< بعــد ذلــك، وجّــه الطلبــة 
تكوينــي؛ للتحقــق مــن فهمهــم لوظائــف اللبنــات فــي بيئــة أوبــن روبيرتــا 

لاب، وتطبيق لبنة الانعطاف لإيجاد أقرب موقف للسيارة.

380

1

2

تدريب 2
قيادة الروبوت

ئ مقطعًا برمجيًا لقيادة الروبوت إلى أقرب موقف للسيارات. أن�ش

اضغط على الأيقونة  change the scene )تغي�ي المشهد( عدة مرات حسب الحاجة لاختيار هذا المشهد. 	
لقيادة الروبوت إلى أقرب موقف للسيارات، برمجه للتحرك للأمام والانعطاف يمينًا عدة مرات. 	

لا تنس اختبار المقطع 
ي بعد كل خطوة  م�ج ال�ج

لإصلاح أي أخطاء.

379

تدريب 1
وظائف اللبنات

صِل اللبنات مع وظائفها الصحيحة.

ن من  ّ اتجاه الروبوت بمقدار مع�ي تُغ�ي
. ن ي اتجاه مع�ي

الدرجات �ن

تحرّك الروبوت إلى الأمام وإلى الخلف.

بشكلٍ  الروبوت  محركات  ي 
�ن تتحكم 
مستقل.

لعدد  الموجودة داخلها  اللبنات  تكرّر 
ن من المرات. مع�ي

 لنطبق معًا

1 2

3

369

ي البداية، عليك برمجة الروبوت لكيي يتحرك للأمام 
�ف

بذلك،  وللقيام  المثلث،  من  الأول  الجانب  لرسم 
ستستخدم لبنة القيادة )drive( مع ضبط معامل 
 ،80 إلى   )distance cm( بالسنتمي�ت  المسافة 

ومعامل السرعة )speed( إلى 50.

للتحرك إلى الأمام:

 	 1 مــن فئــة Action )الحــدث(، 
أضــف لبنــة drive )القيــادة( مــع 
معامل distance cm )المسافة 

 2 بالسنتميتر(. 

اضبط% speed  )نسبة السرعة( 	 
3 إلى 50. 

اضبط distance cm )المسافة 	 
4 بالسنتميتر( إلى 80. 

1
2

3

4
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1 2

4

373

برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم مستطيل
ي الطول.

ف �ف ين متساوي�ي ف قص�ي ي الطول وضلع�ي
ف �ف ف متساوي�ي ف طويل�ي يتكون المستطيل من أربــع زوايا قائمة وضلع�ي

، وللقيام بذلك:
ً

ض أنك تريد أن يتحرك الروبوت الخاص بك ويرسم مستطيلًا اف�ت

1 - يبدأ الروبوت من النقطة 1 ويتقدم إلى الأمام ح�ت النقطة 2.

، ثم يتقدم إلى النقطة 3. ف 2 - ينعطف إلى اليم�ي

، ثم يتقدم إلى النقطة 4. ف 3 - ينعطف إلى اليم�ي

، ثم يتقدم ح�ت يصل لنقطة البداية 1. ف 4 - ينعطف إلى اليم�ي

ستستخدم لبنة التكرار لتجنب تكرار الخطوة الثالثة والرابعة. 

382

تدريب 4
برمجة وترتيب

م مجموعات اللبنات بالشكل المناسب.
ّ
رق

	  change the scene الأيقونة    على  اضغط 
لاختيار  الحاجة  حسب  مرات  عدة  المشهد(  )تغي�ي 

المشهد.
تيب  	 وعًا جديدًا وضع مجموعات اللبنات بال�ت ئ م�ش أن�ش

الصحيح.
	  Enable/Disable robot draw trail شغّل 

)تشغيل/ إيقاف رسم مسار الروبوت( بالضغط على 
. ي م�ج الأيقونة.   ثم شغّل المقطع ال�ج

ي المقطع  	
تيبها �ف م مجموعات اللبنات وفقًا ل�ت

ّ
ا، رق ً أخ�ي
. ي م�ج ال�ج

1

انتقل بعد ذلك إلى شــرح خطوات برمجة الروبوت ليتحرك ويرســم المســتطيل، وناقش الطلبة حول الفرق 	<
بين رسم المستطيل والمثلث، وكم عدد الخطوات التي سيتم تكرارها.

بعدهــا، باســتخدام البيــان العملــي اشــرح لهــم كيفيــة برمجــة الروبــوت ليتحــرك ويرســم المســتطيل، موضّحًــا 	<
ل استخدامها لسير الروبوت. السرعات المناسبة )100 % يكون سريعًا جدًا و 10 % يكون بطيئًا( التي يفضَّ

بعــد التأكــد مــن تطبيــق الطلبــة لرســم المســتطيل، اطلــب منهــم تنفيــذ التدريــب الثالــث؛ للتأكــد مــن قدرتهــم 	<
على برمجة الروبوت لتطبيق التكرارات في التحرك ليرسم المستطيل.

كتقييــم ختامــي، وجــه الطلبــة لحــل التدريــب الرابــع؛ للتحقــق مــن فهمهــم لخطــوات برمجــة الروبــوت ليتحــرك 	<
ويرسم المستطيل والمثلث معًا.

381

تدريب 3
برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم الأشكال

برمج الروبوت الخاص بك لرسم الأشكال التالية:

ي مقطعك  	
ي الصورة الأولى، ثم عليك تغي�ي القيم الموجودة �ف

ئ مقطعًا برمجيًا لرسم المستطيل الصغ�ي الموضح �ف ستن�ش
ي الصورة الثانية.

ي ليتحرك الروبوت ويرسم المستطيل الكب�ي كما هو موضح �ف م�ج ال�ج
، افتح بدء المحاكاة، واضغط على الأيقونة  change the scene )تغي�ي المشهد( عدة  	 ي م�ج عند إنشاء المقطع ال�ج

مرات حسب الحاجة لاختيار المشهد.
	 . شغّل Enable/Disable robot draw trail )تشغيل/ إيقاف رسم مسار الروبوت( بالضغط على الأيقونة.  

1

2

لتجنب تكرار اللبنات، استخدم لبنة التكرار ) ( مرة )repeat ) ( times( بقدر الحاجة.
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تدريب 1
وظائف اللبنات

صِل اللبنات مع وظائفها الصحيحة.

ن من  ّ اتجاه الروبوت بمقدار مع�ي غ�ي تُ
. ن ي اتجاه مع�ي

الدرجات �ن

تحرّك الروبوت إلى الأمام وإلى الخلف.

بشكلٍ  الروبوت  محركات  ي 
�ن تتحكم 
مستقل.

لعدد  الموجودة داخلها  اللبنات  تكرّر 
ن من المرات. مع�ي

 لنطبق معًا

حل التدريبات

Student's Book Page Number

379
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1

2

تدريب 2
قيادة الروبوت

ئ مقطعًا برمجيًا لقيادة الروبوت إلى أقرب موقف للسيارات. أن�ش

اضغط على الأيقونة  change the scene )تغي�ي المشهد( عدة مرات حسب الحاجة لاختيار هذا المشهد. 	
لقيادة الروبوت إلى أقرب موقف للسيارات، برمجه للتحرك للأمام والانعطاف يمينًا عدة مرات. 	

لا تنس اختبار المقطع 
ي بعد كل خطوة  م�ج ال�ج

لإصلاح أي أخطاء.

Student's Book Page Number
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Student's Book Page Number

380

تلميح: يمكنــك العثــور علــى الكــود المقتــرح للتدريــب 

في ملف باسم G5.S3.U3.L2.EX2.xml على منصة 
عين الإثرائية.
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تدريب 3
برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم الأشكال

برمج الروبوت الخاص بك لرسم الأشكال التالية:

ي مقطعك  	
ي الصورة الأولى، ثم عليك تغي�ي القيم الموجودة �ف

ئ مقطعًا برمجيًا لرسم المستطيل الصغ�ي الموضح �ف ستن�ش
ي الصورة الثانية.

ي ليتحرك الروبوت ويرسم المستطيل الكب�ي كما هو موضح �ف م�ج ال�ج
، افتح بدء المحاكاة، واضغط على الأيقونة  change the scene )تغي�ي المشهد( عدة  	 ي م�ج عند إنشاء المقطع ال�ج

مرات حسب الحاجة لاختيار المشهد.
	 . شغّل Enable/Disable robot draw trail )تشغيل/ إيقاف رسم مسار الروبوت( بالضغط على الأيقونة.  

1

2

لتجنب تكرار اللبنات، استخدم لبنة التكرار ) ( مرة )repeat ) ( times( بقدر الحاجة.
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تلميح: يمكنــك العثــور علــى الكوديــن المقترحيــن للتدريــب فــي ملفيــن 

باسم G5.S3.U3.L2.EX3a.xml و G5.S3.U3.L2.EX3b.xml على 
منصة عين الإثرائية.

Student's Book Page Number

381
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تدريب 4
برمجة وترتيب

م مجموعات اللبنات بالشكل المناسب.
ّ
رق

	  change the scene الأيقونة    على  اضغط 
لاختيار  الحاجة  حسب  مرات  عدة  المشهد(  )تغي�ي 

المشهد.
تيب  	 وعًا جديدًا وضع مجموعات اللبنات بال�ت ئ م�ش أن�ش

الصحيح.
	  Enable/Disable robot draw trail شغّل 

)تشغيل/ إيقاف رسم مسار الروبوت( بالضغط على 
. ي م�ج الأيقونة.   ثم شغّل المقطع ال�ج

ي المقطع  	
تيبها �ف م مجموعات اللبنات وفقًا ل�ت

ّ
ا، رق ً أخ�ي
. ي م�ج ال�ج

1

4

3

2

Student's Book Page Number

382



الوحدة الرابعة/ الدرس الثالث

رسم مكعب 

الدرس الثالث

الوحدة الرابعة: برمجة الروبوت
عدد الحصص 

الدراسية

3الدرس الثالث: رسم مكعب

وع الوحدة 2م�ش

وصف الدرس
ي بيئــة 

ي تسلســل �ف
الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــى كيفيــة برمجــة الروبــوت ليتحــرك ويرســم الأشــكال �ف

ن  تــا لاب )Open Roberta Lab(، وذلــك ليتحــرك ويرســم مضلــع ســداسيي )Hexagon(، ومعــني أوبــن روب�ي
.)Robot’s View( وعرض رسالة على شاشة عرض الروبوت ، ي

)Rhombus(، ولإضافة مؤثر صو�ت

م
ُّ
نواتج التعل

ع سداسي.	<
ّ
برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم مضل

برمجة الروبوت للانعطاف.	<

برمجة الروبوت لإضافة مؤثر صوتي.	<

عرض رسالة على شاشة عرض الروبوت.	<

مسح شاشة عرض الروبوت.	<

برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم معيّن.	<
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ة 	 نقاط مهمَّ

ــع 	<
ّ
ــحْ لهــم أن المكعــب عبــارة عــن دمــج لمضل قــد يخفَــى علــى بعــض الطلبــة علاقــة المكعــب بالأشــكال الأخــرى، وضِّ

سداسي مع معيّن.

عنــد كتابــة لبنــة انتظــر مللــي ثانيــة )wait ms( قــد يُشــكل علــى بعــض الطلبــة الأرقــام الكبيــرة المكتوبــة كمــدة انتظــار 	<
.)Milliseconds( ن لهم أن وحدة قياس الزمن المستخدمة هي الميللي ثانية للرسالة على شاشة الروبوت، بيِّ

التمهيد	  

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	 G5.S3.U3.L3 مجلد

• 	G5.S3.U3.Project مجلد

اجذِب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• ما فائدة استخدام لبنة التكرار في برمجة الروبوت لرسم الأشكال؟	

• كيف ترسم المكعب؟ هل تعرفون ما هما الشكلين الهندسيين الذين يتكون منهما المكعب؟	

• ما الفرق بين الثانية والميللي ثانية؟	
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384

ي الحياة الواقعية:
أمثلة المضلع السداسيي �ف

برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم المضلع السداسيي 
ي هذا الدرس سيكون 

ي الدرس السابق طريقة برمجة الروبوت الخاص بك ليتحرك ويرسم الأشكال الأساسية، و�ف
لقد تعلمت �ف

. مج الروبوت ليتحرك ويرسم المضلع السداسيي الشكل الأول الذي ست�ب
. ي تحتوي على المضلع السداسيي ألقِ نظرة على بعض الأمثلة من الحياة الواقعية ال�ت

ألقِ نظرة على المسار الذي سيتبعه الروبوت الخاص بك 
. ليتحرك ويرسم المضلع السداسيي
: عليك برمجة الروبوت لينفذ التاليي

1 -  يبدأ من النقطة 1 وينتقل إلي النقطة 2.
. ف 2 -  عندما يصل إلي النقطة 2 ينعطف إلي اليم�ي

يعود  ح�ت  مرات   6 السابقة  الخطوات  جميع  ثم كرّر 
الروبوت إلي نقطة البداية.

1

2

3

4

5

6

سيي  ا لسد ا لمضلع  ا
على سطح كرة القدم.

قاعدة قلم الرصاص. شكل خلايا النحل.

ــر الطلبــة بالأشــكال التــي ســبق برمجــة الروبــوت 	<
ّ
فــي البدايــة ذك

ليتحــرك ويرســمها، والفكــرة الأساســية فــي رســم كل شــكل، ثــم 
 )Geometric Shapes( الهندســية  الأشــكال  لهــم  ــحْ  وضِّ
ــع السداســي، 

ّ
المســتخدمة فــي هــذا الــدرس )المكعــب، والمضل

والمعيّن(.

ــع السداســي، وقــدّم الأمثلــة علــى وجــوده 	<
ّ
بيــن لهــم شــكل المضل

فــي  الــواردة  اليوميــة، ويمكنــك الاســتعانة بالأمثلــة  فــي حياتنــا 
الدرس.

باســتخدام البيــان العملــي، طبّــق أمامهــم طريقــة برمجــة الروبــوت 	<
ع السداسي، واشرح لهم القيم المناسبة 

ّ
ليتحرك ويرسم المضل

للسرعة والمسافة بين كل نقطة.

انتقــل بعــد ذلــك إلــى انعطــاف الروبــوت، وناقــش الطلبــة حــول 	<
مفهــوم الانعطــاف، والزوايــا المحتملــة لــه، ثــم باســتخدام البيــان 
العملــي طبّــق أمامهــم طريقــة برمجــة الروبــوت للانعطــاف بزاويــة 
60 درجــة، وأيضًــا برمجــة الروبــوت لتكــرار الخطــوات حتــى يكمــل 

الحركة ليرسم المضلع السداسي.

وجّــه الطلبــة إلــى حــل التدريبيــن الثانــي والثالــث؛ للتحقــق مــن 	<
ع السداسي بأكثر من طريقة.

ّ
قدرة الطلبة على رسم المضل

ن لهم أنه بالإمكان إضافة مؤثرات صوتية للروبوت مع تحديد 	< بيِّ
النغمة ومدتها، ثم طبق معهم طريقة برمجة الروبوت لإضافة 

مؤثر صوتي عند انعطافه.

 لنطبق معًا

403

تدريب 2

تدريب 1

تعيين الترتيب الصحيح

صحيحة أو خطأ

1الانعطاف 60 درجة.

2تكرار كل الخطوات 6 مرات.

القيادة للأمام مسافة تساوي 
3طول الجانب.

تيب آخر. ، ولكن ب�ت عليك برمجة الروبوت لاتباع هذه الخطوات ليتحرك ويرسم المضلع السداسيي

م الخطوات حسب 
ِّ
رق

ترتيبها الصحيح.

: خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

ي شاشة عرض الروبوت Ev3 باستخدام لبنة عرض النص.
1. يمكنك عرض رسالة نصية �ف

2.  لا توجد حاجة إلى أن تكون لبنة انتظر ملليي ثانية بعد لبنة عرض النص ليتم عرض الرسالة 
ة زمنية محددة. النصية لف�ت

3. يمكنك إنشاء المؤثرات الصوتية باستخدام لبنة تردد التشغيل.

ي فئة التحكم.
4. توجد لبنة عرض النص �ف

ي فئة الحدث.
5. توجد لبنة تردد التشغيل �ف

404

تدريب 3

اكتشف الاختلافات

12

ي 2 أيضًا يُستخدم  	 م�ج ي الدرس، والمقطع ال�ج
ي الذي أنشأته لرسم المضلع السداسيي �ف م�ج ي 1 هو المقطع ال�ج م�ج  المقطع ال�ج

ي 1. م�ج لرسم المضلع السداسيي باستخدام الروبوت ولكنه يختلف عن المقطع ال�ج

، ثم اكتشف واكتب الاختلافات بينهما أدناه. ف مجي�ي ف ال�ج ف المقطع�ي قارن ب�ي

" G5.S3.U3.L3.EX3b"، ثم اكتشف  	 ي م�ج ل المقطع ال�ج ي " G5.S3.U3.L3.EX3a"، بعدها شغِّ م�ج ل المقطع ال�ج شغِّ
واكتب الاختلافات بينهما.

خطوات تنفيذ الدرس	
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بعــض 	< فــي  الرســائل  لعــرض  ــن للطلبــة وجــود شاشــة  بيِّ بعــد ذلــك 
الروبوتات، مثل روبوت EV3. ثم طبّق أمامهم طريقة برمجة شاشة 
ــع 

ّ
المضل رســم  اكتمــال  عنــد  رســالة  الافتراضــي لإظهــار  الروبــوت 

السداسي.

أثنــاء تطبيقــك لإظهــار الرســائل علــى شاشــة عــرض الروبــوت، اشــرح 	<
لهــم أثــر اســتخدام لبنــة انتظــر مللــي ثانيــة ) (  )) ( wait ms( فــي 
ــد علــى أن 

ّ
تحديــد المــدة التــي تظهــر فيهــا الرســالة قبــل اختفائهــا. وأك

وحدة قياس المدة المستخدمة هي الميللي ثانية.

ــن لهــم أيضًــا أهميــة لبنــة مســح العــرض )Clear display( التــي 	< بيِّ
تمسح الرسائل السابقة على شاشة عرض الروبوت.

بعد ذلك، وجّه الطلبة إلى حل التدريب الأول؛ للتحقق من فهمهم 	<
لكيفية استخدام لبنة عرض الرسالة، وإضافة الصوت.

كتقييــم تكوينــي، وجّــه الطلبــة لتنفيــذ التدريبيــن الرابــع والخامــس، 	<
للتحقــق مــن فهــم الطلبــة لكيفيــة برمجــة الروبــوت ليتحــرك ويرســم 

المضلعات.

ــع السداســي، اســتكمل معهــم رســم 	<
ّ
بعــد الانتهــاء مــن رســم المضل

رهم 
ّ
المكعّب، وذلك ببرمجة الروبوت ليتحرك ويرسم المعيّن، وذك

بأهميــة اســتخدام الزاويــة الخارجيــة عنــد انعطــاف الروبــوت، كمــا فــي 
برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم المثلث في الدرس السابق.

ــد مــن اســتيعاب الطلبــة لجميــع 	<
ّ
أثنــاء شــرحك وتطبيقــك العملــي، تأك

الخطــوات، وفهمهــم لهــا، واطلــب منهــم الاستفســار عمّــا قــد يُشــكل 
عليهم.

المقطع البرمجي الخاص بالمضلعات

تدريب 4

. ي
برمج الروبوت ليتحرك ويرسم مضلع خماسيي ومضلع ثما�ن

ي شاشة عرض الروبوت،  	
سمه �ن  رسالة نصية وهيي اسم المضلع الذي س�ي

ً
ي يجب أن يُظهر الروبوت أولًا ي كل مقطع برم�ج

 �ن
ولمدة 3000 ملليي ثانية.

ن بعد كل انعطاف. 	 اضي�ي دد والمدة الاف�ت يجب أن يصدر الروبوت مؤثرًا صوتيًا بال�ت
يجب أن يساوي طول ضلع المضلع 30 سم. 	
ي كل مرة يساوي 360 مقسومًا علي عدد أضلاع المضلع، فبالنسبة  	

ي يجب أن ينعطف بها الروبوت �ن  يكون مقدار الدرجات ال�ت
ي يساوي 45 درجة.

للمضلع الخماسيي فإن كل قيمة الانعطاف بالدرجات يساوي 72 درجة، وبالنسبة للمضلع الثما�ن
اضغط علي الأيقونة   change the scene )تغي�ي المشهد( عدة مرات حسب الحاجة لاختيار المشهد. 	

405

1

2

406

ن مع المشهدين أدناه. مجي�ي ن ال�ب طابق المقطع�ي

	  ، ي
ي الحركة من بداية المحاور ومن الوضع الأف�ق

يجب أن يبدأ الروبوت �ن
 . ، وتكون العجلات على المحور الرأسيي ن وينظر إلى اليم�ي

اضغط على الأيقونة   change the scene )تغي�ي المشهد( عدة  	
مرات حسب الحاجة لاختيار المشهد.

شغّل Enable/Disable robot draw trail )تشغيل/ إيقاف رسم  	
. مسار الروبوت( بالضغط على الأيقونة 

ها لإيجاد الحل. 	 ئ مقاطع برمجية واخت�ب أن�ش

ي الصحيح على المشهد. 	 م�ب اكتب رقم المقطع ال�ب

تدريب 5
طابق

ي  مجية ال�ق ما هيي اللبنات ال�ب
يجب أن أستخدمها ليتحرك 

الروبوت ويرسم كل شكل؟

12

يش�ي السهم الأصفر الموجود على الصور إلى اتجاه الحركة الأولى للروبوت.

 لنطبق معًا

403

تدريب 2

تدريب 1

تعيين الترتيب الصحيح

صحيحة أو خطأ

1الانعطاف 60 درجة.

2تكرار كل الخطوات 6 مرات.

القيادة للأمام مسافة تساوي 
3طول الجانب.

تيب آخر. ، ولكن ب�ت عليك برمجة الروبوت لاتباع هذه الخطوات ليتحرك ويرسم المضلع السداسيي

م الخطوات حسب 
ِّ
رق

ترتيبها الصحيح.

: خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

ي شاشة عرض الروبوت Ev3 باستخدام لبنة عرض النص.
1. يمكنك عرض رسالة نصية �ف

2.  لا توجد حاجة إلى أن تكون لبنة انتظر ملليي ثانية بعد لبنة عرض النص ليتم عرض الرسالة 
ة زمنية محددة. النصية لف�ت

3. يمكنك إنشاء المؤثرات الصوتية باستخدام لبنة تردد التشغيل.

ي فئة التحكم.
4. توجد لبنة عرض النص �ف

ي فئة الحدث.
5. توجد لبنة تردد التشغيل �ف

390

يمكنك إظهار شاشة عرض الروبوت من خلال 
 الضغط على الأيقونة  

open/close the robot )فتح / غلق  ś view
شاشة عرض الروبوت(.

عرض رسالة على شاشة عرض الروبوت
 )Show text ) (( ) ( لبنة عرض النص

ي شاشة عرض الروبوت. تحتوي هذه 
ي فئة الحدث )Action(، وتستخدم لعرض رسالة نصية �ف

يمكنك العثور على هذه اللبنة �ف
 )Row( والصف )Column( ف موضع الرسالة وهما لتحديد العمود ف لتعي�ي اللبنة على: منطقة لكتابة الرسالة النصية، وحقل�ي
اضية لكلٍ من العمود والصف هيي 0 ووفقًا لها  ي شاشة عرض الروبوت Ev3، والإعدادات الاف�ت

الذي تبدأ فيه الرسالة بالظهور �ف
ي شاشة عرض الروبوت.

تبدأ الرسالة النصية من الزاوية اليسرى العلوية �ف

، عليك برمجة الروبوت ليعرض الرسالة  ي م�ج  عند تشغيل المقطع ال�ج
ً

ي كل مرة يكمل فيها الروبوت شكلًا
يمكنك عرض رسالة �ف

.EV3 ي شاشة عرض الروبوت
" عندما ينتهيي من رسم المضلع �ف النصية "اكتمل المضلع السداسيي

لعرض رسالة على شاشة عرض الروبوت:

1 أضــف لبنــة 	  مــن فئــة Action )الحــدث(، 
2 show text )عرض النص(. 

اضغط على الرسالة الافتراضية الظاهرة،  ثم 	 
3 اكتب "اكتمل المضلع السداسي". 

1

2

3

هيي  الروبــوت  عــرض  شاشــة 
ي 

ا�ض الافــرت الروبــوت  ي 
�ض جــزء 

برمجتهــا  ويمكــن   ،Ev3
مثــل  النصيــة  الرســائل  لعــرض 
الروبــوت  ي 

�ض الموجــودة 
. ي 

الحقيــيت

403
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تدريب 6
رسم الأشكال 

برمج الروبوت ليتحرك ويرسم الأشكال التالية:

، وتكون العجلات على المحور  	 ن ، وينظر إلى اليم�ي ي
ي الحركة من بداية المحاور ومن الوضع الأف�ق

يجب أن يبدأ الروبوت �ن
 . الرأسيي

ئ مقطعًا برمجيًا لتحريك  	 ي الصورة الأولى، ثم أن�ش
سم النمط الموضح �ن ئ مقطعًا برمجيًا لتحريك الروبوت ل�ي ، أن�ش

ً
أولًا

ي الصورة الثانية.
سم النمط �ن الروبوت ل�ي

، افتح بدء المحاكاة، واضغط على الأيقونة  change the scene )تغي�ي المشهد( عدة مرات  	 ي م�ج عند إنشاء المقطع ال�ج
حسب الحاجة لاختيار المشهد.

	 . شغّل Enable/Disable robot draw trail )تشغيل/ إيقاف رسم مسار الروبوت( بالضغط على الأيقونة 

يش�ي السهم الأصفر الموجود على الصور إلى اتجاه الحركة الأولى للروبوت.

1

2

يمكنك الآن توجيه الطلبة للعمل في مجموعات متكافئة، لتنفيذ 	<
التدريبيــن الســادس والســابع؛ للتأكــد مــن قدرتهــم علــى برمجــة 
الروبــوت ليتحــرك ويرســم الأشــكال باســتخدام المحوريْــن الرأســي 

والأفقي.

بعــد انتهــاء الطلبــة، ناقــش معهــم مخرجــات البرنامــج، واســألهم 	<
البرنامــج، وكيــف  تنفيــذ  أثنــاء  التــي واجهتهــم  الصعوبــات  عــن 

استطاعوا التغلب عليها.

يش�ي السهم الأصفر الموجود على الصور إلى اتجاه الحركة الأولى للروبوت.

408

تدريب 7
رسم الأشكال 

برمج الروبوت ليتحرك ويرسم الأشكال التالية:

، وتكون العجلات على المحور  	 ن ، وينظر إلى اليم�ي ي
ي الحركة من بداية المحاور ومن الوضع الأف�ق

يجب أن يبدأ الروبوت �ن
 . الرأسيي

ئ مقطعًا برمجيًا لتحريك  	 ي الصورة الأولى، ثم أن�ش
ئ مقطعًا برمجيًا لتحريك الروبوت بحيث يرسم الشكل الموضح �ن ، أن�ش

ً
أولًا

ي الصورة الثانية.
الروبوت ويرسم الشكل �ن

اضغط على الأيقونة   change the scene )تغي�ي المشهد( عدة مرات حسب الحاجة لاختيار المشهد. 	
	 . شغّل Enable/Disable robot draw trail )تشغيل/ إيقاف رسم مسار الروبوت( بالضغط على الأيقونة 

1

2
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مشروع الوحدة
قسّم الطلبة في مجموعات، ووجههم لفهم الأشكال المطلوب برمجة 	<

الروبوت ليتحرك ويرسمها، وتحديد الفكرة الأساسية فيها قبل البدء 
ببرمجــة الروبــوت، مــع ضــرورة ظهــور هــذه الأجــزاء علــى شاشــة عــرض 

الروبوت بعد الانتهاء من رسم كل جزء. 

ــد للطلبــة ضــرورة اختيــار الســرعة المناســبة للروبــوت عنــد الحركــة 	<
ّ
 أك

والرسم على المشهد.

 بعــد معرفــة كل التفاصيــل لأجــزاء المشــروع، اطلــب مــن الطلبــة اتّبــاع 	<
ترتيب الأجزاء الموضحة في الكتاب أثناء برمجة الروبوت.

ضــع معاييــر مناســبة لتقييــم أعمــال الطلبــة، وأطلعهــم عليهــا. يمكنــك 	<
الاسترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في الدليل العام. 

حدد موعدًا لتسليم المشروع ومناقشة أعمال المجموعات.	<

قيّمهم وفق معايير التقييم، وقدّم لهم التغذية الراجعة للوصول لأفضل نتيجة. 	<

يمكنك العثور على إجابة المشروع المقترحة في ملف باسم G5.S3.U3.Project.xml على منصة عين 	<
الإثرائية.

ــقِ الضــوء علــى أهــداف الوحــدة الرئيســة مــرة أخــرى، 	<
ْ
فــي نهايــة الوحــدة، أل

واختبر مدى فهمهم للمصطلحات التي تعلموها منها.

وفــي الختــام يمكنــك تذكيــر الطلبــة بمصطلحــات الوحــدة المهمــة التــي 	<
وردت في فهرس المصطلحات.

410

جدول المهارات

المهارة
درجة الإتقان

لم يتقنأتقن
ن أنواع الروبوتات المختلفة،و الأمثلة عليها. ن ب�ي 1. التمي�ي

ن إيجابيات و سلبيات استخدام الروبوتات . ن ب�ي 2. التمي�ي

ي توجيه الروبوت ليتحرك ويرسم دائرة.
3. التحكم �ن

مجية لرسم أشكال مختلفة. 4. تكرار الخطوات ال�ب

ي الأبعاد.
ي تسلسل لرسم شكل ثلا�ث

5. رسم الأشكال �ن

مجية. ن الخطوات ال�ب 6. استخدام لبنة الانتظار ب�ي

.)EV3 Robot’s View) EV3  ي شاشة عرض الروبوت
7. عرض الرسائل النصية �ن

8. برمجة الروبوت ليصدر مؤثرات صوتية.

المصطلحات

Millisecondsملليي ثانيةBlockلبنة

Mobile Robotsالروبوتات المتنقلةControl Category فئة التحكم

يClear Display Block لبنة مسح العرض
Octagonالمضلع الثما�ن

Pentagonالمضلع الخماسييEngineeringالهندسة

PolygonالمضلعFixed Robotsالروبوتات الثابتة

Robot’s Viewعرض الروبوتGeometric Shapesالأشكال الهندسية

Simulation Viewنافذة المحاكاةHexagonالمضلع السداسيي

ي الختام
�ف

409

السطح

المب�ن

جذع الشجرة

أوراق الشجرة

الأرض

مشروع الوحدة

ئ مقطعًا برمجيًا لجعل روبوت EV3 يتحرك ويرسم  أن�ش
ي نافذة عرض المحاكاة. للقيام 

ل مع شجرة �ف ف شكل م�ف
بذلك، يجب عليك ضبط روبوت EV3 للتحرك بسرعة 

منخفضة أثناء تمكينه من الرسم على المشهد.

1

ي شاشة عرض الروبوت وذلك طبقًا للجزء الذي يتم تنفيذه:
يجب أن يطبع الروبوت الرسالة النصية التالية �ف 2

1

2

3

4

5
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 لنطبق معًا

تدريب 2

تدريب 1

تعيين الترتيب الصحيح

صحيحة أو خطأ

1الانعطاف 60 درجة.

2تكرار كل الخطوات 6 مرات.

القيادة للأمام مسافة تساوي 
3طول الجانب.

تيب آخر. ، ولكن ب�ت عليك برمجة الروبوت لاتباع هذه الخطوات ليتحرك ويرسم المضلع السداسيي

م الخطوات حسب 
ِّ
رق

ترتيبها الصحيح.

: خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

ي شاشة عرض الروبوت Ev3 باستخدام لبنة عرض النص.
1. يمكنك عرض رسالة نصية �ف

2.  لا توجد حاجة إلى أن تكون لبنة انتظر ملليي ثانية بعد لبنة عرض النص ليتم عرض الرسالة 
ة زمنية محددة. النصية لف�ت

3. يمكنك إنشاء المؤثرات الصوتية باستخدام لبنة تردد التشغيل.

ي فئة التحكم.
4. توجد لبنة عرض النص �ف

ي فئة الحدث.
5. توجد لبنة تردد التشغيل �ف

حل التدريبات
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تدريب 3

اكتشف الاختلافات

12

ي 2 أيضًا يُستخدم  	 م�ج ي الدرس، والمقطع ال�ج
ي الذي أنشأته لرسم المضلع السداسيي �ف م�ج ي 1 هو المقطع ال�ج م�ج  المقطع ال�ج

ي 1. م�ج لرسم المضلع السداسيي باستخدام الروبوت ولكنه يختلف عن المقطع ال�ج

، ثم اكتشف واكتب الاختلافات بينهما أدناه. ف مجي�ي ف ال�ج ف المقطع�ي قارن ب�ي

" G5.S3.U3.L3.EX3b"، ثم اكتشف  	 ي م�ج ل المقطع ال�ج ي " G5.S3.U3.L3.EX3a"، بعدها شغِّ م�ج ل المقطع ال�ج شغِّ
واكتب الاختلافات بينهما.

بعد تشغيل كلا البرنامجين، يتم ملاحظة الاختلافات التالية:

�عند تشغيل البرنامج الأول سيطبع الرسالة النصية “تقدم إلى الأمام وانعطف” ويصدر مؤثرًا صوتيًا ست 
مرات.

�عند تشغيل البرنامج الثاني سيطبع الرسالة النصية "المضلع السداسي" ويصدر مؤثرًا صوتيًا مرة واحدة.

�خطوات رسم المضلع السداسي متشابهة في كلا البرنامجين.
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المقطع البرمجي الخاص بالمضلعات

تدريب 4

. ي
برمج الروبوت ليتحرك ويرسم مضلع خماسيي ومضلع ثما�ن

ي شاشة عرض الروبوت،  	
سمه �ن  رسالة نصية وهيي اسم المضلع الذي س�ي

ً
ي يجب أن يُظهر الروبوت أولًا ي كل مقطع برم�ج

 �ن
ولمدة 3000 ملليي ثانية.

ن بعد كل انعطاف. 	 اضي�ي دد والمدة الاف�ت يجب أن يصدر الروبوت مؤثرًا صوتيًا بال�ت
يجب أن يساوي طول ضلع المضلع 30 سم. 	
ي كل مرة يساوي 360 مقسومًا علي عدد أضلاع المضلع، فبالنسبة  	

ي يجب أن ينعطف بها الروبوت �ن  يكون مقدار الدرجات ال�ت
ي يساوي 45 درجة.

للمضلع الخماسيي فإن كل قيمة الانعطاف بالدرجات يساوي 72 درجة، وبالنسبة للمضلع الثما�ن
اضغط علي الأيقونة   change the scene )تغي�ي المشهد( عدة مرات حسب الحاجة لاختيار المشهد. 	

1

2
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1

2

تلميح: يمكنك العثور على الكودين 

المقترحين للتدريب في ملفين باسم 
 G 5 . S 3 . U 3 . L 3 . E X 4 a . x m l 

و G5.S3.U3.L3.EX4b.xml علــى 
منصة عين الإثرائية.

Student's Book Page Number

405



286

ن مع المشهدين أدناه. مجي�ي ن ال�ب طابق المقطع�ي

	  ، ي
ي الحركة من بداية المحاور ومن الوضع الأف�ق

يجب أن يبدأ الروبوت �ن
 . ، وتكون العجلات على المحور الرأسيي ن وينظر إلى اليم�ي

اضغط على الأيقونة   change the scene )تغي�ي المشهد( عدة  	
مرات حسب الحاجة لاختيار المشهد.

شغّل Enable/Disable robot draw trail )تشغيل/ إيقاف رسم  	
. مسار الروبوت( بالضغط على الأيقونة 

ها لإيجاد الحل. 	 ئ مقاطع برمجية واخت�ب أن�ش

ي الصحيح على المشهد. 	 م�ب اكتب رقم المقطع ال�ب

تدريب 5
طابق

ي  مجية ال�ق ما هيي اللبنات ال�ب
يجب أن أستخدمها ليتحرك 

الروبوت ويرسم كل شكل؟

12

يش�ي السهم الأصفر الموجود على الصور إلى اتجاه الحركة الأولى للروبوت.

1 2
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تدريب 6
رسم الأشكال 

برمج الروبوت ليتحرك ويرسم الأشكال التالية:

، وتكون العجلات على المحور  	 ن ، وينظر إلى اليم�ي ي
ي الحركة من بداية المحاور ومن الوضع الأف�ق

يجب أن يبدأ الروبوت �ن
 . الرأسيي

ئ مقطعًا برمجيًا لتحريك  	 ي الصورة الأولى، ثم أن�ش
سم النمط الموضح �ن ئ مقطعًا برمجيًا لتحريك الروبوت ل�ي ، أن�ش

ً
أولًا

ي الصورة الثانية.
سم النمط �ن الروبوت ل�ي

، افتح بدء المحاكاة، واضغط على الأيقونة  change the scene )تغي�ي المشهد( عدة مرات  	 ي م�ج عند إنشاء المقطع ال�ج
حسب الحاجة لاختيار المشهد.

	 . شغّل Enable/Disable robot draw trail )تشغيل/ إيقاف رسم مسار الروبوت( بالضغط على الأيقونة 

يش�ي السهم الأصفر الموجود على الصور إلى اتجاه الحركة الأولى للروبوت.

1

2
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2

1

تلميح: يمكنــك العثــور علــى الكوديــن المقترحيــن للتدريــب فــي ملفيــن 

باسم G5.S3.U3.L3.EX6a.xml و G5.S3.U3.L3.EX6b.xml على 
منصة عين الإثرائية.
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يش�ي السهم الأصفر الموجود على الصور إلى اتجاه الحركة الأولى للروبوت.

تدريب 7
رسم الأشكال 

برمج الروبوت ليتحرك ويرسم الأشكال التالية:

، وتكون العجلات على المحور  	 ن ، وينظر إلى اليم�ي ي
ي الحركة من بداية المحاور ومن الوضع الأف�ق

يجب أن يبدأ الروبوت �ن
 . الرأسيي

ئ مقطعًا برمجيًا لتحريك  	 ي الصورة الأولى، ثم أن�ش
ئ مقطعًا برمجيًا لتحريك الروبوت بحيث يرسم الشكل الموضح �ن ، أن�ش

ً
أولًا

ي الصورة الثانية.
الروبوت ويرسم الشكل �ن

اضغط على الأيقونة   change the scene )تغي�ي المشهد( عدة مرات حسب الحاجة لاختيار المشهد. 	
	 . شغّل Enable/Disable robot draw trail )تشغيل/ إيقاف رسم مسار الروبوت( بالضغط على الأيقونة 

1

2
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2

1

تلميح: يمكنك العثور على الكودين المقترحين للتدريب في ملفين باسم 

G5.S3.U3.L3.EX7a.xml و G5.S3.U3.L3.EX7b.xml علــى منصــة 
عين الإثرائية.
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السؤال الأول

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

نت. ي فقط عن طريق الحاسب والإنترر
وني� يد الإلكترر 1. يمكنك إرسال رسائل الترر

. 2. عادة لا تكون شبكة المنطقة المحلية )LAN( أكترر من مبنى�

.)WAN( كة متعددة الفروع استخدام شبكة المنطقة الواسعة 3. يمكن لشرر

نت. 4. الشبكة العنكبوتية العالمية هيي شبكة من أجهزة الحاسب المتصلة بالإنترر

ي الذي تجمع منه المعلومات.
وني� 5. يجب أن تذكر دائمًا الموقع الإلكترر

ونية المرتبطة بموضوع أو بكلمات  ي العثور على المواقع الإلكترر
6.  تساعدك محركات البحث في�

مفتاحية محددة تكتبها.

7. يعدّ مايكروسوفت إيدج محرك بحث.

8. يوصى بكتابة أكترر من كلمة عند البحث لتخصيصه والحصول على نتائج بحث أفضل.

ونية يوجد بها عبارات معينة، فضَع العبارة داخل  9.  إذا كنت تريد البحث عن صفحات إلكترر
علامات تنصيص.

ي تزوره بشكل متكرر، فيمكنك إضافته إلى المُفضلة.
وني� 10. إذا كان هناك موقع إلكترر

ي حل المعادلات الرياضية المعقدة.
11. من الممكن استخدام محركات البحث في�

نت استخدام برامج مختلفة للتواصل مع أصدقائك عترر الرسائل  12.  يمكنك من خلال الإنترر
النصية والصوتية أو الفيديو.

الإجابة على أسئلة قسم "اختبرر نفسك"
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ي
السؤال الثاني�

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

ي قائم على الشبكة العنكبوتية.
وني� يد التابع لنظام ويندوز هو نظام بريد إلكترر 1. الترر

ة إلى شخص واحد فقط.  2. باستخدام المراسلة الفورية، يمكنك إرسال رسالة قصترر

3. يعد مايكروسوفت تيمز أحد برامج المحادثة الشائعة.

4. عند بدء تشغيل مايكروسوفت تيمز لأول مرة، تظهر قائمة بأصدقائك تلقائيًا.

ي مايكروسوفت تيمز.
5. يمكنك الإبلاغ عن جهات اتصال غترر معروفة في�

6. إذا كان أحد الأصدقاء غترر متصل بمايكروسوفت تيمز فلا يمكنك مراسلته.

ي مايكروسوفت تيمز.
7. يمكنك إنشاء محادثة جماعية وتخصيصها في�

8. لبدء العمل باستخدام ون درايف، يجب أن يكون لديك حساب مايكروسوفت.

ي العالم.
ي تم تحميلها من أي مكان في� 9. باستخدام ون درايف، يمكنك الوصول إلى الملفات التير

ي مجلدات عامة، فلن يتمكن أحد من رؤيتها.
ي ون درايف إذا وضعت الملفات في�

10. في�

يله. � 11. تحميل ملف على ون درايف أسرع من تتر�

نت، لذلك يجب أن يكون لديك كلمة مرور  اق حسابك على الإنترر 12.  لا تعرف من يحاول اخترر
قوية.

الإجابة على أسئلة قسم "اختب� نفسك"
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السؤال الثالث

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

اجع عن ذلك الإجراء بالضغط  1.  إذا حذفت عمودًا أو صفًا عن طريق الخطأ فيمكنك ال�ت
. Ctrl  + C على مفتاحيي 

ي 
ي تحتوي على بيانات مختلفة فإن محتوى البيانات �ف 2.  عند دمج مجموعة من الخلايا ال�ت

ي الخلية المدمجة.
الخلية العلوية اليم�ف فقط سيب�ت �ف

. 3. لإلغاء دمج الخلايا، اضغط على القائمة المنسدلة دمج وتوسيط، ثم اضغط على دمج ع�ب

على  الضغط  ثم  ومن  النص  قبل  المؤ�ش  وضع  هيي  النص  التفاف  لتنفيذ  طريقة  4.  أسهل 
. Alt  + Enter  مفتاحيي 

ي خلية.
ية �ف 5. يمكنك تغي�ي عدد الأرقام الع�ش

6.  إذا أردت إدراج عمودين قبل العمود B، حدد العمودين B و C ثم اضغط بزر الفأرة الأيمن 
.A واخ�ت إدراج، وسيتم إدراج عمودين جديدين بعد العمود

7.  يمكنك احتواء الأعمدة تلقائيًا بحيث تصبح أوسع أو أضيق لكيي تتسع تلقائيًا بحسب طول 
النص عن طريق الضغط على التفاف النص.

ة التعبئة التلقائية على إدخال البيانات تلقائيًا. ف 8. تساعدك م�ي

ي تحتوي على عنوان جدول البيانات  9.  لدمج عدة خلايا وتوسيط محتوى الخلية العلوية ال�ت
 يتم استخدام زر دمج الخلايا.

ي إكسل.
10. يمكنك تغي�ي زاوية اتجاه النص �ف

الإجابة على أسئلة قسم "اختب� نفسك"
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السؤال الرابع

صل المفاهيم بوظائفها المناسبة.

واسع  نطاق  تُستخدم لحساب مجموع 
من الخلايا. ة التعبئة التلقائية ز م�ي

تُستخدم لتجنب تكرار خطوات الصيغة 
ليتم تنفيذها على نطاق من الخلايا.

دالة المجموع

تُســــتخدم لمقارنــــة الأرقــــام فــــي نطــــاق مــــن 
الخلايا.

دالة المتوسط

تُســــتخدم لحســــاب المتوســــط الحســــابي 
لمجموعة محددة من الأرقام.

دالة الحد الأدنى

الإجابة على أسئلة قسم "اختب� نفسك"
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السؤال الخامس

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

ح مشاركة معلوماتك الشخصية أثناء دردشتك مع شخص لا تعرفه. 1. يُق�ت

ي موثوق بها.
و�ن ي تقوم بتحميلها من موقع إلك�ت 2. دائمًا ما تكون المعلومات ال�ت

نت.  من صورتك الحقيقية أثناء اتصالك بالإن�ت
ً

3. من الأفضل استخدام صورة رمزية لك بدلًا

ا ح�ت يتمكن القرّاء من العثور على مقالتك. ً ح أن يكون النص كب�ي نة، يُق�ت 4. عند إنشاء المُدوِّ

نة، يجب أن تكون تدويناتك وتعليقاتك إيجابية. 5. عند إنشاء المُدوِّ

ي يصنعها الناس. اعات ال�ت ي تحميي الاخ�ت اع ال�ت 6. يتضمن قانون الملكية الفكرية براءة الاخ�ت

عاء بأنه عملك الخاص.   7. القرصنة هيي نسخ عمل شخص آخر بأكمله أو إعادة صياغته ثم الادِّ

ي العام 1997.
8. اُستخدِمَ مُصطلح "weblog" لأول مرة من قِبَل يورن بارغر �ن

نة، عليك التحقق من تهجئة النص ومحتواه بصورة صحيحة عدة  9.  عند كتابة نص المُدوِّ
مرات.

نة. ي المُدوِّ
ي �ن

تيب عشوا�ئ ن ب�ت 10. يتم عرض الآراء أو الأفكار حول موضوع مع�ي

ي 
نة من خلال تطبيق بلوقر، يمكنك تحديد نوع المعلومات الموجودة �ن 11.  عند إنشاء المُدوِّ

ي يمكن أن تكون مرئية لأي شخص. حسابك على جوجل ال�ت

الإجابة على أسئلة قسم "اختب� نفسك"
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السؤال السادس

اخ�ت الإجابة الصحيحة.

منصة وسائل تواصل اجتماعية.

: نة هيي برنامج.1. المُدوِّ

. ي
و�ن موقع إلك�ت

نت مع الجمهور.  تشاركها ع�ب الإن�ت

الصوتية  بالمقاطع  تفعل  أن  يمكنك  2.  ماذا 
ي  ال�ت المضغوطة  الأقراص  على  الموجودة 

يــها؟ تش�ت

نت مع أصدقائك فقط. تشاركها ع�ب الإن�ت

ولكن  فيها،  الموجودة  الصوتية  المقاطع  إلى  تستمع 
يُمنع عليك نسخها وبيعها.

ون لقراءة محتواها. يجب على القرّاء قبول دعوة المُدِّ

نت حيث:  نة مثل مجلة على الإن�ت ن الرد عليها.3.  المُدوِّ اء ترك تعليقات وبإمكان المُدَوِّ يمكن للقُرَّ

نة. اء تعديل محتوى المُدوِّ يمكن للقُرَّ

صورة رمزية لك.

ي ملفك 
ي يمكنك استخدامها �ن 4.  ما الصورة ال�ت

؟ الشخصيي على وسائل التواصل الاجتماعيي
صورة حقيقية لك.

صورة والديك.

الإجابة على أسئلة قسم "اختب� نفسك"
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السؤال السابع

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

ي المصانع.
ة �ف 1. يمكن العثور على الروبوتات المتنقلة بك�ث

الأوامر  لتنفيذ  المعلومات  تلك  وتستخدم  بيئتها  ي 
�ف المعلومات  تجمع  آلة  هو  2.  الروبوت 

للقيام بمهمة معينة.

3. هناك نوعان من الروبوتات وهما: الروبوتات الثابتة والمتنقلة.

ي المصانع.
4. تُستخدم الروبوتات الثابتة بشكل واسع �ف

ي 
ي الأرض والبحر والجو وتعتمد على المحركات �ف

5.  الروبوتات المتنقلة هيي روبوتات تتنقل �ف
حركتها.

6. تحتاج الروبوتات المتنقلة إلى التحكم فيها من خلال الب�ش لتنفذ المهام.

7. يمكن للروبوتات المتنقلة استخدام العجلات للتحرك.

. ي
8. تُستخدم الروبوتات لحل مشاكل العالم الحقي�ق

9. يد الإنسان أك�ث ثباتًا ودقة من الأذرع الروبوتية.

ي المستشفيات لإجراء العمليات الجراحية.
10. يستخدم الأطباء الروبوتات �ف

ي البناء لرفع الأشياء الثقيلة.
11. تُستخدم الروبوتات �ف

الإجابة على أسئلة قسم "اختب� نفسك"
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السؤال الثامن

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

. 1. لا تتعب الروبوتات مثل الب�ش

ا إبداعيًا ونقديًا لا تستطيع الروبوتات القيام بها. ً ي تتطلب تفك�ي 2. هناك بعض المهن ال�ت

ة عند اختيار قيمة مُعامِليي سرعة المحرك بحيث يكون الفرق  سم الروبوت دائرة كب�ي 3.  س�ي
ا. ً بينهما كب�ي

إلى  تحتاج  تا لاب  روب�ي أوبن  بيئة  محاكاة  ي عرض 
�ف الروبوت  مشاهدة حركة  من  4.  لتتمكن 

تشغيل رسم مسار الروبوت.

. ي م�ج ي المقطع ال�ج
5. تُستخدم لبنة التكرار ) ( مرة (repeat ) ) times( لتجنب التكرار �ف

ي عدد المرات 
6.  عند استخدام لبنة التكرار ( ( مرة (repeat ) ) times(، يمكنك التحكم �ف

ي سيتم فيها تنفيذ اللبنة داخل التكرار. ال�ت

ي شاشة عرض 
7.  تُستخدم لبنة تردد التشغيل ( ( (( ( Play frequency( لعرض الرسائل �ف

.EV3 روبوت

8. تُستخدم لبنة عرض النص ( ( (( ( Show text( لإصدار النغمات.

ف وهما العمود والصف. 9. يمكن تحديد موضع الرسالة النصية من خلال حقل�ي

10.  يمكنك إظهار شاشة عرض الروبوت من خلال الضغط علي أيقونة فتح / غلق شاشة 
.)open/close the robot's view) عرض الروبوت

ي شاشة عرض الروبوت 
11.  تُستخدم لبنة انتظر ملليي ثانية ( ( (( ( wait ms( لعرض رسالة �ف

ة زمنية محددة. EV3 لف�ت

ي 
12.  تُستخدم لبنة مسح العرض (clear display( لمسح الرسائل النصية المكتوبة سابقًا �ف

.EV3 شاشة عرض الروبوت
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