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ال�سنة  الرقمية   ال䑅هارات  لتعليم  معد  كتاب  هو  الرقمية  ال䑅هارات  كتاب 
ال䐣أول䑉 ال䑅�ست⨱كة ف䅊 العام الدرا�سي 1447 هـ ، ويتوافق الكتاب مع ال䑅عايي䨱 وال䐣أطر 
 䅊ف الل䐧زمة  قمي兎ّة  ّ兎الر وال䑅هارات  بال䑅عرفة  الطلبة  �سيزود  ال䑅حلي،  وال�سياق  الدولية 
تقدم  م䔮تلفة  وعملية  نظرية  اأن�سطة  الكتاب  يت�سمن  والع�سرين.  ال䐭ادي  القرن 
مثل:  وحديثة  متنوعة  ومو�سوعات  التعليمية  التجربة  ل䐣إثراء  مبتكرة  باأ�ساليب 
قمي兎ّة  ّ兎واطنة الر䑅ت واتخاذ القرار، ال䐧سكل�䑅ماعي، حل ال䐬مهارات التوا�سل والعمل ال
الب⠱م䔬ة  ال䐭ا�سوبي،   䨱التفكي ال䑅علومات،  اأمن  وال䐣جتماعية،  ال�سخ�سية  وال䑅�سوؤولية 

والتحكم بالروبوتات.

كة تطوير للخدمات التعليمية : �ش النا�ش

كة تطوير للخدمات التعليمية  كة Binary Logic SA و�ش ف �ش  تم الن�ش بموجب اتفاقية خاصة ب�ي
ي المملكة العربية السعودية

)عقد رقم 2021/0010( لل䐧ستخدام �ف

Binary Logic SA 2025 © حقوق الن�ش

جاع البيانات أو نقله  ي أنظمة اس�ت
جميع الحقوق محفوظة. ل䐧 يجوز نسخ أي جزء من هذا المنشور أو تخزينه �ف

ي من  ي أو التسجيل أو غ�ي ذلك دون إذن كتا�ب
ونية أو ميكانيكية أو بالنسخ الضو�ئ بأي شكل أو بأي وسيلة إلك�ت

ين.  النا�ش

 .Binary Logic كة ونية ل䐧 تُدار من قبل �ش : يحتوي هذا الكتاب عل䑉 روابط إل䑉 مواقع إلك�ت يُر�ب مل䐧حظة ما يل䑉ي
 䐧أنها ل 䐧ءمتها، إل䐧تبذل قصارى جهدها لضمان دقة هذه الروابط وحداثتها ومل Binary Logic كة ورغم أن兎ّ �ش

ونية خارجية. تتحمل المسؤولية عن محتوى أي مواقع إلك�ت

الــمــذكــورة هنا قــد تكون عــل䐧مــات تجارية أو عل䐧مات  كــات  الــ�ش التجارية: أســمــاء المنتجات أو  إشــعــار بالعل䐧مات 
كة  ي �ش

التعريف والتوضيح وليس هناك أي نية ل䐧نتهاك الحقوق. تن�ف لة وتُستخدم فقط بغرض  ّ兎تجارية مُسج
 Microso昀琀 تُعد . ف Binary Logic وجود أي ارتباط أو رعاية أو تأييد من جانب مالك䍊ي العل䐧مات التجارية المعني�ي
 Skype و OneNote و PowerPoint و Excel و Access و Outlook و Windows Live و Windows و
و OneDrive و Bing و Edge و Teams و Visual Studio Code و MakeCode و O昀케ce 365 عل䐧مات 
 Chrome و Gmail و Google وتُعد .Microso昀琀 Corpora琀椀on كة لة ل�ش ّ兎مات تجارية مُسج䐧تجارية أو عل
و Google Docs و Google Drive و Google Maps و Android و YouTube عل䐧مات تجارية أو عل䐧مات 
كة Google Inc. وتُعد Apple و iPad و iPhone و Pages و Numbers و Keynote و  لة ل�ش ّ兎تجارية مُسج
كة  لة ل�ش ّ兎مة تجارية مُسج䐧عل LibreO昀케ce وتُعد .Apple Inc كة لة ل�ش ّ兎مات تجارية مُسج䐧عل Safari و iCloud
عل䐧مات   WhatsApp و   Instagram و   Messenger و   Facebook وتُــعــد   .Document Founda琀椀on
.Twi琀琀er، Inc كة كات التابعة لها. وتُعد Twi琀琀er عل䐧مة تجارية ل�ش كة Facebook وال�ش  تجارية  تمتلكها �ش
 .Scratch لـــــفـــــريـــــق  تــــــجــــــاريــــــة  عـــــــل䐧مـــــــات   Scratch Cat و   Scratch وشـــــــعـــــــار   Scratch اســــــــــم  يـــــعـــــد 
كـــــة لـــــ�ش مــــســــجــــلــــة  تــــــجــــــاريــــــة  عــــــــل䐧مــــــــات  أو  تــــــجــــــاريــــــة  عــــــــل䐧مــــــــات   Python وشــــــــــعــــــــــارات   "Python"  تـــــعـــــد 

 .Python So昀琀ware Founda琀椀on
 micro: bit وشعار micro: bit هما عل䐧متان تجاريتان لمؤسسة Micro: bit التعليمية. Open Roberta ه䝊ي 
ي خدمة  ف أو عل䐧م�ت ف تجاريت�ي عل䐧مة تجارية مسجلة لـ Fraunhofer IAIS. تُعد VEX و VEX Robo琀椀cs عل䐧مت�ي

.Innova琀椀on First, Inc. كة ل�ش

كات أو المنظمات المذكورة أعل䐧ه هذا الكتاب أو تص㔱ح به أو تصادق عليه. ول䐧 ترع㥊 ال�ش

حاول النا�ش جاهدا تتبع مل䐧ك الحقوق الفكرية كافة، وإذا كان قد سقط اسم أي免ّ منهم سهوًا فسيكون من دواع㥊ي 
ي أقرب فرصة.

�ور النا�ش اتخاذ التداب�ي الل䐧زمة �ف





الجزء ال䐣ول من المقرر
14

ي من المقرر
الجزء الثا�ز
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نظرة عامة عل䑉 محتوى كتاب مقرر التقنية 
كة - نظام المسارات الرقمية للسنة ال䐣ول䑉 المش�ق

كة - نظام المسارات  م الخاصة بالسنة ال䐣ول䑉 المش�ق
ّ兏
الموضوعات ونواتج التعل

ي الوحدة ال䐣ول䑉 يتعلم الطلبة مبادئ علوم أجهزة الحاسب ال䐣ساسية المتعلقة بالتعامل مع أنواع 
ي الجزء ال䐣ول من المقرر و�ف

�ف
ي إدارة عمليات الذاكرة والملفات. كما يتعلمون 

مختلفة من البيانات، وفهم بنية جهاز الحاسب وكيفية عمل أنظمة التشغيل �ف
ي الوحدة الثانية يتطرق المقرر ل䐣دوات مختلفة 

المفاهيم ال䐣ساسية للشبكات والتعامل مع تأث�ي أجهزة الحاسب عل䑉 المجتمع. و�ف
م الطلبة كيفية إجراء مكالمات واجتماعات الفيديو والعروض التقديمية، وكيفية عمل 

ّ
نت، حيث يتعل خاصة بالتعاون ع�ب ال䐥ن�ت

ي الوحدة الثالثة يتعرّف الطلبة 
. و�ف نت والخرائط الذهنية لتعزيز عروضهم التقديمية أو عملهم الجماع㥊ي ملحوظات ع�ب ال䐥ن�ت

. ويناقشون كذلك موضوعات التقنيات  عل䑉 مدى تفاعل التقنية مع الحياة اليومية والتقنيات الجديدة مثل الذكاء ال䐧صطناع㥊ي
ي 

و�ف ي الوحدة الرابعة يتعرف الطلبة عل䑉 لغة برمجة HTML، وكيفية إنشاء موقع إلك�ت
ها عل䑉 صحة ال䐥نسان. و�ف الحديثة وتأث�ي

نت.  باستخدام هذه اللغة، كما يطورون معرفتهم باللغة السالفة الذكر من خل䐧ل إنشاء نماذج ع�ب ال䐥ن�ت

ي الوحدة ال䐣ول䑉 يتعلم الطلبة كيفية استخدام أدوات تحرير الصور ل䐥جراء تحرير صور متقدّم، 
ي من المقرر، و�ف

ي الجزء الثا�ف
�ف

ي الوحدة الثانية 
ف عملية تحرير الصور. و�ف ات والرسوم المتحركة ثنائية ال䐣بعاد لتحس�ي والتعامل مع الطبقات والتعديل䐧ت والتأث�ي

يتعلم الطلبة أساسيات إنشاء مستندات العمل واستخدام أداة متقدمة مثل سكريبوس )Scribus ( ل䐥نشائها. ويستكشفون 
ي الوحدة الثالثة يواصلون التعرّف عل䑉 الشبكات وال䐣نواع 

ا لتغي�ي تصميم المستند، وإنشاء نماذج العمل والتقارير. و�ف
ً
طرق

المختلفة منها، وكيفية تأث�ي شبكات الجوال وال䐣قمار الصناعية عل䑉 الحياة اليومية. إضافة إل䑉 ذلك يتعرّفون عل䑉 أنواع اتصال 
ي الوحدة الرابعة يتعلم الطلبة المكونات الرئيسة للمتحكم 

نت، ويفهمون كيفية تعريف عناوين IP لجهاز الشبكة. و�ف ال䐥ن�ت
مجية )Blocks( ولغة  الدقيق مايكروبت )Micro: bit(، وينشئون مقطعًا برمجيًا بسيطًا للمايكروبت باستخدام اللبنات ال�ب
ات،  ي مايكروسوفت ميك كود )Microso昀琀 MakeCode(. ويتعلمون أيضًا كيفية التعامل مع المتغ�ي

بايثون )Python( �ف
ي البيئة أثناء برمجة المايكروبت.

ات �ف والتكرارات، واستخدام المستشعرات ل䐧كتشاف التغي�ي
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 عدد الساعات الدراسية لكل درس

كة - نظام المسارات   للسنة ال䐣ول䑉 المش�ق

)الجزء ال䐣ول من المقرر(
عدد الحصص الدراسيةالوحدة ال䐣ول䑉: أساسيات علم أجهزة الحاسب

3الدرس ال䐣ول: تمثيل البيانات

: بُنية جهاز الحاسب ي
3الدرس الثا�ف

3الدرس الثالث: أنظمة التشغيل

2الدرس الرابع: أساسيات الشبكات

2الدرس الخامس: تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت والمجتمع

وع الوحدة 2م�ش

䑉ول䐣ي عدد حصص الوحدة ال䑉15إجمال

نت الوحدة الثانية: العمل ع�ب ال䐥ن�ق

نت 2الدرس ال䐣ول: العمل مع المستندات ع�ب ال䐥ن�ت

نت : ال䐧جتماعات ع�ب ال䐥ن�ت ي
2الدرس الثا�ف

2الدرس الثالث: بث العرض التقديم䕊ي

2الدرس الرابع: إدارة المل䐧حظات

2الدرس الخامس: الخرائط الذهنية

وع الوحدة 3م�ش

13إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثانية

الوحدة الثالثة: التقنية والحياة

2الدرس ال䐣ول: المراقبة والتحكم

: الذكاء ال䐧صطناع㥊ي ي
2الدرس الثا�ف

2الدرس الثالث: التقنيات الناشئة

2الدرس الرابع: الصحة والبيئة

وع الوحدة 3م�ش

11إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثالثة
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 عدد الساعات الدراسية لكل درس

كة - نظام المسارات   للسنة ال䐣ول䑉 المش�ق

ي من المقرر(
)الجزء الثا�ز

عدد الحصص الدراسيةالوحدة ال䐣ول䑉: معالجة الصور المتقدمة

3الدرس ال䐣ول: أساسيات تحرير الصور

: الطبقات ي
3الدرس الثا�ف

3الدرس الثالث: تحرير الصور

3الدرس الرابع: تنقيح الصور

4الدرس الخامس: إنشاء رسومات ثنائية ال䐣بعاد

وع الوحدة 2م�ش

䑉ول䐣ي عدد حصص الوحدة ال䑉18إجمال

ي ز النص التشع�ب مجة باستخدام لغة ترم�ي الوحدة الرابعة: ال�ب

HTML ي بلغة
و�ف 2الدرس ال䐣ول: إنشاء موقع إلك�ت

: بنية المحتوى ي
2الدرس الثا�ف

HTML 3الدرس الثالث: إنشاء نموذج بلغة

وع الوحدة 3م�ش

10إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الرابعة

2اخت�ب نفسك

51إجمال䑉ي عدد حصص جميع الوحدات
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الوحدة الثانية: مستندات ونماذج وتقارير ال䐣عمال
ي مستندات ال䐣عمال

1الدرس ال䐣ول: الكتابة �ف

: مبادئ تصميم مستندات ال䐣عمال ي
2الدرس الثا�ف

3الدرس الثالث: نماذج ال䐣عمال 1

2الدرس الرابع: نماذج ال䐣عمال 2

1الدرس الخامس: تقارير ال䐣عمال

وع الوحدة 2م�ش

11إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثانية

الوحدة الثالثة: الشبكات

2الدرس ال䐣ول: الشبكات السلكية والل䐧سلكية

: شبكات النقّال وشبكات ال䐣قمار الصناعية ي
2الدرس الثا�ف

نت وأداة محاكاة الشبكة 2الدرس الثالث: بروتوكول ال䐥ن�ت

نت ع�ب الكابل 2الدرس الرابع: إنشاء اتصال إن�ت

وع الوحدة 2م�ش

10إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثالثة

مجة بواسطة المايكروبت الوحدة الرابعة: ال�ب

3الدرس ال䐣ول: مقدمة إل䑉 المايكروبت

ات والتكرارات : المتغ�ي ي
3الدرس الثا�ف

3الدرس الثالث: اتخاذ القرارات

وع الوحدة 2م�ش

11إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الرابعة

1اخت�ب نفسك

51إجمال䑉ي عدد حصص جميع الوحدات
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ي 	   حاسب مكت�ب

 	)Windows 10( 10 نظام تشغيل ويندوز 

 	)Microso昀琀 OneDrive( مايكروسوفت ون درايف

 	)Microso昀琀 O昀케ce Online( نت مايكروسوفت أوفيس ع�ب ال䐥ن�ت

 	)Google Drive( جوجل درايف

 	)Cisco WebEx( سيسكو ويبيكس

 	)Zoom( زوم

 	)Microso昀琀 Teams( مايكروسوفت تيمز

 	)Microso昀琀 PowerPoint( مايكروسوفت باوربوينت

 	)Microso昀琀 OneNote( مايكروسوفت ون نوت

 	)Freeplane( ن䐧فري بل

 	)Visual Studio Code Editor( محرر فيجوال ستوديو كود

ال䐣دوات
الجزء ال䐣ول من المقرر

ي من المقرر
الجزء الثا�ز

 	)GIMP( برنامج تحرير الصور

 	)Pencil2D( بعاد䐣ي ال
 برنامج بنسل ثنا�ئ

 	)Scribus( سكريبوس

 	)Cisco Packet Tracer( سيسكو لمحاكاة الشبكة

 	)Microso昀琀 MakeCode for Micro:bit( مايكروسوفت ميك كود للمايكروبت  
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اتيجيات التعليمية ال䐥س�ق
ي يمكــن اســتخدامها أثنــاء الــدرس، وقــد صُمّــم كتــاب الطالــب بهــذه  اتيجيات التعليميــة الــ�ت هنــاك العديــد مــن ال䐥ســ�ت
ي ال䐣جــزاء النظريــة والعمليــة مــن الــدرس. يمكنــك أن تــرى 

اتيجيات �ف ي تطبيــق بعــض هــذه ال䐥ســ�ت
الطريقــة لمســاعدتك �ف

ي تســتطيع اســتخدامها.  اتيجيات التعليميــة الــ�ت ي القســم التــال䑉ي بعــض أمثلــة ال䐥ســ�ت
�ف

ة(  التعليم المباس㌱ش )المحا�ز

ي هذه المرحلة العمرية ال䐣ك�ث فاعلية وكفاءة عند تدريس فكرة أو مهارة.
يُعد兏ّ التعليم المبا�ش �ف

أمثلة 

239

يمكنك استخدام أداة التحريك )Move Tool( وأداة تغيير الحجم 
)Scale( لتغيير حجم الناقة ووضع العنصر في المكان الذي تريده.

إضافة طبقة نص
عند إضافة نص في جيمب )GIMP(، تتم إضافته تلقائيًا كطبقة جديدة. 

يمكنك التعامل مع النص فور إضافته إلى الصورة.

ل䐥ضافة نص إلى صورك:
1 <  اضغط باستخدام زر الفأرة ال䐣يسر على أداة الكتابة. 

<  اضغط زر الفأرة ال䐣يسر واسحب داخل الصورة في المكان الذي تريد إضافة النص، بحيث 
2 تنشئ المستطيل لكتابة النص داخله. اكتب النص داخل المستطيل. 

 إذا أردت.
ً

ً䭫3 يمكنك تغيير شكل النص كجعله غامقًا ومائ <  اضغط واسحب لتحديد النص. 
 4 <  يمكنك تغيير ال䐥عدادات ال䐣خرى كلون الخط من شريط الخيارات. 

 5  .)OK( نتهاء، اضغط موافق䐧عند ال >

المسافة البادئة

التباعد بين 
ال䐣سطر

التباعد بين 
ال䐣حرف

دات  ال䐥عدا تغيير  يمكنك 
النص  ونمط  الخط  كنوع 
وغيرها  والمحاذاة  والحجم 
ت  وا د 䐣ل ا وق  صند من 

.)Toolbox(

يمكن استخدام أداة النقل والتحريك لوضع 
النص في أي موضعٍ داخل الصورة.

الخط

المحاذاة

لون النص

1

2

5

4

3

علــى 	  الطلبــة  لمســاعدة  المباشــر  التعليــم  إســتراتيجية  اســتخدام  يمكــن 
العمــل مــع طبقــات تحريــر الصــور باســتخدام أداة تحريــر الصــور.
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م القائم عل䑉 حل المشكل䐧ت 
ّ兏
التعل

 䑉تقديــم عــدة حلــول مختلفــة لمشكلــة واحــدة، والهــدف ليــس الحصــول عل 䑉ت عل䐧اتيجيــة حــل المــشكل تعتمــد إس�ت
إجابــة واحــدة صحيحــة كمــا هــو الحــال مــع ال䐧ستكشــاف الموجــه، وإنمــا الحصــول عل䑉 أك�ب عــدد ممكــن مــن الحلــول 

المختلفــة للتحــدي المطــروح أمــام الطلبــة.

أمثلة 

ي مشجع㥊ي فريق كرة القدم. ستؤدي العمل خطوة بخطوة، وستبدأ 
و�ف مجة بلغة HTML ل䐥نشاء موقع إلك�ت ستستخدم ما تعلمته حول ال�ب

ي المستند.
 بإضافة العنوان والفقرات �ف

ً
ً䭫أو

عمل صفحة مشجع㥊ي كرة القدم

169

إضافة فقرة
.>p> >/p> ف ف الوسم�ي ي يتم تعريفها ب�ي ي مستند HTML، ال�ت

الفقرة ه䝊ي أهم العنا� �ف

ي أنها توفر الفرصة لتقسيم النصوص إل䑉 أجزاء أصغر، مما يجعل من 
تكمن أهمية استخدام الفقرات �ف

السهل عل䑉 زوار الموقع تصفح وقراءة نصوصه بسهولة.

ــم 	 
ّ
تحفّــز المشــكلة أو الهــدف مــن إنشــاء موقــع إلكترونــي معيــن الطلبــة لتعل

.)HTML( مهــارات جديــدة فــي لغــة البرمجــة
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ال䐧ستقصاء أو ال䐧ستكشاف 

المــرور بعمليــات مختلفــة أو تجــارب أو إجــراء  بنــاء المعرفــة بمفردهــم مــن خــل䐧ل  اتيجية للطلبــة  تتيــح هــذه ال䐥ســ�ت
وال䐧ســتبعاد. التحقــق 

أمثلة 

78

ي فيه ذكرى توحيد المملكة العربية  ح�ي
ُ
ي السعودي الذي ن   يوم 23 سبتم�ب من كل عام هو اليوم الوط�ز

السعودية عل䑉 يد الملك عبد العزيز بن عبد الرحمن آل سعود -رحمه ౫残. طلب منك معلمك 
ي جميع أنحاء المملكة.

عرض بعض الملفات والصور الخاصة بهذا ال䐧حتفال �ز
الجزء ال䐣ول

ي الخاص بك وكلمة المرور.
و�ف  زيارة الموقع drive.google.com، ثم كتابة عنوان بريد جوجل ال䐥لك�ت

ً
ً䭫عليك أو  >

<  ستجد ملفًا تم إنشاؤه وتمت مشاركته بعنوان "G10.S1.2.1_Saudi_Uni昀椀ca琀椀on_day". ابحث عنه وافتحه، حيث 
." ي مجلد "تمت مشاركته مع㥊ي

ستجده �ف
<  ستل䐧حظ أن هذا المستند فارغ، ولكنك ستستخدمه للدردشة مع أعضاء المجموعات ال䐣خرى لتحديد الصور والملفات 
ي أثناء ذلك ل䐧حظ المربــع الملون بأسماء 

. تعاون مع زمل䐧ئك من خل䐧ل العمل معًا عل䑉 نفس الملف، و�ف ي تفضلها أك�ث ال�ت
المجموعات، الذي يظهر عل䑉 الشاشة عند كتابة شخص ما شيئًا ما.

ي
الجزء الثا�ز

ي 
ي السعودي ونزّل بعض الصور. احفظ المعلومات والصور �ف <  ابحث عن معلومات من الشبكة العنكبوتية حول اليوم الوط�ف

ها بالشكل المناسب. ّ児سطح مكتبك وسَم 䑉مجلد عل
ي وكلمة المرور لحساب مايكروسوفت.

و�ف يد ال䐥لك�ت زُر onedrive.live.com وسجل دخولك باستخدام ال�ب  >
ي 

�ف تقديم䕊ي  عرض  أو  وورد  )مستند  جديدًا  ملفًا  ئ  <  أنس㍊ش
ي وجدتها مع  ال�ت المعلومات  باوربوينت( واكتب داخله 
تطبيقات  تمتلك  ال䐧حتفال.  حول  الصور  بعض  إدراج 
نت الوظائف ال䐣ساسية نفسها الموجودة  أوفيس ع�ب ال䐥ن�ت

ي برامج مايكروسوفت أوفيس.
�ف

ي نزّلتها. حمّل صورًا من تلك ال�ت  >
ي 

با�ت مع  ملفك  شارك  عملك،  من  ال䐧نتهاء  <  عند 
يتمكن  بحيث  ال䐥عدادات  واضبط  لمجموعات،  ا
إتاحة  الملف، وذلك دون  المستلمون فقط من تحرير 
إل䑉 شخص  توجيهه  إعادة  تمت  إن  الملف  فتح  إمكان 

آخر.
افتحها  ال䐣خرى،  المجموعات  أعمال  أيضًا  <  ستستقبل 

واقرأها وشارك بتعليقاتك عليها.
ي النهاية اِفتح ملفك، واقرأ التعليقات من ال䐢خرين وأجرِ 

<  �ف
جاهزًا  ملفك  يصبح  بحيث  ورية  �ف تصحيحات  أي 

ي الفصل.
للعرض أمام زمل䐧ئك �ف

جميع  نزّل  عملها،  من  المجموعات  جميع  انتهاء  <  بعد 
سطح   䑉عل مجلد  ي 

�ف واحفظها  المجموعات  ملفات 
مكتبك.

تدريب 4 يمكــن اســتخدام إســتراتيجية ال䐧ســتقصاء أو ال䐧ستكشــاف فــي تدريبــات 	 
وتخزيــن  ال䐥نترنــت  عبــر  البحــث  علــى  الطلبــة  يتــدرّب  التدريــب:  كهــذا 

.OneDrive فــي  بحثهــم  نتائــج 
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اتيجية المناقشة والحوار   إس�ق

المتكــررة  الناقــد، وتُعــد兏ّ ال䐣ســئلة  التفكــ�ي  ف  لتحفــ�ي  
ً
المناقشــات فرصــة إدارة   䑉عــل ــة  ّ兎المبنِي التدريــس  اتيجية  إســ�ت تتيــح 

)ســواء مــن المعلــم أو مــن الطلبــة( وســيلة لقيــاس التعلــم وال䐧ستكشــاف العميــق للمفاهيــم ال䐣ساســية الخاصــة بالمنهج.

أمثلة 

130

تدعم برامج المساعدة الصوتية ال䐣لعاب التفاعلية 
عبر منصات ال䐣لعاب المختلفة. يمكن لتلك البرامج 
بشكلٍ  تسهم  أن  ال䐧صطناعي  الذكاء  المبنية على 
فعال في المستقبل في تغيير واجهة المستخدم 

وتقديم تجربة مستخدم مميزة في اللعب.

)Intelligent Games( لعاب الذكية䐣ال
أدى تطور أنظمة تعلم ال䐢لة إلى تغيير جذري في صناعة ال䐣لعاب، فقد أسهم 
تحرك شخصيات  وطريقة  الصور  تحسين جودة  في  ال䐧صطناعي  الذكاء 
ال䐣لعاب وتعبيرها عن نفسها بشكل كبير مما ساهم في إنشاء بيئات لعب 

أكثر واقعية وطبيعية من أي وقت مضى.

)Autonomous Driving( القيادة الذاتية
تعتمد القيادة الذاتية للسيارات على التطور المتسارع في التقنية عبر مستويات مختلفة من 
التحكم. هناك ثل䐧ثة مستويات من التحكم في القيادة الذاتية: )أ( مستوى التحكم المنخفض، 
)ب( مستوى التحكم المشروط و )جـ( مستوى التحكم العالي. يتكون المستوى ال䐣دنى من 

التحكم من تنشيط المكابح والتوجيه والتسارع. 
يسمح مستوى التحكم المشروط للسيارات بالقيادة الذاتية لمسافات طويلة تحت شروط 
. ويوفر المستوى ال䐣على من التحكم للسيارة إمكانية 

ً
ً䭫معينة كالقيادة على الطرق السريعة مث

القيادة الذاتية المستقلة للسيارة بغض النظر عن الظروف المحيطة، فتؤدي جميع المهام 
الخاصة بقيادة السيارة وركنها، ويصبح جميع من في السيارة ركابًا دون الحاجة إلى سائق.

التشخيص الطبي بمساعدة جهاز الحاسب 
)Computer-Assisted Diagnosis(

إن مجال التشخيص الطبي بمساعدة جهاز 
نسبيًا؛  حديثٌ  بحثي  مجال  هو  الحاسب 
التشخيصية  ال䐣شعة  تقنيات  دمج  فيه  يتم 
لقيام  ا تتيح  خوارزميات  مع  لمختلفة  ا
النتائج  وتقديم  دقيق  بشكلٍ  بالتشخيص 

لل䐣طباء والمرضى في زمنٍ قياسي.

البرمجة  أو  الخطأ  البيانات  تؤثر 
جودة  على  للنظام  السليمة  غير 
"الذكاء ال䐧صطناعي"، وبالتالي على 
سبيل  فعلى  تطبيقاته.  مخرجات 
المثال: نتائج التشخيص الطبي غير 

الصحيح قد تهدد حياة المريض.

أمثلة على الذكاء ال䐧صطناعي
)Virtual Personal Assistants( فتراضية䐧المساعدات الشخصية ال

المساعد الشخصي ال䐧فتراضي هو تطبيق برمجي يحاكي محادثة بين الشخص وجهاز الحاسب أو الهاتف المحمول. يقدم هذا التطبيق 
معلومات صوتية أو نصية للمستخدم عبر واجهة الشبكة العنكبوتية أو شاشة الهاتف المحمول. تُعد المساعدات الشخصية مثل سيري 
)Siri( وكورتانا )Cortana( ومساعد جوجل )Google Assistant( وأليكسا )Alexa( ال䐣كثر شيوعًا، ويمكنها تقديم معلوماتٍ مسموعة 

عن قائمة المهام أو التقويم أو البحث عن معلوماتٍ معينة وتقديم النتائج وذلك من خل䐧ل المحادثة الصوتية.

يمكــن اســتخدام اســتراتيجية المناقشــة والحــوار لمناقشــة وشــرح أمثلــة 	 
 )Artificial Intelligence( صطناعــي䐧الطلبــة علــى اســتخدام الــذكاء ال

فــي الجوانــب العمليــة مــن الحيــاة اليوميــة.
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افترض أنك تدير شركة تنشر الكتب وتبيعها. ستحتاج إلى نماذج أعمال  
التجارية مثل: نموذج طلب ونموذج استطل䐧ع رأي  لتحسين عملياتك 

العمل䐧ء. استخدم برنامج سكريبوس للقيام بالتالي:

الوحدة وع  م�ش

لك كمية  يطلب  أن  تريد من متجر كتب كبير 
إنشاء  عليك  يتعين  لذلك  الكتب،  من  كبيرة 
نموذج طلب للعميل حتى يتمكن من إكمال هذا 
الطلب. صمم النموذج بناءً على مبادئ التصميم 

ال䐣ساسية لنماذج الطلب.

ء 1 نشا إ عليك  يتعين  كما 
نموذج استطل䐧ع رضا العمل䐧ء. 
على  بناءً  ال䐧ستطل䐧ع  صمم 
ال䐣ساسية  التصميم  مبادئ 

ل䐧ستطل䐧عات رضا العمل䐧ء.

2

333

فــي نهايــة كل وحــدة يســتطيع الطلبــة مــن خــل䐧ل العمــل فــي مشــروعات 	 
مثــل المشــروع الموضــح فــي الصــورة، تطبيــق جميــع المهــارات الخاصــة 

بالوحــدة والتعــاون فــي شــكل مجموعــات ل䐥كمــال المشــروع.
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وع  م القائم عل䑉 الم�ش
ّ兏
التعل

ــم هــو تقديــم 
ّ児
، ويكــون دور المُعل ي

ي إطــار تعــاو�ف
وعــات بصــورة مُســتقلة أو �ف يمكــن تنفيــذ ال䐣نشــطة القائمــة عــل䑉 الم�ش

وعاتهــم بنجــاح، واكتســاب فهــم عميــق للمفاهيــم ال䐣ساســية. التوجيــه وال䐥رشــاد للطلبــة مــن أجــل إكمــال م�ش

أمثلة 

ي 
م التعاو�ز

ّ兏
التعل

مــن طلبــة  منهــا  يتكــون كل  ة،  عمــل صغــ�ي فــرق  خــل䐧ل  مــن  تُنفــذ  فعالــة  تعليميــة  اتيجية  إســ�ت ي 
التعــاو�ف ــم 

ّ兏
التعل  ّ兏يُعــد

بويــة تعريضهــم لمجموعــة متنوعــة مــن ال䐣نشــطة  ي القــدرات، ويتــم兏ّ مــن خــل䐧ل العمليــة ال�ت
مــن مســتويات متفاوتــه �ف

مهاراتهــم. وممارســة  مــا  لمفهــوم  اســتيعابهم  ف  لتحســ�ي التعليميــة 

أمثلة

270

تدريب 1
  هل فكرت يومًا بصنع الرسوم المتحركة؟ لقد أصبح بإمكانك ممارسة هذه الهواية باستخدام 

برنامج بنسل ثنائي ال䐣بعاد. أنشئ رسومًا متحركة قصيرة واعرضها أمام زمل䐧ئك في الفصل.
ل䐧 تقلق إذا لم تكن لديك مهارات الرسم، يمكنك ال䐧ستعانة بقصة جميلةٍ لرسمها واستخدام بعض الصور والملصقات 

. ً
ً䭫الجاهزة لشخصيات القصة مث

تدريب 2
 لترسم شخصية متحركة تمشي داخل الغابة.

إضافة الخلفية
ل䐥نشاء الرسوم المتحركة. اتبع الخطوات التالية للعمل:

افتح برنامج بنسل ثنائي ال䐣بعاد للرسوم المتحركة.  >
أضف طبقة كاميرا إلى المخطط الزمني لتحديد طريقة العرض. وحدّد حجم الكاميرا على 860 × 380.  >
انتقل إلى طبقة الصورة النقطية )Bitmap( وأضف المفاتيح )الصور(، ثم حدد مدة الرسم المتحرك:   >

	 إذا أردت أن تظهر شخصيتك المتحركة في 8 مواضع مختلفة في الغابة، فعليك إضافة 8 مفاتيح إلى طبقتك.  
 8 

ً
ً䭫طارات في الثانية يحدد السرعة التي سيتم بها عرض الصور، فإذا كان لديك مث䐥عداد الخاص بعدد ال䐥تذكر أن ال  	  

مفاتيح )صور( وحددت السرعة بــــ 2 إطار/ ثانية، فستكون المدة ال䐥جمالية للرسوم المتحركة هي 4 ثوان.
<  أضف مفاتيح )صور( إلى طبقة الكاميرا كما أضفتها سابقًا إلى طبقة الصورة النقطية، وذلك باستيراد الرسم الموجود 

لكل إطار كالتالي:
.)Documents( الموجود في المستندات )G10.S2.1.5_Background( افتح المجلد الفرعي الخلفية  	  

	 قم باستيراد ملف الصورة النقطية الغابة )Forest( إلى كل إطار ل䐥نشاء خلفية افتراضية لرسومك المتحركة.  

لنطبق معًا التــي 	  التدريبــات  فــي  التعاونــي  ــم 
ّ兏
التعل اســتراتيجية  اســتخدام  يمكــن 

ـع محــددة  ـ ـ تســتدعي تقســيم الطلبــة إلــى مجموعــات والعمــل فــي مشــاريـ
الرســوم  وإنشــاء  الصــور  تحريــر  كيفيــة  المثــال،  ســبيل  علــى  ــم. 

ّ兏
التعل

القصيــرة. المتحركــة 

ي من المقرر| كتاب الطالب | صفحة 270 
كة | الجزء الثا�ف السنة ال䐣ول䑉 المش�ت
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الجزء ال䐣ول من المقرر
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وصف الوحدة
عزيزي المعلم

ي هــذه الوحــدة كيفيــة تعامــل أجهــزة الحاســب مــع البيانــات المختلفــة كال䐣رقــام والحــروف والصــور. 
م الطلبــة �ف

ّ
ســيتعل

 䑉ي يســتخدمها لمعالجة البيانات وتخزينها. وســيتعرفون أيضًا عل ســيتعرفون عل䑉 بنية أجهزة الحاســب والوحدات ال�ت
ــن 

ّ
تُمك ي  الــ�ت بعــض ال䐢ليــات ال䐣ساســية   䑉ضافــة إل䐥للذاكــرة والعمليــات والملفــات، بال إدارتــه  التشــغيل وكيفيــة  نظــام 

ي 
وتوكــول䐧ت )Protocols( المســتخدمة. �ف المعلومــات مــن التنقــل عــ�ب الشــبكات حــ�ت تصــل إل䑉 وجهتهــا وكذلــك ال�ب

النهاية، سيتعرفون عل䑉 تأث�ي تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت عل䑉 المجتمع. 

م
ّ兏
نواتج التعل

توضيح كيفية معالجة أجهزة الحاسب للبيانات.< 

ي ذاكرة جهاز الحاسب وأجهزة تخزينه.< 
ح آلية تخزين البيانات �ف �ش

توضيح كيف تُدير أنظمة التشغيل مكونات جهاز الحاسب و الملفات.< 

ح كيفية نقل البيانات ع�ب الشبكات.<  �ش

تفعيل جدار حماية الشبكة.< 

ح تأث�ي التقنية عل䑉 الجوانب الحياتية.<  �ش

䑉ول䐣الوحدة ال

أساسيات علم أجهزة الحاسب
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ال䑅درسة: ال䐧ســــم:

المملكة العربية السعودية

أخي الطالب / أختي الطالبة
الكتاب،  هذا  إنجاز  خلف  تقف  كبي䨱ة  جهود  هناك 
فت  佦ُر أموال  وهناك  وتطويرًا,  ومراجعةً  إعدادًا 
لطباعته وتسليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقيَك العلمي 
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رقم ال䐥يداع: 1446/18577
ردمك: 978-603-8533-99-4

كتاب التقنية الرقمية 1 

كة – نظام المسارات السنة ال䐣ول䑉 المش�ت

الجزء ال䐣ول من المقرر

ال䐣دوات وال䐣جهزة

ي<  جهاز حاسب مكت�ب

 >)Windows 10( 10 نظام تشغيل ويندوز
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الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس ال䐣ول

تمثيل البيانات

وصف الدرس
ي مجموعــة متنوعــة مــن ال䐣نظمــة الرقميــة 

الهــدف مــن هــذا الــدرس هــو أن يتعلــم الطلبــة كيفيــة تمثيــل البيانــات �ف
وتصورها.

م
ّ兏
نواتج التعل

تحويل رقم من نظام عد免ّ إلى آخر.< 

استخدام حاسبة نظام ويندوز لتحويل رقم من نظام عد免ّ إلى آخر.< 

 >.)ASCII( حساب المكافىء الثنائي والستة عشري لكل حرف من مجموعة ترميز أسكي

حســاب عــدد البايتــات المســتخدمة لتخزيــن معلومــات اللــون فــي كل بكســل لصــورة )bmp.*(، وكذلــك < 
الحجم ال䐥جمالي للصورة.

تحديد مخرجات الدوائر ال䐥لكترونية باستخدام جداول الحقيقة )Truth Tables( للبوابات المنطقية.< 

ماهية الترانزستورات وعل䐧قتها بالبوابة المنطقية.< 

معرفة ماهية الدارات المتكاملة ومميزاتها.< 

نقاط مهمّة  

الثنائــي <  النظــام  إلــى  رقــم حقيقــي  لتحويــل  المســتخدمة  الطريقــة  فهــم  فــي  الطلبــة صعوبــة  بعــض  يواجــه  قــد 
)Binary System( أو النظــام العشــري )Decimal Numeral System-DEC( أو النظــام الســتة عشــري 

)Hexadecimal Numerical System-HEX(، اشــرح للطلبــة أنهــم بحاجــة إلــى تقســيم الرقــم إلــى خانــات 

الدرس ال䐣ول
عدد الحصص 

الدراسية الوحدة ال䐣ول䑉: أساسيات علم أجهزة الحاسب

3 الدرس ال䐣ول: تمثيل البيانات 
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واعتمــادًا علــى النظــام العــددي الــذي يريــدون تحويــل الرقــم إليــه، عليهــم اســتخدام الجــداول فــي كتــاب الطالــب 
هــذه  علــى  التــدرّب  علــى  وحثّهــم  ال䐣رقــام،  بعــض  وأعطهــم  رقمــي،  نظــام  لــكل  التحويــل  توضــح طريقــة  التــي 

التحويــل䐧ت.

ربمــا يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــات فــي العثــور علــى التمثيــل䐧ت المناســبة للحــروف التــي يحتاجونهــا، اشــرح لهــم < 
ــر جــدول أســكي )ASCII( الموجــود فــي كتــاب الطالــب، بــل هــم بحاجــة إلــى العثــور علــى 

ّ兏
أنهــم ل䐧 يحتاجــون إلــى تذك

الرمز والتركيز على العمود ال䐣حمر.

أحيانًا يواجه بعض الطلبة صعوبة في فهم الفرق بين أنواع البوابات المنطقية، اشرح لهم أن البوابات المنطقية < 
تعمــل تمامًــا مثــل المنطــق البولينــي الــذي اســتخدموه عــدة مــرات فــي الرياضيــات والبرمجــة. وكمــا هــو الحــال فــي 
البرمجــة، تُســتخدم اللبنــات البولينيــة لتحويــل المدخــل䐧ت، وبنفــس الطريقــة فــي ال䐥لكترونيــات، تُســتخدم البوابــات 
المنطقيــة لتحويــل إشــارة ال䐥دخــال ال䐥لكترونيــة إلــى ال䐥خــراج المطلــوب وباســتخدام كتــاب الطالــب، بيّــن لهــم الرســوم 

التوضيحية وأنّ البوابات المنطقية هي أساس الدوائر.

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي فهــم الفــرق بيــن البــت )Bit( والبايــت )Byte(، اشــرح لهــم أن البايــت هــو < 
مســاحة تخزيــن لرقــم ثنائــي يتكــون مــن 8 بــت، وأن الوحــدة 1 كيلــو بايــت = 1024 بايــت، بينمــا 1 ميجــا بايــت = 

1024 كيلــو بايــت. 

 قــد ل䐧 يســتوعب بعــض الطلبــة المفهــوم الكمــي للدقــة التــي يتــم بهــا تخزيــن الصــورة، اشــرح لهــم أن هــذه الدقــة < 
)على سبيل المثال 800 × 600( تشير إلى أن البيانات مخزنة بأكثر من 480000 بكسل.

التمهيد   

 إل䑉 بعــض 
ً
ي تحضــ�ي الــدرس وال䐥عــداد لــه إضافــة

ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــ�ت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت
ي الدرس.

النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

م الهــدف مــن الــدرس لتحفيــز الطلبــة فــي التعــرف علــى تركيبــة الجهــاز الرقمــي مــن الداخــل وكيفيــة عمــل أجزائــه <  ّ児قــد
وتعاملها مع البيانات المختلفة.

اعرض للطلبة جهازًا تقنيًا مثل الهاتف الذكي أو جهاز الحاسب وابدأ بطرح أسئلة مثل:< 

كيف يعمل الهاتف الذكي؟	 

ــا مــن الداخــل؟ هــل ل䐧حظتــم أي أجــزاء تعرفونهــا؟ إذا كان الجــواب نعــم، 	  ّ克هــل ســبق لكــم أن رأيتــم جهــازًا رقمي
هل يمكنكم وصف هذا الجهاز من الداخل؟

مــن المؤكــد أنكــم ســمعتم وقرأتــم كلمــة "رقمــي" عــدة مــرات عنــد ال䐥شــارة إلــى التقنيــة. اســتخدم عبــارات 	 
مثل: ما الذي تعنيه كلمة "رقمي" في رأيكم؟ هل هذه الكلمة مرتبطة بأرقام العدد؟
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د على أن أي جهاز رقمي ل䐧 يفهم سوى ال䐣رقام الثنائية المكونة من 0 و 1؟	 
ّ
لماذا يُؤك

كيف يستشعر جهاز الحاسب وجود حرف مثل A أو صورة معينة؟	 

كيف تُخزن العناصر السابقة في جهاز الحاسب؟	 

ــا مفتوحًــا أو صــورة عنــه مثــل: هاتــف ذكــي أو جهــاز لوحــي أو جهــاز حاســب <  ّ克مــن المفيــد أن يكــون لديــك جهــازًا رقمي
محمــول قديــم، ليتمكــن الطلبــة مــن رؤيــة الجــزء الداخلــي مــن الجهــاز. اطلــب منهــم أن ينظــروا بعنايــة إلــى كل جــزء 

فيه.

خطوات تنفيذ الدرس   

يمكنــك بــدء الشــرح بــأن جهــاز الحاســب يتكــون مــن جزأيــن همــا: البرامــج وال䐣جهــزة، ويمكنــك مناقشــة الطلبــة مــن < 
خــل䐧ل ســؤالهم كيــف نبرمــج جهــاز الحاســب؟ واشــرح لهــم أنــه كمــا تُســتخدم لغــة برمجــة يفهمهــا جهــاز الحاســب فــي 

البرنامج، فتُستخدم أنظمة تمثيل البيانات في ال䐣جهزة بنفس الطريقة.

وضــح للطلبــة كيــف يمكنهــم اســتخدام حاســبة وينــدوز )Windows Calculator( لتحويــل نظــام عــد إلــى نظــام < 
آخر، وشجعهم على استخدامها أيضًا للتحقق من صحة نتائجهم.
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ي البيوت والمدارس وأماكن العمل، وأجهزة حاسب 
ي كل مكان، حيث توجد أجهزة حاسب مكتبية �ف

تنت�ش أجهزة الحاسب الحديثة �ف
ي تماثل قدرات جهاز الحاسب، ولكن كيف  محمولة سهلة النقل من مكان إل䑉 آخر، وكذلك الهواتف الذكية ذات القدرات العالية ال�ت

ي هذا الدرس عل䑉 أنظمة تمثيل البيانات.
تتعامل هذه ال䐣جهزة مع البيانات المختلفة كال䐣رقام والحروف والصور؟ ستتعرف �ف

ي
النظام الثنا�ئ

ف فقط، وهما حالة وجود جهد منخفض  ف حالت�ي تعمل أجهزة الحاسب بالطاقة الكهربائية، ولهذا فإن مكوناتها الداخلية يمكنها تمي�ي
)low-voltage state( أو حالة وجود جهد مرتفع )high-voltage state(. يمكنك أن تُطلق عل䑉 أجهزة الحاسب اسم ال䐢ل䐧ت، حيث 

ي )Binary System( الذي 
ي تستخدمها هذه أجهزة حاسب داخلها لتعمل بصورة صحيحة مبنية عل䑉 نظام العد الثنا�ئ إن "اللغة" ال�ت

ي كتابة ال䐣عداد: )0( ويش�ي إل䑉 حالة الجهد المنخفض، )1( ويش�ي إل䑉 حالة الجهد المرتفع.
ف فقط �ف يستخدم رقم�ي

ي النظام الع�ش
 )Decimal Numeral System-DEC( ي ي النظام الع�ش

يمكنك إنشاء جميع ال䐣عداد باستخدام سلسلة أعداد مكونة من 0 و 1. كما تعلم �ف
ي 

لة تزداد عل䑉 سابقتها بالزيادة �ف ف ف 0 و 9، وعند تجميعها معًا لتشكيل رقم، فإن كل م�ف ف الرقم�ي اوح ب�ي ي الرقم تأخذ قيمة ت�ت
لة �ف ف فإن كل م�ف

ة. ال䐣س وال䐣ساس ثابت ع�ش

ي 
ف 0 ، 1  بالزيادة �ف ، ولكن وجه ال䐧ختل䐧ف هنا أن كل رقم يمكن أن يحتمل إحدى القيمت�ي ي

ي النظام الثنا�ئ
يجري استخدام المبدأ نفسه �ف

ال䐣س وال䐣ساس ثابت 2 )1، 2، 4، 8... إلخ(.

ف ه䝊ي 1 وأن  ي أي من النظام�ي
ف �ف ي أقص㕊 اليم�ي

لة للرقم الموجود �ف ف ل䐧حظ أن قيمة الم�ف
أي رقم )باستثناء الصفر( لقوة صفر يساوي واحدًا، ولذلك تكون 100 = 20 = 1. 

. ي
هكذا يمكنك قراءة وفهم أي رقم بالنظام الثنا�ئ

ي: لتمثيل الرقم 131 بنظام العد الع�ش

131الرقم 

لة ز 102 =101100 =10010 =1قيمة الم�ز

+      )1=( 1*1+     )30=( 10*3=  )100=( 100*1131

ي بالصورة 10000011:
عل䑉 سبيل المثال يكون تمثيل الرقم 131 بالنظام الثنا�ئ

11000001الرقم 

لة ز 27 =26128 =64 25 =2432 =2316 =228 =214 =202 =1قيمة الم�ز

+     )1=( 1*1+    )2=( 2*1+   )0=( 4*0+    )0=( 8*0+    )0=( 16*0+   )0=( 32*0+  )0=( 64*0=  )128=(  128*1131

أحد  تأخذ  وه䝊ي   )Bit( بت   䕊سم
ُ
ت الحاسب  أجهزة  ي 

�ز البيانات  لتمثيل  خانة  أصغر  إن 
.)binary digit( ي خانة ثنائية : صفر أو واحد. كلمة Bit ه䝊ي اختصار لكلم�ق ز ال䐧حتمال�ي

ال䐣ول:   الدرس 

البيانات  تمثيل 

ي يحتوي عل䑉 بعض ال䐣حرف  نظرًا ل䐣ن نظام العد الستة ع�ش
بعض  بإنشاء  يستمتعون  الحاسب  أجهزة  ي  م�ب م�ب فإن 
ي برامجهم 

"ال䐣رقام ال�ية" لتهجئة الكلمات واستخدامها �ز
 يكون استخدام الرقم الستة 

ً
ً䭫أشياء معينة، فمث 䑉لة عل䐧للدل

نامج، ويكون  " لل䐥شارة إل䑉 تعطل ال�ب ي " ع�ش
ي نظام 

( �ز " بوساطة أبل ) استخدام "
( عند تعطل أحد التطبيقات. تشغيل آي أو إس )

ي النظام الستة ع�ش
تقدمت صناعة أجهزة الحاسب لتُصبح أقوى وأك�ث قدرة عل䑉 التعامل مع البيانات، وقد كان هذا التطور سببًا لظهور نظام العد الستة 

ف هذا النظام من أجل تصغ�ي سل䐧سل ال䐣عداد الثُنائية المستخدمة. ّ児وقد وُظ .)Hexadecimal Numerical System-HEX( ي ع�ش
ي هذه الحالة تحتاج إل䑉 استخدام 

 لقيم مختلفة. �ف
ً

ً䭫ي أن كل خانة تأخذ 16 احتما ي هو الرقم 16، وهذا يع�ف أساس نظام العد الستة ع�ش
 من ال䐣عداد 10، 11، 12، 13، 14، 15. لذلك يُستخدم الحرف A لتمثيل العدد 10، والحرف B لتمثيل العدد 11 وC لتمثيل 

ً
ً䭫الرموز بد

العدد 12 ... إلخ.

ي ال䐣س وال䐣ساس ثابت 16 مثل )1، 16، 256، 4096، إلخ(.
ي، )بالزيادة �ف ي النظام الستة ع�ش

�ف

ز ال䐣نظمة التحويل ب�ي
.)Windows Calculator( نظام آخر باستخدام حاسبة ويندوز 䑉هل التحويل من نظام عد إل ّ兎من الس

: ي بأساس 16 ه䝊ي أعداد النظام الستة ع�ش

ي: ي إل䑉 عدد ستة ع�ش لِتحويل عدد ع�ش

.)Calculator < افتح تطبيق الحاسبة
وضع  واخ�ت  الخيارات    䑉عل <  اضغط 

 .)Programmer مج  م�ب
ي ع�ش  

ً
ً䭫مث ال䐣عداد  نظام   䑉عل  <  اضغط 

 .)DEC
<  اكتب الرقم وفقًا لنظام ال䐣عداد المحدد. 

<  اخ�ت نظام أعداد آخر ترغب بتحويل الرقم 
إليه. 

ي: ي إل䑉 مكافئه بالنظام الع�ش ل العدد 1C8A بنظام العد الستة ع�ش ّ児لتحو

A8C1الرقم 

لة ز 163 =1624096 =161256 =16016 =1قيمة الم�ز

+  )10=( 1*10+  )128=( 16*8+  )3072=( 256*12=  )4096=( 4096*17306

F E D C B A 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

باســتخدام إســتراتيجية التعليــم المباشــر )المحاضــرة(، اتبــع كتــاب الطالــب < 
ــح للطلبــة النظــام العشــري وكيــف يعمــل، ثــم اشــرح لهــم أنــه يمكــن  ّ児لتُوض

تحويل جميع ال䐣رقام إلى نظام عشري.

اشــرح لهــم أن أســاس كل نظــام عــددي يرتبــط برقــم )علــى ســبيل المثــال: < 
أســاس نظــام الثنائــي هــو الرقــم 2، وأســاس نظــام العشــري هــو الرقــم 10، 

وأساس نظام الستة عشري هو الرقم 16(.

 لتمثيل رقم بنظام < 
ً

ً䭫استخدم الجدول في كتاب الطالب الذي يعرض مثا
العشري. 

اشــرح النظام الثنائي واشــرح خطوات تحويل رقم من النظام عشــري إلى < 
رقم بالنظام ثنائي.

النظــام الســتة <  فــي  اتبــع نفــس الخطــوات واشــرح للطلبــة تمثيــل ال䐣رقــام 
عشري.
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اشــرح للطلبــة كيــف يســتخدم جهــاز الحاســب نظــام الترميــز أســكي )ASCII( لتمثيــل النــص، واذكــر لهــم أنــه يمكنهــم < 
استخدام الجدول كمرجع إذا احتاجوا إليه.
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ز أسك䍊ي   عَد مجموعة ترم�ي
ُ
  يتم تخزين جميع أنواع البيانات من نصوص وصور وبيانات أخرى عل䑉 صورة أرقام ثنائية. ت

ز أرقام إل䑉 ال䐣لوان  من أول䑉 نماذج تخصيص الحروف للتعب�ي عن ال䐣رقام، فعل䑉 سبيل المثال، يقوم نموذج RGB بتعي�ي
المختلفة.

ي نظام ASCII، ثم ابحث عن ال䐣عداد 
ي كتابك )صفحة 9( الذي يحدد موقع كل حرف �ف

<  ارجع إل䑉 الجدول الموجود �ف
."O" و "S" ف ي للحرف�ي ئ الستة ع�ش الثنائية المكونة من 8 بتات، والمكا�ف

ي وجدتها أعل䐧ه صحيحة أم ل䐧 )انظر صفحة 8(. <  افتح حاسبة ويندوز وحدد ما إذا كانت ال䐣رقام ال�ت
ي الشاشة. ل䐧حظ تمثيل كل لون من ال䐣لوان ال䐣ساسية 

<  استخدم نموذج ألوان RGB )صفحة 10( لتحديد لون كل بكسل �ف
الثل䐧ثة )ال䐣حمر وال䐣خص㔱ف وال䐣زرق( بـ 255 درجة لونية. يوضح الجدول أدناه هذا التدرج لكل 10 بكسل.

يتم تحديد كافة ال䐣لوان باستخدام رقم مكون من ثل䐧ث خانات يمثل تدرج كل لون من ال䐣لوان ال䐣ساسية الثل䐧ثة. يمكنك 
ف فقط ي الجدول صفحة 10 من الكتاب رؤية ثمانية من هذه ال䐣لوان. يتم تحديد هذه ال䐣لوان بإجراء مزيــــج من رقم�ي

 �ف

)23 = 8(. يمثل الرقم 255 أعل䑉 درجات ال䐣لوان الفاتحة وهو اللون ال䐣بيض، بينما يمثل الرقم 0 أعل䑉 درجات ال䐣لوان الداكنة 
ي يمكن تمثيلها هو: كيبات ال䐣لوان ال�ت وهو اللون ال䐣سود. وبالتال䑉ي فإن العدد ال䐥جمال䑉ي ل�ت

!16,777,216 = 2563

ي الجمل التالية:
لتُجرِ بعض العمليات الحسابية وتمل䐣 الفراغات �ف  >

ي تحدد اللون بعدد ي مكون من 8 بت. فإذا كان 1 بايت = 8 بت، فسيتم تحديد الثل䐧ثية ال�ت
  يكون تمثيل كل لون برقم ثنا�ئ

ة )بكسل( بسعة حوال䑉ي 16 ميجا بكسل  ات الرقمية الحديثة تخزين صورة تتكون من نقاط صغ�ي ......... بايت. يمكن للكام�ي
ي كل نقطة )بكسل(، ومن ثم يتم تخزين ............. بايت. إذا 

)حوال䑉ي 16 مليون بكسل(. يتم تخزين ثل䐧ثية لونية من 8 بت �ف
كان 1 ميغا بايت يساوي تقريبًا 1000 كيلو بايت، وكان كل 1 كيلو بايت يساوي تقريبا 1000 بايت، فستشغل الصورة حوال䑉ي 

........ ميغا بايت من ذاكرة الجهاز. 

تدريب 5

ي العدد الستة ع�ش ي 8 خانات
ي �ف

العدد الثنا�ئ ASCII حرف بنظام

"S"

"Ο"

استخدم التدريب الخامس من الدرس لشرح كيفية تعامل أجهزة الحاسب < 
.)RGB( )لوان )أحمر- أخضر- أزرق䐣مع الصور باستخدام نظام ال

تمثيل الصور 
يتعامل جهاز الحاسب مع الصور من خل䐧ل نظام ال䐣لوان حيث يكون تمثيل لون كل بِكسل داخل الصورة بطرق عديدة، ويُعد استخدام 
ي هذا النظام يُع�ب兎ّ عن كل لون بمزيــــج من هذه ال䐣لوان ال䐣ساسية الثل䐧ثة، 

، أزرق( )RGB( الطريقة ال䐣ك�ث شيوعًا. �ف نظام )أحمر، أخ�ز
ف 0 و255 وتدل عل䑉 تدرج كل لون. اوح قيمة كل منها ب�ي ي الصورة، واحدة لكل لون. ت�ت

وهكذا يجري تخزين 3 قيم لكل بكسل �ف

يُعَد الفيديو الرقم䕊ي من أك�ث البيانات تعقيدًا ليتم تمثيله، ولكن بشكلٍ عام فإنه يمكن النظر للفيديو بوصفه سلسلة من الصور 
خرى. يكون استخدام تقنية ضغط الصور لتقليل المساحة 

ُ
䐣شكل بياناتٍ ثنائية يجري تشغيلها صورة تِلوَ ال 䑉المحفوظة عل

المطلوبة لحفظها وزيادة �عة معالجتها.

B

0

0

255

255

255

0

255

0

G

255

0

0

255

255

255

0

0 255

R

0

255

0

255

0

255

0

أخ�ز

أحمر

أزرق

أبيض

سماوي

أصفر

ي
أرجوا�ز

أسود

البوابات المَنطقية
ي جهاز الحاسب عل䑉 شكل بيانات ثنائية )0،1(، ويجري جهاز الحاسب العمليات عل䑉 ال䐣رقام الثنائية )0،1( من خل䐧ل 

تُحفظ البيانات �ف
.) ما يسم䕊 بالبوابات المنطقية

ما البوابات المنطقية؟
ونية تستقبل قيمة مدخلة واحدة أو أك�ث وتنتج قيمة واحدة، وترتبط كل بوابة منطقية بجدول يسم䕊 جدول الحقيقة  ه䝊ي دائرة إلك�ت

( يُظهِر جميع ال䐧حتمال䐧ت للقيم الداخلة وما يقابلها من قيم خارجة لكل بوابة منطقية.

استمر من خل䐧ل شرح نظام ال䐣لوان )أحمر- أخضر- أزرق( )RGB(، وأكد < 
للطلبــة أن هــذا النظــام يســتخدم ال䐣لــوان ال䐣ساســية الثل䐧ثــة وهــي: ال䐣حمــر 

وال䐣خضر وال䐣زرق وذلك لتمثيل كل ال䐣لوان.

استخدم الصورة الموجودة في كتاب الطالب ل䐥ظهار مزيــــج ال䐣لوان الثل䐧ث < 
التي يستخدمها جهاز الحاسب لتمثيل بعض ال䐣لوان ال䐣ساسية.

اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريبيــن الثالــث والرابــع مــن الــدرس ليتدربــوا علــى تحويــل ال䐣رقــام مــن نظــام عــددي < 
إلى آخر. 
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مثال

مثال

 هيا نستكشف معًا ...
ي قد تشغلها مجموعة من ال䐣عداد الثنائية. ية ل䐧ختصار المساحة ال�ت يجري استخدام ال䐣عداد الستة ع�ش

ية. ية وال䐣عداد الع�ش ف ال䐣عداد الستة ع�ش يوضح الجدول التال䑉ي ال䐧رتباط ب�ي

ي تعرفت عليها للتحويل.  ي يكون بطريقة مشابهة لتلك ال�ت ي إل䑉 مكافئه الع�ش إن تحويل عدد ستة ع�ش

ي بتعبئة الجدول أدناه. ي "2A13" إل䑉 رقم ع�ش حوّل ال䐢ن الرقم الستة ع�ش

تدريب 4

ي اتبعتها سابقًا. هل يمكنك العثور عل䑉 الرقم  ي، اتبع طريقة "القسمة المتتالية" ال�ت ي إل䑉 رقم ستة ع�ش <  لتحويل رقم ع�ش
ي "1234"؟ ي الذي يتوافق مع الرقم الع�ش الستة ع�ش

ئ للرقم 1234. ي المكا�ف
لتحسب الرقم الثنا�ئ

ي ف هو أساس النظام الستة ع�ش الرقم أقص㕊 اليم�ي ي الناتج؟ <  ما الرقم الستة ع�ش

3 A D ي النظام الستة ع�ش
3 10 13 ي النظام الع�ش

162=256 161=16 160=1 لة ف قيمة الم�ف
ي العدد الع�ش 3*256 10*16 13*1

941= + 768 + 160 + 13

2 A 1 3 ي النظام الستة ع�ش

163=4096 162=256 161=16 160=1 لة ف قيمة الم�ف
ي العدد الع�ش

=

F E D C B A 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 ي  النظام الستة ع�ش

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 ي  النظام الع�ش

ي. ئ الرقم "941" بالنظام الع�ش ي "3AD" يكا�ف ي. الرقم الستة ع�ش ي إل䑉 مكافئه الع�ش تحويل العدد الستة ع�ش

20

ي، أما جهاز الحاسب فل䐧 يمكنه  ي حساباتهم المختلفة مع ال䐣رقام بالنظام الع�ش
  يتعامل الب�ش �ز

. كيف يمكن التحويل من نظام عددي إل䑉 نظام آخر؟ ي
معالجة البيانات سوى بالنظام الثنا�ئ

ي،  ي "01010101" من 8 أعداد يطلق عليها اسم بت )Bits(. ولتحويل هذا الرقم إل䑉 النظام الع�ش
<  يتكون الرقم الثنا�ئ

لة غ�ي الصفرية فقط. يصبح  ف لة لكل رقم ونجمع قيمة الم�ف ف ي صف واحد ثم نحسب قيمة الم�ف
نقوم بكتابة ال䐣عداد �ف

. ئ ي المكا�ف المجموع الناتج هو الرقم الع�ش

العدد 
ي  الع�ش

0 1 0 1 0 1 0 1
ال䐣عداد 
الثنائية

27=128 26=64 25=32 24=16 23=8 22=4 21=2 20=1 لة ف قيمة الم�ف
 85= 0 + 64 0 + 16 0 + 4 0 + 1

ي الجدول أدناه؟
ي "10101010" بملء الفراغات �ف

ي للرقم الثنا�ئ ئ الع�ش <  هل يمكنك حساب المكا�ف

العدد 
ي  الع�ش

1 0 1 0 1 0 1 0 ال䐣عداد الثنائية
27=128 26=64 25=32 24=16 23=8 22=4 21=2 20=1 لة ف قيمة الم�ف

 =

ي )85(. ي الناتج إل䑉 العدد الع�ش <  اجمع العدد الع�ش
ي الذي تم الحصول عليه؟  ما العدد الع�ش  	  

؟ ي
ي إل䑉 ثنا�ئ هل يمكنك تحويل هذا العدد الع�ش  	  

ي هذه العملية. 
قد يساعدك إكمال الجدول �ف  >

العدد 
ي  الع�ش

ال䐣عداد الثنائية
27=128 26=64 25=32 24=16 23=8 22=4 21=2 20=1 لة ف قيمة الم�ف

 =

ي بهذه الصورة؟
<  ماذا ل䐧حظت بشأن العدد الثنا�ئ

تدريب 3
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اطلب من الطلبة تنفيذ التدريب السادس من الدرس للتأكد من فهمهم < 
للبوابات المنطقية.

عهم على قراءة جدول الحقيقة الموجود في التدريب بعناية لرســم <  ّ児شــج
البوابات المنطقية المفقودة.

17

NOT ي
ي المنط�ق

بوابة الن�ز

NOT تستقبل قيمة واحدة كمُدخل وتُنتج  ي 
ي المنط�ت

بوابة الن�ف
قيمة واحدة كمُخرج، وتقوم بعكس المُدخل، فإذا كان المُدخل 0 

فالمُخرج 1، أما إذا كان المُدخل 1 فالمُخرج 0.

 مدخل

A

 مخرج

Not A

01

10

إخراجإدخال 
 NOT A

وبناءً  ف كمُدخل،  قيمت�ي تستقبل   AND ي 
المنط�ت ب  الص㔱ف بوابة 

عليهما يُحدد المُخرج، فإذا كان كل䐧هما 1 فسيكون المُخرج 1، أما 
إذا كان غ�ي ذلك فإن المُخرج 0.

AND ي
ب المنط�ق بوابة ال�ز

 مدخل

A

 مدخل

B

 مخرج

A and B

000

010

100

111

إخراجإدخال 
A * B

OR ي
بوابة الجمع المنط�ق

ي تستقبل 
ب المنط�ت ي OR وه䝊ي مثل بوابة الص㔱ف

بوابة الجمع المنط�ت
ف كمُدخل. إذا كان كل䐧هما 0، فإن المُخرج 0. ما عدا ذلك فإن  قيمت�ي

المُخرج يكون 1.

 مدخل

A

 مدخل

B

 مخرج

A or B

000

011

101

111

إخراج  A + Bإدخال

عنــد مناقشــة مفهــوم البوابــات المنطقيــة اشــرح للطلبــة أن هــذه البوابــات < 
هي امتداد للنظام الثنائي، ويمكن أن تتفاعل ال䐣جهزة مع إشارة كهربائية، 
لذلــك هــذه الطريقــة هــي التــي تُســتخدَم مــن أجــل التحكــم فــي المُخرجــات 

وفقًا للمُدخل䐧ت.

اشــرح للطلبة معنى الجبر المنطقي )Boolean Algebra(، واســتخدم < 
جــدول الحقيقــة )Truth Table( لــكل بوابــة لشــرح قيمــة المُخــرج لــكل 

بوابة منطقية اعتمادًا على مجموعة من قيم ال䐥دخال المحتملة.

في النهاية، اشرح للطلبة العل䐧قة بين البوابات المنطقية والترانزستورات < 
.)Transistors(

أخبــر الطلبــة أن جميــع ال䐣جهــزة الرقميــة لديهــا علــى ال䐣قــل دائــرة متكاملــة < 
فــات  ّ児أو كمــا نســميها رقاقــة، والتــي تتكــوّن مــن عناصــر إلكترونيــة مثــل المُكث

ل بوابة منطقية. ّ児والمقاومات والترانزستورات التي تُشك

اطلب من الطلبة تنفيذ التدريبين ال䐣ول والثاني كواجب منزلي، وحثهم < 
على استخدام كتاب الطالب كدليل لتنفيذهما.
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الدارات المُتكاملة
مثل  ونية  ال䐥لك�ت العنا�  بعض  وبإضافة  معًا  بوابات  عدة  بدمج 
ونية تسمح بتوصيل  فات يمكنك إنشاء دارات إلك�ت ّ児المُقاومات والمُكث

العديد من المداخل والمخارج.
يحة(  ( )تُسم䕊 أيضا رُقاقة أو �ش الدارة المُتكاملة )
ونية المُتكاملة المُركبة معًا. لقد أحدثت  ه䝊ي مجموعة من العنا� ال䐥لك�ت
ونيات  ي عالم التقنية وال䐥لك�ت

ة ثورة �ف الدارات المُتكاملة أو الرقائق الصغ�ي
درتها العالية 

ُ
ي تستهلكها، وق بسبب صغر حجمها، والطاقة القليلة ال�ت

عل䑉 تنفيذ مهام مُعقدة ب�عة هائلة جدًا.

للحصول عل䑉 فكرة عن صغر حجم هذه المكونات 
ي يتكون منها جهاز الحاسب الخاص بك: ال�ق

انزستورات عدد ال�ق وحدة المُعالجة السنة

الكهربائية، حيث  الرقمان  و  ال䐥شارات  يمثل  تذكر، 
يمثل  الجهد المنخفض ويمثل  الجهد المرتفع.

A مدخلB المخرج           مدخل
00

01

10

11

ي الجدول أدناه:
ن المخرج �ف ّ児هل يمكنك تحديد كافة مخرجات الدارة التالية؟دو

ي الجدول أدناه:
امل䐣 الفراغات �ف

ي
ينظام ثنا�ئ ي           نظام ع�ش نظام ستة ع�ش

1101

85

3F8

تدريب 1

تدريب 2

لنطبق معًا

أمثلة عل䑉 الدارات المتكاملة:
ل وظائف  ّ児تشغ )   وحدة المعالجة المركزية )

ي كل مرة.
المعالجة الرئيسة لجهاز الحاسب، وتدير مهمة واحدة �ف

( تستخدم  وحدة معالجة الرسومات )
ي وقت واحد 

أساسا لمعالجة الصور، وتدير العديد من المهام المختلفة �ف
)تعدد المهام(.

المخرج

18

XOR ختيار المقصور䐧بوابة ال

إن بوابة ال䐧ختيار المقصور XOR )تسم䕊 أيضًا بوابة OR الحص㔱ية( 
. ف ، و 1 إذا كانا مختلف�ي ف ف متماثل�ي مُخرجها هو 0 إذا كان كل䐧 المُدخل�ي

 مخرج 

A or B

 مدخل

B

 مدخل

A

0 0 0

1 1 0

1 0 1

0 1 1

إخراج
إدخال 

انزستورات ال�ق
ي يعمل بناءً عل䑉 مُستوى إشارة 

و�ف انزستور هو عنص㔱 إلك�ت . ال�ت تُصنع البوابة المنطقية من ترانزستور )Transistor( واحد أو أك�ث
. ي

ي أو كمقاومة تمنع مرور التيار الكهربا�ئ
 للتيار الكهربا�ئ

ً
ً䭫الجُهد الداخل إليه فيعمل إما موص

ي )RAM( إل䑉 ذاكرة الفل䐧ش الخارجية 
ي جميع مكونات جهاز الحاسب بدءًا من ذاكرة الوصول العشوا�ئ

تستخدم البوابات �ف
المَحمولة. هذه الذاكرة تستخدم مزيجًا خاصًا من البوابات تسمح بالمحافظة عل䑉 حالتها من أجل حفظ البيانات بشكل دائم 

دون الحاجة لوجود الطاقة الكهربائية لتبقيها محفوظة بعد إزالتها من جهاز الحاسب.

 مكثف

Capacitor

 المقاومة

 Resistor

 ترانزستور

Transistor

ترانزستور

ف عمليات البحث عل䑉 الشبكة العنكبوتية؟ هل تعلم أنه يمكنك استخدام المعامل䐧ت المنطقية لتحس�ي
.NOT ي

ي تحتوي عل䑉 كلمة معينة وذلك باستخدام معامل الن�ف يمكنك استبعاد النتائج ال�ت
ي النتيجة �عة حيوان الجاكوار، 

عل䑉 سبيل المثال، إن البحث عن )�عة الجاكوار -سيارة( سيظهر �ف
ف الكلمات يتم  ويستبعد نتائج البحث عن السيارات من نوع جاكوار، مع ال䐣خذ بالحسبان أن المسافة ب�ي

ي وضعتها. التعامل معها كمعامل AND، وبناء عل䑉 ذلك ستظهر نتائج البحث بجميع الكلمات ال�ت

معلومة
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 التطوير والتنفيذ
ف البوابات المنطقية )صفحة 10(. تحتوي البوابات  يجري جهاز الحاسب العمليات الحسابية من خل䐧ل الربط الصحيح ب�ي

ي يمكن  ف لل䐥شارة، بينما تحتوي بوابة NOT عل䑉 مدخل واحد فقط. لتتعرف عل䑉 المهام ال�ت )AND و OR و XOR( عل䑉 مدخل�ي
تنفيذها من خل䐧ل هذه البوابات وكيفية القيام بذلك. 

تدريب 6

C
B A

C1 C2

0 0 0 0

1 0 0 1

1 0 1 0

0 1 1 1

ض أن لديك A و B بالصيغة الثنائية. كما تعرّفت سابقًا، يتكون كل منهما من 1 بت ويحتمل    لتف�ق
ي
والثنا�ئ ي  الع�ش ز  النظام�ي ي 

�ز ال䐣رقام  ال䐢ن عملية جمع  1. ستقارن  القيمة  أو   0 القيمة   كل䐧هما 
)انظر إل䑉 الجدول 1(:

ي
النظام الثنا�ئ ي النظام الع�ش

C                 B              A   

0       
=

        0      +      0
0

0 = 0 + 0

0       
=

        0       +     1   
1

1 = 0 + 1

0       
=

        1       +     0 
1

1 = 1 + 0

1       
=

        1       +     1 
0

2 = 1 + 1

الجدول 1

الجدول 2 ي C هو رقم يتكون من 2 بت. لذلك فإنه عند 
ي �ف

ل䐧حظ أن المجموع بالنظام الثنا�ئ
ي 

ف للرقم C كما هو موضح �ف ف مثل )A( و )B(، ستحتاج إل䑉 مخرج�ي وجود مدخل�ي
 䑉عل C2 C1 عل䑉 الجهة الي�ى، والمخرج  جدول الحقيقة هنا، حيث المخرج 

. )انظر إل䑉 الجدول 2(. الجهة اليم�ف
.䑉عل䐣يوضح الجدول المقابل عملية الجمع بال  >

ي الشكل أدناه، بحيث تمثل الدارة الجدول 2.
ي كل مربــع �ف

<  ارسم البوابة المناسبة �ف

C1
A

B

C2

26



27

A مدخلB المخرج           مدخل
00

01

10

11

هل يمكنك تحديد كافة مخرجات الدارة التالية؟دويين المخرج في الجدول أدناه:

امل䐣 الفراغات في الجدول أدناه:

ينظام ثنائي ي           نظام ع�ش نظام ستة ع�ش

1101

85

3F8

تدريب 1

تدريب 2

لنطبق معًا

المخرج

حل التدريبات

0

1

1

1

1010101

11111110001016

13D

55

Student's Book Page Number
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28

ي، أما جهاز الحاسب فل䐧 يمكنه  ي حساباتهم المختلفة مع ال䐣رقام بالنظام الع�ش
  يتعامل الب�ش �ز

. كيف يمكن التحويل من نظام عددي إل䑉 نظام آخر؟ ي
معالجة البيانات سوى بالنظام الثنا�ئ

ي،  ي "01010101" من 8 أعداد يطلق عليها اسم بت )Bits(. ولتحويل هذا الرقم إل䑉 النظام الع�ش
<  يتكون الرقم الثنا�ئ

لة غ�ي الصفرية فقط. يصبح  ف لة لكل رقم ونجمع قيمة الم�ف ف ي صف واحد ثم نحسب قيمة الم�ف
نقوم بكتابة ال䐣عداد �ف

. ئ ي المكا�ف المجموع الناتج هو الرقم الع�ش

العدد 
ي  الع�ش

0 1 0 1 0 1 0 1
ال䐣عداد 
الثنائية

27=128 26=64 25=32 24=16 23=8 22=4 21=2 20=1 لة ف قيمة الم�ف
 85= 0 + 64 0 + 16 0 + 4 0 + 1

ي الجدول أدناه؟
ي "10101010" بملء الفراغات �ف

ي للرقم الثنا�ئ ئ الع�ش <  هل يمكنك حساب المكا�ف

العدد 
ي  الع�ش

1 0 1 0 1 0 1 0 ال䐣عداد الثنائية
27=128 26=64 25=32 24=16 23=8 22=4 21=2 20=1 لة ف قيمة الم�ف

 =

ي )85(. ي الناتج إل䑉 العدد الع�ش <  اجمع العدد الع�ش
ي الذي تم الحصول عليه؟  ما العدد الع�ش  	  

؟ ي
ي إل䑉 ثنا�ئ هل يمكنك تحويل هذا العدد الع�ش  	  

ي هذه العملية. 
قد يساعدك إكمال الجدول �ف  >

العدد 
ي  الع�ش

ال䐣عداد الثنائية
27=128 26=64 25=32 24=16 23=8 22=4 21=2 20=1 لة ف قيمة الم�ف

 =

ي بهذه الصورة؟
<  ماذا ل䐧حظت بشأن العدد الثنا�ئ

تدريب 3

0

+1

+2

+2

0

+4

+8

+8

0

+16

+32

+32

0

+64

+128

+128

170

255

نل䐧حظ أن العدد 255 هو أكبر عدد يمكن تمثيله بعدد ثنائي من 8 بت.

Student's Book Page Number
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مثال

 䑉ي 8 بت؟ قد يبدو من الصعب تحويل عدد صحيح موجب إل
ي يمكن تمثيلها �ف <  كم عدد ال䐣عداد الصحيحة الموجبة ال�ت

: ، ولكن يمكن تنفيذ هذا ال䐣مر باتباع طريقة "القسمة المتتالية"، وذلك عل䑉 النحو التال䑉ي ي
مكافئه الثنا�ئ

.2 䑉ي عل نقسم العدد الع�ش  	  
 0 䑉2، وهكذا نستمر بالقسمة ح�ت الحصول عل 䑉2 مرة أخرى، ثم نقسم الناتج الجديد مرة أخرى عل 䑉نقسم الناتج عل  	  

كحاصل للقسمة.

. ي
ز هو أساس النظام الثنا�ئ الرقم أقص㕉 اليم�ي

. تيب عكس㍊ي ي كل عمليات القسمة ب�ت
نكتب با�ت  	  

ي 43 هو "101011"، وكما نرى فهو يتكون من 6 أعداد فقط. إذا 
ي للرقم 43. الرقم الثنا�ئ

ئ الثنا�ئ لنحسب المكا�ف
 أردنا تحويله إل䑉 8 أعداد فكل ما علينا فعله هو إضافة صفرين إل䑉 يساره ليبدو بهذه الطريقة "00101011".

ي للرقم 85 بهذه الطريقة؟
ئ الثنا�ئ <  هل يمكنك حساب المكا�ف

نضع الرقم )1( عندما يكون للقسمة باقٍ، 
ونضع الرقم )0( عندما ل䐧 يكون للقسمة باقٍ.

1010101

Student's Book Page Number
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مثال

مثال

 هيا نستكشف معًا ...
ي قد تشغلها مجموعة من ال䐣عداد الثنائية. ية ل䐧ختصار المساحة ال�ت يجري استخدام ال䐣عداد الستة ع�ش

ية. ية وال䐣عداد الع�ش ف ال䐣عداد الستة ع�ش يوضح الجدول التال䑉ي ال䐧رتباط ب�ي

ي تعرفت عليها للتحويل.  ي يكون بطريقة مشابهة لتلك ال�ت ي إل䑉 مكافئه الع�ش إن تحويل عدد ستة ع�ش

ي بتعبئة الجدول أدناه. ي "2A13" إل䑉 رقم ع�ش حوّل ال䐢ن الرقم الستة ع�ش

تدريب 4

ي اتبعتها سابقًا. هل يمكنك العثور عل䑉 الرقم  ي، اتبع طريقة "القسمة المتتالية" ال�ت ي إل䑉 رقم ستة ع�ش <  لتحويل رقم ع�ش
ي "1234"؟ ي الذي يتوافق مع الرقم الع�ش الستة ع�ش

ئ للرقم 1234. ي المكا�ف
لتحسب الرقم الثنا�ئ

ي ف هو أساس النظام الستة ع�ش الرقم أقص㕊 اليم�ي ي الناتج؟ <  ما الرقم الستة ع�ش

3 A D ي النظام الستة ع�ش
3 10 13 ي النظام الع�ش

162=256 161=16 160=1 لة ف قيمة الم�ف
ي العدد الع�ش 3*256 10*16 13*1

941= + 768 + 160 + 13

2 A 1 3 ي النظام الستة ع�ش

163=4096 162=256 161=16 160=1 لة ف قيمة الم�ف
ي العدد الع�ش

=

F E D C B A 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 ي  النظام الستة ع�ش

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 ي  النظام الع�ش

ي. ئ الرقم "941" بالنظام الع�ش ي "3AD" يكا�ف ي. الرقم الستة ع�ش ي إل䑉 مكافئه الع�ش تحويل العدد الستة ع�ش

31102

1*316*1256*104096*2

+3+16+2560+819210771

2

13

4

77

4

4D2
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ز أسك䍊ي   عَد مجموعة ترم�ي
ُ
  يتم تخزين جميع أنواع البيانات من نصوص وصور وبيانات أخرى عل䑉 صورة أرقام ثنائية. ت

ز أرقام إل䑉 ال䐣لوان  من أول䑉 نماذج تخصيص الحروف للتعب�ي عن ال䐣رقام، فعل䑉 سبيل المثال، يقوم نموذج RGB بتعي�ي
المختلفة.

ي نظام ASCII، ثم ابحث عن ال䐣عداد 
ي كتابك )صفحة 9( الذي يحدد موقع كل حرف �ف

<  ارجع إل䑉 الجدول الموجود �ف
."O" و "S" ف ي للحرف�ي ئ الستة ع�ش الثنائية المكونة من 8 بتات، والمكا�ف

ي وجدتها أعل䐧ه صحيحة أم ل䐧 )انظر صفحة 8(. <  افتح حاسبة ويندوز وحدد ما إذا كانت ال䐣رقام ال�ت
ي الشاشة. ل䐧حظ تمثيل كل لون من ال䐣لوان ال䐣ساسية 

<  استخدم نموذج ألوان RGB )صفحة 10( لتحديد لون كل بكسل �ف
الثل䐧ثة )ال䐣حمر وال䐣خص㔱ف وال䐣زرق( بـ 255 درجة لونية. يوضح الجدول أدناه هذا التدرج لكل 10 بكسل.

يتم تحديد كافة ال䐣لوان باستخدام رقم مكون من ثل䐧ث خانات يمثل تدرج كل لون من ال䐣لوان ال䐣ساسية الثل䐧ثة. يمكنك 
ف فقط ي الجدول صفحة 10 من الكتاب رؤية ثمانية من هذه ال䐣لوان. يتم تحديد هذه ال䐣لوان بإجراء مزيــــج من رقم�ي

 �ف

)23 = 8(. يمثل الرقم 255 أعل䑉 درجات ال䐣لوان الفاتحة وهو اللون ال䐣بيض، بينما يمثل الرقم 0 أعل䑉 درجات ال䐣لوان الداكنة 
ي يمكن تمثيلها هو: كيبات ال䐣لوان ال�ت وهو اللون ال䐣سود. وبالتال䑉ي فإن العدد ال䐥جمال䑉ي ل�ت

!16,777,216 = 2563

ي الجمل التالية:
لتُجرِ بعض العمليات الحسابية وتمل䐣 الفراغات �ف  >

ي تحدد اللون بعدد ي مكون من 8 بت. فإذا كان 1 بايت = 8 بت، فسيتم تحديد الثل䐧ثية ال�ت
  يكون تمثيل كل لون برقم ثنا�ئ

ة )بكسل( بسعة حوال䑉ي 16 ميجا بكسل  ات الرقمية الحديثة تخزين صورة تتكون من نقاط صغ�ي ......... بايت. يمكن للكام�ي
ي كل نقطة )بكسل(، ومن ثم يتم تخزين ............. بايت. إذا 

)حوال䑉ي 16 مليون بكسل(. يتم تخزين ثل䐧ثية لونية من 8 بت �ف
كان 1 ميغا بايت يساوي تقريبًا 1000 كيلو بايت، وكان كل 1 كيلو بايت يساوي تقريبا 1000 بايت، فستشغل الصورة حوال䑉ي 

........ ميغا بايت من ذاكرة الجهاز. 

تدريب 5

ي العدد الستة ع�ش ي 8 خانات
ي �ف

العدد الثنا�ئ ASCII حرف بنظام

"S"

"Ο"

1

3

3 بايت لكل بكسل.

48

100101035

11110010F4

 48000000=3*16,000,000
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ي مجلد "الصور" بأي اسم تريده بال䐧متداد bmp.*، ثم احفظ الصورة نفسها 
نت واحفظها �ف <  ابحث عن صورة عل䑉 ال䐥ن�ت

.*.jpg متداد䐧سم نفسه ولكن بال䐧بال
<  انظر إل䑉 دقة وحجم هذه الملفات وأكمل الجدول أدناه.

ي حفظتها؟  	  ما نسبة ضغط الملفات ال�ت  

هل يمكنك حساب حجم الملف )bmp.*(؟   	  

ي باستخدام 
كيب الثل䐧�ث ي نموذج RGB. حوّل هذا ال�ت

ي )AC,5E,2F( �ف ي ستة ع�ش
<  يجري تحديد اللون بواسطة تركيب ثل䐧�ث

ف ).......... ، ......... ، .........(. ف القوس�ي ي الفراغات ب�ي
نْه �ف ّ免ية، ودَو الصيغة الع�ش

ي ملف Word، ثم اخ�ت تعبئته باللون المناسب. توضح الصور التالية تمثيل اللون
( �ف

ً
ً䭫بسيطًا )مستطيل مث 

ً
ً䭫رسم شك  > 

.RGB وفقًا لنموذج

<  ما اللون الذي يمكنك رؤيته؟

عدد البكسل䐧ت الدقة)...x...(الحجم بالميجابايت
)MEGAPIXEL(

).*BMP( ملف الصورة
).*JPG( ملف الصورة

ة بحسب الصورة  تلميح: ال䐥جابة متغ�ي

نت. المحفوظة من ال䐥ن�ت

ي المربعــات 
تلميح: عــل䑉 الطلبــة مــلء ال䐣رقــام الموجــودة �ف

اء والزرقاء لعرض اللون. الحمراء والخص㔱ف

90
96x9630

5

94.5%

MB 9.216

172 ،94 ،47
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 التطوير والتنفيذ
ف البوابات المنطقية )صفحة 10(. تحتوي البوابات  يجري جهاز الحاسب العمليات الحسابية من خل䐧ل الربط الصحيح ب�ي

ي يمكن  ف لل䐥شارة، بينما تحتوي بوابة NOT عل䑉 مدخل واحد فقط. لتتعرف عل䑉 المهام ال�ت )AND و OR و XOR( عل䑉 مدخل�ي
تنفيذها من خل䐧ل هذه البوابات وكيفية القيام بذلك. 

تدريب 6

C
B A

C1 C2

0 0 0 0

1 0 0 1

1 0 1 0

0 1 1 1

ض أن لديك A و B بالصيغة الثنائية. كما تعرّفت سابقًا، يتكون كل منهما من 1 بت ويحتمل    لتف�ق
ي
والثنا�ئ ي  الع�ش ز  النظام�ي ي 

�ز ال䐣رقام  ال䐢ن عملية جمع  1. ستقارن  القيمة  أو   0 القيمة   كل䐧هما 
)انظر إل䑉 الجدول 1(:

ي
النظام الثنا�ئ ي النظام الع�ش

C                 B              A   

0       
=

        0      +      0
0

0 = 0 + 0

0       
=

        0       +     1   
1

1 = 0 + 1

0       
=

        1       +     0 
1

1 = 1 + 0

1       
=

        1       +     1 
0

2 = 1 + 1

الجدول 1

الجدول 2 ي C هو رقم يتكون من 2 بت. لذلك فإنه عند 
ي �ف

ل䐧حظ أن المجموع بالنظام الثنا�ئ
ي 

ف للرقم C كما هو موضح �ف ف مثل )A( و )B(، ستحتاج إل䑉 مخرج�ي وجود مدخل�ي
 䑉عل C2 C1 عل䑉 الجهة الي�ى، والمخرج  جدول الحقيقة هنا، حيث المخرج 

. )انظر إل䑉 الجدول 2(. الجهة اليم�ف
.䑉عل䐣يوضح الجدول المقابل عملية الجمع بال  >

ي الشكل أدناه، بحيث تمثل الدارة الجدول 2.
ي كل مربــع �ف

<  ارسم البوابة المناسبة �ف

C1
A

B

C2

تتوافق قيمة 
المخرج C1 مع 
بوابة XOR بينما 

تتوافق قيمة 
المخرج C2 مع 
.AND بوابة
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ي
الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الثا�ز

بُنية جهاز الحاسب

وصف الدرس
البيانــات،  داد  بُنيــة جهــاز الحاســب وخاصــة آليــة اســ�ت  䑉الــدرس هــو أن يتعــرف الطلبــة عــل الهــدف مــن هــذا 

ومعالجتها وأرشفتها.

م
ّ兏
نواتج التعل

معرفة البُنية ال䐣ساسية ل䐣نظمة أجهزة الحاسب.< 

وصف كيفية تنفيذ التعليمات ومعالجة البيانات داخل جهاز الحاسب.< 

التمييز بين أقسام الذاكرة الرئيسة.< 

التمييز بين أجهزة التخزين الثانوية.< 

فهم طريقة عمل القرص الصلب.< 

نقاط مهمّة  

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي فهــم معالجــة تدفــق البيانــات، فليــس مــن الســهل عليهــم فهــم مــكان حفــظ < 
البرنامــج علــى أجهــزة الحاســب الخاصــة بهــم وعمليــة تشــغيله، ولجعــل هــذه المصطلحــات أكثــر وضوحًــا للطلبــة، 
الرئيســة والذاكــرة   )CPU( المركزيــة  المعالجــة  وحــدة  بيــن  والعل䐧قــة  الحاســب  جهــاز  بُنيــة  لهــم   اشــرح 

.)Main Memory( 

ي
الدرس الثا�ز

عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: أساسيات علم أجهزة الحاسب
الدراسية

: بُنية جهاز الحاسب ي
3الدرس الثا�ف
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ل䐧 يفهــم بعــض الطلبــة معنــى مصطلــح "ذاكــرة الوصــول العشــوائي"، وضّــح لهــم أن الوقــت الــل䐧زم لقــراءة وحــدة < 
المعالجة المركزية أو كتابة بعض المعلومات على الذاكرة دائمًا هو نفسه بغض النظر عن عنوان هذه المعلومات، 
كمــا أن البيانــات فــي ذاكــرة الوصــول العشــوائي تكــون مكتوبــة فــي أي مــكان، ولكــن فــي أجهــزة التخزيــن الثانويــة يتــم 
كتابتهــا فــي مواقــع محــددة. إن وقــت الوصــول فــي أجهــزة التخزيــن الثانويــة أكبــر بكثيــر مــن وقــت الوصــول فــي ذاكــرة 

الوصول العشوائي.

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــات فــي فهــم أن ال䐣رقــام 0 و 1 تشــكل لغــة جهــاز الحاســب، اشــرح لهــم أن جهــاز < 
الحاســب كونه جهاز رقمي فإنه يتفاعل مع ال䐥شــارات الكهربائية، وعليهم أن يتذكروا أن طريقة الثنائي 0 و 1 هي 

طريقة سريعة للكشف عن حالة ال䐥شارة الكهربائية إذا كانت مفتوحة أو مغلقة.

 لبعــض الطلبــة التمييــز بيــن مكونــات القــرص الصلــب مــن خــل䐧ل الوصــف النصــي الموجــود فــي < 
ً

ً䭫يكــون ســه 䐧قــد ل
الكتــاب، حتــى لــو كان مُدعمًــا بالصــور، ولهــذا الســبب فــإن أفضــل طريقــة ل䐧ســتعراض مكونــات القــرص الصلــب 

وتوضيح طريقة عمله هي عرض مكونات القرص الصلب بدون غطاء أمام الطلبة واستكشافها.

التمهيد   

 إلــى بعــض 
ً
عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧قتراحــات التــي يمكــن أن تســاعدك فــي تحضيــر الــدرس وال䐥عــداد لــه إضافــة

النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة في الدرس.

م هــدف الــدرس لتحفيــز الطلبــة علــى استكشــاف الجــزء الداخلــي مــن جهــاز الحاســب، وآليــة تخزيــن البيانــات <  ّ児قــد
ومعالجتها.

ابدأ بطرح أسئلة مثل:< 

هل تساءلتم يومًا كيف يعمل جهاز الحاسب؟	 

ماذا يحدث للمدخل䐧ت التي نقدمها لجهاز الحاسب؟ كيف نحصل على المخرجات التي نحتاجها؟	 

مــا العمليــات ال䐣ساســية التــي يؤديهــا جهــاز الحاســب؟ هــل تُخــزن البيانــات والتعليمــات البرمجيــة معًــا؟ إذا 	 
كان الجواب نعم، أين يتم تخزينها؟

ما مكونات القرص الصلب والوسائط الضوئية، وما آلية عملها؟	 

ما ال䐧ختل䐧فات الموجودة بين ذاكرة الوصول العشوائي ومحرك القرص الصلب؟	 
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خطوات تنفيذ الدرس   

26

د جهاز الحاسب  ّ兎جاع البيانات. يُزو : معالجة البيانات، وحفظ البيانات، واس�ت تؤدي أجهزة الحاسب ثل䐧ث مهام أساسية وه䝊ي
ي وذلك ل䐧عتماد جهاز الحاسب عليها. وهناك 

جعها، ويجب أن تكون التعليمات بالنظام الثنا�ئ ذها ويحفظها ويس�ت ّ児بالتعليمات لينف
ي تحفظها. ي تعالج المعلومات منفصلة عن الوحدات ال�ت ي أجهزة الحاسب وه䝊ي أن الوحدات ال�ت

سمة رئيسة �ف
ي أصبحت أساسًا تتبعه أجهزة الحاسب الحديثة،  وضع فون نيومان )Von Neumann( معمارية جهاز الحاسب الرئيسة ال�ت
ي شكل وحدات منفردة لكل منها مهمتها الخاصة بها. وستتعرف عليها 

ويعتمد تصميم نيومان عل䑉 أساس هيكلة أجهزة الحاسب �ف
ي هذا الدرس.

 �ف
ً

ً䭫تفصي

 Bus النواقل

وحدات ال䐥خراج
Output Devices

وحدات ال䐥دخال
Input Devices

وحدة المعالجة 
CPU المركزية

الذاكرة الرئيسة
Main Memory

ي تتعامل  وحدة الذاكرة الرئيسة ال�ت
مع البيانات والتعليمات.

ي تنقل البيانات إل䑉 داخل  وحدات ال䐥دخال ال�ت
جهاز الحاسب، مثل لوحة المفاتيح والفأرة.

ي تنقل  وحدات ال䐥خراج ال�ت
البيانات من جهاز الحاسب 

إل䑉 أجهزة ال䐥خراج، مثل شاشة 
جهاز الحاسب والطابعة. 

ي تحتوي  وحدة المعالجة المركزية )CPU( ال�ت
ف يُشكل䐧ن قلب جهاز الحاسب: ف فرعي�ي عل䑉 مكون�ي
وحدة الحساب والمنطق )ALU( وه䝊ي المسؤولة 

عن جميع العمليات الحسابية والمنطقية 
ي تتأكد من  للبيانات. وحدة التحكم )CU( ال�ت

عمل جميع مكونات جهاز الحاسب معًا لتنفيذ 
التعليمات.

جميع مكونات جهاز الحاسب تتصل 
 䕊ت تسم䐧معًا ع�ب شبكة من الموصل

ها البيانات  ي تنتقل ع�ب نواقل وال�ت
داخل جهاز الحاسب.

ف  ي تحمل ال䐧سم نفسه مع مهندس�ي وصف جون فون نيومان بُنية جهاز الحاسب ال�ت
ا ل䐧معًا  ّ克عام 1945. كان نيومان عالم رياضيات مَجَرِي )ENIAC( ي تطوير

آخرين خل䐧ل عمله �ف
ياء وعلم الحاسب. ف ي مجال䐧ت مختلفة مثل الرياضيات والف�ي

وله العديد من المساهمات �ف

لمحة تاريخية

 : ي
الثا�ز  الدرس 

الحاسب  جهاز  بُنية 

ابــدأ بشــرح معماريــة جهــاز الحاســب الرئيســة التــي وضعهــا < 
فــون نيومــان )Von Neumann(، مــع التأكيــد علــى أن 
المركزيــة  المعالجــة  وحــدة  مــن:  يتكــون  النمــوذج  هــذا 
 ،)Main Memory( الرئيســة  والذاكــرة   ،)CPU(
ووحــدات   ،)Input Devices( ال䐥دخــال  ووحــدات 
بيــن  ال䐧تصــال  ويتــم   .)Output Devices( ال䐥خــراج 
مــن خــل䐧ل  الحاســب  الرئيســة لجهــاز  المكونــات ال䐣ربعــة 

.)BUS( النواقل
بعــد ذلــك اشــرح وظيفــة كل وحــدة مــن معماريــة جهــاز < 

الحاسب باستخدام المخطط الموجود في كتاب الطالب.
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 لتُجِبْ عن بعض التساؤل䐧ت ...
هل تساءلت يومًا عن المكونات داخل جهاز الحاسب وكيف يرتبط بعضها ببعض؟

ل䐧حظ الشكل التال䑉ي الذي يوضح بنية أنظمة جهاز الحاسب ال䐣ساسية وفقًا لهيكلية العالم فون نيومان.

تدريب 2

ي
ي العمود الثا�ز

ي العمود ال䐣ول بما يناسبها �ز
صل العبارات �ز

 من البيانات والتعليمات.
ً

ً䭫1.  تخزن ك
وحدة المعالجة 

المركزية

الذاكرة الرئيسة2. تُنقل البيانات والتعليمات إل䑉 هذه ال䐣جهزة.

أجهزة ال䐥دخال3. تُنقل البيانات بواسطته.

أجهزة ال䐥خراج4. تُنقل البيانات والتعليمات من هذه ال䐣جهزة.

5.  مسؤولة عن تنفيذ التعليمات والتحكم والتنسيق 
ف ال䐣نظمة. الناقل Busب�ي

ال
دخ

䐥ال
زة 

جه
أ

ة 
لج

معا
ة ال

حد
و

C
P
U

ية 
ركز

لم
ا

سة
رئي

ة ال
كر

لذا
ا

راج
ل䐥خ

زة ا
جه

أ

في هذه المرحلة يمكنك استخدام التدريب الثاني للتأكد < 
جهــاز  داخــل  المكونــات  ل䐧ســتخدام  الطلبــة  فهــم  مــن 

الحاسب.
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دورة الجلب والتنفيذ
ذ التعليمات وتتم معالجة البيانات. تُسم䕊ّ هذه الدورة ّ兎ن كيف تُنف䐢علم بمعمارية جهاز الحاسب، لتتعرّف ال 䑉ن عل䐢بعد أن أصبحت ال 

ي ذاكرات جهاز الحاسب.
 من البيانات والمعلومات تحفظان �ف

ّ克
ً䭫تذكر دائمًا أن ك ، Fetch-execute cycle بدورة الجلب والتنفيذ 

ALU)CU( وحدة التحكم

 دورة الجلب
Fetch Cycle

ف التعليمة 2 فك ترم�ي
Decode instruc琀椀on

3 تنفيذ التعليمة
Execute the instruc琀椀on

1 إحضار التعليمات
Fetch Instruc琀椀ons

4 حفظ النتائج
Store results

䑉الحصول عل 
مزيد من البيانات

 دورة التنفيذ
Execu琀椀on Cycle

Main memory    الذاكرة الرئيسة

ز التعليمة  فك ترم�ي
ي 

جم وحدة التحكم التعليمة الموجودة �ف ت�ت
مُسجل التعليمة وتحولها إل䑉 إشارة تحكم يُمكن 

فهمها من قِبل وحدة الحساب والمنطق.

 تنفيذ التعليمة 
ف التعليمة وجلب جميع البيانات  عندما يتم فك ترم�ي
 )ALU( المطلوبة، فإن وحدة الحساب والمنطق

تقوم بتنفيذ التعليمة، متضمنة عادةً العمليات داخل 
المسجل䐧ت المختلفة، ثم تبدأ الدورة مرةً أخرى.

 احصل عل䑉 المزيد من البيانات 
بناءً عل䑉 التعليمات، قد يلزم تحميل المزيد من البيانات 
ال䐥ضافية من الذاكرة الرئيسة إل䑉 المُسجل䐧ت للمعالجة. 
عل䑉 سبيل المثال : إذا كانت هناك تعليمة لجمع عدد 
ي الذاكرة داخل المسجل فإن وحدة التحكم 

محفوظ �ف
يجب أن تحصل عل䑉 هذا العدد من الذاكرة الرئيسة.

 حفظ النتائج
تُحفظ نتائج تنفيذ التعليمات 

ي الذاكرة الرئيسة.
�ف

 جلب التعليمة التالية 
يجلب المعالج المركزي التعليمة 

التالية من الذاكرة الرئيسة ثم تُحفَظ 
 䕊ي ذاكرة خاصة داخل المُعالج تسم

�ف
.)Register( المُسجل

اشرح دورة الجلب والتنفيذ )Fetch-Execute Cycle(، ووضح للطلبة < 
إلــى دورتيــن فرعيتيــن همــا: دورة الجلــب  أن كل دورة تعليمــات تنقســم 

 .)Execution Cycle( ودورة التنفيذ )Fetch Cycle(

 بعــد ذلــك اســتخدم المخطــط الموجــود فــي كتــاب الطالــب، ثــم اشــرح < 
للطلبة خطوات سير الدورة وهي:

 	 )Fetch The Instruction( إحظار التعليمة

 	 )Decode The Instruction( فك ترميز التعليمة

 	 )Execute The Instruction( تنفيذ التعليمة

 	)Store Results( حفظ النتائج

من الجيد أن تذكر للطلبة أنه قد يلزم تحميل المزيد من البيانات ال䐥ضافية < 
من الذاكرة الرئيسة إلى المُسجل䐧ت للمعالجة.
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تدريب 4
  تأمل الخريطة المفاهيمية التالية وامل䐣 الفراغات بكتابة الكلمة أو العبارة المناسبة من 

: الجدول التال䑉ي

ي
1. ذاكرة الوصول العشوا�ئ

2. وحدة التحكم

3. وحدة الحساب والمنطق
4. المسجل䐧ت

5. وحدة المعالجة المركزية

دورة الجلب والتنفيذ

تحولها إل䑉 إشارة تحكم
ي
ها �ف و تفك تشف�ي

ي
تحفظ التعليمة �ف

تحصل عل䑉 المزيد
من البيانات عند الحاجة

تنفذ التعليمة

تحفظ النتائج

تطلب التعليمة التالية من ALUترسل التعليمة التالية

................

................

................ ................

................
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ي
ي العمود الثا�ز

ي العمود ال䐣ول بما يناسبها �ز
صل العبارات �ز

1.  تجري وحدة الحساب والمنطق العمليات الحسابية 
والمنطقية عل䑉 جميع البيانات المطلوبة وكذلك تنفذ 

التعليمات عل䑉 المسجل䐧ت المختلفة.
تنفيذ التعليمات

فك تشف�ي التعليمات2.  نقل نتائج تنفيذ التعليمات إل䑉 الذاكرة الرئيسة.

ي 
3.  نقل التعليمات من الذاكرة الرئيسة وتخزينها مؤقتًا �ف

ة داخل وحدة  المسجل䐧ت، وه䝊ي وحدات ذاكرة صغ�ي
المعالجة المركزية.

حفظ النتائج

ي 
�ف المخزنة  للتعليمات  التحكم  ترجمة وحدة  4.  عملية 

موائمة  إشارات   䑉إل وتحويلها  التعليمات،  مسجل 
لوحدة الحساب والمنطق.

جلب التعليمات

 لنستكشف
التعليمات،  تنفيذ  يتم  كيف 
معالجة  عملية  تتم  وكيف 

ي جهاز الحاسب؟
البيانات �ف

<  الشكل المجاور يمثل 
"دورات الجلب والتنفيذ" 
ي تتم من خل䐧لها تنظيم  ال�ت

تدفق التعليمات والبيانات. 

تدريب 3
Execute cycle

دورة التنفيذ

Fetch cycle 
دورة الجلب

وحدة 
المعالجة 
المركزية
CPU

الذاكرة الرئيسة 
Main memory

وحدة التحكم
 وحدة الحساب 

والمنطق
ALU

المسجلات

 أجهزة
الإخراج

 أجهزة الإدخال
والإخراج

 أجهزة
الإدخال

مــن <  تطلــب  أن  يمكنــك  المرحلــة  هــذه  فــي 
الطلبة تنفيذ التدريبين الثالث والرابع للتأكد 
مــن فهمهــم لــدورة تنفيــذ الجلــب، ويمكنهــم 
الرجــوع إلــى المخطــط الموجــود فــي كتــاب 

الطالب كدليل لتنفيذهما.

 > ،)Storage( )Memory( والتخزيــن  الذاكــرة  مفهــوم  للطلبــة  اشــرح 
الرئيســة  الذاكــرة  هــي  الذاكــرة  أن  حيــث  بينهمــا  ال䐧ختــل䐧ف  ووضــح 
)Main Memory( فــي جهــاز الحاســب وتتكــون مــن قســمين: ذاكــرة 
الوصــول العشــوائي )Random Access Memory-RAM( وذاكــرة 
القراءة فقط )Read Only Memory-ROM(، بينما يشير التخزين إلى 

الذاكرة الثانوية.

بعد ذلك اذكر أمثلة على وحدات التخزين التي تُستخدم لتخزين البيانات، < 
28وكيفية عملها.

ال䐣قراص الصلبة
ي أجهزة الحاسب تحتوي عددًا من الصفائح المركبة واحدة فوق ال䐣خرى وكل منها له رأس قراءة وكتابة متصل بعمود 

ال䐣قراص الصلبة الموجودة �ف
ي هذه الصفائح مجموعة من المسارات بعضها داخل بعض لتشكل أسطوانة، وتقسم كل صفيحة إل䑉 عدد من القطاعات. من 

دوران، تصطف �ف
أجل الوصول إل䑉 بيانات مُحددة عل䑉 القرص الصلب، يجب عل䑉 تعليمة القرص أن تحدد رقم الصفيحة ورقم المسار ورقم المقطع.

التطبيقات المختلفة لها احتياجات مختلفة من حيث س㌱عة 
الوصول للبيانات ومعدل نقلها، فعل䑉 سبيل المثال يحتاج نظام 

قاعدة البيانات إل䑉 أوقات وصول س㌱يعة لكونه يقوم بقراءة 
ي جميع أنحاء القرص 

وكتابة آل䐧ف السجل䐧ت الموجودة �ز
باستمرار. من ناحية أخرى، إن تشغيل فيديو عال䑉ي الدقة من 

محرك ال䐣قراص الصلبة يحتاج إل䑉 توف�ي معدل نقل مرتفع نظرًا 
ي كل ثانية من الفيديو.

لوجود الكث�ي من البيانات �ز

الذاكرة الرئيسة
 : ف تتعامل الذاكرة الرئيسة )Main memory( مع البيانات والتعليمات وتتكون من قسم�ي
ي )Random Access Memory-RAM( وذاكرة القراءة فقط

 ذاكرة الوصول العشوا�ئ
ف أنه ل䐧 يمكن محو أو إعادة كتابة  ف القسم�ي )Read Only Memory-ROM(، والفرق ب�ي

ي  ي تخزين التعليمات ال�ت
البيانات داخل ذاكرة القراءة فقط حيث تُستخدم هذه الذاكرة �ف

امج الثابتة )昀椀rmware(. بينما  ي تسم䕊 بال�ب يحتاجها جهاز الحاسب لبدء التشغيل وال�ت
ي فتُعرف بأنها ذاكرة القراءة والكتابة وه䝊ي ذاكرة مؤقتة تُفقد بياناتها 

ذاكرة الوصول العشوا�ئ
بمجرد انقطاع التيار عنها.

وحدات التخزين
تُعد兏ّ الذاكرة الرئيسة محدودة الحجم، لذلك نحتاج إل䑉 نوع آخر من أجهزة التخزين يمكنه 
ال䐧حتفاظ بالبيانات والتعليمات بأمان عندما ل䐧 تتم معالجتها أو عند إيقاف تشغيل جهاز 
ها شهرة  الحاسب. تسم䕊 هذه ال䐣نواع ال䐣خرى من ال䐣جهزة بأجهزة التخزين الثانوية، وأك�ث
ال䐣قراص الصلبة )Hard disk drive-HDD( وال䐣قراص المدمجة )CD( وأقراص الفيديو 
الرقمية )DVD(. ونظرًا ل䐥مكانية قراءة البيانات منها والكتابة عليها، فإن أجهزة التخزين 

الثانوية تُعد兏ّ أجهزة إدخال وإخراج حسب نموذج بنية فون نيومان.

يتحرك رأس القراءة والكتابة للقرص الصلب عل䑉 ذراع ينتقل من مسار إل䑉 آخر. يحتاج القرص الصلب إل䑉 معلومات لتحديد المسار 
والقطاع. ح�ت يصل رأس القراءة والكتابة إل䑉 المقطع الصحيح فإنه ينتظر ح�ت يستقر المقطع أسفله فيدور القرص ح�ت يتم الوصول 
ي القرص الصلب تعتمد عل䑉 4 عوامل تتباين حسب كفاءة القرص 

إل䑉 مجموعة البيانات المطلوبة. هذه العملية لقراءة وكتابة البيانات �ف
الصلب: وقت البحث، ووقت ال䐧نتظار، ووقت الوصول، ومعدل نقل المعلومات.

الذاكرة الرئيسة

ال䐣قراص الصلبة

وقت الوصول
معدل النقل

وقت الوصول
معدل النقل

<  وقت البحث )Seek Time(: هو الزمن الذي يستغرقه رأس القراءة والكتابة للوصول إل䑉 المسار المناسب.

<  وقت ال䐧نتظار )Latency Time(: هو الزمن الذي يستغرقه المقطع المحدد ليستقر أسفل رأس القراءة والكتابة.

<  وقت الوصول )Access Time(: هو الزمن المستغرق لقراءة مجموعة البيانات، وهو حاصل مجموع وقت البحث 
ووقت ال䐧نتظار.

ف القرص والذاكرة الرئيسة. < معدل النقل )Transfer Rate(: هو معدل نقل البيانات ب�ي
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تدريب 5

اخ�ق ال䐥جابة الصحيحة

 وقت البحث 
 1.  يسم䕊 الزمن المستغرق لقراءة

مجموعة البيانات، وهو 
حاصل مجموع وقت البحث 

ووقت ال䐧نتظار بـ :

 وقت ال䐧نتظار

وقت الوصول

 وقت البحث

يستغرقه  الذي  الزمن   䕊2.  يسم
رأس القراءة والكتابة للوصول 

إل䑉 المسار المناسب بـ :
 وقت ال䐧نتظار

وقت الوصول

 وقت البحث

يستغرقه  الذي  الزمن   䕊3.  يسم
المقطع المحدد ليستقر أسفل 

رأس القراءة والكتابة بـ :
 وقت ال䐧نتظار

وقت الوصول

معدل القطاع

ف  4.  يسم䕊 معدل نقل البيانات ب�ي
معدل النقلالقرص والذاكرة الرئيسة ب ـ:

معدل المسار

فــي هــذه المرحلــة يمكنــك أن تطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريــب الخامــس < 
للتأكد من فهمهم تمامًا لكيفية عمل ال䐣قراص الصلبة.
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تدريب 6
 صنف ال䐣جهزة التالية حسب معمارية فون نيومان.

الفأرةCDDVDلوحة المفاتيحالقُرص الصلب

ALU CUالطابعةالشاشة

وحدة المعالجة المركزية

أجهزة التخزين الثانوية

وحدة إدخال

وحدة إخراج

   

في النهاية، يمكنك استخدام التدريب السادس كتدريب ختامي.< 

التدريــب ال䐣ول كواجــب منزلــي، وحثهــم علــى <  الطلبــة تنفيــذ  مــن  اطلــب 
استخدام كتاب الطالب كدليل لتنفيذه.

ال䐣قراص المدمجة والرقمية
راي بلو  وأقراص  الرقمية  الفيديو  وأقراص  المدمجة   ال䐣قراص 

)Blu Ray( تختلف عن ال䐣قراص الصلبة بأنها تقرأ وتكتب البيانات 

باستخدام  والبل䐧ستيك  ال䐣لمنيوم  من  مصنوع  قرص  من  بص㔱يًا 
ر بحفر سلسلة من  ف ي وضع الكتابة يقوم شعاع الل�ي

ر. �ف ف شعاع الل�ي
البيانات  تمثيل  ليتم  ال䐣لمنيوم  التجاويف والنتوءات عل䑉 طبقة 
ر يرتد من النتوءات عل䑉 سطح  ف الثنائية. عند القراءة فإن شعاع الل�ي
طبقة ال䐣لمنيوم وليس من التجاويف وهكذا يُمكن قراءة سل䐧سل 

البيانات الثنائية.
 يحتوي سطح قرص بلو راي 

ً
ً䭫ةٌ جدًا، فمث إن هذه التجاويف صغ�ي

عل䑉 200 مليار تجويف ونتوء.

ي 
  طابق ال䐣جهزة مع فئاتها �ز

بنية فون نيومان. ل䐧حظ أنه 
يمكنك مطابقة الجهاز مع 

أك�ث من فئة واحدة.

تدريب 

قرص مدمج قرص فيديو رقم䕊ي

ف يمكنك مقارنة التجاويف الموجودة  ف الصورت�ي ي هات�ي
�ف

عل䑉 سطح ال䐣قراص المدمجة )CD( مع أقراص الفيديو 
هما 20000 مرة. الرقمية )DVD(، كل䐧هما تم تكب�ي

كن حذرًا إذا قررت فتح غطاء محرك أقراص صلبة لرؤية 
ال䐣قراص ورؤوس التشغيل، فالمكونات الداخلية للقرص 

الصلب قد تم تجميعها بعناية وعزلها عن البيئة الخارجية، 
ض  ّ兏ي أن دخول جزء صغ�ي من الغبار أو تعر مما يع�ز

الرؤوس للدفع قد يجعل محرك القرص الصلب غ�ي قابل 
لل䐧ستخدام، وبالطبع فإن محرك القرص الصلب إذا كان تالفًا 

ة. ّ児ي استكشافه بِحري
أو عديم الفائدة فيمكنك أن تستمر �ز

الفئة

وحدة المعالجة المركزية

الذاكرة الرئيسة

جهاز إدخال

جهاز إخراج

الجهاز

لوحة المفاتيح

الفأرة

يحة المعالج �ش

ي
وحدة ذاكرة الوصول العشوا�ئ

ي
الماسح الضو�ئ

الشاشة

لنطبق معًا

إن أفضل طريقة تدريس للمفاهيم المتعلقة بهيكل ووظيفة محرك القرص < 
الصلــب عنــد دراســته هــي عــرض الجــزء الداخلــي. باســتخدام إســتراتيجيات 
ــم التعاونــي، ضــع محــرك القــرص الصلــب بــدون غطــاء 

ّ兏
ال䐧ستكشــاف والتعل

ه الطلبة ل䐧ستكشافه. ّ児أمام مرأى الجميع ووج

عند تقديم مصطلحي النتوءات )Lands( والتجاويف )Pits( في ال䐣قراص < 
المدمجة والرقمية، تأكد من فهم الطلبة للمصطلحين. حين ينظر الطلبة 
للصورة المكبرة، قد يتصورون العكس، فيعتبرون التجاويف بمثابة نتوءات 
أو ل䐧 يفهمــون مســار شــعاع الليــزر، ســاعدهم لفهــم التقنيــات المطروحــة. 
وارســم مصــدر ومستشــعر الشــعاع علــى اللــوح، وكذلــك مســاره. بيّــن للطلبــة 

أن انعكاس الشعاع يحدث في النتوءات.

29

ال䐣قراص المدمجة والرقمية
راي بلو  وأقراص  الرقمية الفيديو  وأقراص  المدمجة  ال䐣قراص 
 تختلف عن ال䐣قراص الصلبة بأنها تقرأ وتكتب البيانات 
باستخدام  والبل䐧ستيك  ال䐣لمنيوم  من  مصنوع  قرص  من  بص㔱يًا 
ر بحفر سلسلة من  ف ي وضع الكتابة يقوم شعاع الل�ي

ر. �ف ف شعاع الل�ي
البيانات  تمثيل  ليتم  ال䐣لمنيوم  التجاويف والنتوءات عل䑉 طبقة 
ر يرتد من النتوءات عل䑉 سطح  ف الثنائية. عند القراءة فإن شعاع الل�ي
طبقة ال䐣لمنيوم وليس من التجاويف وهكذا يُمكن قراءة سل䐧سل 

البيانات الثنائية.
 يحتوي سطح قرص بلو راي 

ً
ً䭫ةٌ جدًا، فمث إن هذه التجاويف صغ�ي

عل䑉  مليار تجويف ونتوء.

ي 
  طابق ال䐣جهزة مع فئاتها �ز

بنية فون نيومان. ل䐧حظ أنه 
يمكنك مطابقة الجهاز مع 

أك�ث من فئة واحدة.

تدريب 1

قرص مدمج قرص فيديو رقم䕊ي

ف يمكنك مقارنة التجاويف الموجودة  ف الصورت�ي ي هات�ي
�ف

( مع أقراص الفيديو  عل䑉 سطح ال䐣قراص المدمجة )
هما  مرة. (، كل䐧هما تم تكب�ي الرقمية )

كن حذرًا إذا قررت فتح غطاء محرك أقراص صلبة لرؤية 
ال䐣قراص ورؤوس التشغيل، فالمكونات الداخلية للقرص 

الصلب قد تم تجميعها بعناية وعزلها عن البيئة الخارجية، 
ض  ّ兏ي أن دخول جزء صغ�ي من الغبار أو تعر مما يع�ز

الرؤوس للدفع قد يجعل محرك القرص الصلب غ�ي قابل 
لل䐧ستخدام، وبالطبع فإن محرك القرص الصلب إذا كان تالفًا 

ة. ّ児ي استكشافه بِحري
أو عديم الفائدة فيمكنك أن تستمر �ز

الفئة

وحدة المعالجة المركزية

الذاكرة الرئيسة

جهاز إدخال

جهاز إخراج

الجهاز

لوحة المفاتيح

الفأرة

يحة المعالج �ش

ي
وحدة ذاكرة الوصول العشوا�ئ

ي
الماسح الضو�ئ

الشاشة

لنطبق معًا
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ي بنية فون نيومان. ل䐧حظ أنه يمكنك مطابقة الجهاز مع أك�ث من فئة 
  طابق ال䐣جهزة مع فئاتها �ز

واحدة.

تدريب 1

الفئة

وحدة المعالجة المركزية

الذاكرة الرئيسة

جهاز إدخال

جهاز إخراج

الجهاز

لوحة المفاتيح

الفأرة

يحة المعالج �ش

ي
وحدة ذاكرة الوصول العشوا�ئ

ي
الماسح الضو�ئ

الشاشة

لنطبق معًا

حل التدريبات
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 لتُجِبْ عن بعض التساؤل䐧ت ...
هل تساءلت يومًا عن المكونات داخل جهاز الحاسب وكيف يرتبط بعضها ببعض؟

ل䐧حظ الشكل التال䑉ي الذي يوضح بنية أنظمة جهاز الحاسب ال䐣ساسية وفقًا لهيكلية العالم فون نيومان.

تدريب 2

ي
ي العمود الثا�ز

ي العمود ال䐣ول بما يناسبها �ز
صل العبارات �ز

 من البيانات والتعليمات.
ً

ً䭫1.  تخزن ك
وحدة المعالجة 

المركزية

الذاكرة الرئيسة2. تُنقل البيانات والتعليمات إل䑉 هذه ال䐣جهزة.

أجهزة ال䐥دخال3. تُنقل البيانات بواسطته.

أجهزة ال䐥خراج4. تُنقل البيانات والتعليمات من هذه ال䐣جهزة.

5.  مسؤولة عن تنفيذ التعليمات والتحكم والتنسيق 
ف ال䐣نظمة. الناقل Busب�ي

ال
دخ

䐥ال
زة 

جه
أ

ة 
لج

معا
ة ال

حد
و

C
P
U

ية 
ركز

لم
ا

سة
رئي

ة ال
كر

لذا
ا

راج
ل䐥خ

زة ا
جه

أ
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ي
ي العمود الثا�ز

ي العمود ال䐣ول بما يناسبها �ز
صل العبارات �ز

1.  تجري وحدة الحساب والمنطق العمليات الحسابية 
والمنطقية عل䑉 جميع البيانات المطلوبة وكذلك تنفذ 

التعليمات عل䑉 المسجل䐧ت المختلفة.
تنفيذ التعليمات

فك تشف�ي التعليمات2.  نقل نتائج تنفيذ التعليمات إل䑉 الذاكرة الرئيسة.

ي 
3.  نقل التعليمات من الذاكرة الرئيسة وتخزينها مؤقتًا �ف

ة داخل وحدة  المسجل䐧ت، وه䝊ي وحدات ذاكرة صغ�ي
المعالجة المركزية.

حفظ النتائج

ي 
�ف المخزنة  للتعليمات  التحكم  ترجمة وحدة  4.  عملية 

موائمة  إشارات   䑉إل وتحويلها  التعليمات،  مسجل 
لوحدة الحساب والمنطق.

جلب التعليمات

 لنستكشف
التعليمات،  تنفيذ  يتم  كيف 
معالجة  عملية  تتم  وكيف 

ي جهاز الحاسب؟
البيانات �ف

<  الشكل المجاور يمثل 
"دورات الجلب والتنفيذ" 
ي تتم من خل䐧لها تنظيم  ال�ت

تدفق التعليمات والبيانات. 

تدريب 3
Execute cycle

دورة التنفيذ

Fetch cycle 
دورة الجلب

وحدة 
المعالجة 
المركزية
CPU

الذاكرة الرئيسة 
Main memory

وحدة التحكم
 وحدة الحساب 

والمنطق
ALU

المسجلات

 أجهزة
الإخراج

 أجهزة الإدخال
والإخراج

 أجهزة
الإدخال
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تدريب 4
  تأمل الخريطة المفاهيمية التالية وامل䐣 الفراغات بكتابة الكلمة أو العبارة المناسبة من 

: الجدول التال䑉ي

ي
1. ذاكرة الوصول العشوا�ئ

2. وحدة التحكم

3. وحدة الحساب والمنطق
4. المسجل䐧ت

5. وحدة المعالجة المركزية

دورة الجلب والتنفيذ

تحولها إل䑉 إشارة تحكم
ي
ها �ف و تفك تشف�ي

ي
تحفظ التعليمة �ف

تحصل عل䑉 المزيد
من البيانات عند الحاجة

تنفذ التعليمة

تحفظ النتائج

تطلب التعليمة التالية من ALUترسل التعليمة التالية

................

................

................ ................

................

1. ذاكرة الوصول العشوائي

5. وحدة المعالجة المركزية

4. المسجل䐧ت

2. وحدة التحكم

3. وحدة الحساب والمنطق
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تدريب 5

اخ�ق ال䐥جابة الصحيحة

 وقت البحث 
 1.  يسم䕊 الزمن المستغرق لقراءة

مجموعة البيانات، وهو 
حاصل مجموع وقت البحث 

ووقت ال䐧نتظار بـ :

 وقت ال䐧نتظار

وقت الوصول

 وقت البحث

يستغرقه  الذي  الزمن   䕊2.  يسم
رأس القراءة والكتابة للوصول 

إل䑉 المسار المناسب بـ :
 وقت ال䐧نتظار

وقت الوصول

 وقت البحث

يستغرقه  الذي  الزمن   䕊3.  يسم
المقطع المحدد ليستقر أسفل 

رأس القراءة والكتابة بـ :
 وقت ال䐧نتظار

وقت الوصول

معدل القطاع

ف  4.  يسم䕊 معدل نقل البيانات ب�ي
معدل النقلالقرص والذاكرة الرئيسة ب ـ:

معدل المسار
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تدريب 6
 صنف ال䐣جهزة التالية حسب معمارية فون نيومان.

الفأرةCDDVDلوحة المفاتيحالقُرص الصلب

ALU CUالطابعةالشاشة

وحدة المعالجة المركزية

أجهزة التخزين الثانوية

وحدة إدخال

وحدة إخراج

القُرص الصلب

CDDVDلوحة المفاتيح

الفأرة

الشاشة

ALU

الطابعة

CU
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الوحدة ال䐣ول䑉/الدرس الثالث

أنظمة التشغيل

وصف الدرس
الهدف من هذا الدرس هو أن يتعرف الطلبة عل䑉 مهام أنظمة التشغيل مثل: إدارة الذاكرة، و إدارة العمليات، 

و إدارة الملفات، وإدارة أجهزة ال䐥دخال وال䐥خراج.

م
ّ兏
نواتج التعل

التفريق بين برامج النظام والتطبيقات البرمجية.< 

معرفة ماهية نظام التشغيل.< 

معرفة كيف يدير نظام التشغيل ذاكرة جهاز الحاسب.< 

معرفة كيف يدير نظام التشغيل استخدام وحدة المعالجة المركزية.< 

معرفة كيف يدير نظام التشغيل أجهزة ال䐥دخال وال䐥خراج.< 

معرفة كيف يدير نظام التشغيل الملفات في مخازن البيانات الثانوية.< 

الدرس الثالث
عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: أساسيات علم أجهزة الحاسب

الدراسية
3الدرس الثالث: أنظمة التشغيل
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نقاط مهمّة  

قــد يجــد بعــض الطلبــة صعوبــة فــي التمييــز بيــن ال䐣نــواع المختلفــة مــن البرمجيــات وبيــن مفهــوم البرامــج وغالبًــا مــا < 
يعتبرونهــا مترادفــة، اشــرح لهــم أن العديــد مــن ال䐣شــخاص يســتخدمون كلمــة برنامــج لوصــف أي نــوع مــن برمجيــات 
أجهــزة الحاســب، ولتوضيــح ذلــك يمكنــك تقديــم تحليــل مفاهيمــي لل䐧ختل䐧فــات والتشــابهات بيــن ال䐣نــواع المختلفــة 

من برامج أجهزة الحاسب.

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي فهــم عمليــة ربــط العناويــن، فــل䐧 يمكنهــم فهــم ســبب عــدم قيــام البرنامــج بتخزين < 
ال䐥رشــادات والبيانــات فــي مواقــع محــددة فــي الذاكــرة الرئيســة كمــا تفعــل أجهــزة التخزيــن، اشــرح لهــم أن الذاكــرة 
الرئيســة غيــر ثابتــة، وأن المواقــع الفارغــة التــي تُدخَــلُ فيهــا ال䐣وامــر والبيانــات تتغيــر أعدادهــا وعناوينهــا باســتمرار، 
ووضح لهم أن هناك أنواعًا مختلفة من أحجام الذاكرة وبالتالي يجب كتابة البرامج المناسبة لكل نوع على حدة. 

التمهيد   

 إلــى بعــض 
ً
عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧قتراحــات التــي يمكــن أن تســاعدك فــي تحضيــر الــدرس وال䐥عــداد لــه إضافــة

النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة في الدرس.

م الهــدف مــن الــدرس لتحفيــز الطلبــة حــول آليــة تشــغيل برامــج أجهــزة الحاســب، وكيفيــة إدارة أجهــزة الحاســب <  ّ児قــد
للذاكرة والعمليات والملفات.

ابدأ بطرح أسئلة مثل:< 

مة؟	  ّ兎كيف ينفذ جهاز الحاسب إرشادات محددة وفقًا للتعليمات المقد

ما البرنامج؟ وما المكونات المادية لجهاز الحاسب؟	 

ثم تابع بسؤال الطلبة عن التطبيقات والبرامج التي يستخدمونها لتحسين وظائف جهاز الحاسب، واطرح عليهم < 
ال䐣سئلة التالية: 

ما التطبيقات والبرامج التي تستخدمونها لتحسين وظائف جهاز الحاسب؟ 	 

كيــف يمكــن لجهــاز الحاســب تشــغيل برامــج متعــددة فــي نفــس الوقــت؟ ولمــاذا يصبــح أبطــأ فــي بعــض 	 
ال䐣حيان؟
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خطوات تنفيذ الدرس   

( إدارة العمليات
يجب أن يقوم نظام التشغيل أيضًا بإدارة استخدام وحدة المعالجة المركزية من خل䐧ل العمليات الفردية.

ي وحدة زمنية واحدة داخل وحدة المعالجة المركزية، ولذلك تمر كل عملية بدورة 
يمكن لعملية واحدة فقط تنفيذ جزء من تعليماتها �ف

ي وحدة المعالجة المركزية. وبشكل أك�ث تحديدًا، تدخل العملية إل䑉 النظام، 
حياة لحال䐧ت عملية مختلفة حيث تكتسب وتفقد التحكم �ف

ي كل مرحلة.
وتكون جاهزة للتنفيذ أو تصبح قيد التنفيذ أو تنتظر موردًا، أو تم ال䐧نتهاء منها. شاهد ما يحدث للعملية خل䐧ل مرورها �ف

ي نفس الوقت، ولكن عملية 
ي حالة الجاهزية أو حالة ال䐧نتظار �ز

ل䐧حظ أن الكث�ي من العمليات قد تكون �ز
ي حالة التنفيذ. لهذا السبب هناك ما يسم䕊 بطابور الجاهزية وطابور 

واحدة فقط يمكن أن تكون �ز
ي كل من هذه الحال䐧ت.

ي ال䐧نتظار �ز
ال䐧نتظار حيث تصطف العمليات �ز

 حالة الجاهزية
Ready

 عملية جديدة
New

 حالة التشغيل
Running

 حالة ال䐥نهاء
Terminated

 حالة ال䐧نتظار
Wai琀椀ng

عملية جديدة وه䝊ي العملية المراد 
ي سيتم تحميلها من الذاكرات  تنفيذها وال�ت

الثانوية لذاكرة جهاز الحاسب الرئيسة 
نت، أو  مثل فتح المستعرض لتصفح ال䐥ن�ت

فتح Excel للعمل عل䑉 جداول البيانات.

ي حالة التشغيل أي أنه 
العملية �ف

يتم تنفيذها داخل المعالج. وفق 
ي 

مراحل جلب وتنفيذ التعليمات �ف
 ، المعالج من جلب، وفك وتشف�ي

ي الذاكرة.
وتنفيذ وحفظ �ف

ي حالة ال䐥نهاء وه䝊ي العمليات 
العملية �ف

ي اكتمل تنفيذها ولم تعد نشطة  ال�ت
إذ يقوم نظام التشغيل بحذف جميع 

المعلومات الخاصة بالعملية من الذاكرة 
الرئيسة.

ي حالة ال䐧نتظار أي أن العملية تنتظر توفر موارد 
العملية �ف

من خارج وحدة المعالجة المركزية مثل وصول بيانات 
ي الذاكرة الرئيسة أو 

من وحدات التخزين ليتم تحميلها �ف
قيام المستخدم بإدخال بيانات ع�ب وحدة إدخال ككتابة 

كلمات أو عبارات بلوحة المفاتيح.

ي حالة الجاهزية وه䝊ي العملية 
العملية �ف

ي طابور التنفيذ بذاكرة جهاز 
الموجودة �ف

الحاسب الرئيسة. وهذا ل䐧 يشمل العملية 
ي تنتظر جلب بيانات من وحدات  ال�ت

التخزين الثانوية للتنفيذ.

نامج يتعرف عل䑉 تعليماته والبيانات باستخدام العناوين المنطقية. يقوم نظام  ي الذاكرة، لذا فإن ال�ب
امج عناوينها مُسبقًا �ف ل䐧 تعرف ال�ب

، تسم䕊 هذه العملية  ي
ي ذاكرة الوصول العشوا�ئ

امج وما يقابلها من عناوين ذاكرة حقيقية �ف التشغيل برسم خريطة العناوين المنطقية لل�ب
Address binding( ربط العناوين

اســتعن بالمخطــط الموجــود فــي كتــاب الطالــب لشــرح إدارة < 
العمليات.

 جــدًا < 
ً

ً䭫قــد تعتبــر وحــدة الوقــت )أي ثانيــة واحــدة( مقــدارًا ضئيــ
مــن الوقــت، ولكــن بالنســبة لوحــدة المعالجــة المركزيــة ليســت 
كذلــك، فالوقــت الــل䐧زم لــدورة الجلــب والتنفيــذ أصغــر بحوالي 
لــذا، فــي ثانيــة واحــدة يمكــن لوحــدة المعالجــة  مليــون مــرة. 
المركزيــة تنفيــذ تعليمــات مــن برامــج مختلفــة، مــع تخصيــص 
مــدة كل دورة لتنفيــذ أمــر واحــد فقــط مــن البرنامــج، وبعبــارة 

أخرى تُوَز兎ّع عمليات العديد من البرامج في ثانية واحدة.
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انزستورات  ي تُكون جهاز الحاسب. جميع هذه ال䐣جزاء من ال�ت ي الدروس السابقة تم التعرّف عل䑉 المكونات الداخلية والعنا� ال�ت
�ف

مجية،  ف عل䑉 المكونات ال�ب ّ兎قراص الصلبة تشكل المكونات المادية لجهاز الحاسب. حان الوقت لتتعر䐣والبوابات المنطقية والمعالج وال
ي نزود بها جهاز الحاسب ل䐣داء المهام والوظائف المُحددة. هذه التعليمات المصممة  ي تحتوي عل䑉 التعليمات ال�ت وه䝊ي تلك المكونات ال�ت

ات. ّ兎مجِي ل䐣داء مهمة محددة تسم䕊 ال�ب

مجيات  تصنيف ال�ب
: ف مجيات الحديثة إل䑉 قسم�ي تُصنف ال�ب

ي صُممت لحل المشاكل العملية ومساعدة مستخدم䕊ي جهاز  امج ال�ت امج التطبيقية )Applica琀椀on So昀琀ware( ه䝊ي جميع ال�ب <  ال�ب
ي جهاز الحاسب الخاص بك مثل برنامج معالجة النصوص ومتصفح 

ي تستخدمها �ف امج ال�ت الحاسب عل䑉 إنجاز مهامهم. معظم ال�ب
نت وال䐣لعاب ومشغل䐧ت الوسائط، تُعَد برامج تطبيقية. ال䐥ن�ت

امج  ي تسمح لل�ب ي عمل نظام جهاز الحاسب، وتزوده بال䐣دوات والبيئة ال�ت
ي تتحكم �ف امج ال�ت <  برامج النظام )System So昀琀ware( ه䝊ي ال�ب

ة مع المكونات المادية جهاز الحاسب. التطبيقية أن تعمل. وتنقسم إل䑉 برامج ملحقة، وأنظمة تشغيل، وتتفاعل نظم التشغيل مبا�ش

امج التطبيقية ال�ب
Applica琀椀on So昀琀ware

نت متصفحات ال䐥ن�ت
قواعد البيانات
معالج النصوص
جداول البيانات

ألعاب أجهزة الحاسب

المكونات المادية
Hardware

الطابعة
وحدة المعالجة المركزية

الفأرة
ال䐣قراص

برامج النظام
System So昀琀ware

امج الملحقة ال�ب
أنظمة التشغيل

أدوات تطوير ال䐣نظمة

تطوير  أدوات  أيضًا  النظام  برامج  تتضمن 
ي تساعدنا عل䑉 إنشاء  امج ال�ق ال䐣نظمة، وه䝊ي ال�ب

امج التطبيقية وبرامج النظام ال䐣خرى. ال�ب

نظام التشغيل
نواة  هو   )Opera琀椀ng System( تشغيل  نظام 
التشغيل  نظام  ويدير  الحاسب.  أجهزة  نظام  برامج 
مصادر جهاز الحاسب مثل الذاكرة ووحدات ال䐥دخال 
بالوصول  التطبيقية  امج  لل�ب يسمح  وال䐥خراج، كما 
لمصادر النظام. و يمنح نظام التشغيل مستخدم جهاز 

الحاسب واجهة للتفاعل مع الجهاز.

الثالث:   الدرس 

التشغيل  أنظمة 
قســمين وهمــا: <  إلــى  الحديثــة  البرمجيــات  تصنيــف  بشــرح  ابــدأ 

وبرامــج   )Application Software( التطبيقيــة  البرامــج 
.)System Software( النظــام

اســتخدم المخطــط الموجــود فــي كتــاب الطالــب لشــرح ال䐧تصــال < 
بيــن المكونــات الماديــة )Hardware( وبرامــج النظــام. اشــرح 
للطلبــة أن البرامــج التطبيقيــة تعتمــد علــى برامــج النظــام لتعمــل 
بشــكل صحيح، وأن برامج النظام تتعاون مع المكونات المادية 

والعكــس صحيــح.
تابــع الشــرح بوصــف مهــام نظــام التشــغيل.< 
بعــض <  بــطء  ســبب  للطلبــة  اشــرح  الذاكــرة،  إدارة  مناقشــة  عنــد 

التطبيقــات عنــد تشــغيلها فــي نفــس الوقــت مــع تطبيقــات أخــرى، 
يعــزو التقنيــون هــذا البــطء إلــى ســعة الذاكــرة الرئيســة، فــإذا كانــت 
الذاكــرة ممتلئــة تتــم عمليــة ربــط العناويــن فــي القــرص الصلــب، 
يحتــاج  ولذلــك  الرئيســة،  بالذاكــرة  مقارنــة  جــدًا  بطــيء  وهــو 
المستخدم إلى تفريــــغ مساحة في الذاكرة الرئيسة ونقل ال䐣وامر 
حــدوث  فــي  العمليــة  هــذه  وتتســبّب  هنــاك،  لــى  إ والبيانــات 
تأخيــرات، وفــي بعــض ال䐣حيــان ينهــار النظــام بأكملــه ويلــزم إعــادة 

التشــغيل.
الســؤال <  الطلبــة  يطــرح  مــا  غالبًــا  العمليــات،  إدارة  مناقشــة  عنــد 

التالــي: إذا كانــت وحــدة المعالجــة المركزيــة تنفــذ عمليــة واحــدة 
فــي كل مــرة، فكيــف يمكــن تشــغيل البرامــج المختلفــة فــي نفــس 

الوقت؟
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الــدرس لمســاعدة الطلبــة علــى اكتشــاف <  اســتخدم التدريــب الرابــع مــن 
مقدار الوقت الضائع عند تشغيل البرامج بشكلٍ متسلسل.

اطلب من الطلبة حل التدريب الخامس المتعلق بعملية تشغيل البرامج < 
المتعــددة لمســاعدتهم علــى استكشــاف مقــدار الوقــت المكتســب مــن 

خل䐧ل القيام بذلك.
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تدريب 4
 هيا لنستكشف

ف أو أك�ث  مجية، وكيف يمكن لهذا النظام تشغيل برنامج�ي هل تساءلت يومًا عن كيفية تنفيذ نظام التشغيل للتعليمات ال�ب
امن؟ ف بشكلٍ م�ت

ض أن عل䑉 جهاز الحاسب تشغيل أربعة برامج لقراءة ملفات نصية من القرص الصلب المتصل بذلك الجهاز ثم طباعة  اف�ت
تيب عملية قراءة وطباعة هذه الملفات حسب ال䐣ولوية، ويقاس ذلك بوحدة  محتوياتها عل䑉 الطابعة. يقوم نظام التشغيل ب�ت
ي تستخدمها الطابعة أك�ب بكث�ي من تلك  ي الجدول أدناه. من المهم ال䐥شارة إل䑉 أن الوحدات الزمنية ال�ت

ي كما هو موضح �ف
الثوا�ف

ي الجدول.
الموضحة �ف

 P.2 ي تنفيذ برنامج
، سيبدأ �ف نامج P.1، وبعد أن ينته䝊ي  ينفذ ال�ب

ً
ً䭫فأو ، ي امج حسب ترتيبها الزم�ف سينفذ نظام التشغيل ال�ب

امج. امج إل䑉 انتهاء تنفيذ ال�ب وهكذا. يمثل الجدول أدناه الوحدات الزمنية المُستغرقة من وقت بدء ال�ب
امج ال䐣ربعة من القرص الصلب والطابعة. ي الذي يتبعه نظام التشغيل لتنفيذ ال�ب ي الجدول أدناه التسلسل الزم�ف

وضح �ف

نامج الطابعةالقرص الصلبال�ب
P.123

P.245

P.334

P.412

ضع عل䐧مة  أمام ال䐥جابة الصحيحة.

امن ف ي وقت م�ت
1. يمكن للجهاز �ف

تشغيل برنامج واحد فقط

تشغيل أك�ث من برنامج

ي يستخدمها جهاز الحاسب تنفذ من خل䐧ل  2. الوحدة الزمنية ال�ت

القرص الصلب فقط

القرص الصلب والطابعة

القرص والطابعة

ل䐧 يتم توظيف الوحدات الزمنية

ي كل وحدة زمنية 
3. تنفذ وحدة المعالجة المركزية �ف

عملية واحدة فقط

أك�ث من عملية

ل䐧 تنفذ أي عملية

الوحدات 
الزمنية

123456789101112131415161718192021222324

القرص 
الصلب

P1P2

P1P2الطابعة
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تدريب 5
ي التدريب 4، 

تيب كما �ز امج وبنفس ال�ق   تم تصميم نظام تشغيل مختلف ليقوم بتنفيذ نفس ال�ب
ي الوحدة الزمنية الواحدة لوحدة المعالجة 

ولكن مع إمكان استخدام محرك ال䐣قراص والطابعة معًا �ز
داد الملف من القرص الصلب وبدء عملية  نامج P.1 من اس�ق ي أنه عند انتهاء ال�ب المركزية. وهذا يع�ز
داد الملفات عل䑉 الفور من القرص. عند ال䐧نتهاء  ي اس�ق

نامج P.2 سيبدأ �ز الطباعة من الطابعة، فإن ال�ب
ي الطباعة عندما تصبح متاحة. تستمر هذه العملية 

داد الملف )أو الملفات(، تبدأ الطابعة �ز من اس�ق
امج.  لتشغيل جميع ال�ب

ً
ً䭫وصو

أكمل الجدول التال䑉ي وفقًا للعملية السابقة.

الوحدات 
الزمنية

123456789101112131415161718192021222324

القرص 
الصلب

P1P2

P1P2الطابعة

امج هو    4. الوقت ال䐥جمال䑉ي لتنفيذ جميع ال�ب

ضع عل䐧مة  أمام ال䐥جابة الصحيحة.

ي وقت واحد
1. يمكن للوحدة الزمنية �ف

تشغيل برنامج واحد فقط

تشغيل أك�ث من برنامج

ي كل من
2.  توجد وحدات زمنية معينة يوظفها جهاز الحاسب �ف

القرص الصلب فقط

القرص الصلب والطابعة

القرص والطابعة

ل䐧 يتم توظيف الوحدات الزمنية

ي كل وحدة زمنية تنفذ وحدة المعالجة المركزية
3. �ف

عملية واحدة فقط

أك�ث من عملية

ل䐧 تنفذ أي عملية

الطلبــة علــى تجربــة <  الــدرس لمســاعدة  مــن  الســابع  التدريــب  اســتخدم 
وتطبيــق المبــادئ المنصــوص عليهــا فــي كتــاب الطالــب حــول مهــام إدارة 

الذاكرة وإدارة العمليات في نظام التشغيل.

اطلب من الطلبة تنفيذ التدريبات ال䐣ول، والثاني، والثالث، والســادس، < 
والثامــن كواجــب منزلــي وحثهــم علــى اســتخدام كتــاب الطالــب كدليــل 

لتنفيذها.
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تدريب 2
. ي

ي العمود الثا�ز
ي العمود ال䐣ول بما يناسبها �ز

صل العبارات �ز

1. نظام التشغيل
الحاسب  جهاز  توجه  ي  ال�ت التعليمات  من  مجموعة 

ل䐥جراء عمليات محددة.

2. برامج الخدمات
امج المتعلقة بضبط نظام تشغيل جهاز الحاسب  ال�ب

وإدارة وحداته المختلفة.

3. برامج تطبيقية
ف المستخدم وال䐣جهزة ويتحكم  برنامج يعمل وسيطًا ب�ي
التطبيقات  برامج  لتشغيل  وتنسيقها  ال䐣جهزة  ي 

�ف
المختلفة بشكل صحيح.

4. برنامج مخصص
أو  الحاسب  جهاز  إعداد   䑉عل للمساعدة  تُستخدم 

ف أدائه أو وظائفه. تحس�ي

5. برامج النظام
مجموعة من التعليمات المصممة ل䐣داء مهمة معينة 

عل䑉 جهاز الحاسب.

امج 6. ال�ب
مهام  ل䐣داء  الحاسب  أجهزة  مستخدمو  بها  ف   يستع�ي

مفيدة لل䐣عمال وحل المشكل䐧ت.

و ف الب�ش  1.  نظام التشغيل هو جزء من .................. الذي يدير الموارد الموجودة عل䑉 جهاز الحاسب. إنه بمثابة وسيط ب�ي

ي النظام.
.............................. وال䐣جهزة �ف

ي
ي نفس الوقت للتنافس عل䑉 الوقت �ف

ي الذاكرة �ف
امج متعددة �ف  2.  ............................. ه䝊ي تقنية ال䐧حتفاظ ب�ب

 . ..............................

نامج قيد التنفيذ. يجب أن يؤدي نظام التشغيل إدارة ......................... وإدارة  ي أن ال�ب 3.  .............................. تع�ف

.............................. دقيقة لضمان الوصول العادل لمصادر النظام.

ي الجمل التالية:
 امل䐣 الفراغات �ز

تدريب 1

لنطبق معًا
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تدريب 7
 لنستكشف بعض ال䐣مور

ي الوقت الخاص بالوحدة الزمنية السابعة، تنفذ وحدة المعالجة المركزية أحيانًا تعليمات برنامج P.2، وقد تنفذ برنامج 
�ف

ف عليك أن  نامج P.3، يتع�ي ل" تعليمات ال�ب ّ児ي دورة الجلب والتنفيذ"تُشغ
P.3 أيضًا. عل䑉 فرض أن وحدة المعالجة المركزية �ف

امج المناسبة وذلك بال䐧ستعانة بالجدول الذي أكملته  ي الشكل أدناه بكتابة أسماء ال�ب
ي الصناديق الموجودة �ف

تمل䐣 الفراغات �ف
ف )A و B( اللذين يتكون كل منهما من 1 بت، فيأخذ المُدخل A القيمة 0 أو 1  ف الثنائي�ي سابقًا. إذا أعدت النظر إل䑉 الرقم�ي

وكذلك المُدخل B، ول䐥ضافتهما معًا يجب المرور بهذه المراحل.

تدريب 

  بعد دراستك لكيفية تعامل نظام التشغيل مع أجهزة ال䐥دخال وال䐥خراج الخاصة بأجهزة الحاسب. 
تحقق من صحة الجمل التالية. وذلك من خل䐧ل وضع عل䐧مة  أمام الجملة الصحيحة أو أعد 

كتابتها بالشكل الصحيح إذا كانت خطأ.
. يتتبع نظام التشغيل جميع ال䐣جهزة.

. يقرر نظام التشغيل فقط مقدار الوقت الذي تستغرقه أي عملية ل䐧ستخدام جهاز.

. يخصص نظام التشغيل كل جهاز بطريقة فعالة.

ي كل جهاز ملحق بواسطة برنامج خاص يسم䕊 برنامج تشغيل الجهاز
.  يتم التحكم �ف

وهو ليس جزءًا من نظام التشغيل.

التعامل مع أجهزة ال䐥دخال وال䐥خراج.

جديد تشغيل تم ال䐥نهاء

جاهزةال䐧نتظار
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تدريب 2
. ي

ي العمود الثا�ز
ي العمود ال䐣ول بما يناسبها �ز

صل العبارات �ز

1. نظام التشغيل
الحاسب  جهاز  توجه  ي  ال�ت التعليمات  من  مجموعة 
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3. برامج تطبيقية
ف المستخدم وال䐣جهزة ويتحكم  برنامج يعمل وسيطًا ب�ي
التطبيقات  برامج  لتشغيل  وتنسيقها  ال䐣جهزة  ي 

�ف
المختلفة بشكل صحيح.

4. برنامج مخصص
أو  الحاسب  جهاز  إعداد   䑉عل للمساعدة  تُستخدم 

ف أدائه أو وظائفه. تحس�ي

5. برامج النظام
مجموعة من التعليمات المصممة ل䐣داء مهمة معينة 

عل䑉 جهاز الحاسب.

امج 6. ال�ب
مهام  ل䐣داء  الحاسب  أجهزة  مستخدمو  بها  ف   يستع�ي

مفيدة لل䐣عمال وحل المشكل䐧ت.

و ف الب�ش  1.  نظام التشغيل هو جزء من .................. الذي يدير الموارد الموجودة عل䑉 جهاز الحاسب. إنه بمثابة وسيط ب�ي

ي النظام.
.............................. وال䐣جهزة �ف

ي
ي نفس الوقت للتنافس عل䑉 الوقت �ف

ي الذاكرة �ف
امج متعددة �ف  2.  ............................. ه䝊ي تقنية ال䐧حتفاظ ب�ب

 . ..............................

نامج قيد التنفيذ. يجب أن يؤدي نظام التشغيل إدارة ......................... وإدارة  ي أن ال�ب 3.  .............................. تع�ف

.............................. دقيقة لضمان الوصول العادل لمصادر النظام.

ي الجمل التالية:
 امل䐣 الفراغات �ز

تدريب 1

لنطبق معًا

حل التدريبات
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تدريب 3

. ي
ي العمود الثا�ز

ي العمود ال䐣ول بأيقونة كل برنامج �ز
نامج الصحيح �ز صل نوع ال�ب

نامج الوصفال䐣يقونةنوع ال�ب

برامج الخدمات

 ألعاب المغامرة والحركة
)Games(

)Ubuntu( نظام أوبونتو

 موزيل䐧 فايرفوكس 
)Mozilla Firefox(

برامج تطبيقية

 ماك أو إس إكس
)Mac OS X(

 )Win RAR( ار برنامج وي�ف
لضغط الملفات

 ويندوز 10
)Windows 10(

أنظمة تشغيل

وسات أفاست  مضاد ف�ي
)Avast Pro( برو

حزمة مايكروسوفت 
 أوفيس

)Microso昀琀 O昀케ce(

 برنامج تنظيف القرص
)Disk Cleaner(
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تدريب 4
 هيا لنستكشف

ف أو أك�ث  مجية، وكيف يمكن لهذا النظام تشغيل برنامج�ي هل تساءلت يومًا عن كيفية تنفيذ نظام التشغيل للتعليمات ال�ب
امن؟ ف بشكلٍ م�ت

ض أن عل䑉 جهاز الحاسب تشغيل أربعة برامج لقراءة ملفات نصية من القرص الصلب المتصل بذلك الجهاز ثم طباعة  اف�ت
تيب عملية قراءة وطباعة هذه الملفات حسب ال䐣ولوية، ويقاس ذلك بوحدة  محتوياتها عل䑉 الطابعة. يقوم نظام التشغيل ب�ت
ي تستخدمها الطابعة أك�ب بكث�ي من تلك  ي الجدول أدناه. من المهم ال䐥شارة إل䑉 أن الوحدات الزمنية ال�ت

ي كما هو موضح �ف
الثوا�ف

ي الجدول.
الموضحة �ف

 P.2 ي تنفيذ برنامج
، سيبدأ �ف نامج P.1، وبعد أن ينته䝊ي  ينفذ ال�ب

ً
ً䭫فأو ، ي امج حسب ترتيبها الزم�ف سينفذ نظام التشغيل ال�ب

امج. امج إل䑉 انتهاء تنفيذ ال�ب وهكذا. يمثل الجدول أدناه الوحدات الزمنية المُستغرقة من وقت بدء ال�ب
امج ال䐣ربعة من القرص الصلب والطابعة. ي الذي يتبعه نظام التشغيل لتنفيذ ال�ب ي الجدول أدناه التسلسل الزم�ف

وضح �ف

نامج الطابعةالقرص الصلبال�ب
P.123

P.245

P.334

P.412

ضع عل䐧مة  أمام ال䐥جابة الصحيحة.

امن ف ي وقت م�ت
1. يمكن للجهاز �ف

تشغيل برنامج واحد فقط

تشغيل أك�ث من برنامج

ي يستخدمها جهاز الحاسب تنفذ من خل䐧ل  2. الوحدة الزمنية ال�ت

القرص الصلب فقط

القرص الصلب والطابعة

القرص والطابعة

ل䐧 يتم توظيف الوحدات الزمنية

ي كل وحدة زمنية 
3. تنفذ وحدة المعالجة المركزية �ف

عملية واحدة فقط

أك�ث من عملية

ل䐧 تنفذ أي عملية

الوحدات 
الزمنية

123456789101112131415161718192021222324

القرص 
الصلب

P1P2

P1P2الطابعة
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تدريب 5
ي التدريب 4، 

تيب كما �ز امج وبنفس ال�ق   تم تصميم نظام تشغيل مختلف ليقوم بتنفيذ نفس ال�ب
ي الوحدة الزمنية الواحدة لوحدة المعالجة 

ولكن مع إمكان استخدام محرك ال䐣قراص والطابعة معًا �ز
داد الملف من القرص الصلب وبدء عملية  نامج P.1 من اس�ق ي أنه عند انتهاء ال�ب المركزية. وهذا يع�ز
داد الملفات عل䑉 الفور من القرص. عند ال䐧نتهاء  ي اس�ق

نامج P.2 سيبدأ �ز الطباعة من الطابعة، فإن ال�ب
ي الطباعة عندما تصبح متاحة. تستمر هذه العملية 

داد الملف )أو الملفات(، تبدأ الطابعة �ز من اس�ق
امج.  لتشغيل جميع ال�ب

ً
ً䭫وصو

أكمل الجدول التال䑉ي وفقًا للعملية السابقة.

الوحدات 
الزمنية

123456789101112131415161718192021222324

القرص 
الصلب

P1P2

P1P2الطابعة

امج هو    4. الوقت ال䐥جمال䑉ي لتنفيذ جميع ال�ب

ضع عل䐧مة  أمام ال䐥جابة الصحيحة.

ي وقت واحد
1. يمكن للوحدة الزمنية �ف

تشغيل برنامج واحد فقط

تشغيل أك�ث من برنامج

ي كل من
2.  توجد وحدات زمنية معينة يوظفها جهاز الحاسب �ف

القرص الصلب فقط

القرص الصلب والطابعة

القرص والطابعة

ل䐧 يتم توظيف الوحدات الزمنية

ي كل وحدة زمنية تنفذ وحدة المعالجة المركزية
3. �ف

عملية واحدة فقط

أك�ث من عملية

ل䐧 تنفذ أي عملية
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تدريب 7
 لنستكشف بعض ال䐣مور

ي الوقت الخاص بالوحدة الزمنية السابعة، تنفذ وحدة المعالجة المركزية أحيانًا تعليمات برنامج P.2، وقد تنفذ برنامج 
�ف

ف عليك أن  نامج P.3، يتع�ي ل" تعليمات ال�ب ّ児ي دورة الجلب والتنفيذ"تُشغ
P.3 أيضًا. عل䑉 فرض أن وحدة المعالجة المركزية �ف

امج المناسبة وذلك بال䐧ستعانة بالجدول الذي أكملته  ي الشكل أدناه بكتابة أسماء ال�ب
ي الصناديق الموجودة �ف

تمل䐣 الفراغات �ف
ف )A و B( اللذين يتكون كل منهما من 1 بت، فيأخذ المُدخل A القيمة 0 أو 1  ف الثنائي�ي سابقًا. إذا أعدت النظر إل䑉 الرقم�ي

وكذلك المُدخل B، ول䐥ضافتهما معًا يجب المرور بهذه المراحل.

تدريب 6

  بعد دراستك لكيفية تعامل نظام التشغيل مع أجهزة ال䐥دخال وال䐥خراج الخاصة بأجهزة الحاسب. 
تحقق من صحة الجمل التالية. وذلك من خل䐧ل وضع عل䐧مة  أمام الجملة الصحيحة أو أعد 

كتابتها بالشكل الصحيح إذا كانت خطأ.
1. يتتبع نظام التشغيل جميع ال䐣جهزة.

2. يقرر نظام التشغيل فقط مقدار الوقت الذي تستغرقه أي عملية ل䐧ستخدام جهاز.

3. يخصص نظام التشغيل كل جهاز بطريقة فعالة.

ي كل جهاز ملحق بواسطة برنامج خاص يسم䕊 برنامج تشغيل الجهاز
 4.  يتم التحكم �ف

وهو ليس جزءًا من نظام التشغيل.

التعامل مع أجهزة ال䐥دخال وال䐥خراج.

جديد تشغيل تم ال䐥نهاء

جاهزةال䐧نتظار

ي وضــع 
�ف  P2 نامــج  ال�ب وتعليمــات   P1 نامــج  ال�ب تعليمــات  اســتكمال  تــم  تلميح: 

 P4 نامــج ي وضــع التشــغيل وتعليمــات ال�ب
نامــج P3 �ف ال䐧ســتعداد، بينمــا تعليمــات ال�ب

ي التعليمات.
ي انتظار استكمال با�ت

ي وضع ال䐧نتظار، و�ف
�ف
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 التطوير والتنفيذ
امج بها. يحتوي  يدير نظام التشغيل الذاكرة الرئيسة لجهاز الحاسب لك䍊ي يتمكن من تحديد مواقع وضع التعليمات وبيانات ال�ب

ي وحدات التخزين أيضًا.
نظام التشغيل عل䑉 نظام الملفات أيضًا، الذي يختص بإدارة الملفات �ف

ي سيتم نقلها إل䑉 الذاكرة الرئيسة. بصورة منطقية 
ض أن هناك برنامجًا يحتوي عل䑉 تعليمات وبيانات بالنظام الثنا�ئ <  اف�ت

نامج جميع عناوين الذاكرة الرئيسة متوافرة، لذلك فإن العناوين المنطقية ه䝊ي أرقام من 0 إل䑉 10 عل䑉 سبيل  سيعت�ب ال�ب
ي أن الذاكرة الرئيسة تتضمن عناوين أخرى متوافرة، ولكنها دون ترتيب. وعل䑉 فرض أن عدد عناوين 

المثال. تكمن المشكلة �ف
الذاكرة الرئيسة المتاحة يتجاوز عدد العناوين المنطقية، فإن نظام التشغيل سيخصص عنوانًا ملموسًا واحدًا من الذاكرة 

ي متوافر. أكمل الجدول أدناه بناءً عل䑉 مبدأ إدارة الذاكرة الذي تم ذكره سابقًا.
الرئيسة لكل عنوان منط�ت

ي
 العنوان المنط�ت

)Logical Address-LA(

ي 
يا�ئ ف  العنوان الف�ي

)Physical Address-PA(

LA – 0

LA – 1

LA – 2

LA – 3

LA – 4

LA – 5

LA – 6

LA – 7

LA – 8

LA – 9

ئ الجدول المكا�ف

يالعنوان الملموس
العنوان المنط�ت

1240

غ�ي متاحة

PA – 123غ�ي متاحة

PA – 124

PA – 125

PA – 126غ�ي متاحة
PA – 127

غ�ي متاحة
PA – 534

PA – 535غ�ي متاحة
PA – 536غ�ي متاحة
PA – 537

PA – 538

PA – 539

غ�ي متاحة
PA – 876

PA – 877

PA – 878غ�ي متاحة
PA – 879

PA – 880غ�ي متاحة
غ�ي متاحة

تلميح: تحقــق مــن العناويــن المتاحــة 

. ئ لملء الجدول المكا�ف

1251

1272

5396

5374

8778

5343

8767

5385

8799
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تدريب 8
 التطوير والتنفيذ: يوضح المخطط التال䑉ي بنية نظام الملفات

ي الخانة المناسبة لتكون العبارة صحيحة.
ضع عل䐧مة  �ز

Q ّ兏يُعد 䐧1. ل

G فرعيًا من 
ً

ً䭫دلي

H رئيسًا لـ 
ً

ً䭫دلي

 جذريًا
ً

ً䭫دلي

N .2 هو

دليل جذري

G دليل رئيس لـ

G ي من㥊دليل فرع

 D 3. المجلد

له دليل䐧ن فرعيان

له مجلدان رئيسان

ل䐧 مجلدات فرعية له

4. يمكن لمجلد B أن يحمل ال䐧سم نفسه مع

Q ولكن ليس مع H

H ولكن ليس مع Q

H و Q من ّ免كل
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الوحدة ال䐣ول䑉/الدرس الرابع

أساسيات الشبكات

وصف الدرس
 إل䑉 وجهتهــا 

ً
ً䭫نــت وصــو الهــدف مــن هــذا الــدرس هــو أن يتعــرف الطلبــة عــل䑉 كيفيــة انتقــال الرســالة عــ�ب ال䐥ن�ت

النهائية.

م
ّ兏
نواتج التعل

معرفة كيفية إعادة تمثيل النموذج ال䐣ساسي لحركة الحزم في شبكة ال䐥نترنت.< 

معرفة ماهية عنوان الشبكة، وأهم المفاهيم المرتبطة به.< 

 >.)OSI( تصال المفتوح䐧تحديد مهام الطبقات في نموذج ال

معرفة ماهية بروتوكول TCP/IP وأهميته.< 

التمييز بين مصطلحي ال䐥نترنت والشبكة العنكبوتية العالمية.< 

معرفة ماهية جدار الحماية وأهميته.< 

ضبط إعداد جدار حماية الشبكة.< 

نقاط مهمّة  

 > )IP Address(  IP وعنوان )Hostname( يستطيع بعض الطلبة التمييز بسهولة بين مفاهيم اسم المُضِيف 䐧ل
بي )URL(، اشــرح لهــم أنــه يُخصــص عنــوان IP فريــد لــكل اســم مضيــف، ول䐧 يشــير عنــوان الرابــط  ّ兏شــع ّ兎والرابــط الت

بي )URL( إلى اسم مضيف جهاز الحاسب فحسب، بل إلى محتويات الموقع أيضًا. ّ兏شع ّ兎الت

الدرس الرابع

عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: أساسيات علم أجهزة الحاسب
الدراسية

2الدرس الرابع: أساسيات الشبكات
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ــم إلــى حــزم يتــم نقلهــا عبــر ال䐥نترنــت، ول䐧 يدركــون فــي هــذه المرحلــة دور <  ّ兎يعتقــد العديــد مــن الطلبــة أن الرســالة تُقس
بروتوكــول䐧ت طبقــات الشــبكة فــي تنســيق هــذه الرســائل والحــزم، ومــن المهــم ال䐥شــارة إلــى أن هــذا هــو أساسًــا ســبب 

وجود البروتوكول䐧ت وترتيبها في طبقات مختلفة.

ــد علــى أن ال䐧ختــل䐧ف <  ّ児قــد يختلــط علــى بعــض الطلبــة وظيفــة جــدار الحمايــة، ووظيفــة برامــج مكافحــة الفيروســات، أك
ــص فــي أن جــدران الحمايــة هــي فــي الواقــع برامــج تمنــع الوصــول غيــر المصــرح بــه إلــى  ّ兎بيــن هذيــن المفهوميــن يتلخ
الشــبكة وبالتالــي التهديــدات المتعلقــة بذلــك، حيــث تُفحَــص جميــع المعلومــات التــي تدخــل إلــى جهــاز الحاســب أو 
تخــرج منــه، ويتــم حظرهــا فــي حــال لــم تســتوف معاييــر أمــان جــدار الحمايــة. أمــا برامــج مكافحــة الفيروســات فهــي 
عبــارة عــن حــزم برمجيــة مصممــة ل䐧ستكشــاف البرامــج أو الملفــات الضــارة ومــن ثــم إزالتهــا. بشــكل بســيط يُمكــن 
توضيــح الفــرق بينهمــا بــأن جــدار الحمايــة يُســتخدم للســماح بإدخــال الرســائل التــي ل䐧 تحتــوي علــى بيانــات ضــارة، أمــا 

برنامج مكافحة الفيروسات فيدمر الملفات الضارة التي تمكنت من تجاوز جدار الحماية.

التمهيد   

 إلــى بعــض 
ً
عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧قتراحــات التــي يمكــن أن تســاعدك فــي تحضيــر الــدرس وال䐥عــداد لــه إضافــة

النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة في الدرس.

م الهدف من الدرس لتحفيز الطلبة في التعرف على وظائف الشبكة.<  ّ児قد

ابدأ بطرح أسئلة مثل:< 

 كيــف يحــدد جهــاز الحاســب الخــاص بــك موقــع جهــاز الحاســب الــذي تــم تخزيــن بيانــات موقــع إلكترونــي 	 
به عند كتابتك لعنوان الموقع ال䐥لكتروني في شريط عنوان المتصفح؟

كيف يتواصل جهازا حاسب معًا ويتبادل䐧ن الرسائل والملفات؟	 

كيف تُنقلُ البيانات عبر ال䐥نترنت؟	 

كيف تحمون أجهزة الحاسب الخاصة بكم من البرامج الخبيثة عبر ال䐥نترنت؟	 
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خطوات تنفيذ الدرس   

ابدأ بالتمهيد لمفهوم تحويل الحزم، واشرح للطلبة بأنه من أجل نقل الرسائل بين مختلف ال䐣جهزة عبر الشبكات < 
بطريقة أكثر فعالية، يتم تقسيم كل رسالة إلى حزم )Packets( مرقمة لها حجم متغير.

اشــرح للطلبــة أنهــم إذا أرادوا ال䐧تصــال بصديــق فعليهــم معرفــة رقــم هاتفــه، وكذلــك يتــم اتبــاع نفــس ال䐥جــراء فــي < 
ال䐧تصــال بيــن أجهــزة الحاســب، حيــث أن جهــاز الحاســب لــه عنــوان IP فريــد خــاص بــه، وهــو عنــوان يتكــون مــن 

.IP على عنوان 
ً

ً䭫سلسلة من أربعة أرقام عشرية مفصولة بنقاط، ثم اشرح لهم مثا

48

عناوين الشبكة
ي العالم. يتم هذا 

ف جميع أجهزة الحاسب ال䐣خرى �ف ف ال䐢خر من ب�ي لك䍊ي يتواصل جهازا حاسب يجب أن يكون كل منهما قادرًا عل䑉 تمي�ي
. ف ف مختلفت�ي بطريقت�ي

نت. يتكون اسم المضيف بشكل عام من كلمات قابلة  ف عل䑉 ال䐥ن�ت اسم المضيف )hostname( هو اسم فريد يحدد جهاز حاسب مع�ي
.wikipedia.org :للقراءة يتم الفصل بينها بنقاط، مثل

عل䑉 الرغم من أن استخدام أسماء المضيف يناسبنا نحن الب�ش لسهولة قراءتها وحفظ تلك ال䐣سماء وتذكرها، إل䐧 أن أجهزة الشبكة مثل 
نت )IP(، وهو عنوان يتكون  ي تنقل الرسائل فعليًا ذهابًا وإيابًا تستخدم نوعًا آخر من آلية تحديد الهوية يُسم䕊 عنوان ال䐥ن�ق الموجهات ال�ت

ية مفصولة بنقاط، عل䑉 سبيل المثال: 91.198.174.225 من سلسلة من أربعة أرقام ع�ش
ي النطاق من 255-0.

ي تشكل عنوان IP �ف - يجب أن يكون كل من ال䐣رقام ال䐣ربعة ال�ت
جمة كل اسم  يوجد لكل اسم مضيف عنوان IP مطابق. لنتمكن من استخدام اسم المضيف بشكل مل䐧ئم، فإننا نحتاج إل䑉 طريقة ل�ت
مضيف إل䑉 عنوان IP المقابل له. وهذا يتم تلقائيًا عن طريق نظام اسم المجال )DNS-Domain Name System(، وهو شبكة من 

ف إل䑉 عناوين IP المقابلة. ي تخزن وتوفر عمليات التحويل باستمرار من أسماء المضيف�ي أجهزة الحاسب ال�ت

وتوكول䐧ت ال�ب
مُحادثة، سيحتاجان  عندما يجري شخصان 
بالنسبة  كذلك  اللغة.  نفس  استخدام   䑉إل
ل䐣جهزة الحاسب يجب أن تتواصل مع بعضها 
وتوكول䐧ت  ل�ب با تُعرف  مُتقدمة  بطريقة 

.)Protocols(

ف  القوان�ي الشبكة هو مجموعة  بروتوكول  إن 
ي تحدد كيف يتم تنسيق ومعالجة البيانات  ال�ت
بالمقابل  وموضح  الشبكة.  ع�ب  تمر  ي  ال�ت
 )OSI( المفتوح  ال䐧تصال  نموذج  طبقات 
بروتوكول䐧ت  عمل  بيان  من خل䐧لها  يتم  ي  ال�ت

الشبكات.

)OSI( تصال المفتوح䐧طبقات نموذج ال
الوصف Name Layer

مجية. يتم فيها تشغيل التطبيقات ال�ب  التطبيقات
 )Applica琀椀on(

7

وفيها يتم تشف�ي )Encryp琀椀on( وفك تشف�ي 
)Decryp琀椀on( البيانات.

التقديم 
)Presenta琀椀on(

6

ف المصدر )Source( والوجهة  تؤسس عملية ال䐧تصال ب�ي
.)Des琀椀na琀椀on(

الجلسة 
)Session(

5

ن عملية نقل البيانات من المصدر إل䑉 الوجهة مع  ّ児تُأم
ي عملية النقل.

تجنب ال䐣خطاء �ف
النقل 

)Transport( 4

ي الل䐧زم 
يتم من خل䐧لها تحديد العنوان والمسار المنط�ت

لنقل البيانات باستخدام أجهزة الربط من موجهات 
.)Switches( وموزعات )Routers(

الشبكة 
)Network(

3

يتم فيها تحويل حزم البيانات إل䑉 إطارات )Frames( مع 
ي لنقل البيانات وفحص ال䐣خطاء.

يا�ئ ف تحديد العنوان الف�ي
ربط البيانات 
)Data Link(

2

تنقل البيانات من خل䐧ل الوسط الملموس كالتوصيل䐧ت 
وال䐣سل䐧ك.

يائية ز  الف�ي
)Physical( 1

نموذج ال䐧تصال المفتوح
الشبكة  ف أجهزة  البيانات ب�ي تبادل  إن عملية 
الناقل  الوسط  من  تبدأ  جدًا،  معقدة  عملية 
مرورًا   ، ي

النها�ئ نامج  بال�ب وتنته䝊ي  )الوصل䐧ت( 
هذه  تيس�ي  أجل  من  بينهما.  مراحل  بعدة 
العملية فقد قدمت مؤسسة المعاي�ي الدولية 
المفتوح   ال䐧تصال  نموذج   )ISO )ال䐢يزو 
)Open System Interface-OSI( لتبادل 
ي بيئة الشبكات. 

ف أجهزة الحاسب �ف البيانات ب�ي
يحتوي نموذج OSI عل䑉 7 طبقات، كل طبقة 
 䑉عل䐣منها تؤدي مهمة خاصة وتخدم الطبقة ال
منها، ويتم خدمتها من الطبقة ال䐣د�ف منها. كما 
ي الطبقة الواحدة ل䐧 تؤثر 

ي تتم �ف ات ال�ت أن التغ�ي
ي الطبقات.

عل䑉 با�ت

  OSI نموذجTCP/IP نموذج

7Applica琀椀on

Applica琀椀on 6Presenta琀椀on

5Session

4TransportTransport

3NetworkInternet

2Data LinkNetwork
Access 1Physical

استخدم إستراتيجية التعليم المباشر )المحاضرة(، لشرح أن بروتوكول < 
الشــبكة هــو مجموعــة القوانيــن التــي تحــدد كيــف يتــم تنســيق ومعالجــة 

البيانات التي تمر عبر الشبكة.

أجهــزة <  بيــن  ال䐧تصــال  فــي  المســتخدمة  المحــددة  النمــاذج  تلــك  اذكــر 
الحاسب، وأن نموذج ال䐧تصال المفتوح )OSI( واحدًا منهم.

 > )OSI( تصــال المفتــوح䐧اذكــر الطبقــات الســبع التــي يصفهــا نمــوذج ال
لتبادل البيانات بين أجهزة الحاسب في بيئة الشبكات.

استخدم الجدول الموجود في كتاب الطالب لشرح وظيفة كل طبقة.< 

TCP/IP بروتوكول
 )Internet Protocol-IP( ي النقل بينما يش�ي

يش�ي المصطلح )Transmission Control Protocol-TCP( إل䑉 بروتوكول التحكم �ز
ي تدعم اتصال الشبكة  وتوكول䐧ت وبرامج ال䐣دوات المساعدة ال�ت TCP/IP إل䑉 مجموعة من ال�ب نت. يش�ي اسم  إل䑉 بروتوكول ال䐥ن�ق
منخفضة المستوى، ويدل اسم TCP/IP عل䑉 أن TCP يعتمد أساسًا عل䑉 عنوان IP أدناه. وتشكل هاتان الطبقتان السفليتان من حزمة 

نت. وتوكول䐧ت قاعدة ال䐧تصال ع�ب ال䐥ن�ت ال�ب
يُعَد برنامج IP المسؤول عن توجيه الحزم ع�ب الشبكة العنكبوتية الخاصة بالشبكات المختلفة إل䑉 وجهتها النهائية، بينما يقسم برنامج 

TCP الرسائل إل䑉 حزم ويمررها إل䑉 برنامج IP ليتم إرسالها، ثم يعيد ترتيب الحزم ويعيد تجميعها عند وجهتها.

يتعامل برنامج TCP أيضًا مع أي أخطاء تحدث كعدم وصول الحزمة مطلقًا إل䑉 الوجهة أو تلف محتوياتها.
 .TCP ي النقل

 عن بروتوكول التحكم �ف
ً

ً䭫بروتوكول بيانات المستخدم، حيث يشكل بدي 䑉إل )User Datagram Protocol-UDP( يش�ي
 

ّ兏داء، بينما يُعد䐣حساب انخفاض ال 䑉ي عل
ة، ولكن ذلك يأ�ت ا بدرجة كب�ي

ً
ي أن بروتوكول TCP يُعد兏ّ موثوق

يتمثل ال䐧ختل䐧ف الرئيس㍊ي بينهما �ف
.TCP/IP ت䐧يُعَد جزءًا من مجموعة بروتوكول UDP حظ أن䐧أقل موثوقية ولكنه أ�ع بشكل عام. ل UDP بروتوكول

وتوكول䐧ت العالية المستوى، ومن أهمها: توجد عدة بروتوكول䐧ت أخرى بمستوى أعل䑉 من بروتوكول䐧ت TCP/IP، ويطلق عليها ال�ب

وتوكولال䐧ختصار الوصفاسم ال�ب

FTP
File Transfer Protocol 

بروتوكول نقل الملفات
ف حاسبات الشبكة. يسمح بنقل الملفات ب�ي

SMTP
Simple Mail Transfer Protocol 

ي
و�ف يد ال䐥لك�ت بروتوكول نقل ال�ب

. ي
و�ف يد ال䐥لك�ت يستخدم لنقل رسائل ال�ب

HTTP
Hyper Text Transfer Protocol 

ي بروتوكول نقل النص التشع�ب
ي الشبكة العنكبوتية العالمية )صفحات الشبكة 

يضمن تبادل البيانات �ف
العنكبوتية(.

HTTPS
Hypertext Transfer Protocol Secure 

ي ال䐢من بروتوكول نقل النص التشع�ب
. ف ف حاسب�ي وتوكول السابق بأنه يوفر اتصال䐧ً آمنًا ب�ي يختلف عن ال�ب

DNS
 Domain Name System 

نظام اسم المجال
ي الشبكة إل䑉 ما يقابلها من عناوين 

نظام يحول عناوين أجهزة الحاسب �ف
.IP

( التابعة لوزارة  ي قامت بها وكالة داربا ظهرت مجموعة بروتوكول  نتيجة لل䐣بحاث المطورة ال�ت
(، حيث كانت أول  ي أربانت

ي أوائل السبعينات �ف
وتوكول �ف الدفاع ال䐣مريكية. ظهر أول استخدام لهذا ال�ب

نت العالمية. ي العالم، وتُعد兏ّ سببًا لما أصبحت عليه ال䐢ن شبكة ال䐥ن�ت
شبكة لتحويل ونقل الحزم �ف

لمحة تاريخية

ي أنه قد أضاف شهادة  ي عل䐧مة h琀琀ps فهذا يع�ف
و�ف عندما يحمل الموقع ال䐥لك�ت

ف المستخدم والخادم. عل䑉 الرغم  ي تقوم بتشف�ي البيانات أثناء انتقالها ب�ي  ال�ت
 䑉أنه من المهم عدم الدخول عل 䐧من أن هذه المعلومات يمكن أن تكون مفيدة إل
اء من مواقع  روابط من مصادر مجهولة أو إدخال بيانات شخصية وعمليات �ش

.)h琀琀ps مة䐧غ�ي موثوقة )ح�ت لو كانت هذه المواقع تحمل عل

تدريب 1

. ي
ي العمود الثا�ز

ي العمود ال䐣ول بما يناسبها �ز
صل العبارات �ز

المصطلحالوصف

1DNS. توجيه الحزم

 غ�ي موثوق
ً

ً䭫2. �يــــع لكنه يوفر نقHTTP

ي
و�ف يد ال䐥لك�ت 3FTP. بروتوكول ال�ب

ا
ً
 موثوق

ً
ً䭫ء لكنه يوفر نق 4SMTP. بط㝊ي

ونية 5TCP. نقل صفحة إلك�ت

6IP. ترجمة اسم المضيف

7UDP. بروتوكول䐧ت نقل الملفات

تدريب 

لنطبق معًا

. ز امل䐣 أسماء الطبقات للنموذج�ي  

نموذج نموذج 

Applica琀椀on

Transport

Network

Network
Access

أشِــر إلــى إمكانيــة اســتخدام العديــد مــن بروتوكــول䐧ت الشــبكة ال䐣خــرى < 
الطالــب  فــي كتــاب  الموجــود  الجــدول  واســتخدم  المســتوى،  عاليــة 

لتوضيح وظيفة هذه البروتوكول䐧ت بإيجاز.

بعــد ذلــك اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريــب ال䐣ول مــن الــدرس وذلــك < 
لمساعدتهم على تذكر المصطلح الخاص بكل بروتوكول.
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تدريب 5

ي تحدد كيفية تنسيق    بروتوكول الشبكة )Network Protocol( هو مجموعة من القواعد ال�ق
ز أجهزة الشبكة. البيانات ومعالجتها عل䑉 الشبكة من أجل تبادل الرسائل ب�ي

ي تعمل  وتوكول )Protocol Stack( هو مجموعة من طبقات بروتوكول䐧ت الشبكة ال�ق   مُكدس ال�ب
معًا. تتكون كل طبقة بروتوكول من وحدة نمطية واحدة )Protocol module( أو أك�ث تتصل 
ز عليا ودنيا. تتعامل أد�ز طبقة من هذه الطبقات مع ال䐣جهزة، بينما تتعامل أعل䐧ها  ز أخري�ي بطبقت�ي

مع تطبيقات المستخدم. يوضح الشكل التال䑉ي التسلسل الهرم䕊ي للطبقات وبنيتها.

وتوكول䐧ت لن يكون هناك اتصال" "دون وجود ال�ب

ي المخطط التال䑉ي كيف يتم تكوين الرسالة ونقلها من حاسب إل䑉 آخر.
<  ل䐧حظ �ف

HTTPS

HTTP RTP/ RTCP

Video CodecsAudio Codecs
FTP SMTP DNS

بروتوكول التحكم 
)TCP( بالنقل

بروتوكول بيانات 
)UDP( المستخدم

)IP( نت بروتوكول ال䐥ن�ت

، ألياف ضوئية  ، سلك䍊ي نت، ل䐧 سلك䍊ي إي�ث

TCP/IP حزمة

طبقة التطبيقات

طبقة النقل

نت طبقة ال䐥ن�ت

طبقة واجهة الشبكة

عليك ال䐢ن وصف خطوات نقل الحزم في الشبكة: < 

البيانــات وتضغطهــا وتُنسّــقها وفقًــا 	  تُشــفر طبقــة  البدايــة  فــي 
لقواعــد البروتوكــول䐧ت، وتُســجل كل هــذه المعلومــات وتُرفــق 

بالرسالة. 

مــة تُدمــج 	 
ّ兎
ــم طبقــة النقــل الرســالة إلــى حــزم مُرَق ّ兎بعــد ذلــك تُقَس

مــع ترويســتها، وذلــك إلــى جانــب معلومــات أخــرى مثــل مُرســل 
تلك الحزمة ومستلمها.

تضيــف طبقــة ال䐥نترنــت جميــع المعلومــات ال䐣خــرى المتعلقــة 	 
بتوجيه الحزمة عبر ال䐥نترنت.

يمكنــك اســتخدام التدريــب الخامــس مــن الــدرس الــذي يتضمــن كل هــذه < 
المعلومات حول نقل الحزم.

التحقق من جدار الحماية الخاص بك

 ،)Windows System( 1 واضغط نظام ويندوز  ،)Start( اضغط زر البدء  >
3  .)Control Panel( 2 اضغط لوحة التحكم

4 ثم اضغط جدار   ،)Firewall( من صندوق البحث اكتب جدار الحماية  >
5  .)Windows Defender Firewall( حماية ويندوز ديفندر

. ً
ً䭫ف فإن جدار الحماية الخاص بك أصبح مفع㔱خص䐣ء باللون ال ي

<  إذا ظهر كل �ش
<  إذا تم إغل䐧ق جدار الحماية، اضغط تشغيل جدار حماية ويندوز ديفندر أو 

6  .)Turn Windows Defender Firewall on or o昀昀( إيقاف تشغيله
الشـــبكات لجميـــع  ديفنـــدر  وينـــدوز  يـــة  حما جـــدار  تشـــغيل   <  اضغـــط 

)Turn on Windows Defender for all networks(،  7 ثـــم اضغـــط 
8  .)OK( موافـــق

التحقق من جدار الحماية الخاص بك
ي ويندوز بالعمليات ال䐣ساسية مثل حظر ال䐧تصال䐧ت 

نامج جدار الحماية، حيث يقوم جدار الحماية �ف ي مايكروسوفت ويندوز مزودًا ب�ب
يأ�ت

ات المتقدمة. ف الواردة، كما أنه يحتوي عل䑉 بعض الم�ي

3

2

1

عــرّف الطلبــة بماهيــة جــدار الحمايــة، وســبب الحاجــة إليــه فــي أنظمــة < 
جهاز الحاسب.

وجــه الطلبــة إلــى اســتخدام الخطــوات الموجــودة فــي كتــاب الطالــب < 
لتفعيل جدار حماية ويندوز.

اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريبــات الثانــي، والثالــث، والرابــع كواجــب < 
منزلي وحثهم على استخدام كتاب الطالب كدليل لتنفيذها.

يمكنــك هنــا اســتخدام التدريــب الســادس مــن الــدرس كــي تشــرح الطلبــة < 
مفهــوم إرســال الحــزم، وتعليمهــم كيفيــة حســاب المســارات ال䐣ســرع أو 

ال䐣قل.
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ي الجدول.

امل䐣 الفراغات بالكلمة أو العبارة الصحيحة �ز
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 التطوير والتنفيذ 
امن  ف ض أن هناك رسالة مكونة من ثل䐧ث حزم يتم إرسالها بشكل م�ت يمثل الشكل التال䑉ي شبكة مكونة من ستة عُقد )أجهزة(. اف�ت
ي تم تمثيلها بخطوط متقطعة.  من خادم الشبكة X إل䑉 العميل Y، ولكنها تواجه وجود بعض خطوط البيانات المشغولة ال�ت
ض أيضًا وجود زمن تأخ�ي )بالمل䑉ي ثانية( من عقدة إل䑉 أخرى وعل䑉 طول مسار البيانات، حيث تمت ال䐥شارة إليه بخط  اف�ت

مقابل لخط البيانات.

<  حدد المسار ال䐣�ع الخاص بكل حزمة.
<  احسب أبطأ مدة زمنية لنقل الحزمة.

تيب الذي ستصل به الحزم إل䑉 العميل Y؟ <  ما ال�ت

تدريب 6

. ي
ي العمود الثا�ز

ي العمود ال䐣ول بما يناسبها من العبارات �ز
صل كل عبارة �ز

ي حزم، ثم إعادة 
.  تقسّم هذه الطبقة البيانات ل䐥رسالها �ف

ي وجهتها. تتعامل هذه 
ترتيب وإعادة تجميع الحزم �ف

أخطاء قد تحدث مثل عدم وصول  أي  الطبقة مع 
الحزمة مطلقًا إل䑉 الوجهة أو تلف محتويات الحزمة.

طبقة التطبيقات

.  توفر هذه الطبقة للمستخدم طريقة الوصول إل䑉 أي 
ي الشبكة من خل䐧ل أحد التطبيقات.

طبقة النقلمعلومات �ف

ف  ب�ي البيانات  توجيه حزم  الطبقة مسؤولة عن  .  هذه 
نتالشبكات المختلفة، بغض النظر عن بنيتها التحتية. طبقة ال䐥ن�ت
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تدريب 1

. ي
ي العمود الثا�ز

ي العمود ال䐣ول بما يناسبها �ز
صل العبارات �ز

المصطلحالوصف

1DNS. توجيه الحزم

 غ�ي موثوق
ً

ً䭫2. �يــــع لكنه يوفر نقHTTP

ي
و�ف يد ال䐥لك�ت 3FTP. بروتوكول ال�ب

ا
ً
 موثوق

ً
ً䭫ء لكنه يوفر نق 4SMTP. بط㝊ي

ونية 5TCP. نقل صفحة إلك�ت

6IP. ترجمة اسم المضيف

7UDP. بروتوكول䐧ت نقل الملفات

تدريب 2

لنطبق معًا

. ز امل䐣 أسماء الطبقات للنموذج�ي  

  OSI نموذجTCP/IP نموذج

7Applica琀椀on

6

5

4Transport

3Network

2

Network
Access

1

حل التدريبات
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تدريب 3

اخ�ق ال䐥جابة الصحيحة.

حجم ثابت.

م الرسالة إل䑉 مجموعة  ّ兎1. تقس
من الحزم المرقمة لها:

. حجم متغ�ي

ليس لها حجم.

يحنفظ الحزمة.

2.  عندما يتل�ت الموجّه الحزمة، 
فإنه:

يحذف الحزمة.

يقرأ الوجهة ويقرر المسار المناسب.

الشبكة.

3.  يعمل الجيل ال䐣ول من جدار 
ي طبقة:

الحماية �ف
التطبيقات.

يائية. ف الف�ي

يفحص كل حزمة عل䑉 حدة.

ي لطبقة الحماية:
ي الحزمة.4.  الجيل الثا�ف

يفحص الحزم بناء عل䑉 معلومات بروتوكول TCP/IP �ف

ل䐧 يفحص الحزم.

الشبكة.

من  لثالث  ا الجيل  5.  يعمل 
ي طبقة:

جدار الحماية �ف
التطبيقات.

يائية. ف الف�ي
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يتحقق من
برنامج جهازمرشحات الحزمة حالة الحزمة طبقة التطبيقات

جميع ال䐧تصال䐧ت

الحزم
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تدريب 5

ي تحدد كيفية تنسيق    بروتوكول الشبكة )Network Protocol( هو مجموعة من القواعد ال�ق
ز أجهزة الشبكة. البيانات ومعالجتها عل䑉 الشبكة من أجل تبادل الرسائل ب�ي

ي تعمل  وتوكول )Protocol Stack( هو مجموعة من طبقات بروتوكول䐧ت الشبكة ال�ق   مُكدس ال�ب
معًا. تتكون كل طبقة بروتوكول من وحدة نمطية واحدة )Protocol module( أو أك�ث تتصل 
ز عليا ودنيا. تتعامل أد�ز طبقة من هذه الطبقات مع ال䐣جهزة، بينما تتعامل أعل䐧ها  ز أخري�ي بطبقت�ي

مع تطبيقات المستخدم. يوضح الشكل التال䑉ي التسلسل الهرم䕊ي للطبقات وبنيتها.

وتوكول䐧ت لن يكون هناك اتصال" "دون وجود ال�ب

ي المخطط التال䑉ي كيف يتم تكوين الرسالة ونقلها من حاسب إل䑉 آخر.
<  ل䐧حظ �ف

HTTPS

HTTP RTP/ RTCP

Video CodecsAudio Codecs
FTP SMTP DNS

بروتوكول التحكم 
)TCP( بالنقل

بروتوكول بيانات 
)UDP( المستخدم

)IP( نت بروتوكول ال䐥ن�ت

، ألياف ضوئية  ، سلك䍊ي نت، ل䐧 سلك䍊ي إي�ث

TCP/IP حزمة

طبقة التطبيقات

طبقة النقل

نت طبقة ال䐥ن�ت

طبقة واجهة الشبكة
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وظائف طبقات وبروتوكول䐧ت الشبكة.

وتوكول الصحيح. صل كل عبارة بال�ب

ونية. وتوكول الذي يحدد عملية تبادل صفحات إلك�ت بروتوكول بيانات المستخدم )UDP(1.  ال�ب

 䑉وتوكول المُستخدم لتشف�ي حركة نقل البيانات من وإل 2.  ال�ب
ف لحماية بيانات الموقع. ي مع�ي

و�ف SMTPموقع إلك�ت

الحاسب  أجهزة  ف  ب�ي ال䐧تصال  ف  ّ児يُعر الذي  وتوكول  3.  ال�ب
.IP ف وعناوين RTP/RTCPلمطابقة أسماء المضيف�ي

. ي
و�ف يد ال䐥لك�ت وتوكول المُستخدم لنقل رسائل ال�ب نت )IP(4.  ال�ب بروتوكول ال䐥ن�ت

المتعددة  الوسائط  لنقل  المستخدمة  وتوكول䐧ت  5.  ال�ب
HTTPSوالتحكم بها.

ة، ولكن مع احتمال  وتوكول بال�عة الكب�ي ف هذا ال�ب 6.  يتم�ي
حدوث فقدان لبعض الحزم.

ات الفيديو ف ترم�ي
ات الصوت ف ترم�ي

نت  وتوكول يحدد تنسيق الحزم المرسلة ع�ب ال䐥ن�ت 7.  هذا ال�ب
جهاز  من  الحزم  توجيه  ل䐥عادة  المستخدمة  وال䐢ليات 

. الحاسب إل䑉 وجهتها النهائية من خل䐧ل موجه واحد أو أك�ث
FTP

البيانات  تشف�ي  فك  أو  تشف�ي   䑉عل قادرة  امج  ال�ب 8.  هذه 
بروتوكول التحكم بالنقل )FTP(الرقمية من صوت أو فيديو وضغطها وفك ضغطها.

الحزم  تصل  أن  يمكن  وتوكول،  ال�ب هذا  استخدام  9.  عند 
تيب خطأ، أو  المرسلة من جهاز الحاسب إل䑉 المستلم ب�ت
قد يتضاعف حجمها، أو ل䐧 تصل عل䑉 ال䐥طل䐧ق عند وجود 

ي الشبكة.
احم �ف ف ال�ت

)DNS( نظام اسم المجال

وتوكول لمستخدم جهاز الحاسب بنقل  10.  يسمح هذا ال�ب
الملفات من وإل䑉 جهاز حاسب آخر.

ي  بروتوكول نقل النص التشع�ب
)HTTP(
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 التطوير والتنفيذ 
امن  ف ض أن هناك رسالة مكونة من ثل䐧ث حزم يتم إرسالها بشكل م�ت يمثل الشكل التال䑉ي شبكة مكونة من ستة عُقد )أجهزة(. اف�ت
ي تم تمثيلها بخطوط متقطعة.  من خادم الشبكة X إل䑉 العميل Y، ولكنها تواجه وجود بعض خطوط البيانات المشغولة ال�ت
ض أيضًا وجود زمن تأخ�ي )بالمل䑉ي ثانية( من عقدة إل䑉 أخرى وعل䑉 طول مسار البيانات، حيث تمت ال䐥شارة إليه بخط  اف�ت

مقابل لخط البيانات.

<  حدد المسار ال䐣�ع الخاص بكل حزمة.
<  احسب أبطأ مدة زمنية لنقل الحزمة.

تيب الذي ستصل به الحزم إل䑉 العميل Y؟ <  ما ال�ت

تدريب 6

. ي
ي العمود الثا�ز

ي العمود ال䐣ول بما يناسبها من العبارات �ز
صل كل عبارة �ز

ي حزم، ثم إعادة 
1.  تقسّم هذه الطبقة البيانات ل䐥رسالها �ف

ي وجهتها. تتعامل هذه 
ترتيب وإعادة تجميع الحزم �ف

أخطاء قد تحدث مثل عدم وصول  أي  الطبقة مع 
الحزمة مطلقًا إل䑉 الوجهة أو تلف محتويات الحزمة.

طبقة التطبيقات

2.  توفر هذه الطبقة للمستخدم طريقة الوصول إل䑉 أي 
ي الشبكة من خل䐧ل أحد التطبيقات.

طبقة النقلمعلومات �ف

ف  ب�ي البيانات  توجيه حزم  الطبقة مسؤولة عن  3.  هذه 
نتالشبكات المختلفة، بغض النظر عن بنيتها التحتية. طبقة ال䐥ن�ت
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وقت النقل للحزمة ال䐣بطأ هو 12 ميلي ثانية.
ترتيب وصول الحزم للعميل Y: ستصل الحزمة 

.A وأخيرًا الحزمة ،C تليها الحزمة 
ً

ً䭫أو B

A->B->C->F->Y
B->C->F->Y
C->F->Y

12

9

9



الوحدة ال䐣ول䑉/الدرس الخامس

تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت والمجتمع

وصف الدرس
ات تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت عل䑉 حياتنا اليومية. الهدف من هذا الدرس هو تعريف الطلبة بتأث�ي

م
ّ兏
نواتج التعل

معرفة إيجابيات استخدام التقنية في قطاع ال䐣عمال والتحديات التي تواجه ال䐧ستخدام.< 

معرفة كيف جعلت التقنيات الحديثة الحياة أسهل وأفضل.< 

معرفة مفهوم الفجوة الرقمية والعوامل المؤثرة عليها، وكيف يمكن مواجهتها.< 

نقاط مهمّة  

قد يواجه بعض الطلبة صعوبة في فهم كيفية تأثير العوامل العوامل المؤثرة على الفجوة الرقمية وهي: المستوى < 
ال䐧قتصــادي، والتعليــم، والموقــع الجغرافــي، وال䐧حتياجــات الخاصــة، والعمــر، واللغــة، ســاعدهم مــن خــل䐧ل إعطــاء 

أمثلة متعلقة بالحياة اليومية.

الدرس الخامس

عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: أساسيات علم أجهزة الحاسب
الدراسية

2الدرس الخامس: تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت والمجتمع

وع الوحدة 2م�ش

التمهيد   

 إل䑉 بعــض 
ً
ي تحضــ�ي الــدرس وال䐥عــداد لــه إضافــة

ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــ�ت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت
ي الدرس.

النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف
66



خطوات تنفيذ الدرس   

م الهدف من الدرس لتحفيز الطلبة في التعرف على مدى تأثير تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت على القطاعات <  ّ児قد
الرئيسة في الحياة.
ابدأ بطرح أسئلة مثل:

هل تعتقد أن لتقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت تأثير على أماكن العمل؟	 

د بعض الوظائف التي تأثرت إيجابًا بالتقنية.	  ّ児عد

د بعض الوظائف التي تأثرت سلبًا بالتقنية.	  ّ児عد

يمكنك أيضًا تقديم مفهوم الفجوة الرقمية وبدء المناقشة بال䐣سئلة التالية: < 

هل تعتقدون أن كل شخص لديه إمكانية استخدام أجهزة الحاسب وال䐥نترنت وال䐧ستفادة من التقنية؟	 

إذا لم يكن هناك إمكانية، فمن برأيكم ل䐧 يستطيع استخدامها؟ ولماذا؟ وهل يُعد兏ّ التعليم والعمر والوضع 	 
ال䐧قتصادي عوامل مؤثرة على موضوع الوصول إلى التقنية؟ 
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تأث�ي تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت عل䑉 قطاع ال䐣عمال
لم يعد ً�ا أن التقنية أصبحت ذات تأث�ي كب�ي عل䑉 طريقة ومدة وبيئة العمل وكذلك مدى كفاءته. لقد أثرت تقنية المعلومات 

ي جميع المجال䐧ت.
ي حياة الناس العملية �ف

( عل䑉 قطاع ال䐣عمال إيجابًا ولكن هناك تحديات �ف وال䐧تصال䐧ت )

تأث�ي تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت عل䑉 قطاع ال䐣عمال

التحدياتال䐥يجابيات

إنجاز  وكفاءة  �عة  من  زادت 
. ال䐣عمال بشكل كب�ي

الجديدة  التقنيات  تعلم  دائمًا  السهل  من  ليس 
 بالنسبة لكبار السن الذين يتفاعلون بشكل 

ً
خاصة

أقل مع التقنية.

بعض المهام مثل تدوين المل䐧حظات 
ي أصبحت أسهل مع  والعصف الذه�ف

استخدام التقنيات الجديدة.

 قد يتعرض الموظفون المكتبيون لتشتت انتباههم 
ي أو رسائل المحادثة الفورية 

و�ف يد ال䐥لك�ت بسبب ال�ب
ها. أو المكالمات الهاتفية أو غ�ي

ها من  تعمل مؤتمرات الفيديو وغ�ي
 䑉عل لل䐧تصال  الجديدة  التقنيات 

. ف ف الموظف�ي ف التفاعل ب�ي تحس�ي

يد  ال�ب رسائل  )ع�ب  المكتوبة  اللغة  تسبب  قد 
إذا كان  خاصة  فهم،  سوء  حدوث   ) ي

و�ف ال䐥لك�ت
المرسل أو المرسل إليه عل䑉 غ�ي معرفة كافية بهذه 
ف التواصل المبا�ش دائمًا بوضوح  اللغة، حيث يتم�ي

. التعب�ي

بعد  عن  العمل  ف  للموظف�ي يمكن 
دون الحاجة إل䑉 الذهاب إل䑉 أماكن 
عملهم، حيث يعمل هذا عل䑉 توف�ي 

الوقت والموارد.

 يتسبب ال䐧ستخدام المفرط للتقنية ببعض المشاكل 
العضل䐧ت  ومشاكل  الرؤية  ضعف  مثل  الصحية 

والعظام وأمراض القلب.

الخامس:   الدرس 

والمجتمع وال䐧تصال䐧ت  المعلومات  تقنية 

ابدأ بنقاش تأثيرات تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت على أماكن العمل، < 
واســتعن بالجــدول الموجــود فــي كتــاب الطالــب لعــرض ال䐢ثــار ال䐥يجابية 

والسلبية لتقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت في أماكن العمل.

حــث الطلبــة علــى تنفيــذ التدريــب الثانــي مــن الــدرس لتســليط الضــوء < 
على الوظائف التي تأثرت بشكل إيجابي أو سلبي بسبب التقنية.
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ي هذا الدرس، 
ونية المتوفرة �ز نت من اختيارك من المواقع ال䐥لك�ق   اخ�ق دورة تدريبية ع�ب ال䐥ن�ق

ي مجال تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت. شارك تجربتك 
واخ�ق دورة تساعدك عل䑉 إثراء معرفتك �ز

ي الفصل واستمع إل䑉 تجاربــهم أيضًا.
مع زمل䐧ئك �ز

تدريب 

تدريب 2
ز التقنية والمهن المستقبلية؟   ما العل䐧قة ب�ي

ي تأث�ي كب�ي عل䑉 الوظائف. بناءً  ي أيامنا، وقد كان للتطور التق�ف
أصبحت تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت ه䝊ي عماد قطاع ال䐣عمال �ف

. بعد ذلك. ضع عل䐧مة "+" أمام  ي عمود المهنة بالجدول التال䑉ي
ي هذا الدرس، ابحث عن الوظائف واكتبها �ف

عل䑉 ما تعلمته �ف
ح إجاباتك بإيجاز. ي تأثرت سلبًا مع �ش الوظائف المتأثرة إيجابًا، وعل䐧مة "-" أمام الوظائف ال�ت

التفس�يتأثرت إيجابًا / سلبًاالمهنة

لنطبق معًا
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اســتخدم التدريــب الرابــع مــن الــدرس لتشــجيع الطلبــة علــى التعبيــر < 
عن أفكارهم حول الموضوع.

اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريبيــن ال䐣ول والثالــث كواجــب منزلــي < 
وحثهم على استخدام كتاب الطالب كدليل لتنفيذهما.

ي هذا الدرس، 
ونية المتوفرة �ز نت من اختيارك من المواقع ال䐥لك�ق   اخ�ق دورة تدريبية ع�ب ال䐥ن�ق

ي مجال تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت. شارك تجربتك 
واخ�ق دورة تساعدك عل䑉 إثراء معرفتك �ز

ي الفصل واستمع إل䑉 تجاربــهم أيضًا.
مع زمل䐧ئك �ز

تدريب 1

تدريب 
ز التقنية والمهن المستقبلية؟   ما العل䐧قة ب�ي

ي تأث�ي كب�ي عل䑉 الوظائف. بناءً  ي أيامنا، وقد كان للتطور التق�ف
أصبحت تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت ه䝊ي عماد قطاع ال䐣عمال �ف

. بعد ذلك. ضع عل䐧مة "+" أمام  ي عمود المهنة بالجدول التال䑉ي
ي هذا الدرس، ابحث عن الوظائف واكتبها �ف

عل䑉 ما تعلمته �ف
ح إجاباتك بإيجاز. ي تأثرت سلبًا مع �ش الوظائف المتأثرة إيجابًا، وعل䐧مة "-" أمام الوظائف ال�ت
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بالتقنية الحياة أسهل وأفضل
إن توفر المزيد من التقنيات الجديدة غ�ي兎ّ حياتنا لل䐣فضل، فقد أصبحت منصات التجارة 
اء المنتجات ب�عة ودون عناء ومن منازلنا. كما أن هذه المتاجر  ونية تتيح لنا �ش ال䐥لك�ق

ي كث�ي من ال䐣حوال.
نت تعرض أسعارًا أفضل �ف ع�ب ال䐥ن�ت

نت، كظهور ال䐣جهزة اللوحية وتقنية مؤتمرات الفيديو المنخفضة  إن تطور التقنية وال䐥ن�ت
التكلفة عملت أيضًا عل䑉 تغي�ي طريقة تعليم الناس وتعلمهم، لقد تحولت وتطورت سُبل 
ي إمكانية التعلم، وأضحⵉ بإمكانك حضور 

و�ز رت منصات التعليم ال䐥لك�ق
ّ
التعليم حيث وف

ات  ين يلقون المحا�ف ف والمحا�ف نت ومشاهدة المدرس�ي الدورات التدريبية ع�ب ال䐥ن�ت
ي كث�ي 

ي �ف
ي بشكل مجا�ف

و�ف التعليم ال䐥لك�ت الموضوعات. تتوفر فرص  الكث�ي من  حول 
من ال䐣حيان، ولذلك فهو يُعَد أيضًا فرصة عظيمة لل䐣شخاص الذين ل䐧 يستطيعون دفع 
المعلومات   䑉الحصول عل إمكانية  ي 

�ف ي 
و�ف ال䐥لك�ت التعليم  يمتاز  تعليمهم. كما  تكاليف 

ن هذا الكث�ي 
ّ兎
ي أي وقت يناسبك أيضًا، وقد مك

ي تناسبك و�ف ة ال�ت والمعارف العلمية بالوت�ي
ف من مواصلة تعلمهم خارج ساعات الدوام.  من الموظف�ي

ونية المتوفرة عل䑉 هذه المواقع: تحقق من بعض الدورات ال䐥لك�ت
h琀琀ps://doroob.sa

h琀琀ps://ethrai.sa
h琀琀ps://www.rwaq.org

ا تقنيًا إيجابيًا عل䑉 حياتنا أيضًا، حيث إنه بفضل  ً ي ألعاب الفيديو تأث�ي
تُض�ف

ي أنظمة جهاز الحاسب، ظهرت الكث�ي من ال䐣لعاب التعليمية وكذلك 
التطور �ف

. ي
ي تشحذ العقل وتنم䕊ي التفك�ي المنط�ت فيهية ال�ت ال�ت

ايد إل䑉 اللعب التشارك䍊ي مع أفراد  ف تتجه الكث�ي من ألعاب الفيديو بشكل م�ت
مع  نت  ال䐥ن�ت ع�ب  لعبها  فيكون  العالم،  حول  ح�ت  أو  المجتمع  ي 

�ف آخرين 
ف آخرين بدل䐧ً من جهاز الحاسب. يوفر هذا النوع من اللعب  أشخاص حقيقي�ي
مزيدًا من فرص التواصل ال䐧جتماع㥊ي ومشاركة ال䐣نشطة مع أشخاص ذوي 
كة من جميع أنحاء العالم. وبالطبع كما هو الحال مع جميع  اهتمامات مش�ت
ال䐣شياء، فإن ال䐧عتدال يُعد兏ّ أمرًا مهمًا فيما يتعلق بألعاب الفيديو؛ ل䐣نه من 

. ي لعبة معينة وإدمان العالم الرقم䕊ي
السهل جدًا ال䐧ندماج �ف

ي تسهيل التعلم مدى الحياة
دور التقنية �ز

التعلم مدى الحياة هو عملية اكتساب المعرفة والمهارات خل䐧ل حياتنا، وغالبًا ما يساعد هذا النوع من التعلم عل䑉 إتقان عملنا. ويمكن أن 
ي الوصول ب�عة إل䑉 المعرفة والمهارات الجديدة.

ف �ف تدعم التقنية المتعلم�ي
. يجب أن تشعر بالرضا عن التعلم وعن قدرتك عل䑉 التعلم. ي

ف الذا�ت < التعلم مدى الحياة يتطلب التحف�ي
ي كل 

ة. المعلومات �ف <  يتطلب التعلم الفعّال أن تحصل عل䑉 المعلومات من خل䐧ل القراءة وال䐧ستماع والمراقبة والممارسة والتجربة والخ�ب
ي تفيدك وتطور قدراتك ومهاراتك. مكان من حولك لذا عليك السع㥊ي للحصول عل䑉 المعلومات ال�ت

ف الوقت الذي تعلمت فيه، وأين وم�ت يمكنك تطبيق ما تعلمته. فباستخدامها يمكنك الوصول ال�يــــع  <  يمكن للتقنية أن تسد الفجوة ب�ي
ي أي وقت.

إل䑉 المعلومات �ف
<  ال䐣جهزة المحمولة والحوسبة السحابية تقنيات يمكن استخدامها لدعم التعلم مدى الحياة. 

ف من مشاركة المواد. < يمكن أيضًا استخدام الحوسبة السحابية للتشجيع عل䑉 التعاون حيث تمكن المتعلم�ي
ي تكتسبها. <  يكون التعلم ناجحًا عندما تتمكن من البحث عن مع�ف شخص㕊ي للمعلومات ال�ت

ف قبل وبعد  ف أو موقف مع�ي ي التعلم الخاص بك. فكر كيف ولماذا تعلمت؟ وما شعرت به حول موضوع مع�ي
ي عليك التفك�ي �ف

<  ينبع㥊ف
تطوير معرفتك.

اســتمر بعــرض كيفيــة مســاعدة تقنيــة المعلومــات وال䐧تصــال䐧ت فــي < 
م المستمر.

ّ
جوانب التعليم والتعل

شجّع الطلبة على زيارة الروابط المقترحة في كتاب الطالب.< 
لهــا تأثيــر تقنــي <  ألعــاب الفيديــو يمكــن أن يكــون  اشــرح للطلبــة أن 

إيجابــي علــى حياتنــا عنــد ال䐧لتــزام بقواعــد الســل䐧مة وال䐣مــان، وعــدم 
قضاء وقت طويل فيها.

ح أن التطوّر الكبير في التقنية أصبح دافعًا مهمًا ل䐧عتماد طرق <  ّ児وض
م للطلبة بعض هذه الطرق. ّ児نترنت، وقد䐥دفع جديدة على ال

أدِر النقــاش مــع الطلبــة حــول مفهــوم التخزيــن الســحابي، واســألهم < 
عن النظام السحابي الذي يستخدمونه.

اشــرح مفهــوم الفجــوة الرقميــة باعتبارهــا قضيــة اجتماعيــة رئيســة < 
تشــير بشــكلٍ أساســي إلــى ال䐧ختــل䐧ف فــي كميــة المعلومــات المتاحــة 
الحاســب وال䐥نترنــت،  أجهــزة  اســتخدام  لهــم  يتــاح  الذيــن  ل䐣ولئــك 

وأولئك الذين ليس لديهم إمكانية ل䐧ستخدامها.
بعد ذلك اذكر للطلبة العوامل التي تؤثر على الفجوة الرقمية.< 
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تدريب 4
ي 

ي المجتمع الحديث. برأيك هل هناك فجوة رقمية �ز
  لقد أصبحت الفجوة الرقمية تمثل تحديًا �ز

ي منطقتك؟ إذا كانت ال䐥جابة بنعم فما أسباب وجود هذه الفجوة 
المجتمع الذي تعيش به أو �ز

ي هذا الدرس، أجب عن ال䐣سئلة التالية وقدم 
الرقمية؟ وكيف يمكن مواجهتها؟ بناءً عل䑉 ما تعلمته �ز

بعض الحلول الممكنة لهذه المشكلة.

ي الفجوة الرقمية؟
1. ما العوامل المؤثرة �ف

ح إجابتك. ي مجتمعك أو منطقتك؟ ا�ش
2. ما مدى وجود الفجوة الرقمية �ف

ح أحدها. احات وا�ش 3.  ما الذي يمكن فعله للتعامل مع هذه المشكلة؟ قدم بعض ال䐧ق�ت

ي باوربوينت حول "الفجوة 
ي ورقة العمل هذه ل䐥نشاء عرض تقديم䕊ي �ز

  استخدم المادة العلمية �ز
م العرض أمام زمل䐧ئك. ّ児جها؟" قد䐧الرقمية - وكيف يمكن عل

66

تدريب 3
 دعونا نستكشف.

ي وتثقيف أنفسهم 
يمكن أن تساعد التقنية ال䐣شخاص من مختلف الفئات العمرية والبلدان والظروف عل䑉 التعلم الذا�ت

نت. إل䑉 أي مدى قد تمتد فائدة التقنية هنا؟ ي والدورات التدريبية ع�ب ال䐥ن�ت
و�ف باستخدام منصات التعلم ال䐥لك�ت

نت باتباع الخطوات أدناه، ثم أخ�ب فصلك بهذه التجربة. ي هذه الدورة التدريبية ع�ب ال䐥ن�ت
اكتشف ذلك، سجّل �ف

h琀琀ps://www.rwaq.org 1. زُرِ الموقع
 2.  اضغط زر "تصفح المواد" وحدد مادة تعجبك من المواد المعروضة:

)عل䑉 سبيل المثال ، نحو تعلم رقم䕊ي نشط(.

3. أكمل الدورة وأجب عن ال䐣سئلة التالية:

أ. هل كانت هذه الدورة ممتعة ومفيدة؟ وضح إجابتك.  

نت. ب. سَم児ّ بعض ال䐣شخاص أو فئات ال䐣شخاص الذين يمكنهم ال䐧ستفادة من حضور هذه الدورة التدريبية ع�ب ال䐥ن�ت  
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وفي النهاية، راجع أهداف الوحدة الرئيسة مرةً أخرى، واختبر مدى فهمهم < 
للمصطلحات التي تعلموها منها.
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المهارة
درجة ال䐥تقان

لم يتقنأتقن
1. توضيح كيفية معالجة أجهزة الحاسب للبيانات.

ي ذاكرة جهاز الحاسب وأجهزة تخزينه.
ح آلية تخزين البيانات �ف 2. �ش

3. توضيح كيف تُدير أنظمة التشغيل مكونات جهاز الحاسب والملفات.
ح كيفية نقل البيانات ع�ب الشبكات. 4. �ش

5. تفعيل جدار حماية الشبكة.
ح تأث�ي التقنية عل䑉 الجوانب الحياتية. 6. �ش

المصطلحات

Memory Address موقع الذاكرة   Access Timeوقت الوصول 

Memory Managementإدارة الذاكرة  Address Bindingربط العناوين

Mul琀椀programmingبرمجة متعددة Arithme琀椀c /Logic Unit - ALUوحدة الحساب والمنطق  

Network Protocolبروتوكول الشبكة Applica琀椀on Layerطبقة التطبيقات 

ي 
PacketحزمةApplica琀椀on So昀琀wareبرنامج تطبي�ق

  ASCII ز Packet Filters مرشحات الحزم  ASCII Character Set مجموعة ترم�ي

ي
Packet Switching تحويل الحزم  Binaryثنا�ئ

ي 
Pla琀琀erأسطوانةBinary Systemنظام ثنا�ئ

ProcessعمليةBoolean Logicمنطق رقم䕊ي 

وتوكول  Busناقل Protocol Stackمكدسة ال�ب

ي Cylinderأسطوانة
Random Access Memory - RAMذاكرة الوصول العشوا�ئ

-أزرق(Domain Name System -DNSنظام اسم المجال  RGB Modeنموذج ألوان )أحمر-أخ�ز

هFetch – Execute Cycleدورة الجلب والتنفيذ  ّ児مُوَجRouter

SectorقطاعFile Systemنظام الملفات 

Seek Time وقت البحث Firewallجدار الحماية 

So昀琀wareبرنامجHardwareجهاز/عتاد

ي Stateful Filtersمُرشحات الحالة Hexadecimal Systemنظام العد الستة ع�ش

System So昀琀ware برنامج نظام Hostnameاسم المضيف 

TrackتتبعIntegrated Circuitدارة متكاملة

نت Transfer Rateمعدل النقلIP Sddressعنوان ال䐥ن�ق

ي TransistorترانزيستورLatencyتأخ�ي زم�ز

User Datagram Protocol - UDPبروتوكول نقل بيانات المستخدمLogic Gateبوابة منطقية

ي
Von Neumann Architectureبنية فون نيومن Logical Addressعنوان منط�ق

ي الختام
�ز

جدول المهارات

وع الوحدة م�ش
ــم <  ّ兎يســاعد مشــروع الوحــدة الطلبــة علــى تطبيــق المهــارات التــي تعلموهــا. قس

الطلبة إلى مجموعات، وأعدّ المعايير المناسبة لتقييم عمل كل مجموعة 
وأطلعهم عليها.

 يتعيــن علــى كل مجموعــة فــي هــذا المشــروع إنشــاء عــرض تقديمــي حــول < 
أجهزة الحاسب وتطورها تاريخيًا. 

ســاعد الطلبــة فــي العثــور علــى معلومــات حــول تطــوّر أجهــزة الحاســب، < 
رهــم بأنــه يتعيــن عليهــم كتابــة أكثــر مــن كلمــة واحــدة متعلقــة بموضــوع 

ّ
وذك

البحث لجعله أكثر تحديدً، ثم ســاعدهم على اســتخدام الكلمات الرئيســة 
الصحيحة للحصول على النتائج المرجوة. 

 يعتمدوا على مصدر واحد فقط. < 
ّ

ً䭫رهم بمراجعة المعلومات التي يجدونها وأ
ّ
 ذك
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ي الشبكة العنكبوتية عن المعلومات 
ابحث �ف

هو  يكون هدفك  أن  يجب  العل䐧قة.  ذات 
ي 

ي ل䐣هم ال䐣حداث المهمة �ف إنشاء جدول زم�ف
تاريــــخ تطور جهاز الحاسب.

خصص قسمًا من عرضك التقديم䕊ي ل䐣هم علماء 
تطور  ي 

�ف منهم  ومساهمة كل  الحاسب  أجهزة 
أنظمة جهاز الحاسب.

عمل  فِرق  زمل䐧ئك  مع  شكّل 
يتضمن  وع  م�ش  䑉عل للعمل 
إنشاء عرض تقديم䕊ي حول أجهزة 

الحاسب وتطورها تاريخيًا.

1

: ف ف التالي�ي حاول ال䐥جابة عن السؤال�ي
< ما أجيال أجهزة الحاسب؟

<  ما الذي يتغ�ي من سنة إل䑉 أخرى مع التقدم 
ي التقنية؟

�ف

3

أجهزة  تطور  حول  ال䐣بحاث  بعض  اعرض 
ي 

�ف إليها  توصلت  ي  ال�ت النتائج  ن  ّ児ضَم الحاسب 
. ي عرضك من خل䐧ل خط زم�ف

4

تنسَ تخصيص جزء من عرضك حول   䐧ل
ي تم  ي أنظمة التشغيل المختلفة ال�ت

التطور �ف
.㔱ي كل عص

ي أجهزة الحاسب �ف
استخدامها �ف

5

ي الفصل.
عند ال䐧نتهاء، اعرض عملك �ف

ي تعلمتها  هل تتذكر نصائح العرض التقديم䕊ي ال�ت
سابقًا؟

7

 بإضافة صور 
ً

ً䭫ي أك�ث تفاع䕊اجعل عرضك التقديم
ة وعلماء أجهزة الحاسب  ل䐣جهزة الحاسب الشه�ي

ومكونات أجهزة الحاسب.

8

6

2
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	يُمكن	للطلبة	البدء	في	إنشاء	العرض	التقديمي	بعد	جمع	المعلومات	المناسبة.		

اقترح	عليهم	عدم	المبالغة	في	استخدام	تأثيرات	ال䐧نتقال	والرسوم	المتحركة.			

ضــع	معاييــر	مناســبة	للتقييــم،	وتأكــد	مــن	أن	جميــع	المجموعــات	تفهــم	جيــدًا	المطلــوب،	وحــدد	أيضًــا	موعــدًا			
لتقديم	المشروعات	ومناقشتها.

يُمكــن	للطلبــة	اســتخدام	أداة	ســمارت آرت	)SmartArt(	فــي	بــاور	بوينــت	ل䐥نشــاء	جــدول	زمنــي	مــن	خــل䐧ل			
	،SmartArt	ثم	توضيحية	رسومات	على	والضغط	بوينت	باور	شريط	في	إدراج	التبويب	مة䐧عل	إلى	نتقال䐧ال
ومن	النافذة	المنبثقة	تُحدد	الفئة	المطلوبة.	وللحصول	على	رسم	بسيط	يُظهر	بوضوح	ال䐣حداث	الرئيسة	

.)Basic	Timeline(`خط زمني أساسي	استخدام	للطلبة	فيمكن	للمشروع،	الرئيسة	المعالم	أو
اقتــرح	عليهــم	عــدم	ال䐧سترســال	فــي	الموضــوع	بشــكل	كبيــر	وعــدم	اســتخدام	النصــوص	الطويلــة	صعبــة	القــراءة.			

أخبرهم	أيضًا	بالحد	من	المحتوى	في	الشرائح	وربما	ال䐧كتفاء	ببضعة	أسطر	وصورة	أو	صورتين	فقط.	
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ي هذا الدرس، 
ونية المتوفرة �ف نت من اختيارك من المواقع ال䐥لكت⨱�   اخت⨱� دورة تدريبية عت⨱ر ال䐥نت⨱�

ي مجال تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت. شارك تجربتك 
واخت⨱� دورة تساعدك عل䑊 إثراء معرفتك �ف

ي الفصل واستمع إل䑉 تجاربــهم أيضًا.
مع زمل䐧ئك �ف

تدريب 1

تدريب 
ف التقنية والمهن المستقبلية؟   ما العل䐧قة ب�ي

	عل䑉	الوظائف.	بناءً	 	كب�� 	تأث�� ي 	أيامنا،	وقد	كان	للتطور	التقت⩊� ي
�䅊ف	عمال䐣ال	قطاع	عماد	 أصبحت	تقنية	المعلومات	وال䐧تصال䐧ت	ه䝊ي

.	بعد	ذلك.	ضع	عل䐧مة	"+"	أمام	 	عمود	المهنة	بالجدول	التال䑊ي ي
�䅊ف	واكتبها	الوظائف	عن	ابحث	الدرس،	هذا	 ي

�䅊ف	تعلمته	ما	䑉عل
ح	إجاباتك	بإيجاز. 	تأثرت	سلبًا	مع	ش㐱ر ي الوظائف	المتأثرة	إيجابًا،	وعل䐧مة	"-"	أمام	الوظائف	الت⩊�

التفست⨱يتأثرت إيجابًا / سلبًاالمهنة

لنطبق معًا

حل التدريبات

	 تلميح:

	 اطلب	من	الطلبة	تحديد	ال䐣هداف	قبل	الدورة.	
	 شجّع	الطلبة	عل䑉	تدوين	الملحوظات	أثناء	حضورهم	الدورة.	
	 بعــد	ال䐧نتهــاء	مــن	الــدورة،	اســأل	عمّــا	إذا	كانــوا	قــد	تمكنــوا	مــن	تحقيــق	ال䐣هــداف		

	وضعوها	ســابقًا. ي الت⩊�
	 	اكتسبوها.	 ي اطلب	من	الطلبة	إعداد	قائمة	بجميع	المهارات	الجديدة	الت⩊�
	 وها.	 �㘱حض	 ي 	حول	الدورة	الت⩊� 	صغ�� ح	أيضًا	إنشاء	عرض	تقديم䕉ي يمكن	أن	تق��
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ي هذا الدرس، 
ونية المتوفرة �ف نت من اختيارك من المواقع ال䐥لكت⨱�   اخت⨱� دورة تدريبية عت⨱ر ال䐥نت⨱�

ي مجال تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت. شارك تجربتك 
واخت⨱� دورة تساعدك عل䑊 إثراء معرفتك �ف

ي الفصل واستمع إل䑉 تجاربــهم أيضًا.
مع زمل䐧ئك �ف

تدريب 

تدريب 2
ف التقنية والمهن المستقبلية؟   ما العل䐧قة ب�ي

	عل䑉	الوظائف.	بناءً	 	كب�� 	تأث�� ي 	أيامنا،	وقد	كان	للتطور	التقت⩊� ي
�䅊ف	عمال䐣ال	قطاع	عماد	 أصبحت	تقنية	المعلومات	وال䐧تصال䐧ت	ه䝊ي

.	بعد	ذلك.	ضع	عل䐧مة	"+"	أمام	 	عمود	المهنة	بالجدول	التال䑊ي ي
�䅊ف	واكتبها	الوظائف	عن	ابحث	الدرس،	هذا	 ي

�䅊ف	تعلمته	ما	䑉عل
ح	إجاباتك	بإيجاز. 	تأثرت	سلبًا	مع	ش㐱ر ي الوظائف	المتأثرة	إيجابًا،	وعل䐧مة	"-"	أمام	الوظائف	الت⩊�

التفست⨱يتأثرت إيجابًا / سلبًاالمهنة

لنطبق معًا

Student's	Book	Page	Number

65

التفست⨱يتأثرت إيجابًا / سلبًاالمهنة

مصمم المواقع 
+ال䐥لكترونية

لقد أوجد ال䐥نترنت طلبًا كبيرًا على مصممي المواقع ال䐥لكترونية 
الذين ينشئون مواقع إلكترونية تجارية.

ل من عدد المتاجر.-عامل المتجر
ّ
التسوق ال䐥لكتروني قل

المحاسب في 
ل من وجود أمناء صناديق -البنوك

ّ
استخدام الصرافات ال䐢لية )ATM( قل

البنوك.

+محلل النظم
يقوم بتطوير نظم المعلومات، مثل بحث المشاكل والتخطيط 

للحلول المناسبة.

مبرمج أجهزة 
+الحاسب

يقوم ببرمجة أجهزة الحاسب ويطور برمجيات مثل أنظمة 
التشغيل والتطبيقات وألعاب أجهزة الحاسب.

موظف ال䐣عمال 
 ال䐧ستغناء عن الموظفين الذين يقومون بالوظائف المكتبية -المكتبية

 منهم.
ً

ً䭫التقليدية وتوظيف آخرين ذوي مهارات حاسوبية بد

مهندس أجهزة 
+الحاسب

هناك حاجة للمهندسين ل䐧ختراع أجهزة حاسب عالية التقنية 
نستخدمها اليوم.

موظف بدالة 
ال䐧ستغناء عن عامل البدالة واستخدام أنظمة أجهزة الحاسب التي -الهاتف

 منه.
ً

ً䭫ت الهاتفية تلقائيًا بد䐧تصال䐧تقوم بإجراء ال

ل من الوظائف ذات الصلة بالمكتبات -أمين المكتبة
ّ
انتشار الكتب ال䐥لكترونية قل

التقليدية.

	يمكن	أن	يقدم	الطلبة	عبارات	أخرى	لل䐥جابات. تلميح:
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تدريب 3
 دعونا نستكشف.

	وتثقيف	أنفسهم	 ي
يمكن	أن	تساعد	التقنية	ال䐣شخاص	من	مختلف	الفئات	العمرية	والبلدان	والظروف	عل䑉	التعلم	الذائ♊�

نت.	إل䑊	أي	مدى	قد	تمتد	فائدة	التقنية	هنا؟ 	ال䐥ن�� 	والدورات	التدريبية	ع�ب ي
وئ♊� باستخدام	منصات	التعلم	ال䐥لك��

	فصلك	بهذه	التجربة. نت	باتباع	الخطوات	أدناه،	ثم	أخ�ب 	ال䐥ن�� 	هذه	الدورة	التدريبية	ع�ب ي
�䅊ف	سجّل	ذلك،	اكتشف

h琀琀ps://www.rwaq.org الموقع	زُرِ	1.
 2.		اضغط	زر	"تصفح	المواد"	وحدد	مادة	تعجبك	من	المواد	المعروضة:

	نشط(. )عل䑉	سبيل	المثال	،	نحو	تعلم	رقم䕉ي

3.	أكمل	الدورة	وأجب	عن	ال䐣سئلة	التالية:

أ.	هل	كانت	هذه	الدورة	ممتعة	ومفيدة؟	وضح	إجابتك. 	

نت. 	ال䐥ن�� 	بعض	ال䐣شخاص	أو	فئات	ال䐣شخاص	الذين	يمكنهم	ال䐧ستفادة	من	حضور	هذه	الدورة	التدريبية	ع�ب ّ児سَم	ب. 	

	 تلميح:

	 أثنــاء		 الملحوظــات	 تدويــن	 الطلبــة	 مــن	 اطلــب	
خــاص: وبشــكلٍ	 الــدورة،	 حضورهــم	

	تعلموها. ي 	المعلومات	الجديدة	الت⩊�

ة	لل䐧هتمام. 	وجدوها	مث�� ي 	ال䐣فكار	الت⩊�

	جديرة	بال䐧هتمام. 	وجدوها	غ�� ي 	المعلومات	الت⩊�

	يعرفونها	سابقًا. ي 	ال䐣شياء	الت⩊�
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تدريب 4
ي 

ي المجتمع الحديث. برأيك هل هناك فجوة رقمية �ف
  لقد أصبحت الفجوة الرقمية تمثل تحديًا �ف

ي منطقتك؟ إذا كانت ال䐥جابة بنعم فما أسباب وجود هذه الفجوة 
المجتمع الذي تعيش به أو �ف

ي هذا الدرس، أجب عن ال䐣سئلة التالية وقدم 
الرقمية؟ وكيف يمكن مواجهتها؟ بناءً عل䑊 ما تعلمته �ف

بعض الحلول الممكنة لهذه المشكلة.

	الفجوة	الرقمية؟ ي
�䅊ف	المؤثرة	العوامل	ما	1.

ح	إجابتك. 	مجتمعك	أو	منطقتك؟	اش㐱ر ي
�䅊ف	الرقمية	الفجوة	وجود	مدى	ما	2.

ح	أحدها. احات	واش㐱ر 3.		ما	الذي	يمكن	فعله	للتعامل	مع	هذه	المشكلة؟	قدم	بعض	ال䐧ق��

ي باوربوينت حول "الفجوة 
ي ورقة العمل هذه ل䐥نشاء عرض تقديم䕊ي �ف

  استخدم المادة العلمية �ف
م العرض أمام زمل䐧ئك. ّ児جها؟" قد䐧الرقمية - وكيف يمكن عل

	عن	آرائهم	الشخصية. 	شجّع	الطلبة	عل䑉	التعب�� تلميح:

	 تلميح:

	 	جديد.	 اطلب	من	الطلبة	استخدام	مايكروسوفت	باوربوينت	وإنشاء	عرض	تقديم䕉ي
	 	. حثّهم	عل䑉	البحث	عن	الصور	المناسبة	ل䐥ضافتها	إل䑊	العرض	التقديم䕉ي
	 	كتــاب	الطالــب	كمحتــوى	لعرضهــم		 ي

�䅊ف	المعلومــات	اســتخدام	باســتطاعتهم	أنــه	لهــم	وضّــح
. التقديــم䕉ي

	 	يمكــن	مــن	خل䐧لهــا	الحــد		 ي شــجعهم	عــل䑉	البحــث	عــن	مزيــد	مــن	المعلومــات	عــن	الطــرق	الــت⩊�
	الفجــوة	الرقميــة. مــن	تأثــ��

ح لهيكلية العرض التقديم䕊ي المطلوب: مقت⨱�
	 ة.	 يحة	عنوان	مع	صورة	مع�ب البدء	بش㐱ر
	 يحة	تعريفية	حول	الفجوة	الرقمية.	 إنشاء	ش㐱ر
	 	الفجوة	الرقمية.	 ي

�䅊ف	المؤثرة	العوامل	حول	يحة إنشاء	ش㐱ر
	 ائح	لعرض	تلك	العوامل	واحدًا	تلو	ال䐢خر.	 إنشاء	ش㐱ر
	 	يمكن	من	خل䐧لها	سد	هذه	الفجوات.	 ي يحة	حول	الطرق	الت⩊� إنشاء	ش㐱ر
	 تقديم	الحلول	واحدًا	تلو	ال䐢خر.	

: 	قد	تكون	بعض	إجابات	الطلبة	كما	يل䑉ي تلميح:

إعادة	تدوير	وصيانة	ال䐣جهزة	المستعملة.
تدريس	المهارات	الحاسوبية.

شــجّع	الطلبــة	عــل䑉	البحــث	عــن	طــرق	ومشــاركة	
ال䐣فــكار	للحــد	مــن	الفجــوة	الرقميــة.
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العوامل المؤثرة على الفجوة الرقمية هي:
المستوى ال䐧قتصادي

التعليم
ال䐧حتياجات الخاصة

العمر
اللغة



وصف الوحدة
عزيزي	المعلم

	يمكنهم	استخدامها	للتعاون	 ي نت	الت⩊� 	ال䐥ن�� 	هذه	الوحدة	استكشاف	ال䐣دوات	وال䐣نظمة	ال䐣ساسية	ع�ب ي
�䅊ف	الطلبة	م

ّ
سيتعل

وال䐧لتقــاء	بال䐢خريــن.	وســيتعلمون	كيفيــة	اســتخدام	الخدمــات	الســحابية	لمشــاركة	الملفــات	والمجلــدات	وتحميلهــا،	
نــت	يمكــن	بعــد	ذلــك	مشــاركتها	 	ال䐥ن�� بال䐥ضافــة	إل䑊	كيفيــة	إنشــاء	مســتندات	وجــداول	بيانــات	وعــروض	تقديميــة	عــ�ب
	يمكنهــم	اســتخدامها.	 ي الــت⩊� نــت	 	ال䐥ن�� مــن	أدوات	ال䐧جتماعــات	عــ�ب العديــد	 نــت.	سيستكشــفون	 	ال䐥ن�� وتقديمهــا	عــ�ب
	النهاية،	سيقومون	بإنشاء	واستخدام	الخرائط	الذهنية	 ي

�䅊ف	نت. 	ال䐥ن�� وسيفهمون	أيضًا	فوائد	استخدام	المل䐧حظات	ع�ب
	تمكنهم	من	تنظيم	ال䐣فكار	وعرض	المعلومات	بشكل	واضح. ي الت⩊�

م
ّ兏
نواتج التعل

إنشاء	المستندات	وحفظها	ومشاركتها	وتحريرها	عبر	ال䐥نترنت.		

تنفيذ	اجتماع	عبر	ال䐥نترنت	باستخدام	برامج	مختلفة.		

تقديم	عرض	تقديمي	عبر	ال䐥نترنت	باستخدام	برامج	مختلفة.		

استخدام	ون	نوت	ل䐥نشاء	ملف	مل䐧حظات	ومشاركته.		

إنشاء	خريطة	ذهنية	باستخدام	تطبيق	فري	بل䐧ين.		

 الوحدة الثانية

نت  العمل عت⨱ر ال䐥نت⨱�

الدروس
عدد الحصص الدراسية نت الوحدة الثانية: العمل عت⨱ر ال䐥نت⨱�

2 نت 	ال䐥ن�� الدرس	ال䐣ول:	العمل	مع	المستندات	ع�ب
2 نت 	ال䐥ن�� :	ال䐧جتماعات	ع�ب ي

الدرس	الثائ♊�
2 الدرس	الثالث:	بث	العرض	التقديم䕉ي
2 الدرس	الرابع:	إدارة	المل䐧حظات
2 الدرس	الخامس:	الخرائط	الذهنية
3 وع	الوحدة مش㐱ر
13 	عدد	الحصص	الدراسية إجمال䑊ي

74



المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة 
المصادر المطلوبة

كتاب	التقنية	الرقمية	1

كة	–	نظام	المسارات السنة	ال䐣ول䑊	المش��

الجزء	ال䐣ول	من	المقرر

السنة ال䐣ول䑉 ال䑅شت⨱كة
التعليم الثانوي - نظام ال䑅سارات طبعة 2025-1447

ات
سار

䑅م ال
ظا

- ن
ي 

نو
لثا

م ا
علي

الت
ة - 

ت⨱ك
ل䑅ش

ل䑉 ا
ل䐣و

ة ا
سن

ال

التقنية الرقمية 1
ال䑅درسة: ال䐧ســــم:

المملكة العربية السعودية

أخي الطالب / أختي الطالبة
الكتاب،  هذا  إنجاز  خلف  تقف  كبي䨱ة  جهود  هناك 
فت  佦ُر أموال  وهناك  وتطويرًا,  ومراجعةً  إعدادًا 
لطباعته وتسليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقيَك العلمي 
وال䐣خل䐧قي, فكن وفيًا لهذا الجهد، مقدّرًا له بال䑅حافظة 

عل䑉 كتابك.

ة 1
مي

رق
ة ال

قني
الت

20
25

-14
47

عة 
طب

رقم ال䐥يداع: 1446/18577
ردمك: 978-603-8533-99-4 	 ي يمكنــك	الوصــول	للحلــول	أو	الملفــات	النهائيــة	للتدريبــات	الــت⩊�

: 	ال䐥ثرائية،	وه䝊ي � �䩆عي	منصة	䑉عل	استخدامها	يمكن

				G10.S1.U2.L5_Computer_Concept_map	مجلد

		G10.S1.U2.L5.mm

		G10.S1.2.5_Food.mm

		G10.S1.2.5_Food.jpg

ال䐣دوات وال䐣جهزة

ي		 جهاز	حاسب	مكتت⩊ب

		)Windows	10(	10	ويندوز	تشغيل	نظام

	مايكروسوفت	ون	درايف			
)Microso昀琀	OneDrive(

نت			 	ال䐥ن�� 		مايكروسوفت	أوفيس	ع�ب
)Microso昀琀	O昀케ce	Online(	

		)Google	Drive	(	درايف	جوجل

		)Cisco	WebEx(	ويبيكس	سيسكو

			)Zoom(	زووم

		)Microso昀琀	Teams(	تيمز	مايكروسوفت

		مايكروسوفت	باوربوينت		
)Microso昀琀	PowerPoint	(

		مايكروسوفت	ون	نوت		
)Microso昀琀	OneNote	(

		)Freeplane	(	ين䐧بل	فري

		iThoughts2go	تطبيق

		)Google	Meet(	ميت	جوجل

		مايكروسوفت	ون	نوت	لنظام	أندرويد		
)Microso昀琀	OneNote	for	Android	(

الملفات الرقمية

يمكــن	للمعلــم	الوصــول	لهــذه	المســتندات	عــل䑉	منصــة	
	ال䐥ثرائيــة.	يمكــن	للطلبــة	الوصــول	إل䑊	المســتندات	 � �䩆عــي
	 	كتــاب	الطالــب،	باســتخدام	الكتــاب	الرقــم䕉ي ي

�䅊ف	تظهــر	 ي الــت⩊�
	ال䐥ثرائية. � �䩆عي	منصة	 ي

�䅊ف	أيضًا	تحميله	تم	الذي

		G10.S1.2.5_Food.mm
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الوحدة الثانية/ الدرس ال䐣ول

نت العمل مع المستندات عت⨱ر ال䐥نت⨱�

وصف الدرس
	)OneDrive( مثــل ون درايــف	نــت 	ال䐥ن�� الهــدف	مــن	هــذا	الــدرس	أن	يســتخدم	الطلبــة	برامــج	أوفيــس	عــ�ب
	العمل	 ي

�䅊ف	التعاون	أو	لمشاركتها	وكذلك	وتحريرها،	المستندات	نشاء䐥ل	)Google	Drive(	وجوجل درايف
نت. عليها	مع	ال䐣صدقاء	باستخدام	أي	متصفح	من	متصفحات	ال䐥ن��

م
ّ兏
نواتج التعل

استخدام	أوفيس	على	ال䐥نترنت	ل䐥نشاء	المستندات،	وحفظها،	وتحريرها	عبر	ال䐥نترنت.		

العمل	على	ون	درايف	من	الجوال	لمشاركة	الملفات	والتعاون	مع	ال䐢خرين	في	العمل	عليها.		

استخدام	جوجل	درايف	ل䐥نشاء	الملفات،	وحفظها،	وتعديلها،	ومشاركتها.		

ة   ّ児نقاط مهم

قــد	ل䐧	يــدرك	بعــض	الطلبــة	أن	اســتخدام	ون	درايــف	أو	جوجــل	درايــف	ل䐧	يتطلــب	إنشــاء	حســاب	جديــد،	اشــرح	لهــم			
أن	بإمكانهــم	تســجيل	الدخــول	إلــى	ون	درايــف	باســتخدام	حســاب	مايكروســوفت،	ولجوجــل	درايــف	باســتخدام	

حساب	جوجل	الخاص	بهم.

الدرس ال䐣ول
عدد الحصص 

الدراسية نت الوحدة الثانية: العمل عت⨱ر ال䐥نت⨱�

2 نت 	ال䐥ن�� الدرس	ال䐣ول:	العمل	مع	المستندات	ع�ب
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أحيانًا	ل䐧	يميّز	الطلبة	بين	خدمتي	مايكروسوفت	ون	درايف	وجوجل	درايف،	اشرح	لهم	أن	كل䐧	الخدمتين	تختصان			
بالتخزيــن	الســحابي	وتتشــابهان	فــي	طبيعتهمــا،	حيــث	يقدّمــان	المســاحة	التخزينيــة	للملفــات،	ويمكــن	اســتخدامهما	
مع	معظم	أنظمة	التشغيل،	كما	أنهما	يتيحان	الوصول	إلى	الملفات	المهمة	من	أي	جهاز	ومشاركة	الملفات	بسهولة	

مع	ال䐢خرين.

التمهيد   

	إل䑊	بعــض	
ً
	الــدرس	وال䐥عــداد	لــه	إضافــة 	تحضــ�� ي

�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��
	الدرس. ي

�䅊ف	المطلوبة	المهارات	بتنفيذ	الخاصة	النصائح

تأكــد	قبــل	بــدء	الــدرس	مــن	امتــل䐧ك	الطلبــة	لكافــة	المســتندات	التــي	يحتاجــون	إلــى	فتحهــا	وتعديلهــا	فــي	المجلــدات			
المذكورة	في	كتاب	الطالب.	في	هذا	الدرس	سيُستخدم	المستند	التالي:

				"	G10.S1.2.1_Saudi_Uni昀椀ca琀椀on_day"	والــذي	ســيكون	مســتندًا	فارغًــا	ستنشــئه	عزيــزي	المعلــم	للطلبــة			
drive.google.com	على	الدرس	هذا	من	الرابع	التدريب	في

م	الهدف	من	الدرس	لتحفيز	الطلبة	في	التعرف	على		بعض	خدمات	التخزين	عبر	ال䐥نترنت	وتقديم	المساعدة			 ّ児قد
ل䐥نشاء	الملفات	وتحريرها	من	أي	مكان	يتوفر	فيه	ال䐧تصال	بشبكة	ال䐥نترنت.

اطلب	من	الطلبة	ذِكر	بعض	استخدامات	ال䐥نترنت،	وما	يقومون	به	عند	عدم	توفر	ال䐧تصال	بال䐥نترنت.		
يمكنك	ال䐧ستعانة	بال䐣سئلة	أدناه	ل䐥جراء	نقاش	حول	الموضوع:		

	 هل	احتجتم	يومًا	للوصول	إلى	ملف	محفوظ	على	جهاز	الحاسب	الخاص	بكم	وكنتم	بعيدين	جدًا	عنه؟	

	 هل	سمعتم	يومًا	بخدمات	ون	درايف	أو	جوجل	درايف؟	

	 هل	تعلمون	أن	جميع	تطبيقات	مايكروسوفت	متاحة	لل䐧ستخدام	عبر	ال䐥نترنت؟	

خطوات تنفيذ الدرس   
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	إنشاء	المستندات	وتحريرها،	فل䐧	بد	أنك	احتجت	يومًا	ما	الوصول	 ي
�䅊ف	)O昀케ce( أوفيس	امج 	ل�ب � �䩆الدائمي	 � �䩆المستخدمي	من	كنت	إذا

لملفاتك	وأنت	بعيد	عن	جهاز	حاسبك،	لحسن	الحظ،	يتيح	لك	برنامج	مايكروسوفت ون درايف )OneDrive	Microso昀琀(	الذي	
	 	تحرير	تلك	المستندات	ع�ب نت )Online	O昀케ce(	الوصول	إل䑊	ملفاتك	من	أي	مكان،	بل	وحت⩊� أصبح	جزءًا	من أوفيس عل䑊 ال䐥نت⨱�
.	يمكنك	أيضًا	مشاركة	 ي ونية	الخاص	بك،	بشكلٍ	يشبه	استخدام	تطبيق	أوفيس	المكتت⩊ب ةً	من	متصفح	المواقع	ال䐥لك�� نت	مباش㐱ر ال䐥ن��

نت. 	ال䐥ن�� ملفاتك	بسهولة	مع	ال䐢خرين	أو	التعاون	معهم	ع�ب

1

3

ال䐣ول:   الدرس 

نت  ال䐥نت⨱� عت⨱ر  المستندات  مع  العمل 

،	فقد	تم	استخدام	أجهزة	الحاسب	المركزية	لمعالجة	البيانات	 ي
يعود	مفهوم	الحوسبة	السحابية	إل䑊	الخمسينات	من	القرن	الما��

	تسم䕉 الطرفيات البكماء	"terminals	dumb".	تم	استخدام	أجهزة	 ي 	أجهزة	الحاسب	الطرفية	الت⩊� 	كان	يتم	الوصول	إليها	ع�ب ي الت⩊�
	دون	القيام	بأي	عمليات	معالجة	حيث	لم	تكن	بها	إمكانات	معالجة	داخلية. الحاسب	هذه	للتواصل	مع	جهاز	الحاسب	الرئيش㐦ي

لمحة تاريخية

نت: بدء استخدام أوفيس عل䑊 ال䐥نت⨱�
1 			اذهب	إل䑊	onedrive.live.com	ثم	اضغط	عل䑉	Sign in	)تسجيل	الدخول(.	

2 	وكلمة	المرور	الخاصة	بك.	 ي
وئ♊� 			اكتب	حساب	بريد	Microso昀琀	ال䐥لك��

3 			اضغط	عل䑉	Sign in	)تسجيل	الدخول(.	

2

ابــدأ	الــدرس	بتوضيــح	أهميــة	الوصــول	إلــى	الملفــات	مــن	أي			
مــكان،	ثــم	اشــرح	للطلبــة	أنــه	يمكنهــم	أيضًــا	تحريــر	الملفــات	

عبر	ال䐥نترنت	مباشرةً	من	متصفح	المواقع	ال䐥لكترونية.
اذكــر	لهــم	أنــه	يمكنهــم	مشــاركة	هــذه	الملفــات	مــع	ال䐢خريــن			

والتعاون	معهم	عبر	ال䐥نترنت	باستخدام	ون	درايف.
اســتعن	بال䐥رشــادات	الموجــودة	فــي	كتــاب	الطالــب،	وتأكــد			

مــن	اســتخدام	الطلبــة	لحســاب	مايكروســوفت	الخــاص	بهــم	
لتسجيل	الدخول	إلى	ون	درايف.
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لنطبق معًا
تدريب 1

تدريب 

تدريب 

  تعرف عل䑊 ال䐥مكانات المختلفة لـجوجل درايف من خل䐧ل إنشاء ملفات مختلفة. جرب إمكانية 
ي الفصل.

اضية مع زمل䐧ئك �ف التعاون الفوري من خل䐧ل إنشاء محادثة افت⨱�

خطأ صحيحة ضع عل䐧مة  أمام العبارة الصحيحة وعل䐧مة  أمام العبارة الخطأ:

1.	تحتاج	إل䑊	حساب	لتتمكن	من	الوصول	إل䑊	ون	درايف.

	ون	درايف. ي
�䅊ف	فقط	وورد	مايكروسوفت	ملف	مشاركة	يمكنك	2.

	جوجل	درايف. ي
�䅊ف	فقط	الملفات	تحميل	يمكنك	3.

	ون	درايف. ي
�䅊ف	مجلد	تحميل	يمكنك	4.

5.	يمكن	تحرير	الملف	من	قِبل	أي	شخص	لديه	رابط	المشاركة	عل䑉	ون	درايف.

ي سويت المقابل له. صل كل تطبيق من تطبيقات مايكروسوفت أوفيس بتطبيق �ر

مايكروسوفت	وورد	

مايكروسوفت	إكسل

مايكروسوفت	باوربوينت

اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب	ال䐣ول	للتأكــد	مــن	فهمهــم			
لميزات	ون	درايف.
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اضغط	عل䑉	زر	Close	)إغل䐧ق(	للرجوع	
إل䑊	OneDrive	)ون	درايف(.	ل䐧	تقلق	
عل䑉	حفظ	عملك،	فهذا	يحدث	تلقائيًا.

اضغط	Open in Desktop App	)فتح	
	تطبيق	 ي

�䅊ف	المستند	لفتح	) ي 	التطبيق	المكتت⩊ب ي
�䅊ف

	وال䐧ستمرار	بتحريره	من	هناك. ي وورد	المكتت⩊ب

4

5

	 ي
�䅊ف	تلقائيًا	حفظه	يتم	مستندك	䑉عل	 كل	تغي��

OneDrive	)ون	درايف(.

1

2

3

يمكنك تطبيق نفس 
الخطوات ل䐧ستخدام جميع 

تطبيقات مايكروسوفت 
أوفيس.

نت: استخدام وورد عت⨱ر ال䐥نت⨱�
1 		اضغط	عل䑉	قائمة	التطبيقات.	

2 	Word	)وورد(.	 		من	القائمة	اخ��
3 	.)New blank document(	مستند جديد فارغ	䑉عل	اضغط			

4 			اضغط	عل䑉	مستند واكتب	اسمًا	لمستندك.	
نت	تمامًا	كالتطبيق	 	ال䐥ن�� 			يمكنك	أن	تستخدم	تطبيق	Word	المتوفر	ع�ب

5 ،	حيث	ستجد	معظم	أدوات	التحكم	الشائعة	أيضًا.	 ي المكتت⩊ب

اشــرح	للطلبــة	بمســاعدة	كتــاب	الطالــب	ميــزة	إنشــاء	ملــف			
جديد	وتحميله	في	ون	درايف.

الوصول إل䑉 ملفات ون درايف من جوالك
يمكنك	استخدام	ون	درايف	من	جوالك	والوصول	بسهولة	إل䑊	ملفاتك	عن	طريق	تحميل	التطبيقات	المناسبة	وتثبيتها.	

نت. يمكنك	تحميل	نسخة	ملفاتك	من	ون	درايف	إل䑊	جهاز	الحاسب	الخاص	بك	للعمل	دون	اتصال	بال䐥ن��
يمكنك	أيضًا	تحميل	ملفاتك	إل䑊	ون	درايف	من	جهاز	الحاسب	الخاص	بك	بحيث	يمكنك	الوصول	إليها	من	أي	مستعرض	ومن	أي	مكان.

لتحميل ون درايف:

		اضغط	عل䑉	Get the OneDrive apps	)احصل	عل䑉	تطبيقات	ون	درايف(.	
يل	لجهاز	Android / iOS )آندرويد	أو	آي	او	إس(.	 � 	للحصول	عل䑉	رابط	الت�� ي

وئ♊� 			اكتب	رقم	جوالك	أو	بريدك	ال䐥لك��

حدد	ملفًا	ثم	اضغط	Download	)تحميل(	
لتحميل	نسخة	منه	إل䑊	جهاز	حاسبك.

اضغط	عل䑉	Upload	)تحميل(	
 OneDrive	䑊إل	ملفاتك	لتحميل
)ون	درايف(	من	جهاز	حاسبك.
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الوصول إل䑉 ملفات ون درايف من جوالك
يمكنك	استخدام	ون	درايف	من	جوالك	والوصول	بسهولة	إل䑊	ملفاتك	عن	طريق	تحميل	التطبيقات	المناسبة	وتثبيتها.	

نت. يمكنك	تحميل	نسخة	ملفاتك	من	ون	درايف	إل䑊	جهاز	الحاسب	الخاص	بك	للعمل	دون	اتصال	بال䐥ن��
يمكنك	أيضًا	تحميل	ملفاتك	إل䑊	ون	درايف	من	جهاز	الحاسب	الخاص	بك	بحيث	يمكنك	الوصول	إليها	من	أي	مستعرض	ومن	أي	مكان.

لتحميل ون درايف:
1 		اضغط	عل䑉	Get the OneDrive apps	)احصل	عل䑉	تطبيقات	ون	درايف(.	

2 يل	لجهاز	Android / iOS )آندرويد	أو	آي	او	إس(.	 � 	للحصول	عل䑉	رابط	الت�� ي
وئ♊� 			اكتب	رقم	جوالك	أو	بريدك	ال䐥لك��

1

2

حدد	ملفًا	ثم	اضغط	Download	)تحميل(	
لتحميل	نسخة	منه	إل䑊	جهاز	حاسبك.

اضغط	عل䑉	Upload	)تحميل(	
OneDrive	䑊إل	ملفاتك	لتحميل
)ون	درايف(	من	جهاز	حاسبك.

أجهــزة			 مــن	 اســتخدام	ون	درايــف	 يمكــن	 أنــه	 لهــم	 اشــرح	
مختلفة	عن	طريق	تحميل	التطبيق	وتثبيته.

تأكــد	مــن	مشــاركة	الطلبــة	للملــف	المحــدد،	وحثهــم	علــى			
الحذر	عند	مشاركة	الرابط	مع	ال䐢خرين.

بنفس	الطريقة	اشرح	للطلبة	أن	جوجل	درايف	هو	خدمة			
علــى	مشــاركة	 القــدرة	 لهــم	 توفــر	 بديلــة	 ســحابية	 تخزيــن	
أعمالهم	بصورة	متزامنة	مع	أصدقائهم	من	مواقع	مختلفة.

تأكــد	مــن	أن	الطلبــة	يســتخدمون	حســاب	جوجــل	الخــاص			
بهم	لتسجيل	الدخول	إلى	جوجل	درايف.

التــي			 الملفــات	 بشــأن	 الحــذر	 توخــي	 الطلبــة	 علــى	 يجــب	
يشــاركونها	فــي	خدمــات	التخزيــن	عبــر	ال䐥نترنــت	مثــل	ون	
أنــه	يفضــل	عــدم	 لهــم	 درايــف	أو	جوجــل	درايــف،	اشــرح	
مشاركة	المعلومات	الشخصية	عند	مشاركة	الملفات	عبر	
ال䐥نترنــت؛	لتجنــب	المشــاكل	ال䐣منيــة	المحتملــة،	وأخبرهــم	
أنه	يمكنهم	تخصيص	إمكانية	تعديل	الملفات	لمن	يريدون	

فقط	من	أصدقائهم	الذين	يشاركون	ملفاتهم	معهم.
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مشاركة ملفاتك والتعاون مع ال䐢خرين
يمكنك	مشاركة	ملفاتك	الموجودة	عل䑉	مايكروسوفت	ون	درايف	مع	أصدقائك	بشكل	فوري.

شارك ولكن بحذر
	إل䑊	شخص	آخر،	فسيتمكن	أي	شخص	 ي

وئ♊� تذكر،	إذا	أعاد	شخص	ما	توجيه	بريدك	ال䐥لك��
	 � �䩆معيني	 � �䩆مستلمي	فقط	تريد	كنت	إذا	لذلك	المستند.	رؤية	من	 ي

وئ♊� يد	ال䐥لك�� 	ال�ب �䉊يتلق
لرؤية	المستند،	ألغِ	تحديد	خانة	ال䐧ختيار	)السماح	بالتحرير	-	edi琀椀ng	Allow(،	أو	حدد	

المستند	ليكون	متاحًا	ل䐣شخاص	محددين.

لمشاركة ملفاتك:
1 			حدد	الملف	الذي	تريد	مشاركته.	
2 		اضغط	عل䑉	Share )مشاركة(.	

3 	لل䐣شخاص	الذين	تريد	مشاركة	الملف	معهم.	 ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� 			اكتب	عناوين	ال�ب

4 		اضغط	عل䑉	Send )إرسال(.	

2

1

3

4

	 � �䩆المتعاوني	مشاهدة	يمكنك
معك.	

امن ف التعاون المت⨱�
يتيح	جوجل	درايف	لمجموعة	من	ال䐣شخاص	
نفسه	 الوقت	 	 ي

�䅊ف الملف	 نفس	 	䑉عل العمل	
نت.	وعندما	يقوم	 ط	اتصال	أجهزتهم	بال䐥ن�� بش㐱ر
الملف	 	䑉عل ء	 ي

س㍊ر تعديل	 أو	 بعرض	 أحدهم	
	 ي
�䅊ف واسمه	 	 الشخص㕉ي ملفه	 صورة	 فستظهر	

	معه. � �䩆المتعاوني	لبقية	䑉عل䐣ال
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تابع	الدرس	باستخدام	التدريب	الرابع	وال䐣خير	لتتأكد	من	فهم			
الطلبــة	لكيفيــة	اســتخدام	ون	درايــف	وجوجــل	درايــف،	واطلــب	
فهــم	علــى	الهــدف	منــه،	وهــو	 ّ児وعر	الرابــع	التدريــب	قــراءة	منهــم
لتوحيــد	 الوطنــي	 اليــوم	 بإنشــاء	عــرض	تقديمــي	حــول	 خــاص	
المملكــة	العربيــة	الســعودية.	يجــب	علــى	الطلبــة	التعــاون	فيمــا	
بينهــم	مــن	أجــل	إنشــاء	عروضهــم	التقديميــة.	قسّــم	الطلبــة	إلــى	
تمتلــك	كل	 أن	 يجــب	 6	طلبــة	حيــث	 إلــى	 	4 مــن	 مجموعــات	

مجموعة	حساب	جوجل	درايف	وحساب	ون	درايف.	

م			 ّ児وقــد	المطلوبــة	الخطــوات	وتنفيــذ	التدريــب	قــراءة	منهــم	اطلــب
الدعم	عند	الحاجة.	

	يتعين	على	الطلبة	في	الجزء	ال䐣ول	للتدريب	ال䐧ستعانة	بملف:		
."G10.S1.2.1_Saudi_Uni昀椀ca琀椀on_day"

يمكنــك	فــي	هــذه	المرحلــة	متابعــة	نقاشــات	الطلبــة	مــن	خــل䐧ل			
المل䐧حظــة	المســتمرة	أثنــاء	أداء	المهمــة،	والتأكيــد	علــى	فكــرة	أن	جوجــل	درايــف	يمنحهــم	القــدرة	علــى	التعــاون	

بصورة	متزامنة	من	أي	جهاز	حاسب	يتصل	بال䐥نترنت.

فــي	الجــزء	الثانــي	مــن	التدريــب	يتعيــن	علــى	الطلبــة	العمــل	معًــا	علــى	إنشــاء	ملــف	حــول	اليــوم	الوطنــي	الســعودي			
ــح	 ّ児وض	صــورة.	تحميــل	كذلــك	وعليهــم	أخــرى،	مــرة	وتصحيحــه	تحريــره	ليتــم	المجموعــات	جميــع	مــع	ومشــاركته
لهــم	فــي	هــذه	المرحلــة	أنــه	يمكنهــم	تحميــل	أي	نــوع	مــن	الملفــات،	ووجههــم	فــي	النهايــة	أنــه	ينبغــي	عليهــم	تنزيــل	
جميع	الملفات	التي	أنشأتها	المجموعات	ال䐣خرى	وقامت	بمشاركتها	على	ون	درايف.	يمكن	للطلبة	ال䐧ستعانة	

بكتاب	الطالب	كمرجع	في	اتباع	الخطوات	عند	الضرورة.	
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ي فيه ذكرى توحيد المملكة العربية  حب⡊ي
ُ
ي السعودي الذي ن   يوم 23 سبتمت⨱ر من كل عام هو اليوم الوطب⡊ف

السعودية عل䑊 يد الملك عبد العزيز بن عبد الرحمن آل سعود -رحمه ౫残. طلب منك معلمك 
ي جميع أنحاء المملكة.

عرض بعض الملفات والصور الخاصة بهذا ال䐧حتفال �ف
الجزء ال䐣ول

	الخاص	بك	وكلمة	المرور. ي
وئ♊� 	زيارة	الموقع	drive.google.com،	ثم	كتابة	عنوان	بريد	جوجل	ال䐥لك��

ً
ً䭫أو	عليك 	>

<		ستجد	ملفًا	تم	إنشاؤه	وتمت	مشاركته	بعنوان	"G10.S1.2.1_Saudi_Uni昀椀ca琀椀on_day".	ابحث	عنه	وافتحه،	حيث	
." 	مجلد	"تمت	مشاركته	م�ي ي

�䅊ف	ستجده
<		ستل䐧حظ	أن	هذا	المستند	فارغ،	ولكنك	ستستخدمه	للدردشة	مع	أعضاء	المجموعات	ال䐣خرى	لتحديد	الصور	والملفات	
	أثناء	ذلك	ل䐧حظ	المربــع	الملون	بأسماء	 ي

�䅊وف	الملف،	نفس	䑉عل	معًا	العمل	ل䐧خل	من	ئك䐧زمل	مع	تعاون	. 	تفضلها	أك�ر ي الت⩊�
المجموعات،	الذي	يظهر	عل䑉	الشاشة	عند	كتابة	شخص	ما	شيئًا	ما.

ي
الجزء الثات⩊ف

	 ي
�䅊ف	والصور	المعلومات	احفظ	الصور.	بعض	ونزّل	السعودي	 ي <		ابحث	عن	معلومات	من	الشبكة	العنكبوتية	حول	اليوم	الوطت⩊�

ها	بالشكل	المناسب. ّ児وسَم	مكتبك	سطح	䑉عل	مجلد
	وكلمة	المرور	لحساب	مايكروسوفت. ي

وئ♊� يد	ال䐥لك�� زُر	onedrive.live.com	وسجل	دخولك	باستخدام	ال�ب 	>
	 ي
�䅊ف 	 تقديم䕉ي عرض	 أو	 وورد	 )مستند	 جديدًا	 ملفًا	 	 � <		أنش㐦ر

	وجدتها	مع	 ي الت⩊� المعلومات	 باوربوينت(	واكتب	داخله	
تطبيقات	 تمتلك	 ال䐧حتفال.	 حول	 الصور	 بعض	 إدراج	
نت	الوظائف	ال䐣ساسية	نفسها	الموجودة	 	ال䐥ن�� أوفيس	ع�ب

	برامج	مايكروسوفت	أوفيس. ي
�䅊ف

	نزّلتها. ي حمّل	صورًا	من	تلك	الت⩊� 	>
	 ي
�䅊باف مع	 ملفك	 شارك	 عملك،	 من	 ال䐧نتهاء	 <		عند	

يتمكن	 بحيث	 ال䐥عدادات	 واضبط	 لمجموعات،	 ا
إتاحة	 الملف،	وذلك	دون	 المستلمون	فقط	من	تحرير	
إل䑊	شخص	 توجيهه	 إعادة	 تمت	 إن	 الملف	 فتح	 إمكان	

آخر.
افتحها	 ال䐣خرى،	 المجموعات	 أعمال	 أيضًا	 <		ستستقبل	

واقرأها	وشارك	بتعليقاتك	عليها.
	النهاية	اِفتح	ملفك،	واقرأ	التعليقات	من	ال䐢خرين	وأجرِ	 ي

�䅊ف		>
جاهزًا	 ملفك	 يصبح	 بحيث	 ورية	 �㔱ص تصحيحات	 أي	

	الفصل. ي
�䅊ف	ئك䐧زمل	أمام	للعرض

جميع	 نزّل	 عملها،	 من	 المجموعات	 جميع	 انتهاء	 <		بعد	
سطح	 	䑉عل مجلد	 	 ي

�䅊ف واحفظها	 المجموعات	 ملفات	
مكتبك.

تدريب 4

م	إرشاداتك	الفردية	لمن	يحتاج			 ّ児وقد	صحيح،	بشكل	واتباعها	للخطوات	الطلبة	جميع	فهم	من	الدرس	أثناء	تحقق
منهم	إلى	مساعدة،	وأجرِ	أي	تغييرات	مطلوبة	في	عملية	التدريس	للتأكد	من	فهم	الطلبة	ل䐣هداف	الدرس	وتحقيق	

م.
ّ兏
نواتج	التعل
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لنطبق معًا
تدريب 

تدريب 3

تدريب 2

  تعرف عل䑊 ال䐥مكانات المختلفة لـجوجل درايف من خل䐧ل إنشاء ملفات مختلفة. جرب إمكانية 
ي الفصل.

اضية مع زمل䐧ئك �ف التعاون الفوري من خل䐧ل إنشاء محادثة افت⨱�

خطأ صحيحة ضع عل䐧مة  أمام العبارة الصحيحة وعل䐧مة  أمام العبارة الخطأ:

.	تحتاج	إل䑊	حساب	لتتمكن	من	الوصول	إل䑊	ون	درايف.

	ون	درايف. ي
�䅊ف	فقط	وورد	مايكروسوفت	ملف	مشاركة	يمكنك	.

	جوجل	درايف. ي
�䅊ف	فقط	الملفات	تحميل	يمكنك	.

	ون	درايف. ي
�䅊ف	مجلد	تحميل	يمكنك	.

.	يمكن	تحرير	الملف	من	قِبل	أي	شخص	لديه	رابط	المشاركة	عل䑉	ون	درايف.

ي سويت المقابل له. صل كل تطبيق من تطبيقات مايكروسوفت أوفيس بتطبيق �ر

مايكروسوفت	وورد	

مايكروسوفت	إكسل

مايكروسوفت	باوربوينت

اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب	الثانــي	لفهــم	العل䐧قــة	بين			
تطبيقات	مايكروسوفت	أوفيس	وتطبيقات	جوجل	درايف.	

الثالــث	للتعــرف	علــى			 اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب	
ال䐥مكانات	المختلفة	لجوجل	درايف	واستخدامها.
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لنطبق معًا
تدريب 1

تدريب 3

تدريب 2

  تعرف عل䑊 ال䐥مكانات المختلفة لـجوجل درايف من خل䐧ل إنشاء ملفات مختلفة. جرب إمكانية 
ي الفصل.

اضية مع زمل䐧ئك �ف التعاون الفوري من خل䐧ل إنشاء محادثة افت⨱�

خطأ صحيحة ضع عل䐧مة  أمام العبارة الصحيحة وعل䐧مة  أمام العبارة الخطأ:

1.	تحتاج	إل䑊	حساب	لتتمكن	من	الوصول	إل䑊	ون	درايف.

	ون	درايف. ي
�䅊ف	فقط	وورد	مايكروسوفت	ملف	مشاركة	يمكنك	2.

	جوجل	درايف. ي
�䅊ف	فقط	الملفات	تحميل	يمكنك	3.

	ون	درايف. ي
�䅊ف	مجلد	تحميل	يمكنك	4.

5.	يمكن	تحرير	الملف	من	قِبل	أي	شخص	لديه	رابط	المشاركة	عل䑉	ون	درايف.

ي سويت المقابل له. صل كل تطبيق من تطبيقات مايكروسوفت أوفيس بتطبيق �ر

مايكروسوفت	وورد	

مايكروسوفت	إكسل

مايكروسوفت	باوربوينت

حل التدريبات

ح	 	ســاعد	الطلبــة	عــل䑉	اســتخدام	جوجــل	درايــف	ل䐥نشــاء	أنــواع	مختلفــة	مــن	الملفــات،	ثــم	اش㐱ر تلميح:

عهم	عــل䑉	اكتشــاف	 ّ児وشــج	أوفيــس،	مايكروســوفت	تطبيقــات	تُشــبه	درايــف	جوجــل	تطبيقــات	أن	لهــم
القيــام	بذلــك	 	نفــس	الملــف،	وكيــف	يمكنهــم	 ي

�䅊ف	نــت 	ال䐥ن�� التعــاون	عــ�ب ح	للطلبــة	أهميــة	 ذلــك.	اش㐱ر
باستخدام	تطبيقات	جوجل	درايف.

Student's	Book	Page	Number
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ي فيه ذكرى توحيد المملكة العربية  حب⡊ي
ُ
ي السعودي الذي ن   يوم 23 سبتمت⨱ر من كل عام هو اليوم الوطب⡊ف

السعودية عل䑊 يد الملك عبد العزيز بن عبد الرحمن آل سعود -رحمه ౫残. طلب منك معلمك 
ي جميع أنحاء المملكة.

عرض بعض الملفات والصور الخاصة بهذا ال䐧حتفال �ف
الجزء ال䐣ول

	الخاص	بك	وكلمة	المرور. ي
وئ♊� 	زيارة	الموقع	drive.google.com،	ثم	كتابة	عنوان	بريد	جوجل	ال䐥لك��

ً
ً䭫أو	عليك 	>

<		ستجد	ملفًا	تم	إنشاؤه	وتمت	مشاركته	بعنوان	"G10.S1.2.1_Saudi_Uni昀椀ca琀椀on_day".	ابحث	عنه	وافتحه،	حيث	
." 	مجلد	"تمت	مشاركته	م�ي ي

�䅊ف	ستجده
<		ستل䐧حظ	أن	هذا	المستند	فارغ،	ولكنك	ستستخدمه	للدردشة	مع	أعضاء	المجموعات	ال䐣خرى	لتحديد	الصور	والملفات	
	أثناء	ذلك	ل䐧حظ	المربــع	الملون	بأسماء	 ي

�䅊وف	الملف،	نفس	䑉عل	معًا	العمل	ل䐧خل	من	ئك䐧زمل	مع	تعاون	. 	تفضلها	أك�ر ي الت⩊�
المجموعات،	الذي	يظهر	عل䑉	الشاشة	عند	كتابة	شخص	ما	شيئًا	ما.

ي
الجزء الثات⩊ف

	 ي
�䅊ف	والصور	المعلومات	احفظ	الصور.	بعض	ونزّل	السعودي	 ي <		ابحث	عن	معلومات	من	الشبكة	العنكبوتية	حول	اليوم	الوطت⩊�

ها	بالشكل	المناسب. ّ児وسَم	مكتبك	سطح	䑉عل	مجلد
	وكلمة	المرور	لحساب	مايكروسوفت. ي

وئ♊� يد	ال䐥لك�� زُر	onedrive.live.com	وسجل	دخولك	باستخدام	ال�ب 	>
	 ي
�䅊ف 	 تقديم䕉ي عرض	 أو	 وورد	 )مستند	 جديدًا	 ملفًا	 	 � <		أنش㐦ر

	وجدتها	مع	 ي الت⩊� المعلومات	 باوربوينت(	واكتب	داخله	
تطبيقات	 تمتلك	 ال䐧حتفال.	 حول	 الصور	 بعض	 إدراج	
نت	الوظائف	ال䐣ساسية	نفسها	الموجودة	 	ال䐥ن�� أوفيس	ع�ب

	برامج	مايكروسوفت	أوفيس. ي
�䅊ف

	نزّلتها. ي حمّل	صورًا	من	تلك	الت⩊� 	>
	 ي
�䅊باف مع	 ملفك	 شارك	 عملك،	 من	 ال䐧نتهاء	 <		عند	

يتمكن	 بحيث	 ال䐥عدادات	 واضبط	 لمجموعات،	 ا
إتاحة	 الملف،	وذلك	دون	 المستلمون	فقط	من	تحرير	
إل䑊	شخص	 توجيهه	 إعادة	 تمت	 إن	 الملف	 فتح	 إمكان	

آخر.
افتحها	 ال䐣خرى،	 المجموعات	 أعمال	 أيضًا	 <		ستستقبل	

واقرأها	وشارك	بتعليقاتك	عليها.
	النهاية	اِفتح	ملفك،	واقرأ	التعليقات	من	ال䐢خرين	وأجرِ	 ي

�䅊ف		>
جاهزًا	 ملفك	 يصبح	 بحيث	 ورية	 �㔱ص تصحيحات	 أي	

	الفصل. ي
�䅊ف	ئك䐧زمل	أمام	للعرض

جميع	 نزّل	 عملها،	 من	 المجموعات	 جميع	 انتهاء	 <		بعد	
سطح	 	䑉عل مجلد	 	 ي

�䅊ف واحفظها	 المجموعات	 ملفات	
مكتبك.

تدريب 4

	عزيزي	المعلم	عليك	إنشاء	مستندٍ	فارغٍ	بعنوان	 تلميح:

"G10.S1.2.1_Saudi_Uni昀椀ca琀椀on_day"	ومشاركته	مع	الطلبة.	

	䑉عــل	" 	مجلــد	"تمــت	مشــاركته	مــ�ي ي
�䅊ف	الملــف	إيحــاد	للطلبــة	يمكــن	 تلميح:

جوجل	درايف،	ولذلك	يجب	أن	يكون	لديهم	حســاب	جوجل	واســتخدام	
اسم	المستخدم	وكلمة	المرور	لتسجيل	الدخول	إل䑊	حساباتهم.

تســجيل	 بكيفيــة	 الطلبــة	 ــر	
ّ児
ذك 	 تلميح:

الدخــول	إل䑊	جوجــل	درايــف،	وون	درايــف،	
الشــبكة	 	䑉عــل المســاعدة	 عــن	 والبحــث	
اســتخدام	 ورة	 �㔱ص 	䑊إل 	 أش㐱ر العنكبوتيــة.	
الكلمــات	ال䐣ساســية	عنــد	البحــث،	والتأكــد	
الصــور،	 يــل	 � ت�� عنــد	 الملكيــة	 حقــوق	 مــن	

وذلك	باختيار	المجانية	منها.

Student's	Book	Page	Number
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ي
الوحدة الثانية/ الدرس الثات⩊ف

نت ال䐧جتماعات عت⨱ر ال䐥نت⨱�

وصف الدرس
الهــدف	مــن	هــذا	الــدرس	هــو	أن	يســتخدم	الطلبــة	مايكروســوفت تيمــز	)Teams	Microso昀琀(،	وسيســكو 
ويبيكــس	)WebEx	Cisco(،	وزووم	)Zoom(	للتعــاون	مــع	جهــات	ال䐧تصــال	الخاصــة	بهــم	قبــل	وبعــد	وأثنــاء	

ال䐧جتماعات.

م
ّ兏
نواتج التعل

العمل	على	مايكروسوفت	تيمز	لتنفيذ	ال䐧جتماعات،	وجدولتها،	ومشاركة	المحتوى.		

استخدام	مايكروسوفت	تيمز	على	ال䐣جهزة	ال䐣خرى.		

استخدام	سيسكو	ويبيكس	لل䐧جتماعات	عبر	ال䐥نترنت.		

استخدام	زووم	لل䐧جتماعات	عبر	ال䐥نترنت.		

ي
الدرس الثات⩊ف

عدد الحصص 
الدراسية نت الوحدة الثانية: العمل عت⨱ر ال䐥نت⨱�

2 نت 	ال䐥ن�� :	ال䐧جتماعات	ع�ب ي
الدرس	الثائ♊�

ة   ّ免نقاط مهم

قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	فهــم	مصطلحــي	المضيــف	)Host(	والمشــاركين	فــي	اجتمــاع	عبــر	ال䐥نترنــت،			
اشرح	لهم	أن	المضيف	هو	الشخص	الذي	يبدأ	ال䐧جتماع	وينظمه،	وأن	المشاركين	هم	ال䐣شخاص	الذين	يحضرون	

ال䐧جتماع.
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ل䐧	يميــز	بعــض	الطلبــة	بيــن	خدمتــي	ويبيكــس	وزوم،	اشــرح	لهــم	بأنهمــا	أداتــان	مختلفتــان	لتنظيــم	ال䐧جتماعــات	عبــر			
الفيديــو	تســتخدمان	لنفــس	الغــرض،	وكل䐧همــا	عبــارة	عــن	منصــات	لل䐧جتماعــات	عبــر	ال䐥نترنــت	ومؤتمــرات	الفيديــو.	
يدعم	ويبيكس	تســجيل	الدخول	باســتخدام	حســاب	مايكروســوفت	والمزيد	من	المشــاركين	في	نســخته	ال䐣ساســية،	

بينما	يوفر	زووم	المزيد	من	ميزات	التحكم	للمضيف	وبيئة	أكثر	سهولة	في	ال䐧ستخدام.

التمهيد   

	إل䑊	بعــض	
ً
	الــدرس	وال䐥عــداد	لــه	إضافــة 	تحضــ�� ي

�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��
	الدرس. ي

�䅊ف	المطلوبة	المهارات	بتنفيذ	الخاصة	النصائح

م	الهــدف	مــن	الــدرس	لتحفيــز	الطلبــة	فــي	التعــرف	علــى	تنظيــم	اجتمــاع	مــع	أشــخاص	مــن	مواقــع	مختلفــة	عبــر			 ّ児قــد
ال䐥نترنت،	واسألهم	عما	إذا	كانوا	يعرفون	الطرق	التي	يمكن	لل䐣شخاص	من	خل䐧لها	التعاون	عبر	ال䐥نترنت.

يمكنك	طرح	بعض	ال䐣سئلة	على	الطلبة	مثل:		

	 	ما	الهدف	من	تنظيم	ال䐧جتماعات؟	

	 مَن	ال䐣شخاص	الذين	ينظمون	ال䐧جتماعات	عادةً؟	

	 هل	سبق	لكم	المشاركة	في	اجتماع؟	

	 ما	موضوع	ذلك	ال䐧جتماع؟	

	 كم	عدد	ال䐣شخاص	الذين	شاركوا	في	ذلك	ال䐧جتماع؟	

خطوات تنفيذ الدرس  
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 : ي
الثات⩊ف  الدرس 

نت ال䐥نت⨱� عت⨱ر  ال䐧جتماعات 

3

1

2

لبدء استخدام مايكروسوفت تيمز:

 Microso昀琀 Teams 	䑉عل	اضغط	ثم 	 1  )Start( البدء  			اضغط	زر	
 2 )مايكروسوفت	تيمز(. 

	وكلمة	المرور	 ي
وئ♊� 			أدخل	حساب	بريد	Microso昀琀	)مايكروسوفت(	ال䐥لك��

3 الخاصة	بك	لتسجيل	الدخول.	
4 			ستظهر	صفحة	Microso昀琀 Teams )مايكروسوفت	تيمز(	الرئيسة.	

نت	 	مواقع	مختلفة	من	استخدام	أجهزتهم	المتصلة	بال䐥ن�� ي
�䅊ف	أشخاص	ن

ّ
نت	شكل	من	أشكال	ال䐧تصال	حيث	يُمك 	ال䐥ن�� ال䐧جتماع	ع�ب

نت	ل䐣سبابٍ	مختلفة	منها	التواصل	مع	 	ال䐥ن�� اضية.	يستخدم	ال䐣شخاص	ال䐧جتماعات	ع�ب 	نفس	الغرفة	ال䐧ف�� ي
�䅊ف	البعض	ببعضهم	تصال䐧لل

نت	مثل	مايكروسوفت  	ال䐧ن�� 	تتيح	خدمة	ال䐧جتماع	ع�ب ي العائلة	وال䐣صدقاء	وللعمل	والتعاون	مع	زمل䐧ئهم.	يوجد	العديد	من	ال䐣نظمة	الت⩊�
ها	من	ال䐣نظمة. تيمز )Teams	Microso昀琀(	وسيسكوويبكس )Cisco WebEx(	وزووم )Zoom(	وغ��

نت. 	ال䐥ن�� 	ال䐧جتماعات	ع�ب ي
�䅊ف	استخدامًا	نظمة䐣ال	 يعدُ	مايكروسوفت	تيمز	أحد	أك�ر

يل	مايكروسوفت	تيمز	من	متجر	مايكروسوفت. � يمكنك	ت��

4

باســتخدام			 ال䐥نترنــت	 عبــر	 ال䐧جتماعــات	 فوائــد	 بتوضيــح	 الــدرس	 ابــدأ	
مايكروسوفت	تيمز	وسيسكو	ويبيكس	وزووم.

اطلب	من	الطلبة	اســتخدام	حســاب	مايكروســوفت	الخاص	بهم	لتســجيل			
الدخول	إلى	مايكروسوفت	تيمز.
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اتبــع	الخطــوات	الموجــودة	فــي	كتــاب	الطالــب	لتشــرح	للطلبــة	كيــف	يمكنهــم			
استخدام	مايكروسوفت	تيمز	من	أجهزة	مختلفة،	واشرح	لهم	واجهة	التطبيق.

اتبــع	الخطــوات	الموجــودة	فــي	كتــاب	الطالــب	لتشــرح	للطلبــة	كيــف	يمكنهــم	بــدء			
اجتماع	جديد.

بعــد	ذلــك	وضــح	للطلبــة	كيفيــة	تغييــر	صــورة	الخلفيــة	بحيــث	ل䐧	تظهــر	بيئــة	المنــزل			
أو	مساحة	العمل	على	الشاشة.

وضح	لهم	كيفية	إضافة	مشاركين	جدد	إلى	ال䐧جتماع.		
ع	الطلبة	على	التنقل	في	واجهة	مايكروسوفت	تيمز	وال䐧طل䐧ع	على	ميزاته.		 ّ児شج
وضح	للطلبة	أهمية	مشاركة	الشاشة	عند	استخدام	مايكروسوفت	تيمز،	واذكر			

أنه	عند	مشاركة	شاشتك،	فإنه	يمكن	لجميع	المشاركين	مشاهدة	ما	تفعله	على	
جهاز	الحاسب	الخاص	بك.

اشــرح	للطلبــة	أهميــة	جدولــة	اجتمــاع	مســتقبلي،	وكيــف	يمكنهــم	إضافتــه	إلــى			
تقييم	ويندوز	الخاص	بهم.
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سيسكو ويبيكس )Cisco WebEx(	تطبيق	يُستخدم	لعقد	مؤتمرات	الفيديو	وال䐧جتماعات	
نت.	يتيح	لك	سيسكو	ويبيكس	إمكان	التعاون	مع	جهات	 	ال䐥ن�� ومشاركة	الشاشة	والندوات	ع�ب
اتصالك	وزمل䐧ئك،	ول䐧	يقتض㘱	هذا	التعاون	عل䑉	تنظيم	ال䐧جتماع،	بل	قبله	وبعده	أيضًا	حيث	
	ترغب	 ي يمكنك	استخدام	الدردشة	أو	تبادل	الملفات	مع	زمل䐧ئك.	ل䐧	تحتاج	جهات	ال䐧تصال	الت⩊�
بحضور	ال䐧جتماع	إل䑊	امتل䐧ك	حساب	ويبيكس	خاص	إل䐧	إذا	جعل	المضيف	ذلك	إلزاميًا،	

	التسجيل	أو	طلب	حساب. � �䩆المستخدمي	䑉عل	يجب	فحينها

لبدء استخدام ويبيكس:

.www.webex.com	䑊إل	اذهب		
1 	حسابًا	مجانيًا.	 � 			اضغط	عل䑉	Start for Free	)البدء	مجانًا(	وأنش㐦ر

2 			اضغط	عل䑉	Host a Μee琀椀ng	)استضافة	اجتماع(.	
4 	.) 	واضغط	عل䑉	Next	)التال䑊ي 3 	، ي

وئ♊� 			اكتب	عنوان	بريدك	ال䐥لك��
6 	واضغط	عل䑉	Sign in	)تسجيل	الدخول(.	 5 			اكتب	كلمة	المرور	الخاصة	بك،	

7 			ستظهر	شاشة	WebEx	)ويبيكس(	الرئيسة.	
8 			اضغط	عل䑉	Start a mee琀椀ng	)بدء	اجتماع(.	

9 			اضغط	عل䑉	Open 昀椀le	)فتح	ملف(	لتشغيل	التطبيق.	

1

2

5

6

7

4

3

8

 h琀琀ps://www.webex.com/downloads.html	الموقع	زُر	البداية،	 ي
�䅊ف

يل	تطبيق	سيسكو	ويبيكس	عل䑉	جهاز	الحاسب	الخاص	بك	وتثبيته. � لت��

ال䐧جتماعات عت⨱ر سيسكو ويبكس م	للطلبــة	منصــة	سيســكو	ويبيكــس	لل䐧جتماعــات	عبــر	ال䐥نترنــت.		 ّ児قــد
اشــرح	للطلبــة	الميــزات	الرئيســة	للمنصــة،	وكيــف	يمكنهــم	بــدء	اجتمــاع	عبــر			

ال䐥نترنــت	والمشــاركة	فيــه.
بعــد	ذلــك	قــدم	للطلبــة	منصــة	زووم	لل䐧جتماعــات	عبــر	ال䐥نترنــت.		
عبــر			 اجتمــاع	 بــدء	 يمكنهــم	 وكيــف	 للمنصــة،	 الرئيســة	 الميــزات	 لهــم	 اشــرح	

ال䐥نترنــت	والمشــاركة	فيــه.
اشرح	للطلبة	أن	منصتي	ويبيكس	وزووم	يمنحان	القدرة	على	تنظيم	اجتماع			

مــع	أي	شــخص	فــي	أي	مــكان،	وكل	مــا	يتطلبــه	ال䐣مــر	هــو	إنشــاء	حســاب،	والــذي	
ــر	الطلبــة	بإمكانيــة	اســتخدام	كتــاب	الطالــب	ل䐥رشــادهم	إذا	

ّ児
.	ذك

ً
يُعــدُ	أمــرًا	ســها

ــح	أن	هــذه	ال䐣دوات	تتيــح	التعــاون	مــع	جهــات	اتصالنــا	وزمــل䐧ء	 ّ児ووض	مــر،䐣ال	لــزم
العمــل	وزمــل䐧ء	الدراســة	قبــل	وأثنــاء	وبعــد	ال䐧جتمــاع.

ع	الطلبــة	علــى	التنقــل	بيــن	واجهتــي	ويبيكــس	وزووم	ومشــاهدة	الميــزات			 ّ児شــج
المتوفــرة	فــي	كل	تطبيــق.
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6

7

4

5

يمكنك	تشغيل	وإيقاف	
ا	والميكروفون. الكام��

لبدء اجتماع جديد:

 2 	ثم	اضغط	زر	New Mee琀椀ng	)اجتماع	جديد(،	 1 			اضغط	عل䑉	خيار	Chat	)الدردشة(،	
3 	منها Start Mee琀椀ng	)بدء	ال䐧جتماع(.	 تظهر	قائمة	اخ��

4 ا.	 	إعدادات	الميكروفون	والكام�� 			يمكنك	تغي��
5 	إعدادات	الصوت	والفيديو	واضغط	عل䑉	Join Now	)ال䐧نضمام	ال䐢ن(.	 			اخ��

6 			يمكنك	دعوة	أشخاص	آخرين	لل䐧نضمام	إل䑊	اجتماعك	من	خل䐧ل	مشاركة	رابط	ال䐧جتماع.  
7 			سيبدأ	اجتماع	جديد.	

1

3

عند	دعوة	أشخاص	آخرين	لل䐧نضمام	إل䑊	اجتماعك.	يمكنك	ال䐧ختيار	
	جهات	ال䐧تصال	الخاصة	بك	أو	مشاركة	رابط	ال䐧جتماع. � �䩆بي	من

2
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2

1

تغيت⨱ي الخلفية
لك	أو	مساحة	عملك	عل䑉	الشاشة.	يمكنك	استخدام	صور	 � 	صورة	الخلفية	الخاصة	بك	بحيث	ل䐧	تظهر	بيئة	م�� يمكنك	أثناء	ال䐧جتماع	تغي��

	عل䑉	خلفيتك	الحالية. ي 	ضبائ♊ب ومقاطع	فيديو	مخصصة	لتكون	خلفيات	أو	إضافة	تأث��

لتغيت⨱ي خلفيتك:
1 ا.	 	الفأرة	عل䑉	أيقونة	الكام�� 		ضع	مؤش㐱ر

2 ات	الخلفية(.	 			اضغط	عل䑉	More Background E昀昀ects	)المزيد	من	تأث��
3  . ي 	الضبائ♊ب (	لتطبيق	التأث�� ي 	منها	Blur )ضبائ♊ب ات،	اخ�� 			تظهر	مجموعة	من	التأث��

 4 			اضغط	عل䑉	Apply and turn on video )تطبيق	وتشغيل	الفيديو(. 

4

3
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لبدء اجتماع عل䑊 ال䐣جهزة الذكية:
1 ا.	 		اضغط	عل䑉	أيقونة	الكام��

2 	منها Start Mee琀椀ng	)بدء	ال䐧جتماع(	لبدء	اجتماع	جديد.	 		تظهر	قائمة	اخ��
3 		اضغط	عل䑉	Join now	)ال䐧نضمام	ال䐢ن(.	

	) � �䩆مشاركي	إضافة(	Add par琀椀cipants	䑉عل	اضغط	،	جتماع䐧ال	 ي
�䅊ف	تكون	عندما			

4 	إل䑊	اجتماعك.	 � �䩆المشاركي	من	المزيد	ضافة䐥ل

استخدم تطبيق تيمز عل䑊 أجهزة أخرى
ات	 � 	الم�� 	تشغيل	آندرويد	وأبل.	وفيما	يل䑉ي 	تعمل	بنظام䕊ي ي يمكنك	أيضًا	استخدام	تطبيق	تيمز	عل䑉	ال䐣جهزة	اللوحية	والهواتف	الذكية	الت⩊�

ال䐣ساسية	لتطبيق	تيمز	الموجودة	بالفعل	عند	استخدامها	عل䑉	الهواتف	الذكية	أو	ال䐣جهزة	اللوحية.

1

3

2

4

	أثناء	ال䐧جتماع	استخدام	 ي
�䅊ف	يمكنك

أحد	ردود	الفعل	المتوفرة	مثل	
Raise Hand	)رفع	اليد(.

ا	 اضبط	خيارات	الكام��
والميكروفون	قبل	ال䐧نضمام	

إل䑊	اجتماع.	
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ي اجتماع عت⨱ر 
ي الفصل وتشاركوا �ف

  شكل فريق عمل بالتعاون مع معلمك من  إل䑉  من زمل䐧ئك �ف
ا للنقاش وتأكد من مشاركة مع الجميع. فً نت. اخت⨱� موضوعًا ممت⨱ي ال䐥نت⨱�

ئ اجتماعًا جديدًا عل䑊 مايكروسوفت تيمز. < أن�ش

. ف < أضف المشارك�ي

< غت⨱ي児ّ صورة الخلفية الخاصة بك.

ي نفس الوقت.
< شارك شاشتك حب⡊� يتمكن الجميع من رؤيتها ومناقشة الموضوع �ف

تدريب 

لنطبق معًا

ي تطبيق زوم بوظيفتها المناسبة:
صل كل أيقونة �ف

	المتأخرين. 	أو	تذك�� � �䩆المشاركي	ودعوة	استعراض

تقسيم	ال䐧جتماع	الواحد	إل䑊	غرف	فرعية	متعددة.

	ال䐢خرين. � �䩆المشاركي	مع	مكتبك	سطح	مشاركة

إزالة	كتم	الميكروفون.

	باستخدام	نافذة	الدردشة. � �䩆المشاركي	مع	الدردشة

تدريب 2 ــن	الطلبــة	مــن	اســتخدام			
ّ兏
يمكنــك	اســتخدام	التدريــب	الثانــي	للتأكــد	مــن	تمك

الدردشــة،	وكذلــك	 الميكروفــون	ونافــذة	 زووم	لعقــد	اجتمــاع	باســتخدام	
مشاركة	شاشة	سطح	المكتب	أو	إضافة	مشاركين	جدد.
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ي الصف معًا ل䐥نشاء ملفات وورد وعروض باوربوينت 
ي الدرس السابق، عملت أنت وزمل䐧ؤك �ف

  �ف
 䑉ن، تحتاج إل䐢ال . ي 23 سبتمت⨱ر

ي للمملكة العربية السعودية �ف تقديمية حول ال䐧حتفال باليوم الوطب⡊ف
ي أنشأت أفضل ملف باتباع هذه الخطوات: �⡊نت لتحديد المجموعة الب تنظيم اجتماع عت⨱ر ال䐥نت⨱�

<	افتح	برنامج	تيمز	وابدأ	اجتماعًا	جديدًا.
<	ادعُ	كافة	المجموعات	من	خل䐧ل	إرسال	رابط	ال䐧جتماع	إليهم.

	الفصل	أو	استخدم	نوافذ	الدردشة	ل䐥دارة	النقاش	حول	اختيار	أفضل	ملف	للعرض	 ي
�䅊ف	ئك䐧زمل	مع	الفيديو	اجتماع	ابدأ		>

. التقديم䕉ي
	تم	 ي 	يتمكنوا	جميعًا	من	الوصول	للملفات	الت⩊� 	أثناء	ال䐧جتماع	لك䍊ي ي

�䅊ف	 � �䩆المشاركي	جميع	مع	عملك	مشاركة	عليك	 � �䩆يتعي		>
إنشاؤها.

ام	ال䐣عضاء	ال䐢خرين	وتجنب	التحدث	خل䐧ل	قيام	أحد	زمل䐧ئك	بالحديث. <		عليك	اح��
. 	23	سبتم�ب ي

�䅊ف	السعودية	العربية	للمملكة	 ي أنهِ	ال䐧جتماع	بعد	تحديد	أفضل	ملف	حول	ال䐧حتفال	باليوم	الوطت⩊� 	>
ل	خروجك	من	تيمز. ّ児سَج 	>

: ف ف التالي�ي  أجب ال䐢ن عن السؤال�ي

1.	هل	وجدت	استخدام	برنامج	تيمز	ممتعًا؟

2.	ما	إيجابيات	تنفيذ	ال䐧جتماع	باستخدام	برنامج	تيمز؟

	

تدريب 3 ســاعد	الطلبــة	علــى	تشــكيل	مجموعــات	لتنفيــذ	التدريــب	الثالــث،	وذكرهــم			
باســتخدام	ال䐥رشــادات	الموجــودة	فــي	كتــاب	الطالــب	إذا	لــزم	ال䐣مــر،	ويجــب	
على	كل	مجموعة	بدء	ال䐧جتماع	ودعوة	المجموعات	ال䐣خرى	إلى	ال䐧جتماع	

باستخدام	عناوين	البريد	ال䐥لكتروني،	أو	رابط	يمكن	مشاركته.
يتعيــن	عليــك	حــث	الطلبــة	علــى	التعــاون	مــن	أجــل	تحديــد	المجموعــة	التــي			

أنشــأت	أفضــل	عــرض	حــول	ال䐧حتفــال	بتوحيــد	المملكــة	العربيــة	الســعودية	
في	23	سبتمبر	عند	بدء	ال䐧جتماع.

حــث	كل	طالــب	علــى	إبــداء	رأيــه	خــل䐧ل	ال䐧جتمــاع،	مــع	ال䐧ســتماع	إلــى	آراء			
ال䐢خريــن	أيضًــا،	ويجــب	عليهــم	مشــاركة	ملفاتهــم	ليتمكــن	جميــع	الطلبــة	
من	مشاهدة	عمل	جميع	المجموعات	وتحديد	أفضلها.	في	الجزء	ال䐣خير	
مــن	هــذا	التدريــب	يتعيــن	علــى	الطلبــة	ال䐥جابــة	عــن	الســؤالين	الموجوديــن	

في	التدريب.
اطلب	من	الطلبة	تنفيذ	التدريب	ال䐣ول	كواجب	منزلي	ثم	حدد	وقتًا	معينًا			

لل䐧جتمــاع	يناســبهم	جميعًــا،	وحثهــم	علــى	اختيــار	موضــوع	لهــذا	ال䐧جتمــاع،	
مــع	 ال䐥نترنــت	 التعــاون	عبــر	 هــذا	ال䐧جتمــاع	فوائــد	 وناقــش	معهــم	خــل䐧ل	

ال䐢خرين.

تحقــق	أثنــاء	الــدرس	مــن	فهــم	جميــع	الطلبــة	للخطــوات	واتباعهــا	بشــكل			
م	إرشاداتك	الفردية	لمن	يحتاج	منهم	إلى	مساعدة،	وتحقق	 ّ児وقد	صحيح،
من	أي	جزء	من	الدرس	لم	يفهمه	الطلبة	تمامًا،	وأجرِ	أي	تغييرات	مطلوبة	
في	عملية	التدريس	للتأكد	من	فهم	الطلبة	ل䐣هداف	الدرس	وتطبيق	نواتج	

م.
ّ兏
التعل

ي اجتماع عت⨱ر 
ي الفصل وتشاركوا �ف

  شكل فريق عمل بالتعاون مع معلمك من 3 إل䑉 4 من زمل䐧ئك �ف
ا للنقاش وتأكد من مشاركة مع الجميع. فً نت. اخت⨱� موضوعًا ممت⨱ي ال䐥نت⨱�

ئ اجتماعًا جديدًا عل䑊 مايكروسوفت تيمز. < أن�ش

. ف < أضف المشارك�ي

< غت⨱ي児ّ صورة الخلفية الخاصة بك.

ي نفس الوقت.
< شارك شاشتك حب⡊� يتمكن الجميع من رؤيتها ومناقشة الموضوع �ف

تدريب 1

لنطبق معًا

ي تطبيق زوم بوظيفتها المناسبة:
صل كل أيقونة �ف

	المتأخرين. 	أو	تذك�� � �䩆المشاركي	ودعوة	استعراض

تقسيم	ال䐧جتماع	الواحد	إل䑊	غرف	فرعية	متعددة.

	ال䐢خرين. � �䩆المشاركي	مع	مكتبك	سطح	مشاركة

إزالة	كتم	الميكروفون.

	باستخدام	نافذة	الدردشة. � �䩆المشاركي	مع	الدردشة

تدريب 

90

85



86

ي اجتماع عت⨱ر 
ي الفصل وتشاركوا �ف

  شكل فريق عمل بالتعاون مع معلمك من 3 إل䑉 4 من زمل䐧ئك �ف
ا للنقاش وتأكد من مشاركة مع الجميع. فً نت. اخت⨱� موضوعًا ممت⨱ي ال䐥نت⨱�

ئ اجتماعًا جديدًا عل䑊 مايكروسوفت تيمز. < أن�ش

. ف < أضف المشارك�ي

< غت⨱ي児ّ صورة الخلفية الخاصة بك.

ي نفس الوقت.
< شارك شاشتك حب⡊� يتمكن الجميع من رؤيتها ومناقشة الموضوع �ف

تدريب 1

لنطبق معًا

ي تطبيق زوم بوظيفتها المناسبة:
صل كل أيقونة �ف

	المتأخرين. 	أو	تذك�� � �䩆المشاركي	ودعوة	استعراض

تقسيم	ال䐧جتماع	الواحد	إل䑊	غرف	فرعية	متعددة.

	ال䐢خرين. � �䩆المشاركي	مع	مكتبك	سطح	مشاركة

إزالة	كتم	الميكروفون.

	باستخدام	نافذة	الدردشة. � �䩆المشاركي	مع	الدردشة

تدريب 2

حل التدريبات

ر	الطلبة	باستخدام	حساب	مايكروسوفت	الخاص	بهم	لتسجيل	
ّ児
	ذك تلميح:

	جدد	يمكنهم	استخدام	 � �䩆مشاركي	ضافة䐥ول	تيمز،	مايكروسوفت	䑊إل	الدخول
قائمة	جهات	ال䐧تصال	الخاصة	بهم	أو	مشاركة	رابط	ال䐧جتماع.

Student's	Book	Page	Number
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ي الصف معًا ل䐥نشاء ملفات وورد وعروض باوربوينت 
ي الدرس السابق، عملت أنت وزمل䐧ؤك �ف

  �ف
 䑉ن، تحتاج إل䐢ال . ي 23 سبتمت⨱ر

ي للمملكة العربية السعودية �ف تقديمية حول ال䐧حتفال باليوم الوطب⡊ف
ي أنشأت أفضل ملف باتباع هذه الخطوات: �⡊نت لتحديد المجموعة الب تنظيم اجتماع عت⨱ر ال䐥نت⨱�

<	افتح	برنامج	تيمز	وابدأ	اجتماعًا	جديدًا.
<	ادعُ	كافة	المجموعات	من	خل䐧ل	إرسال	رابط	ال䐧جتماع	إليهم.

	الفصل	أو	استخدم	نوافذ	الدردشة	ل䐥دارة	النقاش	حول	اختيار	أفضل	ملف	للعرض	 ي
�䅊ف	ئك䐧زمل	مع	الفيديو	اجتماع	ابدأ		>

. التقديم䕉ي
	تم	 ي 	يتمكنوا	جميعًا	من	الوصول	للملفات	الت⩊� 	أثناء	ال䐧جتماع	لك䍊ي ي

�䅊ف	 � �䩆المشاركي	جميع	مع	عملك	مشاركة	عليك	 � �䩆يتعي		>
إنشاؤها.

ام	ال䐣عضاء	ال䐢خرين	وتجنب	التحدث	خل䐧ل	قيام	أحد	زمل䐧ئك	بالحديث. <		عليك	اح��
. 	23	سبتم�ب ي

�䅊ف	السعودية	العربية	للمملكة	 ي أنهِ	ال䐧جتماع	بعد	تحديد	أفضل	ملف	حول	ال䐧حتفال	باليوم	الوطت⩊� 	>
ل	خروجك	من	تيمز. ّ児سَج 	>

: ف ف التالي�ي  أجب ال䐢ن عن السؤال�ي

1.	هل	وجدت	استخدام	برنامج	تيمز	ممتعًا؟

2.	ما	إيجابيات	تنفيذ	ال䐧جتماع	باستخدام	برنامج	تيمز؟

	

تدريب 3

	يجب	أن	يكون	دورك	داعمًا	أثناء	ال䐧جتماع. تلميح:

	مشــاركة	الرابط	مع	 ي
�䅊ف	أو	الحســاب	إنشــاء	 ي

�䅊ف	مشــكلة	أي	وجود	عند	الطلبة	مســاعدة	يمكنك
	. � �䩆معــي	تطبيــق	مشــاركة	أو	بأكملهــا	الشاشــة	مشــاركة	بإمكانيــة	رهــم

ّ児
	الفصــل،	وذك ي

�䅊ف	ئهــم䐧زمل
	فائدة	حيث	يمكنهم	مشاركة	تطبيق	مايكروسوفت	 	ال䐣ك�ر ي

	هذه	المرحلة،	يُعدُ	الخيار	الثائ♊� ي
�䅊ف

	المقابل. ي
�䅊ف	تقديمية	عروض	أو	وورد	ملفات	عرض	أرادوا	إذا	باوربوينت	أو	وورد

Student's	Book	Page	Number
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الوحدة الثانية / الدرس الثالث

بث العرض التقديم䕊ي

وصف الدرس
	أي	مكان	 ي

�䅊ف	جمهور	ي䐣ل	نت 	ال䐥ن�� 	ع�ب الهدف	من	هذا	الدرس	هو	أن	يتعلم	الطلبة	كيفية	بث	العرض	التقديم䕉ي
	مايكروسوفت	باوربوينت	ومايكروسوفت	 ي

�䅊ف	)Present	Online(	نت ة	التقديم عت⨱ر ال䐥نت⨱� � 	العالم	باستخدام	م�� ي
�䅊ف

تيمز.	

م
ّ兏
نواتج التعل

بث	عرض	تقديمي	عبر	ال䐥نترنت.		

بث	عرض	تقديمي	باستخدام	مايكروسوفت	تيمز.		

مشاهدة	عرض	تقديمي	عبر	ال䐥نترنت.		

ة   ّ免نقاط مهم

قــد	يجــد	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	اســتيعاب	أن	إمكانيــة	تغييــر	شــرائح	عــرض	باوربوينــت	تقتصــر	علــى	الشــخص			
ــد	للطلبــة	أن	الشــخص	صاحــب	العــرض	التقديمــي	هــو	الوحيــد	الــذي	لديــه	الســلطة	 ّ児أك	التقديمــي،	للعــرض	المشــارك

ل䐧ختيار	الشريحة	المعروضة	وتغييرها.

قــد	ل䐧	يــدرك	بعــض	الطلبــة	أنهــم	بحاجــة	إلــى	ال䐧تصــال	بال䐥نترنــت	لمشــاهدة	العــرض	التقديمــي	الــذي	يشــاركه	صاحــب			
العــرض	التقديمــي،	وضــح	لهــم	أن	العــرض	التقديمــي	الــذي	يتــم	بثــه	يتطلــب	وجــود	أعضــاء	ال䐧جتمــاع	أو	الطلبــة	فــي	

الوقت	الفعلي،	وأكد	على	أنه	إذا	لم	يكونوا	متصلين	بال䐥نترنت،	فلن	يتمكنوا	من	مشاهدة	العرض	التقديمي.

الدرس الثالث
عدد الحصص 

الدراسية نت الوحدة الثانية: العمل عت⨱ر ال䐥نت⨱�

2 الدرس	الثالث:	بث	العرض	التقديم䕉ي
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قد	يواجه	بعض	الطلبة	صعوبة	في	تمييز	ال䐧ختل䐧ف	بين	مشاركة	الشاشة	ومشاركة	الملفات،	اشرح	لهم	أن	عملية			
مشــاركة	الشاشــة	تعنــي	أن	الحاضريــن	يــرون	مــا	يعرضــه	منظــم	ال䐧جتمــاع	أثنــاء	ال䐧جتمــاع	فــي	الوقــت	ذاتــه،	بينمــا	تعنــي	
مشــاركة	الملفــات	أن	منظــم	ال䐧جتمــاع	يشــارك	بعــض	الملفــات	للدراســة	أو	ال䐧ســتخدام	أثنــاء	أو	بعــد	ال䐧جتمــاع	مــع	

المشاركين	ال䐢خرين	من	خل䐧ل	نافذة	الدردشة	على	سبيل	المثال.

التمهيد   

	إل䑊	بعــض	
ً
	الــدرس	وال䐥عــداد	لــه	إضافــة 	تحضــ�� ي

�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��
	الدرس. ي

�䅊ف	المطلوبة	المهارات	بتنفيذ	الخاصة	النصائح

تأكد	قبل	بدء	الدرس	من	إمكانية	وصول	جميع	الطلبة	لمايكروسوفت	تيمز.		

تأكد	من	امتل䐧ك	كل	طالب	لحساب	مايكروسوفت	بعنوان	بريد	إلكتروني	وكلمة	مرور.		

م	الهدف	من	الدرس	لتحفيز	الطلبة	في	التعرف	على		إنشاء	عرض	تقديمي	يتم	بثه.		 ّ児قد

ساعدهم	بطرح	بعض	ال䐣سئلة	مثل:		

	 هل	شاهدتم	عرضًا	تقديميًا	من	قبل؟	إذا	كانت	ال䐥جابة	بنعم،	فأين	حدث	ذلك؟	

	 هل	شاهدتم	عرضًا	تم	بثه	عبر	ال䐥نترنت	من	قبل؟	

	 من	الذي	يمكنه	تغيير	الشرائح	في	العرض	التقديمي	الذي	يتم	بثه؟	

	 هل	يحتفظ	العرض	التقديمي	بميزاته	أثناء	بثه	عبر	ال䐥نترنت؟	

ـهــم			 ســاعدهم	فــي	ال䐥جابــة	عــن	هــذه	ال䐣ســئلة	مــن	خــل䐧ل	النقــاش،	وســاعدهم	علــى	دمــج	معرفتهــم	الجديــدة	بتجاربـ
السابقة.

خطوات تنفيذ الدرس   

يمكنك	البدء	بتذكير	الطلبة	بأهمية	التعاون	عبر	ال䐥نترنت.		
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  مايكروسوفت باوربوينت يوفر لك القدرة عل䑊 إنشاء عرض تقديم䕊ي وتقديمه للجمهور باستخدام 
ي الصف أو قاعة ال䐧جتماعات.

جهاز العرض �ف
	نفس	المكان	مع	جمهورك؟ ي

�䅊ف	موجودًا	تكن	لم	إذا	 <		كيف	يمكنك	عمل	عرضٍ	تقديم䕉ي
	إذا	لم	يتوفر	لديك	جهاز	عرض	أو	قاعة	اجتماعات	لتقديم	العرض؟ <		كيف	يمكنك	بدء	عرض	تقديم䕉ي

	أي	مكان،	وذلك	باستخدام	جهاز	 ي
�䅊ف	جمهور	ي䐣ل	نت 	شبكة	ال䐥ن�� 	ع�ب حسنًا،	يوفر	باوربوينت	إمكان	بث	العرض	التقديم䕉ي

الحاسب.
يد	 	ال�ب URL	الذي	يحتوي	عل䑉	البث.	لذلك،	يمكنك	إرسال	رابط	العرض	ع�ب يمكن	مشاهدة	العرض	من	خل䐧ل	عنوان	

	أو	بنسخه	وإرساله	للجمهور	بأي	وسيلة	أخرى. ي
وئ♊� ال䐥لك��

تدريب 1

تدريب 2

ي الفصل.
  بُث兎ّ عرضًا تقديميًا إل䑉 أجهزة الحاسب الخاصة بزمل䐧ئك �ف

ي حسبانك أنه ل䐧 يمكنهم سماعك، لذا تأكد من إنشاء اجتماع عت⨱ر 
ي نفس الغرفة، فضع �ف

إذا لم تكن �ف
. ه، بال䐥ضافة إل䑉 بث عرضك التقديم䕊ي نت من خل䐧ل برنامج تيمز أو غت⨱ي ال䐥نت⨱�

لنطبق معًا

اخت⨱� ال䐥جابة الصحيحة:

ائح: 	تضغط	عليها	لبدء	بث	عرض	الش㐱ر ي 1.	ال䐣يقونة	الت⩊�

بعــد	ذلــك	اســتخدم	التدريــب	ال䐣ول	لتدريــب	الطلبــة	علــى	بــث			
العرض	التقديمي.

اطلب	من	الطلبة	إنشــاء	ملف	باوربوينت	بســيط	ومشــاركته	مع			
زمل䐧ئهم	ال䐢خرين.

التدريــب			 مــع	الطلبــة	 ناقــش	 التدريــب	ال䐣ول	 بعــد	ال䐧نتهــاء	مــن	
الثانــي،	واطلــب	منهــم	فتــح	برنامــج	مايكروســوفت	باوربوينــت	
علــى	 لل䐥جابــة	 المطلوبــة	 الصحيحــة	 ال䐣يقونــة	 واستكشــاف	

التدريب.
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الثالث:   الدرس 

التقديم䕊ي العرض  بث 

نت بث العرض التقديم䕊ي عت⨱ر ال䐥نت⨱�
	العالم	 ي

�䅊ف	مكان	أي	 ي
�䅊ف	جمهور	ي䐣ل	نت 	ال䐥ن�� 	ع�ب يُتيح	لك	مايكروسوفت باوربوينت )PowerPoint	Microso昀琀(	بث	عرضك	التقديم䕉ي

	مايكروسوفت	باوربوينت	حيث	يمكنك	إرسال	رابط	URL	إل䑊	جمهورك	 ي
�䅊ف	)Present	Online( نت ة	التقديم عت⨱ر ال䐥نت⨱� � باستخدام	م��

ائحك	بصورة	 ائح	داخل	باوربوينت،	ويستطيع	كل	شخص	دعوته	الضغط	عل䑉	رابط	العرض	ومشاهدة	عرض	ش㐱ر والبدء	بتقديم	عرض	الش㐱ر
امنة	من	خل䐧ل	متصفحه. � م��

. 	أي	وقت	وكذلك	ال䐧نتقال	إل䑊	تطبيق	آخر	دون	إيقاف	العرض	الحال䑊ي ي
�䅊ف	مؤقتًا	ائح 	أثناء	البث	إيقاف	عرض	الش㐱ر ي

�䅊ف	يمكنك	كما

نت: لبث عرضك التقديم䕊ي عت⨱ر ال䐥نت⨱�

.)Microso昀琀	PowerPoint( مايكروسوفت باوربوينت	 ي
�䅊ف	تقديميًا	عرضًا	افتح			

	مجموعة	Start Slide Show	)بدء	عرض	 ي
�䅊ف	ائح(، 			من	عل䐧مة	تبويب	Slide Show )عرض	الش㐱ر

1 نت(.	 	ال䐥ن�� ائح(،	اضغط	عل䑉	Present Online	)تقديم	ع�ب الش㐱ر
2 			اضغط	عل䑉	Connect	)اتصال(.	

	واضغط	عل䑉	Sign in )تسجيل	 3 			اكتب	حساب	Microso昀琀	)مايكروسوفت(	الخاص	بك	
4 الدخول(.	

يد	 	إل䑊	جمهورك،	اضغط	عل䑉	Send in Email	)إرسال	بال�ب 			ل䐥رسال	عنوان	URL	عرضك	التقديم䕉ي
6 	أو	اضغط	عل䑉	Copy Link	)نسخ	الرابط(	ل䐥رسال	الرابط	بوسائل	أخرى.	 5 	،) ي

وئ♊� ال䐥لك��
ائح،	اضغط	عل䑉	Start Presenta琀椀on	)بدء	 	جمهورك	عنوان	URL	لعرض	الش㐱ر �䉊يتلق	عندما			

7 (	لبدء	البث.	 العرض	التقديم䕉ي
ائح	 	للخروج	من	طريقة	عرض	الش㐱ر Esc 	䑉عل	اضغط	البث،	بإنهاء	والرغبة	التقديم	من	نتهاء䐧ال	بعد			

8 نت(.	 	ال䐥ن�� 	ع�ب ثم	اضغط	عل䑉	End Online Presenta琀椀on	)إنهاء	العرض	التقديم䕉ي

1

اشرح	للطلبة	أنه	يمكنهم	استخدام	ميزة	التقديم	عبر	ال䐥نترنت			
في	مايكروسوفت	باوربوينت	للتقديم	عبر	ال䐥نترنت.

ع	الطلبــة	علــى	اســتخدام	الخطــوات	الموجــودة	فــي	كتــاب			 ّ児شــج
الطالب	لفهم	طريقة	عمل	هذه	الميزة.

د	الطلبة	بالمعلومات	الصحيحة	والمناسبة	لطريقة	تسجيل			 ّ児زو
الدخول	إلى	حساب	مايكروسوفت.

التقديمــي			 مشــاهدة	عرضهــم	 الجيــد	 مــن	 أنــه	 للطلبــة	 اشــرح	
بمفردهم	قبل	البدء	في	عرضه.

	مــن	المهــم	أيضًــا	تذكيــر	الطلبــة	بأنــه	ل䐧	يمكــن	إجــراء	أي	تغييــرات			
على	الملف	أثناء	عرضه.

من  للجميع  ا  ً مباس㌱ش ا 
ً
بث بدأ  ا

لمحمولة. ا أجهزتهم  خل䐧ل 

2

3

4
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نت: ائح عت⨱ر ال䐥نت⨱� ات باوربوينت عند بث عرض ال�ش ف ّ بعض مت⨱ي تتغت⨱ي

	المتصفح. ي
�䅊ف	شٍ"䐧تل	ت䐧"انتقال	أنها	䑉عل	 تُعرض	أي	انتقال䐧ت	داخل	العرض	التقديم䕉ي 1

ائح. 	إل䑊	تعطيل	مشاهدة	الجمهور	لعرض	الش㐱ر ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� يمكن	أن	تؤدي	شاشات	التوقف	والنوافذ	المنبثقة	من	ال�ب 2

يتم	نقل	ال䐣صوات	والتعليقات	إل䑊	الجمهور	من	خل䐧ل	المتصفح. 3

	أثناء	 ي
�䅊ف	ائح ل䐧	يمكنك	إضافة	تعليقات	توضيحية	بالقلم	)إذا	كانت	شاشتك	تعمل	باللمس(،	أو	إضافة	عل䐧مات	مرسومة	عل䑉	عرض	الش㐱ر

. العرض	التقديم䕉ي

4

	العرض	 ي
�䅊ف	ظهورها	تم	يحة ،	فلن	يرى	الحضور	سوى	آخر	ش㐱ر ي

وئ♊� 	لفتح	موقع	إلك�� 	عرضك	التقديم䕉ي ي
�䅊ف	تشعبيًا	ارتباطًا	اتبعت	إذا

. 	ال䐣صل䑉ي التقديم䕉ي

5

	المتصفح. ي
�䅊ف	للجمهور	فسيظهر	، 	عرضك	التقديم䕉ي ي

�䅊ف	فيديو	مقطع	شغلت	إذا 6

 بجهاز الحاسب أحد زمل䐧ئك عليك أن تبدأ بث عرضك التقديم䕊ي 
ً

ً䭫إذا أردت تقديم عرض وكان جهاز العرض متص
ي العرض التقديم䕊ي من جهاز حاسبك.

من خل䐧ل إرسال الرابط لزميلك مع التحكم �ف

نت مشاهدة عرض تقديم䕊ي عت⨱ر ال䐥نت⨱�
ونية. 	من	خل䐧ل	متصفح	المواقع	ال䐥لك�� يمكن	للمُستقبِل	مشاهدة	العرض	التقديم䕉ي

نت: لمشاهدة العرض التقديم䕊ي عت⨱ر ال䐥نت⨱�

	حساب	 ي
�䅊ف	رابط	به	جديدًا	ونيًا 	بريدًا	إلك�� �䉊ستتلق			

1 	. ي
وئ♊� بريدك	ال䐥لك��

يط	عنوان	المتصفح	واضغط	 			انسخ	الرابط	إل䑊	ش㐱ر
2 	 Enter  	䑉عل

3 	رسالة	التأكيد.	 ي
�䉊تلق	انتظر			

	عل䑉	زر	بدء  			عندما	يضغط	مقدم	العرض	التقديم䕉ي
سيبدأ	 	،)Start	Slide	Show( ائح  ال�ش عرض 

4 	متصفحك.	 ي
�䅊ف	 العرض	التقديم䕉ي

1

3

4

2

فــي	النهايــة	اشــرح	للطلبــة	طريقــة	مشــاهدة	عــرض	تقديمــي	عبــر			
ال䐥نترنــت،	وأكــد	أنــه	لمشــاهدة	العــرض	التقديمــي	يجــب	أن	تتــم	
دعوتهم،	ويجب	أن	يشارك	مقدم	العرض	معهم	الرابط،	وعليهم	

ال䐧نتظار	حتى	يبدأ	المقدم	عرض	الشرائح.

اســتعن	بالجــدول	الموجــود	فــي	كتــاب	الطالــب	لشــرح	الميــزات			
التــي	تحــدث	عليهــا	بعــض	التغييــرات	عنــد	بــث	عــرض	الشــرائح	

عبر	ال䐥نترنت.
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نت	 	ال䐥ن�� نت.	للقيام	بذلك	ابدأ	اجتماعًا	ع�ب 	ال䐥ن�� 	ع�ب يمكنك	استخدام	مايكروسوفت	تيمز	لبث	عرض	مايكروسوفت	باوربوينت	التقديم䕉ي
	الخاص	بك	خل䐧ل	ال䐧جتماع. وادعُ	الجمهور	ثم	بث	العرض	التقديم䕉ي

. يمكنك	أيضًا	التفاعل	مع	الجمهور	ومناقشة	الرسائل	أو	تبادلها	ومشاركة	الملفات	معهم	خل䐧ل	العرض	التقديم䕉ي

4

لبدء العرض التقديم䕊ي عت⨱ر مايكروسوفت تيمز:

 1 			بعد	بدء	اجتماع	جديد،	اضغط	زر	Share Content	)مشاركة	المحتوى(. 
2 	 اخت⨱� Window )النافذة(. 

3 	الخاص	بك.	 	عرضك	التقديم䕉ي 		اخ��
4 	. 		سيبدأ	العرض	التقديم䕉ي

1

2

3

بعــد	ذلــك	اشــرح	للطلبــة	أن	هنــاك	طريقــة	أخــرى	لبــث	العــرض			
التقديمي	عبر	ال䐥نترنت	باستخدام	مايكروسوفت	تيمز.

اشــرح	للطلبــة	أنــه	يمكنهــم	تحديــد	نافــذة	معينــة	لمشــاركتها	فــي			
	مــن	مشــاركة	شاشــة	جهــاز	الحاســب،	

ً
ً䭫بــد	تيمــز	مايكروســوفت

وذلك	عند	التقديم	عبر	ال䐥نترنت	من	خل䐧ل	تحديد	خيار	نافذة	
باوربوينت.
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ي مناطق مختلفة وذلك باستخدام جهاز 
ض أنك ستقدم عرضًا تقديميًا لزمل䐧ئك الموجودين �ف   افت⨱�

حاسبك فقط.

. ًً䭫أو	 	العرض	التقديم䕉ي � أنش㐦ر
ته. 	عرضًا	تقديميًا	جديدًا	حول	الموضوع	الذي	اِخ�� � <		افتح	مايكروسوفت	باوربوينت	وأنش㐦ر

ائحك.	 	الشبكة	العنكبوتية،	ثم	أدرج	النص	والصور	إل䑊	ش㐱ر ابحث	واجمع	المعلومات	والصور	والمواد	ال䐣خرى	ع�ب 		 	
أضف	مقطع	فيديو	وكذلك	تعليقًا	صوتيًا. 		 	

ائحك	التقديمية. ات	انتقالية	إل䑊	ش㐱ر أضف	سمة	وتأث�� 		 	
	ل䐧	تتجاوز	الدقيقة	والنصف. تأكد	من	أن	المدة	الزمنية	لعرضك	التقديم䕉ي 		 	

."Broadcast	presenta琀椀on.pptx"	باسم	المستندات	مجلد	 ي
�䅊ف	عملك	احفظ 		 	

تدريب 3

ا حوله: ّ克ئ عرضًا تقديمي ضع عل䐧مة )( أمام الموضوع الذي ستن�ش

)Cyber	security(	 ي
ائ♊� ال䐣من	السي�ب

)Digital	ci琀椀zenship(	الرقمية	المواطنة

)Augmented	reality(	المعزز	الواقع

	)E-commerce(	ونية التجارة	ال䐥لك��

يتعيــن	علــى			 الــدرس،	حيــث	 مــن	 الثالــث	 التدريــب	 اســتخدم	
الطلبــة	تشــكيل	مجموعــات	وإنشــاء	عــروض	تقديميــة	جديــدة	
حــول	موضــوع	يختارونــه،	وحثهــم	علــى	إضافــة	نــص	وصــور	
وصــوت	وفيديــو	وعناصــر	انتقاليــة	وأي	عنصــر	يريدونــه	لجعــل	
العــرض	التقديمــي	ممتعًــا،	وأكّــد	عليهــم	تجنــب	إضاعــة	الكثيــر	

من	الوقت	في	إنشاء	العرض	التقديمي.

تيب الذي ستقوم به المجموعات بعرض ملفاتها.  سيحدد معلمك الت⨱�
: لعرض ملفك التقديم䕊ي  

<		افتح	مايكروسوفت	تيمز،	وسجّل	الدخول	وابدأ	اجتماعًا	جديدًا.
	 ي 	الت⩊� ي

وئ♊� يد	ال䐥لك�� .	ستكتب	عناوين	ال�ب ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� 	ال�ب <		أرسل	عنوان	URL	الخاص	بال䐧جتماع	إل䑊	المجموعات	ال䐣خرى	ع�ب

سل	لها	العنوان	عل䑉	السبورة. س��
	ويقبلوا	دعوتك	لحضور	ال䐧جتماع. ي

وئ♊� يد	ال䐥لك�� 	الجميع	رسالة	ال�ب �䉊يتلق	 <		انتظر	حت⩊�
	وابدأ	البث. 	العرض	التقديم䕉ي <		اضغط	عل䑉	خيار	Content	Share	واخ��

<		تفاعل	مع	جمهورك	عند	وجود	أي	أسئلة	لديهم.
.Stop	Presen琀椀ng	䑉عل	اضغط	العرض،	من	نتهاء䐧ال	بعد		>

نت:  إذا أردت أن تشاهد عرضًا تقديميًا عت⨱ر ال䐥نت⨱�
	تحتوي	عل䑉	رابط	العرض	 ي 	تلقيتها	الت⩊� ي 	الجديدة	والت⩊� ي

وئ♊� يد	ال䐥لك�� 	وافتح	رسالة	ال�ب ي
وئ♊� <		تحقق	من	حساب	بريدك	ال䐥لك��

. التقديم䕉ي
.Enter	زر	䑉عل	واضغط	المتصفح	䑊إل	الرابط	انسخ	أو	الرابط،	䑉عل	الضغط	ل䐧خل	Alt	زر	䑉عل	اضغط		>

<		تابع	العرض	بعناية.
<		تواصل	مع	مقدم	العرض	عند	وجود	أي	أسئلة	لديك.

تدريب 4

صِف التغيرات التي ل䐧حظتها في ميزات البث بين مقدم العرض الذي يقوم ببثه ومستلم العرض الذي يشاهده.

العرض	بالنسبة	للمستلم	)المشاهد(العرض	بالنسبة	لمقدم	العرض
النص

القصاصات	الفنية
الصور

مقاطع	الفيديو
ال䐣صوات
السمات

ات	الحركة تأث��
ات	ال䐧نتقالية التأث��

:  كرر ال䐥جراءات السابقة مع بقية العروض التقديمية للمجموعات. ثم أكمل الجدول التال䑉ي

تدريب 

استمر	في	التدريب	الرابع	وحدد	المجموعة	التي	ستبدأ	البث			
،	ويجــب	علــى	جميــع	المجموعــات	فــي	نهايــة	الــدرس	بــث	

ً
ً䭫أو

ملفاتهم،	من	خل䐧ل	اتباع	الخطوات	وبث	عروضهم	التقديمية	
أو	مشاهدة	العروض	التقديمية	ال䐣خرى.

ذكــر	الطلبــة	أنــه	يجــب	عليهــم	مشــاركة	رابــط	ال䐧جتمــاع	حتــى			
يتمكن	زمل䐧ؤهم	ال䐢خرون	من	المشاركة	فيه.
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		افتح	مايكروسوفت	تيمز،	وسجّل	الدخول	وابدأ	اجتماعًا	جديدًا.
	 ي 	الت⩊� ي

وئ♊� يد	ال䐥لك�� .	ستكتب	عناوين	ال�ب ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� 	ال�ب 	الخاص	بال䐧جتماع	إل䑊	المجموعات	ال䐣خرى	ع�ب 		أرسل	عنوان	

سل	لها	العنوان	عل䑉	السبورة. س��
	ويقبلوا	دعوتك	لحضور	ال䐧جتماع. ي

وئ♊� يد	ال䐥لك�� 	الجميع	رسالة	ال�ب �䉊يتلق	 		انتظر	حت⩊�
	وابدأ	البث. 	العرض	التقديم䕉ي 		اضغط	عل䑉	خيار	Content	Share	واخ��

		تفاعل	مع	جمهورك	عند	وجود	أي	أسئلة	لديهم.
Stop	Presen琀椀ng	䑉عل	اضغط	العرض،	من	نتهاء䐧ال	بعد		

نت:  إذا أردت أن تشاهد عرضًا تقديميًا عت⨱ر ال䐥نت⨱�
	تحتوي	عل䑉	رابط	العرض	 ي 	تلقيتها	الت⩊� ي 	الجديدة	والت⩊� ي

وئ♊� يد	ال䐥لك�� 	وافتح	رسالة	ال�ب ي
وئ♊� 		تحقق	من	حساب	بريدك	ال䐥لك��

. التقديم䕉ي
	خل䐧ل	الضغط	عل䑉	الرابط،	أو	انسخ	الرابط	إل䑊	المتصفح	واضغط	عل䑉	زر	 		اضغط	عل䑉	زر	

		تابع	العرض	بعناية.
		تواصل	مع	مقدم	العرض	عند	وجود	أي	أسئلة	لديك.

تدريب 

صِف التغيرات التي ل䐧حظتها في ميزات البث بين مقدم العرض الذي يقوم ببثه ومستلم العرض الذي يشاهده.

العرض	بالنسبة	للمستلم	)المشاهد(العرض	بالنسبة	لمقدم	العرض
النص

القصاصات	الفنية
الصور

مقاطع	الفيديو
ال䐣صوات
السمات

ات	الحركة تأث��
ات	ال䐧نتقالية التأث��

:  كرر ال䐥جراءات السابقة مع بقية العروض التقديمية للمجموعات. ثم أكمل الجدول التال䑉ي

تدريب 5 بنــاءً	علــى	المهــارات	التــي	طبقهــا	الطلبــة	فــي	التدريــب	الســابق			
اطلب	منهم	تنفيذ	التدريب	الخامس،	ثم	ناقشهم	حول	أهمية	
إعــداد	عــرض	تقديمــي	جيــد	عبــر	ال䐥نترنــت	مــع	إدراك	مــا	ســيراه	
المشــاهد	علــى	شاشــته	فــي	كل	مــرة	حتــى	يتمكنــوا	مــن	توجيهــه	

في	أثناء	العرض	بشكل	صحيح.

م	إرشاداتك	الفردية	لمن	يحتاج			 ّ児وقد	صحيح،	بشكل	واتباعها	للخطوات	الطلبة	جميع	فهم	من	الدرس	أثناء	تحقق
منهم	إلى	مساعدة،	وأجرِ	أي	تغييرات	مطلوبة	في	عملية	التدريس	للتأكد	من	فهم	الطلبة	ل䐣هداف	الدرس	وتطبيق	

م.
ّ兏
نواتج	التعل
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  مايكروسوفت باوربوينت يوفر لك القدرة عل䑊 إنشاء عرض تقديم䕊ي وتقديمه للجمهور باستخدام 
ي الصف أو قاعة ال䐧جتماعات.

جهاز العرض �ف
	نفس	المكان	مع	جمهورك؟ ي

�䅊ف	موجودًا	تكن	لم	إذا	 <		كيف	يمكنك	عمل	عرضٍ	تقديم䕉ي
	إذا	لم	يتوفر	لديك	جهاز	عرض	أو	قاعة	اجتماعات	لتقديم	العرض؟ <		كيف	يمكنك	بدء	عرض	تقديم䕉ي

	أي	مكان،	وذلك	باستخدام	جهاز	 ي
�䅊ف	جمهور	ي䐣ل	نت 	شبكة	ال䐥ن�� 	ع�ب حسنًا،	يوفر	باوربوينت	إمكان	بث	العرض	التقديم䕉ي

الحاسب.
يد	 	ال�ب URL	الذي	يحتوي	عل䑉	البث.	لذلك،	يمكنك	إرسال	رابط	العرض	ع�ب يمكن	مشاهدة	العرض	من	خل䐧ل	عنوان	

	أو	بنسخه	وإرساله	للجمهور	بأي	وسيلة	أخرى. ي
وئ♊� ال䐥لك��

تدريب 1

تدريب 2

ي الفصل.
  بُث兎ّ عرضًا تقديميًا إل䑉 أجهزة الحاسب الخاصة بزمل䐧ئك �ف

ي حسبانك أنه ل䐧 يمكنهم سماعك، لذا تأكد من إنشاء اجتماع عت⨱ر 
ي نفس الغرفة، فضع �ف

إذا لم تكن �ف
. ه، بال䐥ضافة إل䑉 بث عرضك التقديم䕊ي نت من خل䐧ل برنامج تيمز أو غت⨱ي ال䐥نت⨱�

لنطبق معًا

اخت⨱� ال䐥جابة الصحيحة:

ائح: 	تضغط	عليها	لبدء	بث	عرض	الش㐱ر ي 1.	ال䐣يقونة	الت⩊�

حل التدريبات

بــث	عــرض	 هــا	عنــد	 تــم	تغي�� 	 ي الــت⩊� ات	 � بالمــ�� الطلبــة	 ــر	
ّ児
	ذك تلميح:

نــت،	وشــجّعهم	عــل䑉	ال䐧ســتعانة	بإرشــادات	كتــاب	 	ال䐥ن�� ائــح	عــ�ب الش㐱ر
الطالب	كدليل	لتنفيذ	التدريب.

مايكروســوفت	 برنامــج	 فتــح	 	䑉عــل الطلبــة	 	حــث	 تلميح:

باوربوينــت	والتنقــل	ل䐧ستكشــافه	والتوصــل	إل䑊	ال䐥جابــات	
الصحيحة.
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ي مناطق مختلفة وذلك باستخدام جهاز 
ض أنك ستقدم عرضًا تقديميًا لزمل䐧ئك الموجودين �ف   افت⨱�

حاسبك فقط.

. ًً䭫أو	 	العرض	التقديم䕉ي � أنش㐦ر
ته. 	عرضًا	تقديميًا	جديدًا	حول	الموضوع	الذي	اِخ�� � <		افتح	مايكروسوفت	باوربوينت	وأنش㐦ر

ائحك.	 	الشبكة	العنكبوتية،	ثم	أدرج	النص	والصور	إل䑊	ش㐱ر ابحث	واجمع	المعلومات	والصور	والمواد	ال䐣خرى	ع�ب 		 	
أضف	مقطع	فيديو	وكذلك	تعليقًا	صوتيًا. 		 	

ائحك	التقديمية. ات	انتقالية	إل䑊	ش㐱ر أضف	سمة	وتأث�� 		 	
	ل䐧	تتجاوز	الدقيقة	والنصف. تأكد	من	أن	المدة	الزمنية	لعرضك	التقديم䕉ي 		 	

."Broadcast	presenta琀椀on.pptx"	باسم	المستندات	مجلد	 ي
�䅊ف	عملك	احفظ 		 	

تدريب 3

ا حوله: ّ克ئ عرضًا تقديمي ضع عل䐧مة )( أمام الموضوع الذي ستن�ش

)Cyber	security(	 ي
ائ♊� ال䐣من	السي�ب

)Digital	ci琀椀zenship(	الرقمية	المواطنة

)Augmented	reality(	المعزز	الواقع

	)E-commerce(	ونية التجارة	ال䐥لك��

	ســاعد	الطلبــة	عــل䑉	ال䐥جابــة	عــن	ال䐣ســئلة	وتنفيــذ	 تلميح:

	 ي
�䅊ف	ئهم䐧زمل	مع	أفكارهم	مشــاركة	䑉عل	وشــجّعهم	التدريب،

ام	حقــوق	الملكيــة	ل䐣عمــال	 ورة	احــ�� �㔱ص	䑊إل	 الفصــل،	وأش㐱ر
الشــبكة	 مــن	 النصــوص	 أو	 الصــور	 نســخ	 عنــد	 ال䐢خريــن	

العنكبوتية.
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تيب الذي ستقوم به المجموعات بعرض ملفاتها.  سيحدد معلمك الت⨱�
: لعرض ملفك التقديم䕊ي  

<		افتح	مايكروسوفت	تيمز،	وسجّل	الدخول	وابدأ	اجتماعًا	جديدًا.
	 ي 	الت⩊� ي

وئ♊� يد	ال䐥لك�� .	ستكتب	عناوين	ال�ب ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� 	ال�ب <		أرسل	عنوان	URL	الخاص	بال䐧جتماع	إل䑊	المجموعات	ال䐣خرى	ع�ب

سل	لها	العنوان	عل䑉	السبورة. س��
	ويقبلوا	دعوتك	لحضور	ال䐧جتماع. ي

وئ♊� يد	ال䐥لك�� 	الجميع	رسالة	ال�ب �䉊يتلق	 <		انتظر	حت⩊�
	وابدأ	البث. 	العرض	التقديم䕉ي <		اضغط	عل䑉	خيار	Content	Share	واخ��

<		تفاعل	مع	جمهورك	عند	وجود	أي	أسئلة	لديهم.
.Stop	Presen琀椀ng	䑉عل	اضغط	العرض،	من	نتهاء䐧ال	بعد		>

نت:  إذا أردت أن تشاهد عرضًا تقديميًا عت⨱ر ال䐥نت⨱�
	تحتوي	عل䑉	رابط	العرض	 ي 	تلقيتها	الت⩊� ي 	الجديدة	والت⩊� ي

وئ♊� يد	ال䐥لك�� 	وافتح	رسالة	ال�ب ي
وئ♊� <		تحقق	من	حساب	بريدك	ال䐥لك��

. التقديم䕉ي
.Enter	زر	䑉عل	واضغط	المتصفح	䑊إل	الرابط	انسخ	أو	الرابط،	䑉عل	الضغط	ل䐧خل	Alt	زر	䑉عل	اضغط		>

<		تابع	العرض	بعناية.
<		تواصل	مع	مقدم	العرض	عند	وجود	أي	أسئلة	لديك.

تدريب 4

صِف التغيرات التي ل䐧حظتها في ميزات البث بين مقدم العرض الذي يقوم ببثه ومستلم العرض الذي يشاهده.

العرض	بالنسبة	للمستلم	)المشاهد(العرض	بالنسبة	لمقدم	العرض
النص

القصاصات	الفنية
الصور

مقاطع	الفيديو
ال䐣صوات
السمات

ات	الحركة تأث��
ات	ال䐧نتقالية التأث��

:  كرر ال䐥جراءات السابقة مع بقية العروض التقديمية للمجموعات. ثم أكمل الجدول التال䑉ي

تدريب 
	إذا	واجه	الطلبة	أي	صعوبة،	شجّعهم	عل䑉	طلب	 تلميح:

مســاعدتك	أو	ال䐧ســتعانة	بكتاب	الطالب	ل䐧تباع	الخطوات	
الصحيحة	لبث	أعمالهم.
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صِف التغيرات التي ل䐧حظتها في ميزات البث بين مقدم العرض الذي يقوم ببثه ومستلم العرض الذي يشاهده.

العرض	بالنسبة	للمستلم	)المشاهد(العرض	بالنسبة	لمقدم	العرض

النص

القصاصات	الفنية

الصور

مقاطع	الفيديو

	ال䐣صوات

السمات

ات	الحركة تأث��

ات	ال䐧نتقالية التأث��

:  كرر ال䐥جراءات السابقة مع بقية العروض التقديمية للمجموعات. ثم أكمل الجدول التال䑉ي

تدريب 5

هو نفسه

هي نفسها

هي نفسها

ل䐧 يتم عرضها للطلبة من خل䐧ل المتصفح

ل䐧 يتم عرضها للطلبة من خل䐧ل المتصفح

هي نفسها

يتم عرضها كتأثيرات تل䐧شي في المتصفح

يتم عرضها على أنها انتقال䐧ت تل䐧شى في المتصفح
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وصف الدرس
	جمع	المل䐧حظات	وتنظيم	المعلومات	 ي

�䅊ف	نوت	ون	مايكروســوفت	الطلبة	يســتخدم	أن	الدرس	هذا	من	الهدف
	أقسام	وصفحات	مخصصة. ي

�䅊ف

م
ّ兏
نواتج التعل

إنشاء	دفتر	مل䐧حظات	جديد.		

حفظ	دفتر	المل䐧حظات.		

اضافة	ال䐣قسام	والصفحات	والصفحات	الفرعية	في	دفتر	المل䐧حظات.		

كتابة	المل䐧حظات	في	صفحات	دفتر	المل䐧حظات.		

العمل	على	دفتر	المل䐧حظات	من	أجهزة	أخرى	ومشاركته	على	ال䐥نترنت.		

ة   ّ免نقاط مهم

قــد	يجــد	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	فــرز	الصفحــات	فــي	أقســام	دفتــر	المل䐧حظــات،	اشــرح	هيكليــة	دفتــر	المل䐧حظــات			
موضحًــا	للطلبــة	أن	دفتــر	المل䐧حظــات	يحتــوي	علــى	العنــوان،	وعلــى	عــدة	أقســام	لــكل	منهــا	عنــوان	أيضًــا،	ويتكــوّن	كل	

قسم	من	عدة	صفحات،	ولكل	صفحة	عنوانها	أيضًا.

الدرس الرابع
عدد الحصص 

الدراسية نت الوحدة الثانية: العمل عت⨱ر ال䐥نت⨱�

2 الدرس	الرابع:	إدارة	المل䐧حظات

الوحدة الثانية / الدرس الرابع

إدارة المل䐧حظات
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هنــاك	صعوبــة	أخــرى	قــد	يواجههــا	الطلبــة	فــي	فهــم	مــدى	أهميــة	مشــاركة	دفتــر	مل䐧حظاتهــم	مــع	زمل䐧ئهــم	فــي	الفصــل،			
اشــرح	للطلبــة	أنــه	مــن	أجــل	مشــاركة	دفتــر	مل䐧حظاتهــم	مــع	زمل䐧ئهــم	فــي	الفصــل	والســماح	لهــم	بتحريــره،	ويجــب	
	تنشــيط	خيــار	الســماح بالتحريــر	)Editing	Allow(	ثــم	إضافــة	عناويــن	البريــد	ال䐥لكترونــي	لل䐣شــخاص	

ً
ً䭫أو	عليهــم

الذين	يريدون	مشاركة	الملف	معهم.

التمهيد   

	إل䑊	بعــض	
ً
	الــدرس	وال䐥عــداد	لــه	إضافــة 	تحضــ�� ي

�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��
	الدرس. ي

�䅊ف	المطلوبة	المهارات	بتنفيذ	الخاصة	النصائح

م	الهدف	من	الدرس	لتحفيز	الطلبة	في	التعرف	على		استخدام	ون	نوت	ل䐥نشاء	المعلومات	وتخزينها	وتنظيمها			 ّ児قد
حسب	الموضوعات	والعناوين	والمهام.

يمكنك	البدء	بطرح	بعض	ال䐣سئلة	مثل:		

	 هــل	تعتقــدون	أن	التواصــل	المباشــر	فــي	العمــل	فــي	نفــس	الموقــع	أفضــل	أو	أســهل	مــن	العمــل	عــن	بُعــد	عبــر		
ال䐥نترنت؟

	 ما	سلبيات	العمل	عن	بُعد	عبر	ال䐥نترنت؟	

	 هــل	اســتخدمتم	ون	نــوت	ســابقًا	لتدويــن	مل䐧حظاتكــم	فــي	الفصــل؟	وكيــف	يتــم	تنظيــم	المل䐧حظــات	فــي	ون		
نوت؟

	 هل	شاركتم	مل䐧حظات	ون	نوت	مع	زمل䐧ئكم	من	قبل؟	ما	الخطوات	المطلوبة	للقيام	بذلك؟	

باستخدام	ال䐣سئلة	الشفوية،	يمكنك	استكشاف	معرفة	الطلبة	السابقة،	ومساعدتهم	على	ربط	المفاهيم	الجديدة			
بمعرفتهم	السابقة.

خطوات تنفيذ الدرس   

ابــدأ	النقــاش	مــع	الطلبــة	لشــرح	ماهيــة	ون	نــوت	واســتخدامه،	وســاعدهم	علــى	فتــح	ون	نــوت	وتســجيل	الدخــول			
باستخدام	اسم	المستخدم	وكلمة	المرور	ثم	إنشاء	دفتر	مل䐧حظات	جديد.
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  هل استخدمت دفت⨱� مل䐧حظات مسبقًا؟
؟ ي هذا الدفت⨱�

ما الذي كتبته �ف

( عل䑊 جهاز حاسبك. يوفر لنا برنامج مايكروسوفت ون  حان الوقت ل䐥نشاء دفت⨱� مل䐧حظات )رقم䕊ي
نوت هذه المزية، حيث يُعد兏ّ خيارًا رائعًا لتدوين مل䐧حظاتك أو لجمع ال䐣بحاث أو المعلومات ال䐣خرى، 

نك من مشاركة مل䐧حظاتك والتعاون الفوري مع مستخدم䕊ي و ن نوت ال䐢خرين. ّ児أنه يُمك 䑉ضافة إل䐥بال

ي
وت⩊ف لتستعرض مكونات دفت⨱� المل䐧حظات ال䐥لكت⨱�

التقليدي،	 المل䐧حظات	 	 دف�� نوت	 ون	 مل䐧حظات	 	 دف�� يشبه	
فهو	يحتوي	عل䑉	عنوان	وعل䑉	أقسام	تشبه	عل䐧مات	التبويب،	
	المل䐧حظات	 ويحتوي	كل	قسم	منها	عل䑉	صفحات.	تأمل	دف��

	مع	كتابة	عنوان	كل	جزء. 	وأكمل	الجدول	التال䑊ي التال䑊ي

تدريب 

تدريب 1

عنوان دفت⨱� المل䐧حظات عناوين ال䐣قسام ي القسم ال䐣ول
عناوين الصفحات �ف

وع مدرس㍊ي باستخدام برنامج ون نوت. شارك دفت⨱�  ي الفصل لتنظيم م�ش
  تعاون مع أحد زمل䐧ئك �ف

وع بينكما. هل يمكنك أيضًا العثور عل䑊 طريقة  مل䐧حظاتك مع زميلك وقوما بتوزيــــع مهمات الم�ش
ي يوفرها ون نوت دون التواصل المباس㌱ش  �⡊دوات الب䐣وع باستخدام ال ي الم�ش

لتحديد دور كل شخص �ف
مع زميلك؟

لنطبق معًا يمكنك	استخدام	التدريب	ال䐣ول	للتأكد	من	فهم	الطلبة	ل䐧ستخدام	دفتر			
المل䐧حظات،	اطلب	من	الطلبة	قراءة	ال䐣سئلة،	وقراءة	الفقرة	ال䐣ولى	التي	

يوجد	بها	وصف	لماهية	ون	نوت	واستخدامه.
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حفظ دفت⨱� مل䐧حظاتك
	ومستمر	أثناء	تدوين	المل䐧حظات.	كما	أنه	يحفظ	عملك	كلما	بدّلت	إل䑊	صفحة	أو	قسم	آخر	وكلما	 ي

يحفظ	ون	نوت	عملك	بشكل	تلقائ♊�
	عند	ال䐧نتهاء	منها. أغلقت	ال䐣قسام	ودفاتر	المل䐧حظات،	فل䐧	حاجة	لحفظ	مل䐧حظاتك	يدويًا	حت⩊�

تنظيم المواضيع باستخدام الصفحات 
الفرعية

تبويب	صفحة	 ل䐥نشاء	صفحة	فرعية،	اسحب	عل䐧مة	
	المسافة	البادئة	لها	وتنظيم	صفحاتك	داخل	قسم	 لتغي��

. � �䩆معي

ل䐥ضافة صفحة جديدة:

	المل䐧حظات	أو	اضغط	عل䑉	القسم	 			افتح	دف��
الذي	تريد	إدراج	صفحة	فيه.

1 			اضغط	زرAdd page +	)	إضافة	صفحة(.	
	䑉عل䐣ل صفحة	 أي	 وإفل䐧ت	 سحب	 			يمكنك	

تيب	داخل	القسم. 	ال�� ول䐣سفل	لتغي��

كل	صفحة	لها	عنوان	
ه. يمكنك	تغي��

1

1

ل䐥ضافة قسم جديد:

			اضغط	زر	Add Sec琀椀on + )	+	إضافة	مقطع(،	
 1 	ال䐣يش㐱	من	الشاشة.	 	الجزء	السفل䑉ي ي

�䅊ف
2 			اكتب	اسمًا	للقسم	الجديد	الخاص	بك.	

. Enter  	䑉عل	اضغط		2

ل䐥عادة تسمية قسم من دفت⨱� مل䐧حظاتك:

تبويب	 عل䐧مة	 	䑉عل ال䐣يمن	 الفأرة	 بزر	 			اضغط	
1 القسم	الذي	ترغب	بإعادة	تسميته.	

			اضغط	عل䑉	Rename Sec琀椀on )إعادة	تسمية	
2 المقطع(.	

		اكتب	اسم	القسم	الجديد.	
	أي	مكان	 ي

�䅊ف	اضغط	أو	or 
Enter  	䑉عل	اضغط			

3 	ال䐧سم.	 آخر	وسيتغ��

3 2

1

اســتخدم	كتــاب	الطالــب	لشــرح	مكونــات	دفتــر	المل䐧حظــات	فــي	ون	نــوت			
بناءً	على	محتوى	الدرس	كالتالي:

	 يحتوي	دفتر	المل䐧حظات	على	عنوان.	

	 يتكون	دفتر	المل䐧حظات	من	أقسام	ولكل	قسم	عنوان.	

	 يتكون	كل	قسم	من	عدة	صفحات	ولكل	صفحة	عنوان	

اشرح	للطلبة	كيف	يمكنهم	تنظيم	محتوى	دفتر	المل䐧حظات	باستخدام			
ال䐣قسام،	والصفحات	الرئيسة،	والصفحات	الفرعية.

يمكنك	ال䐢ن	توجيه	الطلبة	ل䐥ضافة	المل䐧حظات	في	دفتر	مل䐧حظاتهم.		
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ض أنك قررت تأليف كتاب حول أجهزة الحاسب. سيحتوي الكتاب عل䑊 الموضوعات التالية:  افت⨱�

1.	التخزين
		محرك	ال䐣قراص 	

		ال䐣قراص	المضغوطة	وأقراص	الفيديو	الرقمية 	
USB	ش䐧فل	ذاكرة		 	

2.	الطابعات

		الطابعة	النافثة	للح�ب 	
ر � 		طابعة	الل�� 	

		الطابعة	الحرارية 	
		الراسمة 	

3.	أجهزة	ال䐧لتقاط
		الميكروفون 	

نت ا	ال䐥ن�� 		كام�� 	
ا	الرقمية 		الكام�� 	
ا	فيديو 		كام�� 	

4.	أجهزة	التفاعل
		عصا	التحكم 	
		نينتندو	وي 	

		مايكروسوفت	كنيكت 	

؟ 	هذا	الدف�� 	مل䐧حظات.	ماذا	ستسم䕉ي قبل	البدء	بكتابة	الكتاب،	يمكنك	إنشاء	دف��
	مل䐧حظاتك؟ 	ستقسم	بها	دف�� ي كم	عدد	ال䐣قسام	الت⩊�

	

	مل䐧حظات. 	دف�� � <		افتح	مايكروسوفت	ون	نوت	وأنش㐦ر
<		يجب	أن	تحتوي	كل	صفحة	عل䑉	معلومات	حول	جهاز	واحد	فقط.
	المل䐧حظات	ول䐣قسامه	وللصفحات. <		حدد	العناوين	المناسبة	لدف��

	الشبكة	العنكبوتية.	يمكنك	أيضًا	إدراج	الصور	ومقاطع	الفيديو. <		ابحث	عن	معلومات	حول	ال䐣جهزة	الموجودة	ع�ب
	مجلد	المستندات. ي

�䅊ف	حظاتك䐧مل	 <		احفظ	دف��

تدريب 3
يمكنــك	اســتخدام	التدريــب	الثالــث	مــن	الــدرس	بهــدف	تدريــب	الطلبــة	علــى			

استخدام	مايكروسوفت	ون	نوت.

حــث	الطلبــة	علــى	التحــدث	عــن	ال䐣قســام	والصفحــات	الموجــودة	فــي	دفتــر			
المل䐧حظات	فيما	بينهم	مع	تقديم	الدعم	الكافي	لهم.

ثم	اطلب	منهم	فتح	مايكروسوفت	ون	نوت	وإنشاء	دفتر	مل䐧حظاتهم.			

رهــم	بضــرورة	حفــظ	الدفتــر	باســم	مناســب	مثــل	"أجهــزة	الحاســب"	فــي			
ّ児
ذك

مجلد	المستندات.	

تحقق	من	قدرتهم	على	إنشاء	دفتر	المل䐧حظات	بأقسامه	وعناوينه	بشكل			
صحيح.
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الوصول إل䑉 مل䐧حظاتك من أي جهاز آخر
	䑊إل	يــــع㐱الش	الوصول	لك	تتيح	 ي تتوفر	تطبيقات	ون	درايف	ل䐣جهزة	الحاسب	و	ال䐣جهزة	اللوحية	وكذلك	ل䐣جهزة	الهواتف	الذكية،	الت⩊�

	تخصك	من	أي	جهاز	أيضًا. ي مل䐧حظاتك	عل䑉	ون	درايف،	وكذلك	الوصول	لجميع	المستندات	والملفات	ال䐣خرى	الت⩊�

التعاون ومشاركة مل䐧حظاتك مع ال䐢خرين 
يمكنك	مشاركة	مل䐧حظاتك	عل䑉	ون	درايف،	ومشاركتها	مع	أصدقائك	فور	كتابتها.

لمشاركة مل䐧حظاتك:
1 	المل䐧حظات	الذي	تريد	مشاركته.	 		حدد	دف��

2 		اضغط	عل䑉	Share	)مشاركة(.	
لل䐣شخاص	 	 ي

وئ♊� ال䐥لك�� يد	 ال�ب عناوين	 			اكتب	
3 الذين	تريد	مشاركة	الملف	معهم.	

4 		اضغط	عل䑉	Send	)إرسال(.	

يمكن للعديد من ال䐣شخاص تحرير نفس 
الوقت، هكذا  نفس  ي 

�ف المل䐧حظات  دفت⨱� 
يكون من ال䐣سهل التعاون بهذه الطريقة.

 Allow	edi琀椀ng	خيار	تحديد	من	تأكد 

)أي شخص لديه ال䐧رتباط يمكنه التحرير(	إذا	كنت	
	المل䐧حظات. 	نفس	دف�� ي

�䅊ف	أصدقائك	مع	التعاون	تريد

2

1

4

3

أذكــر	للطلبــة	أنــه	يمكنهــم	اســتخدام	حســاب	مايكروســوفت	الخــاص	بهــم			
والوصــول	إلــى	دفتــر	مل䐧حظاتهــم	مــن	أي	جهــاز	آخــر	مثــل:	الهواتــف	الذكيــة	

وال䐣جهزة	اللوحية	وغيرها.

التعــاون	وكيــف	يمكنهــم	مشــاركة	دفتــر	مل䐧حظاتهــم			 أهميــة	 لهــم	 اشــرح	
والعمل	عبر	ال䐥نترنت.

م	إرشاداتك	الفردية	لمن	يحتاج			 ّ児وقد	صحيح،	بشكل	واتباعها	للخطوات	الطلبة	جميع	فهم	من	الدرس	أثناء	تحقق
منهم	إلى	مساعدة،	وأجرِ	أي	تغييرات	مطلوبة	في	عملية	التدريس	للتأكد	من	فهم	الطلبة	ل䐣هداف	الدرس	وتطبيق	

م.
ّ兏
نواتج	التعل

ي أماكن مختلفة لقضاء عطلة صيفية رائعة معًا. عليك 
  أردت أن تخطط مع أصدقائك الموجودين �ف

ف عليك تنظيم  ي التخطيط لهذه العطلة. يتع�ي
إنشاء دفت⨱� مل䐧حظات للتعاون معًا بشكل أكت⨱ث كفاءة �ف

. نت وذلك من خل䐧ل إنشاء ومشاركة دفت⨱� مل䐧حظات رقم䕊ي خططك عت⨱ر ال䐥نت⨱�
	وكلمة	مرورك	لتسجيل	الدخول. ي

وئ♊� زُرْ	موقع	ون	درايف	وأدخل	بريدك	ال䐥لك�� 	>

	المل䐧حظات	الجديد	 	عل䑉	هذه	المجموعة	تسمية	دف�� � �䩆يتعي	جديد.	نوت	ون	ملف	 � سيختار	معلمك	مجموعة	واحدة	لتنش㐦ر
	 	بتحرير	دف�� � �䩆للمستلمي	السماح	ورة �㘱بض	 باسم	"وجهات	العطل䐧ت"	ومشاركته	مع	جميع	المجموعات.	ل䐧	تنسَ	التذك��

المل䐧حظات.
احاتك	حول	العطلة: اِفتح	الملف	الذي	تمت	مشاركته،	ثم	نفّذ	الخطوات	التالية	لكتابة	اق��

ح	مجموعتك	زيارتها.	عل䑉	سبيل	المثال،	يمكنك	كتابة	"جدة"	أو	"الرياض"	أو 	تق�� ي 	قسمًا	جديدًا	باسم	المدينة	الت⩊� �  <		أنش㐦ر
ها. "	أو	غ�� ي "أبو	ظت⩊ب

	القسم	الذي	أنشأته	لكل	مدينة	ثل䐧ث	صفحات	عل䑉	ال䐣قل	واكتب	مل䐧حظاتك	حول	تلك	المدينة	مع	تسمية	 ي
�䅊ف	 � <		أنش㐦ر

"المنتجعات"،	 المدينة"،	و	 "تاريــــخ	 باسم	 الصفحات	 يمكنك	تسمية	 المثال،	 الصفحات	بشكل	مناسب،	عل䑉	سبيل	
و"المتاحف"،	و	"كيفية	السفر"،	و	"التكلفة"	وما	إل䑊	ذلك.	ابحث	عن	معلومات	عل䑉	الشبكة	العنكبوتية	وأدرج	الصور	أو	

مقاطع	الفيديو	المناسبة.
	المل䐧حظات	بحيث	تتساوى	مع	عدد	المجموعات. 	دف�� ي

�䅊ف	قسام䐣ال	من	 	الكث�� � <		أنش㐦ر
	جميع	ال䐣قسام. ي

�䅊ف	صفحة	كل	واقرأ	افتح			 	
			أضف	أفكارك	ومل䐧حظاتك	أو	أجرِ	أي	تصحيحات	ممكنة	إذا	لزم	ال䐣مر. 	

	نفس	الوقت	مع	ال䐢خرين. ي
�䅊ف	الملف	تحرير	يمكنك	وبالطبع	قسم،	أي	 ي

�䅊ف	جديدة	صفحة	إضافة	أيضًا	يمكنك			 	

تدريب 4
الــدرس	بهــدف	ممارســة			 الرابــع	وال䐣خيــر	مــن	 يمكنــك	اســتخدام	التدريــب	

الطلبة	لكافة	المهارات	التي	اكتسبوها.

	يتعيــن	علــى	الطلبــة	فــي	هــذا	التدريــب	التعــاون	وإنشــاء	دفتــر	مل䐧حظــات			
رقمــي	عبــر	ال䐥نترنــت،	وسيســاعدهم	ون	درايــف	علــى	إنشــاء	هــذا	الملــف،	

وسيدرك	الطلبة	أنه	يمكنهم	تحرير	المل䐧حظات	معًا	مثل	ال䐢خرين.

اطلــب	منهــم	قــراءة	تعليمــات	التدريــب	ثــم	إنشــاء	دفتــر	المل䐧حظــات	مــع			
إضافة	الصور	ومقاطع	الفيديو	والصوت	والعناصر	ال䐣خرى.

إلــى	أقســام	أخــرى،	أو	كتابــة	مل䐧حظــات	علــى			 يمكنهــم	إضافــة	صفحــات	
الصفحة.	ويمكنهم	ال䐧ستعانة	بإرشادات	كتاب	الطالب	لمساعدتهم.	

اطلب	من	الطلبة	تنفيذ	التدريب	الثاني	من	الدرس	كواجب	منزلي.		
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  هل استخدمت دفت⨱� مل䐧حظات مسبقًا؟
؟ ي هذا الدفت⨱�

ما الذي كتبته �ف

( عل䑊 جهاز حاسبك. يوفر لنا برنامج مايكروسوفت ون  حان الوقت ل䐥نشاء دفت⨱� مل䐧حظات )رقم䕊ي
نوت هذه المزية، حيث يُعد兏ّ خيارًا رائعًا لتدوين مل䐧حظاتك أو لجمع ال䐣بحاث أو المعلومات ال䐣خرى، 

نك من مشاركة مل䐧حظاتك والتعاون الفوري مع مستخدم䕊ي و ن نوت ال䐢خرين. ّ児أنه يُمك 䑉ضافة إل䐥بال

ي
وت⩊ف لتستعرض مكونات دفت⨱� المل䐧حظات ال䐥لكت⨱�

التقليدي،	 المل䐧حظات	 	 دف�� نوت	 ون	 مل䐧حظات	 	 دف�� يشبه	
فهو	يحتوي	عل䑉	عنوان	وعل䑉	أقسام	تشبه	عل䐧مات	التبويب،	
	المل䐧حظات	 ويحتوي	كل	قسم	منها	عل䑉	صفحات.	تأمل	دف��

	مع	كتابة	عنوان	كل	جزء. 	وأكمل	الجدول	التال䑊ي التال䑊ي

تدريب 2

تدريب 

عنوان دفت⨱� المل䐧حظات عناوين ال䐣قسام ي القسم ال䐣ول
عناوين الصفحات �ف

وع مدرس㍊ي باستخدام برنامج ون نوت. شارك دفت⨱�  ي الفصل لتنظيم م�ش
  تعاون مع أحد زمل䐧ئك �ف

وع بينكما. هل يمكنك أيضًا العثور عل䑊 طريقة  مل䐧حظاتك مع زميلك وقوما بتوزيــــع مهمات الم�ش
ي يوفرها ون نوت دون التواصل المباس㌱ش  �⡊دوات الب䐣وع باستخدام ال ي الم�ش

لتحديد دور كل شخص �ف
مع زميلك؟

لنطبق معًا
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  هل استخدمت دفت⨱� مل䐧حظات مسبقًا؟
؟ ي هذا الدفت⨱�

ما الذي كتبته �ف

( عل䑊 جهاز حاسبك. يوفر لنا برنامج مايكروسوفت ون  حان الوقت ل䐥نشاء دفت⨱� مل䐧حظات )رقم䕊ي
نوت هذه المزية، حيث يُعد兏ّ خيارًا رائعًا لتدوين مل䐧حظاتك أو لجمع ال䐣بحاث أو المعلومات ال䐣خرى، 

نك من مشاركة مل䐧حظاتك والتعاون الفوري مع مستخدم䕊ي و ن نوت ال䐢خرين. ّ児أنه يُمك 䑉ضافة إل䐥بال

ي
وت⩊ف لتستعرض مكونات دفت⨱� المل䐧حظات ال䐥لكت⨱�

التقليدي،	 المل䐧حظات	 	 دف�� نوت	 ون	 مل䐧حظات	 	 دف�� يشبه	
فهو	يحتوي	عل䑉	عنوان	وعل䑉	أقسام	تشبه	عل䐧مات	التبويب،	
	المل䐧حظات	 ويحتوي	كل	قسم	منها	عل䑉	صفحات.	تأمل	دف��

	مع	كتابة	عنوان	كل	جزء. 	وأكمل	الجدول	التال䑊ي التال䑊ي

تدريب 2

تدريب 1

عنوان دفت⨱� المل䐧حظات عناوين ال䐣قسام ي القسم ال䐣ول
عناوين الصفحات �ف

وع مدرس㍊ي باستخدام برنامج ون نوت. شارك دفت⨱�  ي الفصل لتنظيم م�ش
  تعاون مع أحد زمل䐧ئك �ف

وع بينكما. هل يمكنك أيضًا العثور عل䑊 طريقة  مل䐧حظاتك مع زميلك وقوما بتوزيــــع مهمات الم�ش
ي يوفرها ون نوت دون التواصل المباس㌱ش  �⡊دوات الب䐣وع باستخدام ال ي الم�ش

لتحديد دور كل شخص �ف
مع زميلك؟

لنطبق معًا

حل التدريبات

ع	الطلبة	عل䑉	ال䐧ستعانة	بكتاب	الطالب	ل䐥رشادهم	إل䑊	إنشاء	 ّ児شج	 تلميح:

وع	 ورية	لتنظيم	المش㐱ر �㘱الض	وأقسامه	نوت	ون	باستخدام	حظات䐧المل	 دف��
	الفصل. ي

�䅊ف	ئهم䐧زمل	مع	للتعاون	درايف	ون	استخدام	إمكانية	مع

وصفات الطعام
كبسة دجاج

سليق لحم الغنم
فل䐧فل 

طرق التقديم
ال䐧تجاهات
المكونات
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ض أنك قررت تأليف كتاب حول أجهزة الحاسب. سيحتوي الكتاب عل䑊 الموضوعات التالية:  افت⨱�

1.	التخزين
		محرك	ال䐣قراص 	

		ال䐣قراص	المضغوطة	وأقراص	الفيديو	الرقمية 	
USB	ش䐧فل	ذاكرة		 	

2.	الطابعات

		الطابعة	النافثة	للح�ب 	
ر � 		طابعة	الل�� 	

		الطابعة	الحرارية 	
		الراسمة 	

3.	أجهزة	ال䐧لتقاط
		الميكروفون 	

نت ا	ال䐥ن�� 		كام�� 	
ا	الرقمية 		الكام�� 	
ا	فيديو 		كام�� 	

4.	أجهزة	التفاعل
		عصا	التحكم 	
		نينتندو	وي 	

		مايكروسوفت	كنيكت 	

؟ 	هذا	الدف�� 	مل䐧حظات.	ماذا	ستسم䕉ي قبل	البدء	بكتابة	الكتاب،	يمكنك	إنشاء	دف��
	مل䐧حظاتك؟ 	ستقسم	بها	دف�� ي كم	عدد	ال䐣قسام	الت⩊�

	

	مل䐧حظات. 	دف�� � <		افتح	مايكروسوفت	ون	نوت	وأنش㐦ر
<		يجب	أن	تحتوي	كل	صفحة	عل䑉	معلومات	حول	جهاز	واحد	فقط.
	المل䐧حظات	ول䐣قسامه	وللصفحات. <		حدد	العناوين	المناسبة	لدف��

	الشبكة	العنكبوتية.	يمكنك	أيضًا	إدراج	الصور	ومقاطع	الفيديو. <		ابحث	عن	معلومات	حول	ال䐣جهزة	الموجودة	ع�ب
	مجلد	المستندات. ي

�䅊ف	حظاتك䐧مل	 <		احفظ	دف��

تدريب 3

الطالــب	 بكتــاب	 ال䐧ســتعانة	 	䑉عــل الطلبــة	 ع	 ّ児شــج	 تلميح:

	المل䐧حظات،	حيث	عليهم	إنشاء	 	إنشاء	دف�� ي
�䅊ف	رشادهم䐥ل

أربعة	أقسام	حيث	يحتوي	كل	قسم	عل䑉	صفحة	بعنوانه.	
ائــح	مــن	 	الش㐱ر ي

�䅊ف	بهــم	الخــاص	النــص	إضافــة	ورة �㘱بــض	رهــم
ّ
ذك

	أي	مــكان	داخــل	الصفحــة	ثــم	لصقــه	كمــا	 ي
�䅊ف	الضغــط	ل䐧خــل

تم	نسخه.
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ي أماكن مختلفة لقضاء عطلة صيفية رائعة معًا. عليك 
  أردت أن تخطط مع أصدقائك الموجودين �ف

ف عليك تنظيم  ي التخطيط لهذه العطلة. يتع�ي
إنشاء دفت⨱� مل䐧حظات للتعاون معًا بشكل أكت⨱ث كفاءة �ف

. نت وذلك من خل䐧ل إنشاء ومشاركة دفت⨱� مل䐧حظات رقم䕊ي خططك عت⨱ر ال䐥نت⨱�
	وكلمة	مرورك	لتسجيل	الدخول. ي

وئ♊� زُرْ	موقع	ون	درايف	وأدخل	بريدك	ال䐥لك�� 	>

	المل䐧حظات	الجديد	 	عل䑉	هذه	المجموعة	تسمية	دف�� � �䩆يتعي	جديد.	نوت	ون	ملف	 � سيختار	معلمك	مجموعة	واحدة	لتنش㐦ر
	 	بتحرير	دف�� � �䩆للمستلمي	السماح	ورة �㘱بض	 باسم	"وجهات	العطل䐧ت"	ومشاركته	مع	جميع	المجموعات.	ل䐧	تنسَ	التذك��

المل䐧حظات.
احاتك	حول	العطلة: اِفتح	الملف	الذي	تمت	مشاركته،	ثم	نفّذ	الخطوات	التالية	لكتابة	اق��

ح	مجموعتك	زيارتها.	عل䑉	سبيل	المثال،	يمكنك	كتابة	"جدة"	أو	"الرياض"	أو 	تق�� ي 	قسمًا	جديدًا	باسم	المدينة	الت⩊� �  <		أنش㐦ر
ها. "	أو	غ�� ي "أبو	ظت⩊ب

	القسم	الذي	أنشأته	لكل	مدينة	ثل䐧ث	صفحات	عل䑉	ال䐣قل	واكتب	مل䐧حظاتك	حول	تلك	المدينة	مع	تسمية	 ي
�䅊ف	 � <		أنش㐦ر

"المنتجعات"،	 المدينة"،	و	 "تاريــــخ	 باسم	 الصفحات	 يمكنك	تسمية	 المثال،	 الصفحات	بشكل	مناسب،	عل䑉	سبيل	
و"المتاحف"،	و	"كيفية	السفر"،	و	"التكلفة"	وما	إل䑊	ذلك.	ابحث	عن	معلومات	عل䑉	الشبكة	العنكبوتية	وأدرج	الصور	أو	

مقاطع	الفيديو	المناسبة.
	المل䐧حظات	بحيث	تتساوى	مع	عدد	المجموعات. 	دف�� ي

�䅊ف	قسام䐣ال	من	 	الكث�� � <		أنش㐦ر
	جميع	ال䐣قسام. ي

�䅊ف	صفحة	كل	واقرأ	افتح			 	
			أضف	أفكارك	ومل䐧حظاتك	أو	أجرِ	أي	تصحيحات	ممكنة	إذا	لزم	ال䐣مر. 	

	نفس	الوقت	مع	ال䐢خرين. ي
�䅊ف	الملف	تحرير	يمكنك	وبالطبع	قسم،	أي	 ي

�䅊ف	جديدة	صفحة	إضافة	أيضًا	يمكنك			 	

تدريب 4

	انصــح	الطلبــة	بالرجــوع	إل䑊	كتــاب	الطالــب	عنــد	 تلميح:

	إل䑊	أنه	لمشاركة	مل䐧حظاتهم	 مواجهتهم	ل䐣ي	صعوبة،	وأش㐱ر
	عليهم	الضغط	عل䑉	مشاركة	 � �䩆يتعي	الفصل	 ي

�䅊ف	ئهم䐧زمل	مع
	ل䐣صدقائهم	مع	 ي

وئ♊� يد	ال䐥لك�� )Share(	وكتابة	عناوين	ال�ب
هــذه	 تحريــر	 مــن	 	 � �䩆كي المشــ�� 	 � �䩆تمكــي مــن	 التأكــد	 ورة	 �㔱ص

المل䐧حظات.
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وصف الدرس
	الطلبــة	خريطــة	ذهنيــة	باســتخدام	أداة فــري بل䐧يــن	)FreePlane(	مــن	 � الهــدف	مــن	هــذا	الــدرس	هــو	أن	ينــش㐦ر

أجل	تمثيل	ال䐣فكار	والمفاهيم	بصورة	رسومية	مرئية.

م
ّ兏
نواتج التعل

إنشاء	خريطة	ذهنية	باستخدام	أداة	فري	بل䐧ن.		

نقل	العقد	وتشكيلها	في	تسلسل	هرمي.		

تغيير	تصميم	الخريطة	الذهنية.		

الوصل	بين	عقد	الخريطة	الذهنية.		

تغيير	طريقة	عرض	ال䐣فرُع.		

تصدير	الخريطة	الذهنية.		

الدرس الخامس
عدد الحصص 

الدراسية نت الوحدة الثانية: العمل عت⨱ر ال䐥نت⨱�

2 الدرس	الخامس:	الخرائط	الذهنية

3 وع	الوحدة مش㐱ر

الوحدة الثانية / الدرس الخامس

الخرائط الذهنية
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ة   ّ免نقاط مهم

	طريقــة			 ح	لهــم	أن	الخريطــة	الذهنيــة	ه䝊ي 	فهــم	ماهيــة	الخريطــة	الذهنيــة،	اش㐱ر ي
�䅊ف	صعوبــة	الطلبــة	بعــض	يجــد	قــد

لتمثيل	ال䐣فكار	والمفاهيم	من	خل䐧ل	الرسوم.
ح	لهــم	أن	الخريطــة			 	العقــدة	الشــقيقة	والعقــدة	الفرعيــة،	اش㐱ر � �䩆بــي	الفــرق	فهــم	 ي

�䅊ف	صعوبــة	الطلبــة	بعــض	يواجــه	قــد
	عقــدة	تحــت	العقــدة	ال䐣صليــة	 ،	وتكــون	فيهــا	العقــدة	الفرعيــة	ه䝊ي 	ســيقومون	بإنشــائها	لهــا	هيــكل	هــرم䕊ي ي الذهنيــة	الــت⩊�

	للعقدة	المحددة. 	عقدة	بنفس	المستوى	الهرم䕊ي )ال䐣ب(،	والعقدة	الشقيقة	ه䝊ي
ح			 	وليــس	عــل䑉	اليســار،	اش㐱ر � �䩆اليمــي	䑉عــل	إضافتهــا	تمــت	نــه䐣ل	عقــدة؛	إضافــة	عنــد	الطلبــة	بعــض	䑉عــل	مــر䐣ال	يختلــط	ربمــا	

	أن	العقدة	ال䐣ول䑊	من	الخريطة	 ي 	مما	يعت⩊� ي
ا�� 	إل䑊	اليسار	بشكل	اف�� � �䩆اليمي	من	الشجرة	بناء	يدعم	䐧ل	نامج لهم	أن	ال�ب

	䑉عــل	النظــام	يتعــرف	䐧ل	يمــن䐣ال	الجانــب	䑊إل	كاملــة	عقــدة	نقــل	إعــادة	وعنــد	يمــن،䐣ال	الجانــب	 ي
�䅊ف	دائمًــا	ســتظهر	الذهنيــة

	الجانــب	ال䐣يــش㐱	مــن	العقــدة	المركزيــة	كمــا	هــو	موضــح	 ي
�䅊ف	تهــا䐧وإفل	ســحبها	الطلبــة	䑉عــل	ولهــذا	للعقــدة،	㐱يــش䐣ال	الجانــب

. 	الكتاب	الرقم䕉ي ي
�䅊ف	للخطوات	المقابل	الفيديو	 ي

�䅊وف	الطالب	كتاب	 ي
�䅊ف

التمهيد   

	إل䑊	بعــض	
ً
	الــدرس	وال䐥عــداد	لــه	إضافــة 	تحضــ�� ي

�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��
	الدرس. ي

�䅊ف	المطلوبة	المهارات	بتنفيذ	الخاصة	النصائح
يمكن	للطالب	الوصول	لمستندات	هذا	الدرس	من	خل䐧ل	الكتاب	الرقمي	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	G10.S1.2.5_Food.mm

يمكنك	الوصول	للحلول	أو	الملفات	النهائية	للتدريبات	التي	يمكن	استخدامها	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	G10.S1.U2.L5_Computer_Concept_map	مجلد

	 	G10.S1.2.5_Food.jpg

	 	G10.S1.U2.L5.mm

تأكــد	قبــل	بــدء	الــدرس	مــن	امتــل䐧ك	جميــع	الطلبــة	للمســتندات	التــي	يحتاجــون	إلــى	فتحهــا	وتعديلهــا	وإضافتهــا	فــي			
المجلــدات	المناســبة	كمــا	هــو	مذكــور	فــي	كتــاب	الطالــب،	وسيُســتخدم	المســتند	"الغــذاء_G10.S1.2.5"	لهــذا	

الدرس.

تأكد	أيضًا	من	تثبيت	أداة	فري	بل䐧ين	على	كل	جهاز	حاسب.		

باستخدام	ال䐣سئلة	الشفوية،	يمكنك	استكشاف	معرفة	الطلبة	السابقة	ومساعدتهم	على	ربط	المفاهيم	الجديدة			
بمعرفتهم	السابقة.
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يمكنك	البدء	بطرح	بعض	ال䐣سئلة	مثل:		

	 هل	سبق	لكم	رؤية	شجرة	عائلتك	أو	شجرة	عائلة	صديقك؟	

	 هل	تعرفون	المقصود	بالخريطة	الذهنية؟	

	 هل	سبق	لكم	رؤية	خريطة	ذهنية؟	ما	الفكرة	الرئيسة	لتلك	الخريطة؟	

	 هــل	اســتخدمتم	أي	تطبيــق	فــي	تصميــم	خريطــة	ذهنيــة	ســابقًا؟	إذا	كانــت	ال䐥جابــة	بنعــم،	فمــا	اســم	هــذا		
التطبيق؟

ابدأ	بمناقشة	الطلبة	لشرح	ماهية	الخريطة	الذهنية	وأهميتها،	واشرح	لهم	أن	الخريطة	الذهنية	تُستخدم	لعرض			
المعلومــات	وال䐣فــكار	والمفاهيــم	بصــورة	مرئيــة،	وأشــر	إلــى	أنهــا	تســاعد	فــي	حــل	المشــكل䐧ت	واتخــاذ	القــرارات	

والدراسة	وتنظيم	ال䐣مور.

خطوات تنفيذ الدرس   

يمكنك	البدء	برسم	خريطة	ذهنية	على	السبورة	البيضاء	لمساعدتهم	في	فهم	ما	سيتعلمونه.			

106

الخامس:   الدرس 

الذهنية الخرائط 
ما الخريطة الذهنية؟

	يُستخدم	لتمثيل	المعلومات	بصورة	مرئية.	غالبًا	ما	تتمحور	الخريطة	الذهنية	حول	كلمة	واحدة	 	رسم	تخطيط㝊ي الخريطة	الذهنية	ه䝊ي
	المنتصف،	ثم	تُضاف	إليه	ال䐣فكار	والكلمات	والمفاهيم	المرتبطة	به.	تُشتق	الفئات	الرئيسة	من	العقدة	 ي

�䅊ف	وضعه	يتم	نص	من	جزء	أو
. 	الخريطة	الذهنية،	أما	الفئات	ال䐣صغر	فتتفرع	من	الفروع	ال䐣ك�ب ي

�䅊ف	المركزية

تحتوي	كل	خريطة	ذهنية	عل䑉	فكرة	أو	مفهوم	مركزي	يمثل	موضوع	الخريطة	الذهنية،	أي	ما	تدور	حوله	الخريطة.	ويطلق	عل䑉	هذا	
ح	هذا	الموضوع	بالعُقد،	ويتم	وضعها	حول	 ي	وتش㐱ر 	ت�ر ي الموضوع	المركزي	اسم	العُقدة	المركزية.	تسم䕉	جميع	التفاصيل	ال䐣خرى	الت⩊�

العقدة	المركزية	وترتبط	بها	بخطوط.
	توسع	 	هرميًا	تحتوي	فيه	العقدة	المركزية	عل䑉	عقدة	فرعية	واحدة	أو	أك�ر

ً
	الخريطة	الذهنية	بهذه	الطريقة	تسلسا ي

�䅊ف	العُقد	جميع	تشكل
الفكرة	المركزية،	ويمكن	أن	يكون	لكل	من	هذه	العُقد	الفرعية	عقد	فرعية	أخرى	خاصة	بها	وهكذا.

	بوصفها	أداة	لحل	المشكل䐧ت	واتخاذ	القرارات	ودراسة	 � إن	تمثيل	ال䐣فكار	والمفاهيم	من	خل䐧ل	الخرائط	الذهنية	يجعلها	تتم��
وترتيب	ما	يتعلق	بتلك	ال䐣فكار	والمفاهيم.

إنشاء خريطة ذهنية باستخدام أداة فري بل䐧ن
	.)Freeplane(	ين䐧بل	فري	أداة	الذهنية	الخرائط	نشاء䐥ل	الرائعة	دوات䐣ال	من

	البداية،	زُر	الموقع ي
�䅊ف 

h琀琀ps://sourceforge.net/projects/freeplane 
يل	ال䐣داة	عل䑉	جهاز	الحاسب	الخاص	بك	وتثبيتها. � لت��
لتتعرّف	عل䑉	كيفية	إنشاء	خريطة	ذهنية	بهذه	ال䐣داة.

3

4

5
2

ل䐥نشاء خريطة ذهنية جديدة:

	䑉عل اضغط	 ثم	 	 1 	)Start( البدء  زر	 			اضغط	
 2 Freeplane )فري	بل䐧ين(.	

3 			اضغط	عل䑉	File	)ملف(.	
4 			اضغط	عل䑉	New map )خريطة	جديدة(.	

جديدة فارغة	 ذهنية	 خريطة	 إنشاء	  			سيتم	
5 تحتوي	عل䑉	عُقدة	مركزية	واحدة.	

1

الطالــب	واشــرح			 فــي	كتــاب	 الموجــودة	 الخطــوات	 اســتخدم	
كيفية	فتح	أداة	فري	بل䐧ين.

شــجّع	الطلبــة	علــى	إنشــاء	الخريطــة	الســابقة	بشــكل	احترافــي			
باستخدام	فري	بل䐧ين.
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	للعقد. 	فري	بل䐧ين	وشاهد	كيف	يمكنك	تشكيل	تسلسل	هرم䕊ي ي
�䅊ف	المتجددة	الطاقة	مصادر	موضوع	حول	ذهنية	خريطة	 � أنش㐦ر

تشكيل تسلسل هرم䕊ي للعقد:
1 			اكتب	اسمًا	جديدًا	للعقدة.	

	 	ولتغي�� 2 تعبئتها.	 لون	 	 يتغ�� عُقدة	 أنه	عند	تحديد	 			ل䐧حظ	
العُقدة	المحددة،	ما	عليك	سوى	الضغط	عل䑉	عقدة	أخرى.

	ل䐥نشاء	عُقدة	مجاورة	جديدة	ثم	اكتب	اسمًا	 Enter  			اضغط	
	 3 لها.	

ا	من	خل䐧ل	العقد	الفرعية	والمجاورة	 ّ克هرمي	
ً
			لقد	أنشأت	تسلسا

4 	.
ً
	المثال	قليا ي

�䅊ف	لتتوسّع	3لها.

4

2

1

اسحب وأفلت

 عل䑊 كيفية نقل العُقد:
ً

ً䭫لتتعرّف أو

المركزية.	 العقدة	 	موضوع	 			أول䐧ً،	غ��ّ
اضغط	ضغطًا	مزدوجًا	داخل	العقدة	
	 1 جديدًا. اسمًا	 واكتب	 المركزية	
	 ي
�䅊ف	مكان	أي	 ي

�䅊ف	اضغط	نتهاء،䐧ال	عند
. المساحة	الفارغة	لتطبيق	التغي��

	)إدراج(	وسيتم	 Insert 	䑉عل	اضغط			
وربطها	 جديدة	 فرعية	 عقدة	 إنشاء	

2 بالعقدة	المركزية.	
			عند	تحريك	الفأرة	فوق	حافة	العقدة	
ال䐣قرب	إل䑊	العقدة	المركزية،	يظهر	لنا	

3 شكل	بيضوي.	
وأفلت	 النقطة	 تلك	 عند	 			اسحب	

4 34العُقدة	إل䑊	أي	موضع	تريده.	

2

1

	عقدة	بنفس	 "العُقدة	الشقيقة"	ه䝊ي
	للعقدة	المحددة،	 المستوى	الهرم䕊ي
فالعُقدتان	الشقيقتان	تابعتان	لنفس	

العقدة	ال䐣صلية	)ال䐣ب(.

ي الخريطة الذهنية
تشكيل تسلسل هرم䕊ي �ف بالعقــدة			 المقصــود	 لشــرح	 الطالــب	 اســتخدم	كتــاب	

المركزية،	والعُقد	الشقيقة،	ثم	أخبر	الطلبة	بضرورة	اتباع	
الطالــب	ل䐥نشــاء	خريطــة	 فــي	كتــاب	 الــواردة	 الخطــوات	

ذهنية	باستخدام	فري	بل䐧ين.
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 لتكتشف الشكل الخاص بالخريطة الذهنية.

	المستندات	باسم	"G10.S1.2.5_Food"	ابحث	عنه	وافتحه. ي
�䅊ف	ملف	هناك 	>

يط	ال䐣دوات. 		الموجود	عل䑉	ش㐱ر ء،	اضغط	زر		 ي
<		قبل	تنفيذ	أي	س㍊ر

<		أجب	عن	ال䐣سئلة	التالية:
	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	. نْها	هنا:	 ّ児دَو	المركزية؟	العقدة	䑉عل	التعرف	يمكنك	هل	1. 	
2.	هل	العقد	ال䐣خرى	عُقد	فرعية	أم	عُقد	مجاورة	شقيقة؟		.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 	

	الموجودة	بجانب	كل	عقدة. <		استعرض	ال䐢ن	بقية	العقد	بالضغط	عل䑉	عل䐧مة
<		أجب	عن	ال䐣سئلة	التالية:

1.	ما	العقدة	المركزية	ال䐢ن؟	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 	
	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 	عقدة	رئيسة؟ 2.	هل	عقدة	"الزيوت"	ه䝊ي 	
؟.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 اوات"	عل䑉	عقد	فرعية؟	إذا	كانت	ال䐥جابة	بنعم،	فما	ه䝊ي �㘱"الخض	عقدة	تحتوي	هل	3. 	
4.	هل	عقدة	"اللحوم	والفاصوليا"	عقدة	مجاورة	شقيقة؟	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 	
5.	كم	عدد	عقد	ال䐢باء؟	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 	

: <		خصّص	ال䐢ن	العقد	من	خل䐧ل	القيام	بما	يل䑉ي
أضف	عقدة	فرعية	من	عقدة	"الغذاء"	و	اجعلها	غامقة	ومائلة. 		 	

	نوع	الخط	للعقد	المركزية	وحجمه. غ��ّ 		 	
	من	أطعمتك	المفضلة	وصِل	بينهما. � �䩆اثني	حدد	النهاية	 ي

�䅊ف 		 	
احفظ	الملف	قبل	إغل䐧قه. 		 	

تدريب 2

تدريب 
نت  البحث عت⨱ر ال䐥نت⨱� بإجراء  المتجددة وذلك  الطاقة  الخاصة بمصادر  الذهنية  الخريطة    أكمل 
وإضافة المزيد من المصادر والعُقد الفرعية المفقودة. صمم خريطتك الذهنية بشكل يسهل قراءتها 

ي تعتقد أن بعضها متعلق ببعض. �⡊واربط أيضًا العُقد الب

لنطبق معًا

يمكنك	التأكد	من	فهم	الطلبة	لعناصر	الخريطة	الذهنية			
ملــف	 فتــح	 منهــم	 اطلــب	 الثانــي.	 التدريــب	 	باســتخدام	

"الغذاء_	G10.S1.2.5"	الموجود	في	المستندات.	

	إخفــاء	العقــد	الشــقيقة	وتحديــد	العقــدة			
ً
ً䭫أو	عليهــم	يجــب

المركزية	وعقدها	الفرعية،	ثم	يتعيّن	عليهم	عرض	جميع	
العقد	الفرعية	لجميع	العُقد	ال䐣خرى	وال䐥جابة	على	بعض	
ال䐣ســئلة،	واشــرح	لهــم	أن	العقــدة	الشــقيقة	هــي	عقــدة	فــي	
نفــس	المســتوى	الهرمــي	للعقــدة	المحــددة،	وأن	العقدتيــن	
الشــقيقتين	تتبعــان	لنفــس	العقــدة	ال䐣صليــة	والتــي	هــي	فــي	
الــدرس	العقــدة	المركزيــة،	ويجــب	عليهــم	أيضًــا	تخصيــص	

العقد	في	هذه	الخريطة.
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ي مادة التقنية الرقمية 
اض أنك سوف تقدم درسًا �ف   حان الوقت ل䐥نشاء خريطتك الذهنية. عل䑊 افت⨱�

ف  حول برامج جهاز الحاسب وأجهزته المختلفة. لذا من المهم قبل البدء باعداد الدرس وتجهت⨱ي
ئ خريطة ذهنية لتنظيم أفكارك. العروض التقديمية أن تن�ش

: 	خريطة	ذهنية	كالتال䑊ي � <		افتح	تطبيق	فري	بل䐧ين	وأنش㐦ر
امج". سيكون	المفهوم	المركزي	هو	"جهاز	الحاسب"	وستكون	الفئتان	الرئيستان	هما	"ال䐣جهزة"	و	"ال�ب 		 	

	للعقدة	المركزية. 	العقد	الفرعية	والعقد	الشقيقة	ل䐥نشاء	تسلسل	هرم䕊ي � أنش㐦ر 		 	
	الشبكة	العنكبوتية	للحصول	عل䑉	المزيد	من	المعلومات. ي

�䅊ف	البحث	أو	 يمكنك	استخدام	الجدول	التال䑊ي 		 	
خصص	العقد	ونسقها	كما	تريد.	يمكنك	إضافة	أي	عقدة	تريدها	ما	دامت	مرتبطة	بالمحتوى. 		 	

	مجلد	المستندات. ي
�䅊ف	الحاسب"	"جهاز	باسم	عملك	احفظ 		 	

تدريب 3

امجال䐣جهزة الت⨱ر

ادخال	ومعالجة	التعريف: يمكن	من	خل䐧لها	 	 ي الت⩊� المكونات	
جاعها. البيانات	وتخزينها	واس��

المستخدم	 	تمكن	 ي الت⩊� التعليمات	 مجموعة	من	
جهاز	 ن	

ّ
وتمك الحاسب	 جهاز	 مع	 التفاعل	 من	

الحاسب	من	أداء	مهمة	محددة.

والتحكم	ال䐣نواع: والمعالجة	 والتخزين	 ال䐥دخال	 أجهزة	
وال䐥خراج.

امج	التطبيقية. مجة	وال�ب برامج	النظام	ولغات	ال�ب

ال䐣مثلة:
قارئ	ال䐣قراص	المضغوطة،	الشاشة،	الطابعة،	بطاقة	
الملصقات،	 طابعات	 	، ي

الضوئ♊� الماسح	 الفيديو،	
الموجهات،	أجهزة	المودم	وما	إل䑊	ذلك.

مستكشف	 كروبات،	 أ 	 ي أدوئ♊ب بوكس،	 كويك	
مايكروسوفت	 وورد،	 مايكروسوفت	 نت،	 ال䐥ن��

إكسل.

الوظيفة:

مع	 التفاعل	 	䑉عل المختلفة	 امج	 ال�ب أنظمة	 تساعد	
	مكونات	جهاز	الحاسب	 بعضها.	نادرًا	ما	يتم	تغي��
	يتم	إنشاؤها	 ي امج	والبيانات	الت⩊� 	مع	ال�ب

ً
المادية	مقارنة

بسهولة	أو	تعديلها	أو	حذفها	من	جهاز	الحاسب.

	يجب	أن	يقوم	بها	جهاز	 ي أداء	المهام	المحددة	الت⩊�
الحاسب	وإكمالها.

من	الخلل: ة	 ف�� بعد	 ويزداد	 ال䐣جهزة	عشوائيًا.	 	 ي
�䅊ف يحدث	

ال䐧ستخدام.
تتأثر	 	䐧ول مختلفة،	 ل䐣سباب	 امج	 ال�ب 	 ي

�䅊ف يحدث	
ة	ال䐧ستخدام	كال䐣جهزة. امج	بسبب	ك�ر ال�ب

تحديثها	ال䐣جهزة	تبل䑉	وتصبح	قديمة	بمرور	الوقت.ال䐧ستدامة: ويتم	 الوقت.	 بمرور	 	䑉تبل 	䐧ل امج	 ال�ب
لتطويرها	أو	عند	اكتشاف	أخطاء	فيها.

مجيات	منطقية	بطبيعتها.ال䐣جهزة	مادية	بطبيعتها.الطبيعة: ال�ب

اســتمر	فــي	التدريــب	الثالــث	للتأكــد	مــن	فهــم	الطلبــة	لكيفيــة			
العمل	في	فري	بل䐧ين	وتكوين	التسلسل	الهرمي	للعقد.	سينشئ	
الطلبــة	فــي	هــذا	التدريــب	خريطــة	ذهنيــة	خاصــة	بهــم،	يجــب	أن	
أن	 الحاســب"،	ويجــب	 هــي	"جهــاز	 المركزيــة	 العقــدة	 تكــون	
تحتــوي	علــى	عقدتيــن	فرعيتيــن	فقــط	وهمــا:	عقــدة	"ال䐣جهــزة"	
علــى	 البحــث	 ذلــك	 بعــد	 "البرامــج"،	ويتعيّــن	عليهــم	 وعقــدة	
العنكبوتيــة	والعثــور	عــن	معلومــات	حــول	الموضــوع	 الشــبكة	
أيضًــا	 المحــدد	مــن	أجــل	إنشــاء	الخريطــة	الذهنيــة،	ويمكنهــم	
اســتخدام	الجــدول	الموجــود	فــي	الكتــاب،	وحثهــم	علــى	إجــراء	
نقــاش	فيمــا	بينهــم	حــول	العقــد	التــي	يتعيــن	عليهــم	إنشــاؤها،	
رهم	بتخصيص	العقد	وإضافة	أيقونات	مختلفة	من	شريط	

ّ児
وذك

أدوات	ال䐣يقونات.
حفظهمــا			 قبــل	 عقدتيــن	 توصيــل	 عليهــم	 يجــب	 النهايــة	 فــي	

وإغل䐧قهما،	ويمكنهم	ال䐧ستعانة	بكتاب	الطالب	ل䐥رشادهم.
اســمح	لهــم	بتجربــة	فــري	بل䐧يــن	وإنشــاء	خريطــة	ذهنيــة	غنيّــة			

رهم	في	النهاية	بضرورة	حفظ	عملهم	
ّ児
بالعناصر	المختلفة،	وذك

مجلــد	 فــي	 	"G10.S1.U2.L5_Computer.mm"	باســم
المستندات.
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 لتكتشف الشكل الخاص بالخريطة الذهنية.

	المستندات	باسم	"G10.S1.2.5_Food"	ابحث	عنه	وافتحه. ي
�䅊ف	ملف	هناك 	>

يط	ال䐣دوات. 		الموجود	عل䑉	ش㐱ر ء،	اضغط	زر		 ي
<		قبل	تنفيذ	أي	س㍊ر

<		أجب	عن	ال䐣سئلة	التالية:
	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	. نْها	هنا:	 ّ児دَو	المركزية؟	العقدة	䑉عل	التعرف	يمكنك	هل	1. 	
2.	هل	العقد	ال䐣خرى	عُقد	فرعية	أم	عُقد	مجاورة	شقيقة؟		.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 	

	الموجودة	بجانب	كل	عقدة. <		استعرض	ال䐢ن	بقية	العقد	بالضغط	عل䑉	عل䐧مة
<		أجب	عن	ال䐣سئلة	التالية:

1.	ما	العقدة	المركزية	ال䐢ن؟	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 	
	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 	عقدة	رئيسة؟ 2.	هل	عقدة	"الزيوت"	ه䝊ي 	
؟.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 اوات"	عل䑉	عقد	فرعية؟	إذا	كانت	ال䐥جابة	بنعم،	فما	ه䝊ي �㘱"الخض	عقدة	تحتوي	هل	3. 	
4.	هل	عقدة	"اللحوم	والفاصوليا"	عقدة	مجاورة	شقيقة؟	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 	
5.	كم	عدد	عقد	ال䐢باء؟	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 	

: <		خصّص	ال䐢ن	العقد	من	خل䐧ل	القيام	بما	يل䑉ي
أضف	عقدة	فرعية	من	عقدة	"الغذاء"	و	اجعلها	غامقة	ومائلة. 		 	

	نوع	الخط	للعقد	المركزية	وحجمه. غ��ّ 		 	
	من	أطعمتك	المفضلة	وصِل	بينهما. � �䩆اثني	حدد	النهاية	 ي

�䅊ف 		 	
احفظ	الملف	قبل	إغل䐧قه. 		 	

تدريب 2

تدريب 1
نت  البحث عت⨱ر ال䐥نت⨱� بإجراء  المتجددة وذلك  الطاقة  الخاصة بمصادر  الذهنية  الخريطة    أكمل 
وإضافة المزيد من المصادر والعُقد الفرعية المفقودة. صمم خريطتك الذهنية بشكل يسهل قراءتها 

ي تعتقد أن بعضها متعلق ببعض. �⡊واربط أيضًا العُقد الب

لنطبق معًا
اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب	ال䐣ول	مــن	الــدرس	كواجــب			

منزلــي	ثــم	اطلــب	منهــم	كتابــة	إضافاتهــم	فــي	الخريطــة	الذهنيــة	
عُقَــد	جديــدة	وتوصيلهــا	 فــي	إضافــة	 البــدء	 قبــل	 الــورق	 علــى	
ببعــض،	وانصحهــم	أيضًــا	بعــدم	إضافــة	العديــد	مــن	العقــد	أو	
الروابــط	التــي	قــد	تجعــل	الخريطــة	الذهنيــة	معقــدة	للغايــة	فــي	

القراءة.
	قد	يكون	من	الضروري	عرض	رسائل	البريد	ال䐥لكتروني	للطلبة			

على	السبورة	لتسهيل	تنفيذ	المشروع.
تأكد	من	حفظ	الطلبة	لخريطتهم	الذهنية	في	المجلد	الصحيح			

على	أجهزة	الحاسب	الخاصة	بهم.
ــد	للطلبــة	ضــرورة	حفــظ	ملفاتهــم	باســتمرار	أثنــاء	العمــل	علــى			 ّ児أك

الخريطة	الذهنية	على	أجهزتهم.
تحقق	من	أنك	قد	تلقيت	روابط	الدعوة	من	جميع	الطلبة.		
ناقش	الطلبة	في	اقتراحاتهم	لتحسين	خريطتهم	الذهنية	عبر			

ال䐥نترنــت،	وأخبرهــم	بأهميــة	مراجعــة	الــدرس	الخــاص	بكيفيــة	
إنشاء	خريطة	ذهنية	ناجحة.
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م	إرشاداتك	الفردية	لمن	يحتاج			 ّ児وقد	صحيح،	بشكل	واتباعها	للخطوات	الطلبة	جميع	فهم	من	الدرس	أثناء	تحقق
منهم	إلى	مساعدة،	وأجرِ	أي	تغييرات	مطلوبة	في	عملية	التدريس	للتأكد	من	فهم	الطلبة	ل䐣هداف	الدرس	وتحقيق	

م.
ّ兏
نواتج	التعل
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 )iThoughts2go( تطبيق
آيفون	 أو	 آيباد	 جهاز	 لديك	 كان	 إذا	
لبعض	 ذهنية	 خريطة	 إنشاء	 	 ي

�䅊ف وترغب	
استخدام	 تجربة	 يمكنك	 لمعلومات،	 ا
من	 يمكنك	 	.iThoughts2go تطبيق	
	㔱العناص	نفس	استخدام	التطبيق	هذا	ل䐧خل
وهكذا	 سابقًا.	 تعلمتها	 	 ي الت⩊� وال䐣ساليب	
ومشاريعك	 أفكارك	 اصطحاب	 تستطيع	

	كل	مكان. ي
�䅊ف	معك

)Google Meet( جوجل ميت
اجتماعات	 برنامج	 هو	 ميت	 جوجل	
	عليك	فقط	تسجيل	 � �䩆يتعي 	. ي

فيديو	مجائ♊�
بك	 الخاص	 إل䑊	حساب	جوجل	 الدخول	
ل䐧ستخدامه.	ويمكنك	بدء	مكالمات	الفيديو	
الدردشة	 أو	 تقديمية	 عروض	 إجراء	 أو	
جهاز	 من	 وملفاتك	 شاشتك	 مشاركة	 أو	

الحاسب	أو	من	جوجل	درايف.

مايكروسوفت ون نوت لنظام 
تشغيل آندرويد أو أبل

)Microso昀琀 OneNote for 
Android/iOS(

بنظام	 يعمل	 لديك	جهاز	محمول	 إذا	كان	
آندرويد	أو	أبل،	فيمكنك	استخدام	ون	نوت	
	مكان	واحد.	نظّم	 ي

�䅊ف	حظاتك䐧مل	كل	لجمع
	䑉عل دائمًا	 معك	 بها	 واحتفظ	 مل䐧حظاتك	
.	من	الرائع	 	أو	جهازك	اللوجⱊي هاتفك	الذك䍊ي
دائمًا	 تتم	مزامنة	مل䐧حظاتك	 أنه	 تعلم	 أن	

عل䑉	جميع	أجهزتك	سحابيًا.

برامج أخرى
أخــرى			 برامــج	 هنــاك	 بــأن	 للطلبــة	 ــح	 ّ児وض الــدرس،	 نهايــة	 فــي	

تُستخدم	كبدائل	للبرنامج	الذي	تم	التعرف	عليه	أثناء	الدرس،	
استعرضها	وناقشها	معهم.
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وع الطاقة الشمسية م�ش
تزايد	 	䑊إل العالم	 	 ي

�䅊ف 	 الكب�� 	 ي والتقت⩊� ي	 �㘱الحض التطور	 أدى	
الحاجة	العالمية	للطاقة.	قررت	المملكة	العربية	السعودية	
	ل䐥يجاد	طرق	للتعامل	مع	هذا	الواقع،	 مبكرًا	اتخاذ	تداب��
	توجهت	نحو	 ي الت⩊� الدول	 أوائل	 المملكة	من	 حيث	كانت	
تطوير	تقنيات	الطاقة	النظيفة	وذلك	ل䐥يجاد	طرق	جديدة	

ايدة	من	الطاقة. � لتغطية	ال䐧حتياجات	الم��
من	الثابت	علميًا	أنه	يمكن	تحويل	ما	مقداره	230	ساعة	
من	أشعة	الشمس	عل䑉	مدار	شهر	إل䑊	ما	يعادل	644	واط	
	كل	يوم.	أنشأت	 ي

�䅊ف	المساحة	من	مربــع	 من	الطاقة	لكل	م��
المملكة	العربية	السعودية	مؤخرًا	أول	مزرعة	لتقنية	الطاقة	
	البحر	 ي

�䅊ف	الواقعة	فرسان	جزيرة	 ي
�䅊ف	المملكة	داخل	الشمسية

ال䐣حمر	مقابل	سواحل	محافظة	جازان،	حيث	تنتج	هذه	
	الساعة	سنويًا،	 ي

�䅊ف	ميجاوات	864	مقدارها	طاقة	المزرعة
فيما	كانت	تحتاج	هذه	الجزيرة	ما	يعادل	28000	برميل	من	

النفط	لتغطية	احتياجاتها	من	الطاقة	كل	عام.

	المملكة	 ي
�䅊ف	خرى䐣ال	الشمسية	الطاقة	مشاريــــع	عن	ابحث

الطاقة	 ا	حول	 ّ克تقديمي	عرضًا	أعدّ السعودية،	ثم	 العربية	
وع.	اِجمع	المعلومات	 ها	من	خل䐧ل	كل	مش㐱ر 	يتم	توف�� ي الت⩊�
	المملكة،	ثم	اعرض	 ي

�䅊ف	للطاقة	 حول	ال䐧ستهل䐧ك	ال䐥جمال䑊ي
بعض	ال䐣فكار	حول	كيفية	ال䐧ستغناء	عن	النفط	واستخدام	

	المستقبل. ي
�䅊ف	النظيفة	الطاقة	تقنيات

الوحدة وع  م�ش

1

2

مشروع الوحدة
م	موضوع	المشروع	للطلبة	وأطلعهم	على	بعض	ال䐥جراءات			 ّ児قد

الســعودية	لتطويــر	تقنيــات	 العربيــة	 المملكــة	 التــي	اتخذتهــا	
الطاقة	النظيفة.

أعدّ	معايير	لتقييم	عمل	الطلبة	في	المشروع	وأطلعهم	عليها.		

لــكل			 إلــى	مجموعــات	مختلفــة	بحيــث	يمكــن	 الطلبــة	 قســم	
مجموعــة	البحــث	عــن	مصــدر	طاقــة	مختلــف	)علــى	ســبيل	
المثــال:	الطاقــة	الشمســية	والريــاح	..	إلــى	آخــره(،	ثــم	حــث	كل	
بحثهــا،	 فــي	 العنكبوتيــة	 الشــبكة	 اســتخدام	 علــى	 مجموعــة	
هــم	علــى	المواقــع	ال䐥لكترونيــة	التــي	يمكنهــم	العثــور	فيهــا	

ّ
ودل

على	معلومات	مفيدة.	

بعد	ذلك	شجعهم	على	استخدام	ون	درايف	لتحميل	جميع			
المعلومات	التي	جمعوها.
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المهارة
درجة	ال䐥تقان

لم	يتقنأتقن

نت. 	ال䐥ن�� 1.	إنشاء	المستندات	وحفظها	ومشاركتها	وتحريرها	ع�ب

نت	باستخدام	برامج	مختلفة. 	ال䐥ن�� 2.	تنفيذ	اجتماع	ع�ب

نت	باستخدام	برامج	مختلفة. 	ال䐥ن�� 	ع�ب 3.	تقديم	عرض	تقديم䕉ي

4.	استخدام	ون	نوت	ل䐥نشاء	ملف	مل䐧حظات	ومشاركته.

5.	إنشاء	خريطة	ذهنية	باستخدام	تطبيق	فري	بل䐧ين.

جدول المهارات

ي الختام
�ف

وفي	النهاية،	راجع	أهداف	الوحدة	الرئيسة	مرةً	أخرى،	واختبر			
مدى	فهمهم	للمصطلحات	التي	تعلموها	منها.
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المصطلحات

نت Broadcas琀椀ngبث Online Applica琀椀onتطبيقات عت⨱ر ال䐥نت⨱�

ي نت Cloudسحات⩊ر Online Mee琀椀ngاجتماع عت⨱ر ال䐥نت⨱�

Presenta琀椀onعرض تقديم䕊ي Digital Notebookدفت⨱� رقم䕊ي 

Real-琀椀me Collabora琀椀onتعاون فوري Mee琀椀ng Invita琀椀onدعوة اجتماع 

ShareمشاركةMind Mapخريطة ذهنية 

Video Conferenceاجتماع فيديو Node Hierarchyهيكلية العقد

تطبيقات المواقع Notesمل䐧حظات
ونية  Web Appsال䐥لكت⨱�

ــع	ال䐣دوار	بينهــم			 ـ ـ ـ ذكــر	الطلبــة	فــي	المجموعــات	بضــرورة	توزيـ
وتكاملهــا،	فيمكــن	لمجموعــة	تحديــد	المعلومــات	التــي	يمكــن	
اســتخدامها	فــي	العــرض	التقديمــي	عبــر	ال䐥نترنــت	بينمــا	تقــوم	
مجموعــة	أخــرى	بإعــداد	العــرض	التقديمــي،	ويجــب	أن	تتعــاون	
هذه	المجموعات	ل䐥نشاء	العرض	التقديمي	في	شكله	النهائي.

وأخيــرًا	حثهــم	علــى	إدراج	الخريطــة	الذهنيــة	التــي	اســتخدموها			
فــي	الــدرس	ال䐣خيــر	كجــزء	مــن	العــرض	التقديمــي،	وبــدء	العــرض	
التقديمــي	عبــر	ال䐥نترنــت	مــن	خــل䐧ل	ميــزة	بــث	عــرض	شــرائح	

باوربوينت.	

تأكــد	مــن	أن	جميــع	الطلبــة	قــد	تلقــوا	رابــط	العــرض	التقديمــي،			
وإذا	كان	هنــاك	مــا	يكفــي	مــن	الوقــت،	يمكنــك	أن	تطلــب	منهــم	

محاولة	بث	عرضهم	التقديمي	عبر	مايكروسوفت	تيمز	.

ضع	معايير	مناسبة	للتقييم،	وتأكد	من	أن	جميع	المجموعات			
تفهم	جيدًا	المطلوب،	وحدد	أيضًا	موعدًا	لتقديم	المشروعات	

ومناقشتها.
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مع	 	 عمل 	 فريق 	 شكل
ثم	 زمل䐧ئك	 من	 مجموعة	
استخدموا	خيارات	ون	درايف	
لبحث	 ا ت	 عمليا لتنسيق	
المطلوبة	 المعلومات	 وجمع	

باستخدام	ون	نوت.

ابدأ	 بحثك،	 ال䐧نتهاء	من	 بمجرد	
بإعداد	 زمل䐧ئك	 مع	 بالتعاون	
	 يغط㝊ي الذي	 	 التقديم䕉ي عرضكم	
النقاط	المذكورة	أعل䐧ه	باستخدام	

باوربوينت.

لخريطة	 ا م	 استخدا يمكنكم	
	 ي
�䅊ف إنشاؤها	 تم	 	 ي الت⩊� الذهنية	

	جزء	العرض	 ي
�䅊ف	السابقة	المهمة

الطاقة	 مصادر	 	حول	 التقديم䕉ي
البديلة	للنفط،	وذلك	مع	مراعاة	
أنها	 تعتقد	 تعديل䐧ت	 أي	 إجراء	

ورية. �㔱ص

	 ي
�䅊ف	ائح ة	بث	عرض	الش㐱ر � 	الفصل	باستخدام	م�� ي

�䅊ف	ئكم䐧لزمل	عملكم	اعرضوا	ا، ً أخ��
باوربوينت.

3

5

6

4
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حل التدريبات

 لتكتشف الشكل الخاص بالخريطة الذهنية.

	المستندات	باسم	"G10.S1.2.5_Food"	ابحث	عنه	وافتحه. ي
�䅊ف	ملف	هناك 	>

يط	ال䐣دوات. 		الموجود	عل䑉	ش㐱ر ء،	اضغط	زر		 ي
<		قبل	تنفيذ	أي	س㍊ر

<		أجب	عن	ال䐣سئلة	التالية:
	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	. نْها	هنا:	 ّ児دَو	المركزية؟	العقدة	䑉عل	التعرف	يمكنك	هل	1. 	
2.	هل	العقد	ال䐣خرى	عُقد	فرعية	أم	عُقد	مجاورة	شقيقة؟		.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 	

	الموجودة	بجانب	كل	عقدة. <		استعرض	ال䐢ن	بقية	العقد	بالضغط	عل䑉	عل䐧مة
<		أجب	عن	ال䐣سئلة	التالية:

1.	ما	العقدة	المركزية	ال䐢ن؟	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 	
	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 	عقدة	رئيسة؟ 2.	هل	عقدة	"الزيوت"	ه䝊ي 	
؟.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 اوات"	عل䑉	عقد	فرعية؟	إذا	كانت	ال䐥جابة	بنعم،	فما	ه䝊ي �㘱"الخض	عقدة	تحتوي	هل	3. 	
4.	هل	عقدة	"اللحوم	والفاصوليا"	عقدة	مجاورة	شقيقة؟	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 	
5.	كم	عدد	عقد	ال䐢باء؟	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	.	 	

: <		خصّص	ال䐢ن	العقد	من	خل䐧ل	القيام	بما	يل䑉ي
أضف	عقدة	فرعية	من	عقدة	"الغذاء"	و	اجعلها	غامقة	ومائلة. 		 	

	نوع	الخط	للعقد	المركزية	وحجمه. غ��ّ 		 	
	من	أطعمتك	المفضلة	وصِل	بينهما. � �䩆اثني	حدد	النهاية	 ي

�䅊ف 		 	
احفظ	الملف	قبل	إغل䐧قه. 		 	

تدريب 2

تدريب 1
نت  البحث عت⨱ر ال䐥نت⨱� بإجراء  المتجددة وذلك  الطاقة  الخاصة بمصادر  الذهنية  الخريطة    أكمل 
وإضافة المزيد من المصادر والعُقد الفرعية المفقودة. صمم خريطتك الذهنية بشكل يسهل قراءتها 

ي تعتقد أن بعضها متعلق ببعض. �⡊واربط أيضًا العُقد الب

لنطبق معًا

	حــث	الطلبــة	عــل䑉	ال䐧ســتعانة	بكتــاب	الطالــب	عنــد	مواجهــة	 تلميح:

	䑉عــل	عهم ّ児وشــج	والفرعيــة،	المركزيــة للعقــد	 التنبّــه	 مــع	 أي	صعوبــة	
ات	فــري	بل䐧يــن	لتنفيــذ	هــذا	التدريــب،	والتأكــد	مــن	دقــة	 � استكشــاف	مــ��

نت. ون	عليها	عل䑉	ال䐥ن�� 	يع�ر ي المعلومات	الت⩊�

الغذاء
عقد فرعية

الغذاء
䐧ل

نعم، فهناك عُقد "المزايا" و"المنتجات"
نعم، عقدة "اللحوم والفاصوليا" هي عقدة مجاورة 

شقيقة للعُقد التالية: الخضروات، الحبوب، الفاكهة، الحليب وال䐣جبان، الدهون والحلويات
19
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ي مادة التقنية الرقمية 
اض أنك سوف تقدم درسًا �ف   حان الوقت ل䐥نشاء خريطتك الذهنية. عل䑊 افت⨱�

ف  حول برامج جهاز الحاسب وأجهزته المختلفة. لذا من المهم قبل البدء باعداد الدرس وتجهت⨱ي
ئ خريطة ذهنية لتنظيم أفكارك. العروض التقديمية أن تن�ش

: 	خريطة	ذهنية	كالتال䑊ي � <		افتح	تطبيق	فري	بل䐧ين	وأنش㐦ر
امج". سيكون	المفهوم	المركزي	هو	"جهاز	الحاسب"	وستكون	الفئتان	الرئيستان	هما	"ال䐣جهزة"	و	"ال�ب 		 	

	للعقدة	المركزية. 	العقد	الفرعية	والعقد	الشقيقة	ل䐥نشاء	تسلسل	هرم䕊ي � أنش㐦ر 		 	
	الشبكة	العنكبوتية	للحصول	عل䑉	المزيد	من	المعلومات. ي

�䅊ف	البحث	أو	 يمكنك	استخدام	الجدول	التال䑊ي 		 	
خصص	العقد	ونسقها	كما	تريد.	يمكنك	إضافة	أي	عقدة	تريدها	ما	دامت	مرتبطة	بالمحتوى. 		 	

	مجلد	المستندات. ي
�䅊ف	الحاسب"	"جهاز	باسم	عملك	احفظ 		 	

تدريب 3

امجال䐣جهزة الت⨱ر

ادخال	ومعالجة	التعريف: يمكن	من	خل䐧لها	 	 ي الت⩊� المكونات	
جاعها. البيانات	وتخزينها	واس��

المستخدم	 	تمكن	 ي الت⩊� التعليمات	 مجموعة	من	
جهاز	 ن	

ّ
وتمك الحاسب	 جهاز	 مع	 التفاعل	 من	

الحاسب	من	أداء	مهمة	محددة.

والتحكم	ال䐣نواع: والمعالجة	 والتخزين	 ال䐥دخال	 أجهزة	
وال䐥خراج.

امج	التطبيقية. مجة	وال�ب برامج	النظام	ولغات	ال�ب

ال䐣مثلة:
قارئ	ال䐣قراص	المضغوطة،	الشاشة،	الطابعة،	بطاقة	
الملصقات،	 طابعات	 	، ي

الضوئ♊� الماسح	 الفيديو،	
الموجهات،	أجهزة	المودم	وما	إل䑊	ذلك.

مستكشف	 كروبات،	 أ 	 ي أدوئ♊ب بوكس،	 كويك	
مايكروسوفت	 وورد،	 مايكروسوفت	 نت،	 ال䐥ن��

إكسل.

الوظيفة:

مع	 التفاعل	 	䑉عل المختلفة	 امج	 ال�ب أنظمة	 تساعد	
	مكونات	جهاز	الحاسب	 بعضها.	نادرًا	ما	يتم	تغي��
	يتم	إنشاؤها	 ي امج	والبيانات	الت⩊� 	مع	ال�ب

ً
المادية	مقارنة

بسهولة	أو	تعديلها	أو	حذفها	من	جهاز	الحاسب.

	يجب	أن	يقوم	بها	جهاز	 ي أداء	المهام	المحددة	الت⩊�
الحاسب	وإكمالها.

من	الخلل: ة	 ف�� بعد	 ويزداد	 ال䐣جهزة	عشوائيًا.	 	 ي
�䅊ف يحدث	

ال䐧ستخدام.
تتأثر	 	䐧ول مختلفة،	 ل䐣سباب	 امج	 ال�ب 	 ي

�䅊ف يحدث	
ة	ال䐧ستخدام	كال䐣جهزة. امج	بسبب	ك�ر ال�ب

تحديثها	ال䐣جهزة	تبل䑉	وتصبح	قديمة	بمرور	الوقت.ال䐧ستدامة: ويتم	 الوقت.	 بمرور	 	䑉تبل 	䐧ل امج	 ال�ب
لتطويرها	أو	عند	اكتشاف	أخطاء	فيها.

مجيات	منطقية	بطبيعتها.ال䐣جهزة	مادية	بطبيعتها.الطبيعة: ال�ب
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	يمكنك	استخدام	ملف	"G10.S1.U2.L5_Computer.mm"	الموجود	 تلميح:

	المجلــد	"G10.S1.U2.L5_Computer_Concept_map"	للتحقــق	ممــا	 ي
�䅊ف

	أنشأها	الطلبة	صحيحة. ي إذا	كانت	الخريطة	الذهنية	الت⩊�
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وصف الوحدة
عزيزي	المعلم

	䑉عــل	والتعــرف	، الغــرض	العــام	مــن	الوحــدة	أن	يتعلــم	الطلبــة	ماهيــة	نظــم	المراقبــة	والتحكــم،	ومفهــوم	الــذكاء	ال䐧صطنــاع㥊ي
	 	بيئة	الحوسبة	وأساليب	الحياة،	ومعرفة	التطبيقات	المختلفة	للذكاء	ال䐧صطناع㥊ي � �䩆تحسي	䑉عل	لة䐢ال	تعلم	أنظمة	 تأث��
	الصحيح	لل䐣جهزة	الرقمية. والتقنيات	الناشئة،	وأثر	التقنية	عل䑉	البيئة،	بال䐥ضافة	إل䑊	ال䐢ثار	السلبية	لل䐧ستخدام	غ��

م
ّ兏
 نواتج التعل

� أنظمة	المراقبة	وأنظمة	التحكم.		 �䩆بي	 � التمي��

	أنظمة	المراقبة	و	التحكم.		 ي
�䅊ف	المستشعرات	وظيفة	وصف

	وأنظمة	تعلم	ال䐢لة.		 	تطبيقات	الذكاء	ال䐧صطناع㥊ي � �䩆بي	 � التمي��

		. ح	استخدام	بعض	أنظمة	التعلم	ال䐢ل䑊ي ش㐱ر

ح	استخدام	بعض	التقنيات	الناشئة.		 ش㐱ر

ات	البيئية	للتقنية.		 توضيح	التأث��

ح	ال䐧ستخدام	الصحيح	ل䐣جهزة	الحاسب،	ولوحة	المفاتيح	و	الهواتف	الذكية	و	ال䐣جهزة	اللوحية.		 ش㐱ر

 الوحدة الثالثة

التقنية والحياة
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الدروس
عدد الحصص الوحدة الثالثة: التقنية والحياة

الدراسية
2الدرس	ال䐣ول:	المراقبة	والتحكم	

:	الذكاء	ال䐧صطناع㥊ي ي
2الدرس	الثائ♊�

2الدرس	الثالث:	التقنيات	الناشئة

2الدرس	الرابع:	الصحة	والبيئة

وع	الوحدة	 3مش㐱ر

	عدد	الحصص	الدراسية 11إجمال䑊ي

المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

السنة ال䐣ول䑉 ال䑅شت⨱كة
التعليم الثانوي - نظام ال䑅سارات طبعة 2025-1447

ات
سار

䑅م ال
ظا

 - ن
وي

ثان
م ال

علي
 الت

ة -
ت⨱ك

ال䑅ش
 䑉ل

ل䐣و
ة ا

سن
ال

التقنية الرقمية 1
ال䑅درسة: ال䐧ســــم:

المملكة العربية السعودية

أخي الطالب / أختي الطالبة
الكتاب،  هذا  إنجاز  خلف  تقف  كبي䨱ة  جهود  هناك 
فت  佦ُر أموال  وهناك  وتطويرًا,  ومراجعةً  إعدادًا 
لطباعته وتسليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقيَك العلمي 
وال䐣خل䐧قي, فكن وفيًا لهذا الجهد، مقدّرًا له بال䑅حافظة 

عل䑉 كتابك.

ة 1
قمي

الر
ية 

تقن
ال

202
5-1

447
عة 

طب

رقم ال䐥يداع: 1446/18577
ردمك: 978-603-8533-99-4

كتاب	التقنية	الرقمية	1

كة	–	نظام	المسارات السنة	ال䐣ول䑊	المش��

الجزء	ال䐣ول	من	المقرر
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الوحدة الثالثة/ الدرس ال䐣ول

المراقبة والتحكم

وصف الدرس
	أنواعهــا،	والتعــرف	 � �䩆بــي	 � الهــدف	العــام	مــن	الــدرس	هــو	التعــرف	عــل䑉	أنظمــة	المراقبــة،	وأنظمــة	التحكــم،	والتميــ��

		أنواعها،	واستخداماتها		المختلفة. � �䩆بي	 � عل䑉	المستشعرات	والتمي��

م
ّ兏
نواتج التعل

		.)Monitoring	Systems(	أنظمة المراقبة	معرفة
		.)Control	Systems(	أنظمة التحكم	معرفة
تمييز	أنواع	أنظمة	التحكم.		

معرفة	المستشعرات	والتمييز	بين	أنواعها،	واستخداماتها.		

الدرس ال䐣ول
عدد الحصص الوحدة الثالثة: التقنية والحياة

الدراسية
2الدرس	ال䐣ول:	المراقبة	والتحكم	

ة   ّ兎نقاط مهم

قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	التفرقــة	بيّــن	أجهــزة	التحكــم	المغلــق	والتحكــم	المفتــوح،	بيّــن	لهــم	بال䐣مثلــة			
الفروقات	بين	النوعين.

قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	معرفــة	دور	المستشــعر،	اطــرح	ال䐣مثلــة	التــي	توضــح	وظيفــة	المستشــعر	حســب			
العوامل	البيئية	المحيطة	به.
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أنظمة المراقبة
يتم	تصميم نظام المراقبة )Monitoring System(	لمراقبة	البيانات	وتقديمها	إلى	نظام	آخر	أو	لخادم	أو	شبكةٍ	أخرى.	تعتمد	
عملية	المراقبة	في	أنظمتها	المتزامنة	على	المستشعرات،	حيث	يفحص	النظام	البيانات	التي	تجمعها	هذه	المستشعرات	ويحللها	
ويقوم	بالعمل	بناء	على	مخرجاتها.	تُعدُ	أنظمة	ال䐥نذار	ضد	السرقة	من	أكثر	أنظمة	المراقبة	شيوعًا.	تجمع	ال䐣نظمة	الحديثة	التي	

يطلق	عليها	اسم	أنظمة	المراقبة	والتحكم	بين	وظائف	أنظمة	المراقبة	ووظائف	أنظمة	التحكم.	

أنظمة التحكم
نظام التحكم )Control System(	هو	نظام	يقوم	بإدارة	أو	توجيه	أو	إعطاء	أوامر	أو	تنظيم	سلوك	ال䐣جهزة	أو	ال䐣نظمة	ال䐣خرى	
باستخدام	حلقات	التحكم،	لتحقيق	النتيجة	المطلوبة.	توجد	العديد	من	ال䐣مثلة	على	التطبيقات	المنزلية	والصناعية	ل䐣نظمة	
التحكم،	مثل	الغسال䐧ت	ومكيفات	الهواء	وأنظمة	ال䐥نذار	ال䐣مني	وغيرها.	تُعد	أنظمة	مراقبة	درجات	الحرارة	وتشغيل	وإيقاف	
التكييف	أو	التدفئة	من	ال䐣مثلة	على	نظم	المراقبة	والتحكم	وأكثرها	شيوعًا.	كما	يوجد	نوعان	أساسيان	ل䐣نظمة	التحكم،	أحدهما:	

نظام	التحكم	المغلق،	وال䐢خر:	نظام	التحكم	المفتوح.	والجدول	أدناه	يوضّح	خصائص	كل	نوع	منهما:

ال䐣ول:   الدرس 

المراقبة والتحكم

أنواع أنظمة التحكم

نظام التحكم المغلق

يراقب	المخرجات،	ويستخدم	بياناتها	في	التحكم	بالنظام	وضبطه،	)على	سبيل	المثال:	قياس	درجة	الحرارة	من	مستشعر	درجة	الحرارة	
في	مكيف	الهواء(.

يراقب	المخرجات	ويستخدم	بعض	معلوماتها	لمقارنتها	مع	المخرجات	المتوقعة	من	النظام،	)على	سبيل	المثال:	تعيين	قيمة	درجة	حرارة	
معينة	لمكيف	الهواء(.

يحقق	الظروف	المناسبة	للحصول	على	المخرجات	المرغوبة	والمحافظة	عليها	بصورة	آلية،	وذلك	من	خل䐧ل	مقارنة	تلك	الظروف	
بظروف	العمل	الفعلية	للنظام،	على	سبيل	المثال:	عندما	يقوم	مكيف	الهواء	بفحص	مستمر	لقيمة	درجة	الحرارة	المحددة	من	المستخدم	

ومقارنتها	بدرجة	حرارة	الغرفة	للتحقق	من	الوصول	إليها.

يقدم	التغذية	الراجعة،	على	سبيل	المثال:	عندما	يتحقق	مكيف	الهواء	دائمًا	من	درجة	حرارة	الغرفة.

بعــد	تقديمــك	للهــدف	مــن	الــدرس،	ابــدأ	بتوضيــح	ماهيــة	نظــام 		
المراقبــة	)Systems	Monitoring(،	مــع	تقديــم	بعــض	ال䐣مثلــة	
المحيطــة،	موضحًــا	فوائــد	وخدمــات	هــذه	 الواقــع	والبيئــة	 مــن	

ال䐣مثلة.

			،)Control	Systems(	أنظمــة التحكــم	مفهــوم	للطلبــة	وضــح
قدّم	لهم	بعض	ال䐣مثلة.

التمهيد   

	الــدرس،	وال䐥عــداد	لــه،	إضافــة	إل䑊	بعــض	 	تحضــ�� ي
�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم	إليــك	بعــض	ال䐧ق��

	الدرس: ي
�䅊ف	المطلوبة	المهارات	بتنفيذ	الخاصة	النصائح

اجذب	اهتمام	الطلبة	من	خل䐧ل	طرح	ال䐣سئلة	التالية:		

	 هل	تستطيعون	إعطاء	أمثله	ل䐣جهزة	مراقبة	سبق	أن	تعاملتم	معها؟	

	 اذكروا	أمثلة	من	داخل	الفصل	ل䐣نظمة	تحكم؟	

	 ما	أكثر	المستشعرات	المستخدمة	في	حياتنا	اليومية؟	

خطوات تنفيذ الدرس  
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تدريب 2
  أنظمة التحكم: هناك نوعان أساسيّان ل䐣نظمة التحكم: نظام التحكم المفتوح ونظام التحكم 

المغلق. صل في الجدول التالي بين كل نوع من أنظمة التحكم مع خصائصه.

صل بين نوع نظام التحكم مع خصائصه.

1.	نظام	التحكم	المفتوح

الفعلية	 الناتجة	 القيم	 بين	 مقارنة	 يوجد	 	䐧ل
والقيم	المطلوبة.

ل䐧	يقدم	أية	تغذية	راجعة.

بعض	 وتستخدم	 المخرجات	 مراقبة	 تتم	
المخرجات	 مع	 لمقارنتها	 المراقبة	 معلومات	

المتوقعة	من	النظام.

يقدم	التغذية	الراجعة.

2.	نظام	التحكم	المغلق

ل䐧	يوجد	للمخرجات	أي	تأثير	على	المدخل䐧ت	
أو	في	عملية	التحكم.

نظام	 ويستخدم	 المخرجات،	 مراقبة	 يتم	
في	 ذلك	 عن	 الناتجة	 المعلومات	 التحكم	

تعديل	كيفية	التحكم	بالنظام	ذاته	وضبطه.

المناسبة	 الظروف	 لتحقيق	 تصميمه	 يتم	
لمرغوبة	 ا ت	 لمخرجا ا 	 على 	 للحصول
من	 وذلك	 آلية،	 بصورة	 عليها	 والمحافظة	
العمل	 بظروف	 الظروف	 تلك	 مقارنة	 خل䐧ل	

الفعلية	للنظام.

التغيرات	 مع	 التعامل	 على	 القدرة	 يفتقر	
يقلل	 مما	 المحيطة،	 الظروف	 في	 المحتملة	
من	قدرة	هذا	النظام	على	التعامل	مع	المهام	

الموكلة	به.

1

2

اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب	الثانــي،	للتحقــق	مــن	فهمهــم			
ل䐣نواع	أنظمة	التحكم.	

121

أنظمة المراقبة
(	لمراقبة	البيانات	وتقديمها	إلى	نظام	آخر	أو	لخادم	أو	شبكةٍ	أخرى.	تعتمد	 يتم	تصميم نظام المراقبة
عملية	المراقبة	في	أنظمتها	المتزامنة	على	المستشعرات،	حيث	يفحص	النظام	البيانات	التي	تجمعها	هذه	المستشعرات	ويحللها	
ويقوم	بالعمل	بناء	على	مخرجاتها.	تُعدُ	أنظمة	ال䐥نذار	ضد	السرقة	من	أكثر	أنظمة	المراقبة	شيوعًا.	تجمع	ال䐣نظمة	الحديثة	التي	

يطلق	عليها	اسم	أنظمة	المراقبة	والتحكم	بين	وظائف	أنظمة	المراقبة	ووظائف	أنظمة	التحكم.	

أنظمة التحكم
(	هو	نظام	يقوم	بإدارة	أو	توجيه	أو	إعطاء	أوامر	أو	تنظيم	سلوك	ال䐣جهزة	أو	ال䐣نظمة	ال䐣خرى	 نظام التحكم
باستخدام	حلقات	التحكم،	لتحقيق	النتيجة	المطلوبة.	توجد	العديد	من	ال䐣مثلة	على	التطبيقات	المنزلية	والصناعية	ل䐣نظمة	
التحكم،	مثل	الغسال䐧ت	ومكيفات	الهواء	وأنظمة	ال䐥نذار	ال䐣مني	وغيرها.	تُعد	أنظمة	مراقبة	درجات	الحرارة	وتشغيل	وإيقاف	
التكييف	أو	التدفئة	من	ال䐣مثلة	على	نظم	المراقبة	والتحكم	وأكثرها	شيوعًا.	كما	يوجد	نوعان	أساسيان	ل䐣نظمة	التحكم،	أحدهما:	

نظام	التحكم	المغلق،	وال䐢خر:	نظام	التحكم	المفتوح.	والجدول	أدناه	يوضّح	خصائص	كل	نوع	منهما:

ال䐣ول:   الدرس 

المراقبة والتحكم

أنواع أنظمة التحكم

نظام التحكم المغلق

يراقب	المخرجات،	ويستخدم	بياناتها	في	التحكم	بالنظام	وضبطه،	)على	سبيل	المثال:	قياس	درجة	الحرارة	من	مستشعر	درجة	الحرارة	
في	مكيف	الهواء(.

يراقب	المخرجات	ويستخدم	بعض	معلوماتها	لمقارنتها	مع	المخرجات	المتوقعة	من	النظام،	)على	سبيل	المثال:	تعيين	قيمة	درجة	حرارة	
معينة	لمكيف	الهواء(.

يحقق	الظروف	المناسبة	للحصول	على	المخرجات	المرغوبة	والمحافظة	عليها	بصورة	آلية،	وذلك	من	خل䐧ل	مقارنة	تلك	الظروف	
بظروف	العمل	الفعلية	للنظام،	على	سبيل	المثال:	عندما	يقوم	مكيف	الهواء	بفحص	مستمر	لقيمة	درجة	الحرارة	المحددة	من	المستخدم	

ومقارنتها	بدرجة	حرارة	الغرفة	للتحقق	من	الوصول	إليها.

يقدم	التغذية	الراجعة،	على	سبيل	المثال:	عندما	يتحقق	مكيف	الهواء	دائمًا	من	درجة	حرارة	الغرفة.

بعد	ذلك،	مستعينًا	بكتاب	الطالب،	اعرض	أنواع	أنظمة	التحكم،			
المغلــق	 التحكــم	 لهــم	بالخطــوات	مخطــط	عمــل	نظــام	 واشــرح	

ونظام	التحكم	المفتوح،	وبيّن	للطلبة	الفروقات	بينهما.
تعيين	درجة	

الحرارة

مقارنة	درجة	
جهاز	التحكمالحرارة

فحص	درجة	
الحرارة

تشغيل	وإيقاف	
تشغيل	المكيف

مل䐧بس	متسخة

مل䐧بس	نظيفةعملية	الغسيل

نظام التحكم المفتوح

ل䐧	يوجد	للمخرجات	أي	تأثير	على	المدخل䐧ت	أو	في	عملية	التحكم.	على	سبيل	المثال:	الغسالة	ل䐧	تتحقق	مما	إذا	كانت	المل䐧بس	مغسولة	جيدًا	
.䐧ل	أم

ل䐧	يوجد	مقارنة	بين	القيم	الناتجة	الفعلية	والقيم	المطلوبة،	على	سبيل	المثال:	الغسالة	تعمل	خل䐧ل	برنامج	ساعة	أو	3	ساعات	بدون	تحديد	أي	
قيمة	أولية	لمستوى	النظافة	لمقارنتها	بالنتيجة	النهائية	لنظافة	المل䐧بس.

يفتقر	إلى	القدرة	على	التعامل	مع	التغيرات	المحتملة	في	الظروف	المحيطة،	مما	يقلل	من	قدرة	هذا	النظام	على	التعامل	مع	المهام	الموكلة	له.	
على	سبيل	المثال:	ستكمل	الغسالة	برنامج	الغسيل	الذي	تم	ضبطه	دون	مراعاة	التغييرات	المحتملة	في	ال䐥جراء.

ل䐧	يقدم	أي	تغذية	راجعة.	على	سبيل	المثال:	ل䐧	تقدم	الغسالة	أي	ملحوظات	حول	حالة	المل䐧بس.

لتحكم  ا ل䐣نظمة  أخرى  مثلة  أ
المفتوحة: إشارة المرور، الغسالة 
ال䐣وتوماتيكية، جهاز التحكم عن 

بعد في التلفزيون، إلخ.

أمثلة أخرى ل䐣نظمة التحكم المغلقة: 
الحرارة،  درجة  في  التحكم  نظام 
ونظام التحكم في السرعة والضغط، 

نظام التحكم في الثل䐧جة، إلخ.

مخطط	نظام	التحكم	المغلق	لمكيف	الهواء.

مخطط	نظام	التحكم	المفتوح	للغسالة.
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المستشــعرات	)Sensors(،	بعدهــا،			 واصــل	الشــرح،	بتوضيــح	
أنــواع	المستشــعرات	 مســتعينًا	بكتــاب	الطالــب،	اعــرض	للطلبــة	
بيّــن	بال䐣مثلــة	بعــض	المستشــعرات	الموجــودة	 وأكثرهــا	شــيوعًا،	

بالمدرسة.

التدريــب	ال䐣ول،	للتحقــق	مــن			 بعدهــا	اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	
فهمهم	ل䐣نواع	المستشعرات.

125125

 أنشئ قائمة لبعض ال䐣مثلة على مستشعرات تستخدمها في حياتك اليومية.

تدريب 1

لنطبق معًا

وجــه	الطلبــة	إلــى	تنفيــذ	التدريبيــن	الثالــث	والرابــع،	للتحقــق	مــن			
فهمهم	لكيفية	استخدام	المستشعرات.

يمكنــك	الطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب	الخامــس،	كواجــب			
منزلي،	للتحقق	من	فهمهم	للمفاهيم	الواردة	في	الدرس.
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تدريب 3
الحركة  تحكم  أنظمة  في  للتحكم  الضغط  مستشعرات  استخدام  حول كيفية  فقرة    اكتب 

المرورية:

تدريب 4

تدريب 5
    ابحث عن معلومات حول مستشعرات الرطوبة والماء، ثم اشرح ال䐧ستخدامات الممكنة لهذه 

المستشعرات في المنازل ومواقع العمل. 

المراقبة  نظام  الحرارة كجزء من  تستخدم مستشعر  التي  المنزلية  ال䐣جهزة  فقرة حول      اكتب 

والتحكم.
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المستشعرات
المستشعر )Sensor(	هو	جهاز	يمكنه	قياس	التغير	في	العوامل	البيئية	المحيطة	كالضوء	والضغط	
العناصر	ال䐣ساسية	ل䐣نظمة	 العوامل.تُعد	المستشعرات	من	 ودرجة	الحرارة	وحتى	الحركة	وغيرها	من	
المراقبة	والتحكم،	حيث	تفحص	هذه	ال䐣نظمة	المستشعرات	بشكل	مستمر	وتتخذ	إجراءات	بناءً	على	
القيم	التي	تحصل	عليها	من	تلك	المستشعرات،	وعند	اكتشاف	المستشعرات	"حدثا"	معينًا،	يتم	إرسال	

إشارة	إلى	محطة	المراقبة	المركزية،	ثم	يتخذ	نظام	التحكم	ال䐥جراء	المناسب	للتعامل	مع	ذلك	الحدث.	
إذا	نظرت	حولك	يمكنك	العثور	على	المستشعرات	في	الكثير	من	ال䐣جهزة	التي	تحيط	بك،	فهي	على	سبيل	
المثال	تضيء	ال䐣نوار	عند	دخولك	إلى	منطقة	مظلمة،	وتقوم	باكتشاف	الدخان	والحريق	وتشغيل	أجهزة	
ال䐥نذار	وكذلك	الفتح	وال䐥قفال	ال䐢لي	لل䐣بواب	والتحقق	من	درجة	الحرارة	في	أجهزة	التكييف	وغير	ذلك	من	

ال䐣عمال	في	الحياة	اليومية.

أنواع المستشعرات
توجد	العديد	من	أنواع	المستشعرات	ومن	أكثرها	شيوعًا:

)Temperature sensors( مستشعرات درجة الحرارة
تتمثل	مهمة	مستشعر	درجة	الحرارة	في	قياس	درجة	حرارة	البيئة	المحيطة	به.	يمكن	العثور	على	هذا	النوع	
من	المستشعرات	في	أنظمة	التدفئة	والتبريد	الموجودة	في	الثل䐧جات	والمواقد	وغيرها	وكذلك	في	أجهزة	

التكييف	والتدفئة.	وتحتوي	موازين	الحرارة	الطبية	على	مستشعر	لقياس	درجة	حرارة	المريض.

)Light sensors( ضاءة䐥مستشعرات ال
أنواع	مختلفة	 الضوء	وكميته.	وهناك	 إلكتروني	يُستخدم	للكشف	عن	وجود	 الضوء:	جهاز	 مستشعر	
:	تحتوي	الهواتف	المحمولة	

ً
لمستشعرات	ال䐥ضاءة	التي	يمكن	العثور	عليها	في	الكثير	من	ال䐣جهزة،	فمثا

وأجهزة	التلفاز	الذكية	على	مستشعرات	تستشعر	كمية	الضوء	في	الغرفة	وتزيد	أو	تقلل	من	سطوع	الشاشة	
تلقائيًا.	كما	يوجد	مستشعر	الضوء	في	أنوار	الشوارع	ليتم	إضاءتها	بشكلٍ	تلقائي	عند	غروب	الشمس.	يمكن	
لبعض	مستشعرات	ال䐥ضاءة	اكتشاف	أنواع	ال䐣شعة	غير	المرئية	للعين	البشرية	كال䐣شعة	السينية،	وال䐣شعة	

تحت	الحمراء،	وال䐣شعة	فوق	البنفسجية.

)Sound sensors( مستشعرات الصوت
ن	في	مختلف	

ّ
تلعب	مستشعرات	الصوت	دورًا	مهمًا	في	الكشف	عن	الموجات	الصوتية	وقياسها،	فهي	تمك

التطبيقات،	من	التعرف	على	ال䐣وامر	الصوتية،	والكشف	عن	مستويات	الضوضاء	المحيطة،	وحتى	مراقبة	
الظروف	البيئية.	كما	أنها	جزء	ل䐧	يتجزأ	من	ال䐣جهزة	التي	تتطلب	التفاعل	بين	ال䐥نسان	وال䐢لة،	مثل	الهواتف	
الذكية	وأنظمة	المنزل	الذكي،	حيث	تسهل	عمليات	مثل	المكالمات	الصوتية	وال䐧ستجابات	ال䐢لية	لل䐣وامر	
غير	 الضوضاء	 باكتشاف	 يسمح	 مما	 ال䐣مان،	 أنظمة	 في	 أيضًا	 الصوت	 مستشعرات	 تعمل	 الصوتية.	

ال䐧عتيادية	التي	قد	تشير	إلى	حدوث	اختراق.
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 أنشئ قائمة لبعض ال䐣مثلة على مستشعرات تستخدمها في حياتك اليومية.

تدريب 1

لنطبق معًا

حل التدريبات

- يستخدم مستشعر درجة الحرارة في الثل䐧جة لضبط درجة الحرارة عند مستوى معين. 

البيئة  الهواتف المحمولة كمية الضوء الموجودة في الغرفة أو  -  يقيس مستشعر الضوء في 

المحيطة، مما يتيح للهاتف رفع أو خفض سطوع الشاشة تلقائيًا. 

-  يقوم مستشعر القرب في الهاتف المحمول بإيقاف العرض على الشاشة عند رفع الهاتف إلى 
ال䐣ذن خل䐧ل إجراء مكالمة.

 -  يستخدم مستشعر الدخان في المنازل لل䐥نذار بوجود حريق من خل䐧ل الكشف عن الدخان.
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تدريب 2
  أنظمة التحكم: هناك نوعان أساسيّان ل䐣نظمة التحكم: نظام التحكم المفتوح ونظام التحكم 

المغلق. صل في الجدول التالي بين كل نوع من أنظمة التحكم مع خصائصه.

صل بين نوع نظام التحكم مع خصائصه.

1.	نظام	التحكم	المفتوح

الفعلية	 الناتجة	 القيم	 بين	 مقارنة	 يوجد	 	䐧ل
والقيم	المطلوبة.

ل䐧	يقدم	أية	تغذية	راجعة.

بعض	 وتستخدم	 المخرجات	 مراقبة	 تتم	
المخرجات	 مع	 لمقارنتها	 المراقبة	 معلومات	

المتوقعة	من	النظام.

يقدم	التغذية	الراجعة.

2.	نظام	التحكم	المغلق

ل䐧	يوجد	للمخرجات	أي	تأثير	على	المدخل䐧ت	
أو	في	عملية	التحكم.

نظام	 ويستخدم	 المخرجات،	 مراقبة	 يتم	
في	 ذلك	 عن	 الناتجة	 المعلومات	 التحكم	

تعديل	كيفية	التحكم	بالنظام	ذاته	وضبطه.

المناسبة	 الظروف	 لتحقيق	 تصميمه	 يتم	
لمرغوبة	 ا ت	 لمخرجا ا 	 على 	 للحصول
من	 وذلك	 آلية،	 بصورة	 عليها	 والمحافظة	
العمل	 بظروف	 الظروف	 تلك	 مقارنة	 خل䐧ل	

الفعلية	للنظام.

التغيرات	 مع	 التعامل	 على	 القدرة	 يفتقر	
يقلل	 مما	 المحيطة،	 الظروف	 في	 المحتملة	
من	قدرة	هذا	النظام	على	التعامل	مع	المهام	

الموكلة	به.

1

2

1

1

1

1

2

2

2

2
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تدريب 3
الحركة  تحكم  أنظمة  في  للتحكم  الضغط  مستشعرات  استخدام  حول كيفية  فقرة    اكتب 

المرورية:

تدريب 4

تدريب 5
    ابحث عن معلومات حول مستشعرات الرطوبة والماء، ثم اشرح ال䐧ستخدامات الممكنة لهذه 

المستشعرات في المنازل ومواقع العمل. 

المراقبة  نظام  الحرارة كجزء من  تستخدم مستشعر  التي  المنزلية  ال䐣جهزة  فقرة حول      اكتب 

والتحكم.

تستخدم مستشعرات الضغط أنبوبًا واحدًا أو عدة أنابيب توضع أسفل مسارات مرور المركبات، 
مما يسمح بإحصاء عدد المركبات المارة وتصنيفاتها. يرسل المستشعر دفعة من الهواء المضغوط 
تنتج عنها إشارة كهربائية عند مرور إطار المركبة فوق ال䐣نبوب، ويتم تسجيل ذلك من خل䐧ل 

أجهزة ملحقة خاصة.

تعتبر مكيفات الهواء المنزلية من أكثر ال䐣جهزة التي تستخدم فيها المستشعرات. يراقب جهاز التكييف 
الحرارة،  الغرفة باستخدام مستشعر درجة  الخارجية من خل䐧ل قياس درجة حرارة  الحرارة  درجة 
ويستخدم تلك البيانات للتحكم وضبط النظام حسب درجة الحرارة التي تم ضبطها في النظام. تم تصميم 
أجهزة التكييف لتهيئة الظروف المناسبة للوصول إلى درجات الحرارة المطلوبة والمحافظة عليها تلقائيًا، 
وذلك من خل䐧ل مقارنة تلك الدرجات مع ظروف العمل الفعلية للنظام. على سبيل المثال: يتم التحقق 
باستمرار من درجة الحرارة المحددة من المستخدم ومقارنتها بدرجة حرارة الغرفة للتحقق من الوصول 

إليها. تسمى هذه العملية بالتغذية الراجعة وتعني أن المكيف يتحقق باستمرار من درجة حرارة الغرفة.

يتم وضع مستشعرات المياه في المنزل بالقرب من الغسال䐧ت والثل䐧جات صانعة الثلج وموزعات 
المياه وال䐣حواض والمراحيض من أجل التحقق من عدم وجود تسريب. وعند تفعيل ال䐧تصال 
الل䐧سلكي )Wi-Fi( بهذه المستشعرات، يرسل المستشعر إشعارًا إلى صاحب المنزل من خل䐧ل 
تطبيق على الهاتف الذكي، فإذا كان بالخارج يمكنه التصرف بسرعة من خل䐧ل العودة إلى المنزل 
ومنع حدوث المزيد من ال䐣ضرار. بال䐥ضافة إلى ذلك يمكن برمجة بعض أنظمة استشعار المياه على 

القيام بإغل䐧ق المياه عن المنزل لمنع تسرب صغير من الممكن أن يصبح كبيرًا.
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ي 
الوحدة الثالثة/ الدرس الثات⩊ف

الذكاء ال䐧صطناع㥊ي

ي
الدرس الثات⩊ف

عدد الحصص الوحدة الثالثة: التقنية والحياة
الدراسية

:	الذكاء	ال䐧صطناع㥊ي ي
2الدرس	الثائ♊�

وصف الدرس
،	وماهيــة	تعلــم	ال䐢لــة	وتطبيقاتهــا،		 الــذكاء	ال䐧صطنــاع㥊ي الــدرس	هــو	تعريــف	الطلبــة	بمفهــوم	 الهــدف	العــام	مــن	

ات	المختلفة	لها. ،	والتأث�� والتعرف	عل䑉	أمثلة	للذكاء	ال䐧صطناع㥊ي

م
ّ兏
نواتج التعل

معرفة	مفهوم	الذكاء	ال䐧صطناعي.		

		.)Machine	Learning(	لة䐢مفهوم تعلم ال	معرفة
معرفة	تطبيقات	تعلم	ال䐢لة.		

تعداد	أمثلة	للذكاء	ال䐧صطناعي.		

ة   ّ兎نقاط مهم

	مهــام	ال䐢ل䐧ت	والحاســبات،	مــن			 � �䩆تحســي	 ي
�䅊ف	المهــم	الــدور	لهــم	وضــح	لــة،䐢ال	تعلــم	أهميــة	الطلبــة	بعــض	يــدرك	䐧ل	قــد

. � �䩆المتطفلي	اكتشاف	أو	، ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� خل䐧ل	تصميم	وبرمجة	خوارزميات	معقدة،	مثل:	تصفية	رسائل	ال�ب

	الكلمــات	المنطوقــة	وتحويلهــا			 	فهــم	كيــف	تســتطيع	أنظمــة	التعــرف	عــل䑉	الــكل䐧م	تفســ�� ي
�䅊ف	صعوبــة	الطلبــة	يواجــه	قــد

ح	للطلبة	أن	هناك	برنامجًا	يستخدم	خوارزميات	الحاسب	لمعالجة	الصوت	الذي	يسجله	الميكروفون	 إل䑊	نص.	اش㐱ر
	فهمها. إل䑊	لغة	مكتوبة	ويمكن	ل䐣جهزة	الحاسب	والبش㐱ر

،	وضــح	لهــم			 	الســليمة	عــل䑉	جــودة	الــذكاء	ال䐧صطنــاع㥊ي مجــة	غــ�� 	البيانــات	الخطــأ	أو	ال�ب قــد	ل䐧	يــدرك	بعــض	الطلبــة	تأثــ��
	قد	تهدد	حياة	المريض. ي 	الصحيح	الت⩊� 	غ�� ي ذلك	بال䐣مثلة،	مثل:	نتائج	التشخيص	الطت⩊ب
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التمهيد   

	الــدرس،	وال䐥عــداد	لــه،	إضافــة	إل䑊	بعــض	 	تحضــ�� ي
�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��

	الدرس: ي
�䅊ف	المطلوبة	المهارات	بتنفيذ	الخاصة	النصائح

اجذب	اهتمام	الطلبة	من	خل䐧ل	طرح	ال䐣سئلة	التالية:		

	 يتردد	مؤخرًا	بكثرة	مصطلح	الذكاء	ال䐧صطناعي،	ماذا	تعرفون	عنه؟	

	 هل	تستطيعون	إعطاء	بعض	ال䐣مثلة	عن	تطبيقات	الذكاء	ال䐧صطناعي؟	

	 هل	للروبوتات	تأثيرات	سلبية	على	الجانب	ال䐧جتماعي؟	

خطوات تنفيذ الدرس  

بعــد	تقديمــك	للهــدف	مــن	الــدرس،	اطلــب	مــن	الطلبــة	أمثلــة	مــن			
،	اكتب	ال䐣مثلة	عل䑉	السبورة،	 الواقع	مُطبقًا	بها	الذكاء	ال䐧صطناع㥊ي

وناقش	الطلبة	بها.

بال䐧ســتعانة	بكتــاب	الطالــب،	اشــرح	للطلبــة	الخطــوات	ال䐣ساســية			
لعملية	تعلم	ال䐢لة.

بعــد	ذلــك،	اشــرح	للطلبــة	تطبيقــات	تعلــم	ال䐢لــة،	بيّــن	لهــم	أنظمــة			
المترجمــات	 لبعــض	 لهــم	 الحاســب،	وقــدم	 الترجمــة	بمســاعدة	

الشهيرة.

بيّن	لهم	نماذج	تعلم	ال䐢لة	في	التعليم،	ووضّح	بعض	السيناريوهات			
التي	يمكن	من	خل䐧لها	للذكاء	ال䐧صطناعي	تحسين	عملية	التعليم.

اشــرح	للطلبــة	تقنيــة	التعــرف	علــى	الــكل䐧م	والصــور،	واذكــر	أمثلــة			
التي	يمكن	استخدامها	في	الوقت	الحالي.

اطلــب	مــن	الطلبــة	حــل	التدريــب	ال䐣ول	كتقييــم	تكوينــي،	للتحقــق			
من	فهمهم	لتطبيقات	الذكاء	ال䐧صطناعي.

تدريب 

تدريب 
خطأ صحيحة حدد الجمل التالية هل هي صحيحة أم خطأ.

.		يمكن	لنظام	تعلم	ال䐢لة	أن	يلعب	دورًا	مهمًا	في	تحسين	مهام	ال䐢ل䐧ت	وأجهزة	الحاسب.

.		توفر	تقنية	التعرف	على	الكل䐧م	القدرة	على	ترجمة	النصوص	والمستندات	في	المواقع	
ال䐥لكترونية،	وأيضًا	المحادثات	الفورية	في	بعض	التطبيقات.

.		من	خل䐧ل	أنظمة	الترجمة	ال䐢لية،	يتعرف	الجهاز	أو	التطبيق	على	المحادثات	والكلمات	
المنطوقة	في	سياقها،	ثم	يفهمها	ويفسرها	عن	طريق	تحويل	ال䐣صوات	رقميًا	ومطابقة	

أنماطها	مع	ال䐣نماط	اللغوية	المخزنة.

.		المساعد	الشخصي	ال䐧فتراضي	هو	تطبيق	برمجي	يحاكي	محادثة	بين	الشخص	وجهاز	
الحاسب	أو	الهاتف	المحمول.

.		الذكاء	ال䐧صطناعي	أدى	إلى	تحسين	جودة	الصور	بشكل	كبير	في	صناعة	ال䐣لعاب.

.		التشخيص	الطبي	بمساعدة	جهاز	الحاسب	هو	مجال	بحثي	قديم.

.	ل䐧	تعتبر	الطائرة	بدون	طيار	روبوتًا.

.		روبوتات	الذكاء	ال䐧صطناعي	هي	نفسها	ال䐣ذرع	الروبوتية	ال䐢لية	التي	تؤدي	مهام	متكررة	في	
خطوط	التجميع،	كتلك	التي	تعمل	في	مصانع	السيارات.

تدريب 1
  اذكر بعض ال䐣مثلة على تطبيقات الذكاء ال䐧صطناعي في مجال䐧ت التحليل المالي، والتسويق، 
وال䐥عل䐧ن، والتشخيص الطبي. مع تحديد نوع المشكل䐧ت التي يمكن أن تنتج عن تطبيق الذكاء 

ال䐧صطناعي في هذه المجال䐧ت؟

لنطبق معًالنطبق معًا

  ما مشكل䐧ت ال䐣من والخصوصية التي يمكن أن تنشأ نتيجة ل䐧ستخدام الطائرات بدون طيار؟
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تعلم ال䐢لة
لقد	كانت	فكرة	بناء	أجهزة	قياس	يمكنها	التفكير	واتخاذ	القرارات	ذاتيًا	حلمًا	راود	علماء	جهاز	الحاسب	منذ	عدة	عقود	وحاولوا	جاهدين	في	

تحقيقه.	لقد	أصبح	هذا	الحلم	حقيقة	بعد	تقنية	الذكاء	ال䐧صطناعي.	
يُعدُ	الذكاء	ال䐧صطناعي	أحد	المجال䐧ت	الحديثة	للعلوم	والتقنية،	ويرتكز	على	إنشاء	آل䐧ت	ذكية	تعمل	وتتفاعل	مثل	البشر.

إنشاء	 ال䐢لة	 تعلم	 (.	يمكن	من	خل䐧ل	 تعلم ال䐢لة ظهر	في	ال䐢ونة	ال䐣خيرة	مصطلح	جديد	يطلق	عليه	اسم	
ن	هذه	ال䐢ل䐧ت	من	التعلم	والقيام	بتنبؤات	أو	قرارات	بناءً	على	بياناتٍ	تقوم	بجمعها	ومدخل䐧تٍ	أخرى	يمكن	نمذجتها،	

ّ
خوارزميات	تُمك

نها	أيضًا	من	مواصلة	التعلم	والتحسين	من	تلقاء	نفسها	بناءً	على	الخبرة.
ّ
وتُمك

الخطوات	ال䐣ساسية	لعملية	تعلم	ال䐢لة:

بيانات	خام

قبل	المعالجة

هيكل	البيانات

خوارزمية	التعلم

النموذج	الذهبي	)الجوهري(	النموذج	المرشح

تطبيق	النموذج	المحدد

هناك بعض المهام )على سبيل المثال: تصفية رسائل البريد ال䐥لكتروني أو اكتشاف المتطفلين على الشبكة( ويُعد兏ّ تصميم وبرمجة 
خوارزميات صارمة لمثل هذه الحال䐧ت أمرًا صعبًا أو ببساطة غير ممكن. لكن يمكن أن يلعب نظام تعلم ال䐢لة دورًا مهمًا في 

تحسين مهام الحوسبة المعنية.

الثاني:   الدرس 

ال䐧صطناع㥊ي الذكاء 

الذكاء	ال䐧صطناعي	هو	قدرة	نظام	جهاز	الحاسب	على	تقليد	أفعال	البشر،	مثل	التعلم	وحل	المشكل䐧ت.	يستخدم	نظام	جهاز	الحاسب	
الرياضيات	والرموز	من	خل䐧ل	الذكاء	ال䐧صطناعي؛	لمحاكاة	طريقة	تفكير	البشر	واتخاذ	القرارات	بناءً	على	المعلومات	الجديدة	التي	

يحصلون	عليها.	بمعنى	آخر،	يستخدم	جهاز	الحاسب	الذكاء	ال䐧صطناعي	ليفكر	مثل	ال䐥نسان	ويؤدي	المهام	بمفرده.
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تطبيقات تعلم ال䐢لة
ربما	سبق	لك	استخدام	تطبيقات	تعلم	ال䐢لة	أثناء	ذهابك	إلى	المدرسة	أو	التواصل	مع	أصدقائك	عبر	

ال䐥نترنت.	لتتعرف	على	بعض	هذه	التطبيقات	في	حياتك	اليومية.
)Computer-Assisted Translation( الترجمة بمساعدة جهاز الحاسب

توفر	أنظمة	الترجمة	ال䐢لية	إمكانية	ترجمة	النصوص	في	المواقع	ال䐥لكترونية	والمستندات،	وكذلك	
المحادثات	بصورة	فورية	عبر	سكايب	)Skype(.	رغم	التقدم	الكبير	في	هذه	ال䐣نظمة	فهي	ما	زالت	
تعاني	بعض	المشاكل	ال䐣ساسية	المتعلقة	باستخدام	قواعد	وتراكيب	الجمل	الصحيحة	لكل	لغة،	وعدم	
القدرة	على	تحديد	المعنى	الدقيق	للكلمات	ذات	المعاني	المتعددة	أو	المصطلحات	العامية،	فأجهزة	
الحاسب	ما	زالت	غير	قادرة	على	فهم	السياق	اللغوي	للمحادثات	والكلمات،	فهي	تشبه	ال䐣طفال	
الصغار	الذين	يمتلكون	الكثير	من	مفردات	اللغة	ويستطيعون	التحدث،	ولكنهم	يفتقرون	إلى	قواعد	

التفاعل	اللغوي	بين	البشر.

)Machine Learning Models in Education( لة في التعليم䐢نماذج تعلم ال
هناك	عدة	سيناريوهات	يمكن	للذكاء	ال䐧صطناعي	من	خل䐧لها	تحسين	عملية	التعليم	والتعلم.	استنادًا	إلى	تقرير	منظمة	التعاون	ال䐧قتصادي	
والتنمية	حول	آفاق	التعليم	الرقمي	لعام	2021،	سيتم	تطبيق	الحلول	الواعدة	بين	ال䐥نسان	والذكاء	ال䐧صطناعي	المتاحة	للقطاع	التعليمي	
ل䐥ضفاء	الطابع	الشخصي	على	التعلم،	حيث	أن	ال䐢لة	ستساعد	في	عملية	التعلم	الشخصي	بتحديد	مستويات	الضعف	والقوة	وتقوم	ببناء	

مسار	للتعلم	لكل	شخص	حسب	قدراته،	ويتم	ذلك	من	خل䐧ل	جهاز	الحاسب	ال䐢لي	أو	الروبوت.	

)Speech Recognition( م䐧تقنية التعرف على الكل
تشهد	التطبيقات	التي	تستخدم	تقنية	التعرف	على	الكل䐧م	انتشارًا	واسعًا	في	شتى	مجال䐧ت	الحياة،	فتراها	في	الكثير	من	أنواع	أجهزة	
الحاسب	كالهواتف	الذكية	وأجهزة	ال䐣لعاب	والساعات	الذكية.	يمكن	من	خل䐧ل	هذه	التقنية	التي	تعتمد	على	أساليب	تعلم	ال䐢لة	أن	يتعرف	
الجهاز	أو	التطبيق	على	المحادثات	والكلمات	المنطوقة	في	سياقها،	ثم	يفهمها	ويفسرها	عن	طريق	تحويل	ال䐣صوات	رقميًا	ومطابقة	

أنماطها	مع	ال䐣نماط	اللغوية	المخزنة.
في	المثال	التالي	سيحول	جهاز	الحاسب	الموجة	الصوتية	)المدخل䐧ت(	لجملة	"صباح	الخير"	إلى	نص	مكتوب	)مخرجات(.

"صباح	الخير"شبكة	عصبية	

مخرجات مدخل䐧ت	

نص	مكتوب موجة	صوتية	تحتوي	على	
جملة	"صباح	الخير"

)Image Recognition( التعرف على الصور
يعتمد	التعرف	على	الصور	والكائنات	على	خوارزميات	تتعرف	على	محتويات	الصور	
وتحتوي	مخرجاتها	على	وصف	لهذه	المحتويات.	تعتمد	فعالية	هذه	التقنية	بشكلٍ	
أساسي	على	قدرتها	على	تصنيف	الصور	لمطابقة	بياناتها.	وتُعدُ	النظارات	الذكية	
الناطقة	من	ال䐣مثلة	المهمة	على	استخدام	هذه	التقنية	وذلك	لمساعدة	المكفوفين	
وضعاف	البصر	على	معرفة	البيئة	المحيطة	بهم	ووصفها	من	خل䐧ل	التعرف	عليها	

بواسطة	الذكاء	ال䐧صطناعي	في	تلك	النظارات.
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تدعم برامج المساعدة الصوتية ال䐣لعاب التفاعلية 
عبر منصات ال䐣لعاب المختلفة. يمكن لتلك البرامج 
بشكلٍ  تسهم  أن  ال䐧صطناعي  الذكاء  المبنية على 
فعال في المستقبل في تغيير واجهة المستخدم 

وتقديم تجربة مستخدم مميزة في اللعب.

)Intelligent Games( لعاب الذكية䐣ال
أدى	تطور	أنظمة	تعلم	ال䐢لة	إلى	تغيير	جذري	في	صناعة	ال䐣لعاب،	فقد	أسهم	
تحرك	شخصيات	 وطريقة	 الصور	 تحسين	جودة	 في	 ال䐧صطناعي	 الذكاء	
ال䐣لعاب	وتعبيرها	عن	نفسها	بشكل	كبير	مما	ساهم	في	إنشاء	بيئات	لعب	

أكثر	واقعية	وطبيعية	من	أي	وقت	مضى.

)Autonomous Driving( القيادة الذاتية
تعتمد	القيادة	الذاتية	للسيارات	على	التطور	المتسارع	في	التقنية	عبر	مستويات	مختلفة	من	
التحكم.	هناك	ثل䐧ثة	مستويات	من	التحكم	في	القيادة	الذاتية:	)أ(	مستوى	التحكم	المنخفض،	
)ب(	مستوى	التحكم	المشروط	و	)جـ(	مستوى	التحكم	العالي.	يتكون	المستوى	ال䐣دنى	من	

التحكم	من	تنشيط	المكابح	والتوجيه	والتسارع.	
يسمح	مستوى	التحكم	المشروط	للسيارات	بالقيادة	الذاتية	لمسافات	طويلة	تحت	شروط	
.	ويوفر	المستوى	ال䐣على	من	التحكم	للسيارة	إمكانية	

ً
معينة	كالقيادة	على	الطرق	السريعة	مثا

القيادة	الذاتية	المستقلة	للسيارة	بغض	النظر	عن	الظروف	المحيطة،	فتؤدي	جميع	المهام	
الخاصة	بقيادة	السيارة	وركنها،	ويصبح	جميع	من	في	السيارة	ركابًا	دون	الحاجة	إلى	سائق.

التشخيص الطبي بمساعدة جهاز الحاسب 
)Computer-Assisted Diagnosis(

إن	مجال	التشخيص	الطبي	بمساعدة	جهاز	
نسبيًا؛	 حديثٌ	 بحثي	 مجال	 هو	 الحاسب	
التشخيصية	 ال䐣شعة	 تقنيات	 دمج	 فيه	 يتم	
لقيام	 ا تتيح	 خوارزميات	 مع	 المختلفة	
النتائج	 وتقديم	 دقيق	 بشكلٍ	 بالتشخيص	

لل䐣طباء	والمرضى	في	زمنٍ	قياسي.

البرمجة  أو  الخطأ  البيانات  تؤثر 
جودة  على  للنظام  السليمة  غير 
"الذكاء ال䐧صطناعي"، وبالتالي على 
سبيل  فعلى  تطبيقاته.  مخرجات 
المثال: نتائج التشخيص الطبي غير 

الصحيح قد تهدد حياة المريض.

أمثلة على الذكاء ال䐧صطناعي
المساعدات الشخصية ال䐧فتراضية )

المساعد	الشخصي	ال䐧فتراضي	هو	تطبيق	برمجي	يحاكي	محادثة	بين	الشخص	وجهاز	الحاسب	أو	الهاتف	المحمول.	يقدم	هذا	التطبيق	
معلومات	صوتية	أو	نصية	للمستخدم	عبر	واجهة	الشبكة	العنكبوتية	أو	شاشة	الهاتف	المحمول.	تُعد	المساعدات	الشخصية	مثل	سيري	
(	ال䐣كثر	شيوعًا،	ويمكنها	تقديم	معلوماتٍ	مسموعة	 (	وأليكسا	) (	ومساعد	جوجل	) (	وكورتانا	) (

عن	قائمة	المهام	أو	التقويم	أو	البحث	عن	معلوماتٍ	معينة	وتقديم	النتائج	وذلك	من	خل䐧ل	المحادثة	الصوتية.

واصل	الشرح	للطلبة	بتقديم	أمثلة	على	المساعدات	الشخصية،			
وكيفية	ال䐧ستفادة	منها	وأشكال	المساعدة	التي	تقدمها.	

اشــرح	ال䐣مثلــة	علــى	الــذكاء	ال䐧صطناعــي،	بيّــن	لهــم	القيــادة الذاتيــة			
)Driving	Autonomous(،	ومستوياتها.

واصل	الشرح	حول	ال䐣لعاب	الذكية،	موضحًا	التطور	في	صناعة			
الطبــي	بمســاعدة	 التشــخيص	 بيّــن	للطلبــة	مجــال	 ثــم	 ال䐣لعــاب،	

الحاسب.

اســتعرض	أمــام	الطلبــة	بعــض	ال䐣مثلــة	حــول	الروبوتــات	فــي	وقتنــا			
المختلفــة	 والســلبية	 ال䐥يجابيــة	 التأثيــرات	 لهــم	 اشــرح	 الحالــي،	
للروبوتات	في	جميع	النواحي	ال䐧جتماعية	وال䐧قتصادية	وتأثيرها	

على	الجودة.

اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب	الخامــس،	للتحقــق	مــن	فهمهــم			
لعلم	الروبوتات.

قــدم	لهــم	بعــض	التطبيقــات	علــى	اســتخدام	الطائــرات المســيرة			
)Drone(	في	بعض	المجال䐧ت.

وجّــه	الطلبــة	لـــتنفيذ	التدريــب	الثانــي،	للتحقــق	مــن	فهمهــم	لبعــض			
التطبيقات	على	استخدام	الطائرات.
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الروبوت )
أصبح	علم	الروبوت	فرعًا	مهمًا	من	فروع	التقنية،	
أحدثت	 المستحدثة	 الهندسية	 التطورات	 ولكن	
ال䐧صطناعي،	 الذكاء	 روبوتات	 استخدام	 في	 ثورةً	
والتي	تختلف	تمامًا	عن	تلك	ال䐣ذرع	الروبوتية	ال䐢لية	
التجميع،	 خطوط	 في	 متكررة	 مهامًا	 تؤدي	 التي	
كتلك	التي	تعمل	في	مصانع	السيارات.	أصبحت	
مع	 وتتفاعل	 تمامًا	 مستقلة	 الحديثة	 الروبوتات	
المختلفة	 المكونات	 أسهمت	 بشكلٍ	كامل.	 بيئتها	
لمستشعرات	 وا السرعة	 ئقة	 لفا ا لمعالجات	 كا
التعرف	 آليات	 وكذلك	 المتطورة،	 والمحركات	
في	 ال䐧صطناعي،	 الذكاء	 وتقنيات	 الصور	 على	
أجهزة	 كونها	 من	 أبعد	 إلى	 الروبوتات	 تطوير	
الروبوتية	وغيرها	من	 الكهربائية	 يسيرة	كالمكانس	

التطبيقات	الروبوتية	البدائية.

التأثيرات السلبيةالتأثيرات ال䐥يجابية

ال䐧جتماعية

يمكن	استخدام	الروبوتات	ل䐣داء	مهام	متكررة	أو	صعبة	
أو	خطيرة.	على	سبيل	المثال:	يمكن	استخدام	الروبوت	
في	البيئات	صعبة	التضاريس	وعالية	المخاطر	كتفكيك	

القنابل	وال䐣لغام	في	مناطق	الحروب.

أصبح	بإمكان	الروبوت	القيام	بالكثير	من	الوظائف	التي	
يقوم	بها	البشر،	مما	أدى	إلى	ال䐧ستغناء	عن	أعداد	كبيرة	من	

القوى	العاملة،	وبالتالي	زيادة	البطالة.

ا،	كما	أنها	تحتاج	إلى	طاقة	تقلل	من	تكلفة	ال䐥نتاج.ال䐧قتصادية ّ克جد	عالية	وتشغيلها	تركيبها	كلفة
ثابتة.

الجودة
يمكن	أن	تقدم	الروبوتات	في	القطاع	الصحي	مساعدة	
إضافية	في	العمليات	الجراحية؛	فعلى	سبيل	المثال:	

تستطيع	القيام	بحركات	أكثر	دقة	مما	يمكن	للبشر	القيام	بها.

يمكن	للروبوتات	التعامل	مع	المهام	الموصوفة	لها،	لكنها	
عادة	ل䐧	تستطيع	التعامل	مع	المواقف	غير	المتوقعة.	
بال䐥ضافة	إلى	ذلك،	إذا	كانت	الروبوتات	تعاني	من	بعض	
ال䐣عطال،	فسوف	تحتاج	إلى	إعادة	البرمجة	ل䐥صل䐧حها.

الطائرة	المُسيرة	أو	الطائرة	بدون	طيار	هي	روبوت	مخصص	لديه	القدرة	على	الطيران	والتقاط	الصور	أو	الفيديو.	ازداد	ال䐧هتمام	حديثًا	
بالطائرات	المسيرة	والبحث	في	قدراتها	وتطبيقاتها.	وقد	ظهرت	خطط	مستقبلية	لعدة	شركات	ل䐧ستخدام	هذه	الطائرات	ل䐥يصال	
(	عادة	على	 الطرود	ونقل	البضائع،	وحتى	نقل	ال䐣شخاص.	تعتمد	الطائرة	المُسيرة	)تسمى	أحيانًا	بالمركبة	الجوية	غير	المأهولة
مروحية	رباعية	)كوادكوبتر(	يمكن	التحكم	بها	عن	بعد	بواسطة	شخص،	أو	يمكنها	الطيران	بصورة	تلقائية	بالكامل.	تجهز	هذه	الطائرات	
بمستشعرات	للدوران	ومقاييس	للتسارع،	ويمكنها	اتباع	مسار	دقيق	للغاية	ما	دامت	بطاريتها	تمنح	محركاتها	الطاقة	الل䐧زمة،	ويمكنها	

الهبوط	بأمان	وبدون	أي	ضرر	في	حال	نفاد	بطارياتها.

التأثيرات المختلفة للروبوتات:
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تطبيقات تعلم ال䐢لة

الميزاتال䐣مثلة

التعرف	على	الصور

المساعدات	الشخصية	
ال䐧فتراضية

تدريب 5
  أنشئ قائمة ببعض ال䐣مثلة عن أشهر الروبوتات في العالم. باستخدام مايكروسوفت إيدج، 
ابحث في ال䐥نترنت واعثر على بعض المعلومات المتعلقة بالروبوتات: اسمها، وتاريــــخ إطل䐧قها، 

ومطوروها ومهامها المحددة.

تدريب 2

تدريب 
خطأ صحيحة حدد الجمل التالية هل هي صحيحة أم خطأ.

.		يمكن	لنظام	تعلم	ال䐢لة	أن	يلعب	دورًا	مهمًا	في	تحسين	مهام	ال䐢ل䐧ت	وأجهزة	الحاسب.

.		توفر	تقنية	التعرف	على	الكل䐧م	القدرة	على	ترجمة	النصوص	والمستندات	في	المواقع	
ال䐥لكترونية،	وأيضًا	المحادثات	الفورية	في	بعض	التطبيقات.

.		من	خل䐧ل	أنظمة	الترجمة	ال䐢لية،	يتعرف	الجهاز	أو	التطبيق	على	المحادثات	والكلمات	
المنطوقة	في	سياقها،	ثم	يفهمها	ويفسرها	عن	طريق	تحويل	ال䐣صوات	رقميًا	ومطابقة	

أنماطها	مع	ال䐣نماط	اللغوية	المخزنة.

.		المساعد	الشخصي	ال䐧فتراضي	هو	تطبيق	برمجي	يحاكي	محادثة	بين	الشخص	وجهاز	
الحاسب	أو	الهاتف	المحمول.

.		الذكاء	ال䐧صطناعي	أدى	إلى	تحسين	جودة	الصور	بشكل	كبير	في	صناعة	ال䐣لعاب.

.		التشخيص	الطبي	بمساعدة	جهاز	الحاسب	هو	مجال	بحثي	قديم.

.	ل䐧	تعتبر	الطائرة	بدون	طيار	روبوتًا.

.		روبوتات	الذكاء	ال䐧صطناعي	هي	نفسها	ال䐣ذرع	الروبوتية	ال䐢لية	التي	تؤدي	مهام	متكررة	في	
خطوط	التجميع،	كتلك	التي	تعمل	في	مصانع	السيارات.

تدريب 
  اذكر بعض ال䐣مثلة على تطبيقات الذكاء ال䐧صطناعي في مجال䐧ت التحليل المالي، والتسويق، 
وال䐥عل䐧ن، والتشخيص الطبي. مع تحديد نوع المشكل䐧ت التي يمكن أن تنتج عن تطبيق الذكاء 

ال䐧صطناعي في هذه المجال䐧ت؟

لنطبق معًالنطبق معًا

  ما مشكل䐧ت ال䐣من والخصوصية التي يمكن أن تنشأ نتيجة ل䐧ستخدام الطائرات بدون طيار؟
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الثالــث،	كتقييــم	ختامــي			 التدريــب	 بتنفيــذ	 الطلبــة	 ختامًــا،	وجــه	
للتحقق	من	فهمهم	للمفاهيم	والمهارات	الواردة	بالدرس.

وجّــه	الطلبــة	لـــتنفيذ	التدريــب	الرابــع	كواجــب	منزلــي،	للتحقــق	مــن			
فهمهم	للمفاهيم	والمهارات	الواردة	بالدرس.		شجع	الطلبة	على	

تنفيذه	وتسليمه	في	الدرس	القادم	وعرضه	أمام	الجميع.
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تدريب 

تدريب 3
خطأ صحيحة حدد الجمل التالية هل هي صحيحة أم خطأ.

1.		يمكن	لنظام	تعلم	ال䐢لة	أن	يلعب	دورًا	مهمًا	في	تحسين	مهام	ال䐢ل䐧ت	وأجهزة	الحاسب.

2.		توفر	تقنية	التعرف	على	الكل䐧م	القدرة	على	ترجمة	النصوص	والمستندات	في	المواقع	
ال䐥لكترونية،	وأيضًا	المحادثات	الفورية	في	بعض	التطبيقات.

3.		من	خل䐧ل	أنظمة	الترجمة	ال䐢لية،	يتعرف	الجهاز	أو	التطبيق	على	المحادثات	والكلمات	
المنطوقة	في	سياقها،	ثم	يفهمها	ويفسرها	عن	طريق	تحويل	ال䐣صوات	رقميًا	ومطابقة	

أنماطها	مع	ال䐣نماط	اللغوية	المخزنة.

4.		المساعد	الشخصي	ال䐧فتراضي	هو	تطبيق	برمجي	يحاكي	محادثة	بين	الشخص	وجهاز	
الحاسب	أو	الهاتف	المحمول.

5.		الذكاء	ال䐧صطناعي	أدى	إلى	تحسين	جودة	الصور	بشكل	كبير	في	صناعة	ال䐣لعاب.

6.		التشخيص	الطبي	بمساعدة	جهاز	الحاسب	هو	مجال	بحثي	قديم.

7.	ل䐧	تعتبر	الطائرة	بدون	طيار	روبوتًا.

8.		روبوتات	الذكاء	ال䐧صطناعي	هي	نفسها	ال䐣ذرع	الروبوتية	ال䐢لية	التي	تؤدي	مهام	متكررة	في	
خطوط	التجميع،	كتلك	التي	تعمل	في	مصانع	السيارات.

تدريب 
  اذكر بعض ال䐣مثلة على تطبيقات الذكاء ال䐧صطناعي في مجال䐧ت التحليل المالي، والتسويق، 
وال䐥عل䐧ن، والتشخيص الطبي. مع تحديد نوع المشكل䐧ت التي يمكن أن تنتج عن تطبيق الذكاء 

ال䐧صطناعي في هذه المجال䐧ت؟

لنطبق معًالنطبق معًا

  ما مشكل䐧ت ال䐣من والخصوصية التي يمكن أن تنشأ نتيجة ل䐧ستخدام الطائرات بدون طيار؟

تطبيقات تعلم ال䐢لة

الميزاتال䐣مثلة

التعرف	على	الصور

المساعدات	الشخصية	
ال䐧فتراضية

تدريب 
  أنشئ قائمة ببعض ال䐣مثلة عن أشهر الروبوتات في العالم. باستخدام مايكروسوفت إيدج، 
ابحث في ال䐥نترنت واعثر على بعض المعلومات المتعلقة بالروبوتات: اسمها، وتاريــــخ إطل䐧قها، 

ومطوروها ومهامها المحددة.
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تدريب 4

تطبيقات تعلم ال䐢لة

الميزاتال䐣مثلة

الترجمة	بمساعدة	جهاز	
الحاسب

تعلم	ال䐢لة	في	قطاع	التعليم

التعرف	على	الكل䐧م

الحياة  لتحسين  استخدامها  وميزات  ال䐢لة  تعلم  تطبيقات  على  بأمثلة  التالي  الجدول   䐣امل  
والمجتمع وال䐧قتصاد.
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تدريب 2

تدريب 3
خطأ صحيحة حدد الجمل التالية هل هي صحيحة أم خطأ.

.		يمكن	لنظام	تعلم	ال䐢لة	أن	يلعب	دورًا	مهمًا	في	تحسين	مهام	ال䐢ل䐧ت	وأجهزة	الحاسب.

.		توفر	تقنية	التعرف	على	الكل䐧م	القدرة	على	ترجمة	النصوص	والمستندات	في	المواقع	
ال䐥لكترونية،	وأيضًا	المحادثات	الفورية	في	بعض	التطبيقات.

.		من	خل䐧ل	أنظمة	الترجمة	ال䐢لية،	يتعرف	الجهاز	أو	التطبيق	على	المحادثات	والكلمات	
المنطوقة	في	سياقها،	ثم	يفهمها	ويفسرها	عن	طريق	تحويل	ال䐣صوات	رقميًا	ومطابقة	

أنماطها	مع	ال䐣نماط	اللغوية	المخزنة.

.		المساعد	الشخصي	ال䐧فتراضي	هو	تطبيق	برمجي	يحاكي	محادثة	بين	الشخص	وجهاز	
الحاسب	أو	الهاتف	المحمول.

.		الذكاء	ال䐧صطناعي	أدى	إلى	تحسين	جودة	الصور	بشكل	كبير	في	صناعة	ال䐣لعاب.

.		التشخيص	الطبي	بمساعدة	جهاز	الحاسب	هو	مجال	بحثي	قديم.

.	ل䐧	تعتبر	الطائرة	بدون	طيار	روبوتًا.

.		روبوتات	الذكاء	ال䐧صطناعي	هي	نفسها	ال䐣ذرع	الروبوتية	ال䐢لية	التي	تؤدي	مهام	متكررة	في	
خطوط	التجميع،	كتلك	التي	تعمل	في	مصانع	السيارات.

تدريب 1
  اذكر بعض ال䐣مثلة على تطبيقات الذكاء ال䐧صطناعي في مجال䐧ت التحليل المالي، والتسويق، 
وال䐥عل䐧ن، والتشخيص الطبي. مع تحديد نوع المشكل䐧ت التي يمكن أن تنتج عن تطبيق الذكاء 

ال䐧صطناعي في هذه المجال䐧ت؟

لنطبق معًالنطبق معًا

  ما مشكل䐧ت ال䐣من والخصوصية التي يمكن أن تنشأ نتيجة ل䐧ستخدام الطائرات بدون طيار؟

تدريب 2

تدريب 
خطأ صحيحة حدد الجمل التالية هل هي صحيحة أم خطأ.

.		يمكن	لنظام	تعلم	ال䐢لة	أن	يلعب	دورًا	مهمًا	في	تحسين	مهام	ال䐢ل䐧ت	وأجهزة	الحاسب.

.		توفر	تقنية	التعرف	على	الكل䐧م	القدرة	على	ترجمة	النصوص	والمستندات	في	المواقع	
ال䐥لكترونية،	وأيضًا	المحادثات	الفورية	في	بعض	التطبيقات.

.		من	خل䐧ل	أنظمة	الترجمة	ال䐢لية،	يتعرف	الجهاز	أو	التطبيق	على	المحادثات	والكلمات	
المنطوقة	في	سياقها،	ثم	يفهمها	ويفسرها	عن	طريق	تحويل	ال䐣صوات	رقميًا	ومطابقة	

أنماطها	مع	ال䐣نماط	اللغوية	المخزنة.

.		المساعد	الشخصي	ال䐧فتراضي	هو	تطبيق	برمجي	يحاكي	محادثة	بين	الشخص	وجهاز	
الحاسب	أو	الهاتف	المحمول.

.		الذكاء	ال䐧صطناعي	أدى	إلى	تحسين	جودة	الصور	بشكل	كبير	في	صناعة	ال䐣لعاب.

.		التشخيص	الطبي	بمساعدة	جهاز	الحاسب	هو	مجال	بحثي	قديم.

.	ل䐧	تعتبر	الطائرة	بدون	طيار	روبوتًا.

.		روبوتات	الذكاء	ال䐧صطناعي	هي	نفسها	ال䐣ذرع	الروبوتية	ال䐢لية	التي	تؤدي	مهام	متكررة	في	
خطوط	التجميع،	كتلك	التي	تعمل	في	مصانع	السيارات.

تدريب 
  اذكر بعض ال䐣مثلة على تطبيقات الذكاء ال䐧صطناعي في مجال䐧ت التحليل المالي، والتسويق، 
وال䐥عل䐧ن، والتشخيص الطبي. مع تحديد نوع المشكل䐧ت التي يمكن أن تنتج عن تطبيق الذكاء 

ال䐧صطناعي في هذه المجال䐧ت؟

لنطبق معًالنطبق معًا

  ما مشكل䐧ت ال䐣من والخصوصية التي يمكن أن تنشأ نتيجة ل䐧ستخدام الطائرات بدون طيار؟

رة بدون طيار التي تستخدم لل䐣غراض المدنية أهم  ّ兎إمكانية اختراق أنظمة الطائرات المُسي ّ兏عد
ُ
ت

تهديد لها، حيث يمكن أن تتم السيطرة عليها إلكترونيًا بسهولة من قِبل المخترقين، وذلك من 
خل䐧ل معدات تمكنهم من اختراق تردد اتصال䐧ت الطائرة واختراق تشفيرها والسيطرة عليها 
بالكامل. تتمثل المعضلة ال䐣ساسية في امتل䐧ك الطائرات بدون طيار لكاميرا تصوير، مما يعني 

حصول المخترقين على البيانات المسجلة في حال التمكن من اختراق أنظمتها.

هناك العديد من تطبيقات الذكاء ال䐧صطناعي في مجال䐧ت التحليل المالي والتسويق وال䐥عل䐧ن 
والتشخيص الطبي. وبشكل أكثر تحديدًا:

الذكاء  أدوات  خل䐧ل  من  التنبؤية  النماذج  من  ال䐧ستفادة  يتم  المالي،  التحليل  مجال  1.  في 
ال䐧صطناعي لفحص درجات ال䐧ئتمان لمقدمي الطلبات والسماح بالحد ال䐣دنى من النفقات 

التنظيمية وتحسين عملية صنع القرار.
2.  في مجال التسويق، هناك تطبيقات تستخدم نماذج قائمة على التقنية وكذلك سمات التعلم 
ال䐢لي، كما تستخدم بيانات الجمهور، لتخصيص المحتويات ذات الصلة للعمل䐧ء المستهدفين.

3.  في مجال ال䐥عل䐧ن، على سبيل المثال، طبق برنامج إعل䐧نات جوجل )Google Ads( بالفعل 
الذكاء ال䐧صطناعي في نموذج ال䐥عل䐧ن الخاص به، حيث يساعد الذكاء ال䐧صطناعي في التعرف 

على ما يفضله المُستخدِمين، وبناءً عليه يعرض ال䐥عل䐧نات عليهم.
4.  في المجال الطبي، حيث يتم برمجة البرامج التي تعتمد على الذكاء ال䐧صطناعي بهدف تحديد 
أعراض بعض ال䐣مراض بدقة عن طريق الصور الطبية مثل التصوير بالرنين المغناطيسي 

وال䐣شعة السينية والتصوير المقطعي لتشخيص السرطان وغير ذلك.

حل التدريبات
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تدريب 

تدريب 3
خطأ صحيحة حدد الجمل التالية هل هي صحيحة أم خطأ.

1.		يمكن	لنظام	تعلم	ال䐢لة	أن	يلعب	دورًا	مهمًا	في	تحسين	مهام	ال䐢ل䐧ت	وأجهزة	الحاسب.

2.		توفر	تقنية	التعرف	على	الكل䐧م	القدرة	على	ترجمة	النصوص	والمستندات	في	المواقع	
ال䐥لكترونية،	وأيضًا	المحادثات	الفورية	في	بعض	التطبيقات.

3.		من	خل䐧ل	أنظمة	الترجمة	ال䐢لية،	يتعرف	الجهاز	أو	التطبيق	على	المحادثات	والكلمات	
المنطوقة	في	سياقها،	ثم	يفهمها	ويفسرها	عن	طريق	تحويل	ال䐣صوات	رقميًا	ومطابقة	

أنماطها	مع	ال䐣نماط	اللغوية	المخزنة.

4.		المساعد	الشخصي	ال䐧فتراضي	هو	تطبيق	برمجي	يحاكي	محادثة	بين	الشخص	وجهاز	
الحاسب	أو	الهاتف	المحمول.

5.		الذكاء	ال䐧صطناعي	أدى	إلى	تحسين	جودة	الصور	بشكل	كبير	في	صناعة	ال䐣لعاب.

6.		التشخيص	الطبي	بمساعدة	جهاز	الحاسب	هو	مجال	بحثي	قديم.

7.	ل䐧	تعتبر	الطائرة	بدون	طيار	روبوتًا.

8.		روبوتات	الذكاء	ال䐧صطناعي	هي	نفسها	ال䐣ذرع	الروبوتية	ال䐢لية	التي	تؤدي	مهام	متكررة	في	
خطوط	التجميع،	كتلك	التي	تعمل	في	مصانع	السيارات.

تدريب 
  اذكر بعض ال䐣مثلة على تطبيقات الذكاء ال䐧صطناعي في مجال䐧ت التحليل المالي، والتسويق، 
وال䐥عل䐧ن، والتشخيص الطبي. مع تحديد نوع المشكل䐧ت التي يمكن أن تنتج عن تطبيق الذكاء 

ال䐧صطناعي في هذه المجال䐧ت؟

لنطبق معًالنطبق معًا

  ما مشكل䐧ت ال䐣من والخصوصية التي يمكن أن تنشأ نتيجة ل䐧ستخدام الطائرات بدون طيار؟
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تدريب 4

تطبيقات تعلم ال䐢لة

الميزاتال䐣مثلة

الترجمة	بمساعدة	جهاز	
الحاسب

تعلم	ال䐢لة	في	قطاع	التعليم

التعرف	على	الكل䐧م

الحياة  لتحسين  استخدامها  وميزات  ال䐢لة  تعلم  تطبيقات  على  بأمثلة  التالي  الجدول   䐣امل  
والمجتمع وال䐧قتصاد.

تدريب 

تطبيقات تعلم ال䐢لة

الميزاتال䐣مثلة

الترجمة	بمساعدة	جهاز	
الحاسب

تعلم	ال䐢لة	في	قطاع	التعليم

التعرف	على	الكل䐧م

الحياة  لتحسين  استخدامها  وميزات  ال䐢لة  تعلم  تطبيقات  على  بأمثلة  التالي  الجدول   䐣امل  
والمجتمع وال䐧قتصاد.

تدريب 

تطبيقات تعلم ال䐢لة

الميزاتال䐣مثلة

الترجمة	بمساعدة	جهاز	
الحاسب

تعلم	ال䐢لة	في	قطاع	التعليم

التعرف	على	الكل䐧م

الحياة  لتحسين  استخدامها  وميزات  ال䐢لة  تعلم  تطبيقات  على  بأمثلة  التالي  الجدول   䐣امل  
والمجتمع وال䐧قتصاد.

تدريب 

تطبيقات تعلم ال䐢لة

الميزاتال䐣مثلة

الترجمة	بمساعدة	جهاز	
الحاسب

تعلم	ال䐢لة	في	قطاع	التعليم

التعرف	على	الكل䐧م

الحياة  لتحسين  استخدامها  وميزات  ال䐢لة  تعلم  تطبيقات  على  بأمثلة  التالي  الجدول   䐣امل  
والمجتمع وال䐧قتصاد.

تدريب 

تطبيقات تعلم ال䐢لة

الميزاتال䐣مثلة

الترجمة	بمساعدة	جهاز	
الحاسب

تعلم	ال䐢لة	في	قطاع	التعليم

التعرف	على	الكل䐧م

الحياة  لتحسين  استخدامها  وميزات  ال䐢لة  تعلم  تطبيقات  على  بأمثلة  التالي  الجدول   䐣امل  
والمجتمع وال䐧قتصاد.

تدريب 

تطبيقات تعلم ال䐢لة

الميزاتال䐣مثلة

الترجمة	بمساعدة	جهاز	
الحاسب

تعلم	ال䐢لة	في	قطاع	التعليم

التعرف	على	الكل䐧م

الحياة  لتحسين  استخدامها  وميزات  ال䐢لة  تعلم  تطبيقات  على  بأمثلة  التالي  الجدول   䐣امل  
والمجتمع وال䐧قتصاد.

لغة  م 
ّ兏
تعل للمستفيدين  يتيح 

إذا   
ً
وخاصة بسرعة،  أجنبية 

كان من الضروري التعاون مع 
عمل䐧ء جدد قادمين من دول 

أجنبية.

ال䐣مثلة كثيرة سواء في تعليم 
اللغة العربية أو ال䐣جنبية مثل: 
 )Duolingo( منصة دولينغو
 )Drops( دروبس  تطبيق   -
ن  ستو سيتا  و ر تقنية   - 
- منصة   )Rosetta Stone(
 )M i m r i s e ( يز  ا ميمر
د    بو بيك  ا ر آ منصة   -

 -)ArabicPod101(101
 - )Cambly ( منصةكامبلي 

.)Preple( منصةبريبلي

 Google ( جــوجل  عـدســة 
Lens( هــي تـطـبـيــــــق يستخدم 
الصور،  على  التعرف  تقنية 
طورته شركة جوجل بحيث 

يتعرف على ال䐣شياء المحيطة.

والسائحين  المسافرين  يفيد 
يتحدثون   䐧ل بلد  زيارة  عند 
لغته. باستخدام تطبيق عدسة 
 )Google Lens ( جوجل 
تفهم  ا هو جيه  تو يمكنهم 
بلغة  المكتوبة  الل䐧فتات  إلى 
مكان  يحددون  ومنها  أجنبية 
حيث  الشارع،  في  وجودهم 
يترجم تطبيق عدسة جوجل 
الل䐧فتات أو يبحث في المواقع 
ال䐥لكترونية للحصول على مزيد 

من المعلومات.
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والسائحين  المسافرين  يفيد 
عند زيارة دولة أجنبية. يمكنهم 
مساعد  استخدام  السفر  قبل 
 )Google Assistant( جوجل
للمساعدة في إعداد خطة السفر 
مثل حجز فندق والتحقق من 
على  والعثور  الطيران  رحلة 
ال䐣شياء التي يمكن القيام بها في 
وجهة السفر. يمكنهم من خل䐧ل 
هواتفهم  على  التطبيق  فتح 
لمساعد  يقولوا  أن  الذكية 
في  غرفة  لي  "احجز  جوجل 
]الموقع["  في  الفندق[  ]اسم 

وستظهر النتائج.

على  التعرف  تقنيات  تسمح 
 Siri و   Alexa مثل:   الكل䐧م 
و Google Assistant بالتفاعل 
مع ال䐣جهزة الذكية. وتتيح هذه 
التقنيات للمستخدمين إدخال 
سلسلة  أو  استعل䐧م  أو  سؤال 
الذكية  الهواتف  إلى  بحث 
الصوتية.  ال䐣وامر  طريق  عن 
بصناعة  عل䐧قة  ذات  أنها  كما 
السفر والسياحة حيث يمكنها 
استخدام مجموعة متنوعة من 
اللغات المختلفة في كثير من 

ال䐣حيان.

 
ً

ً䭫 مثا جوجل  عدسة  تعدّ 
نموذجيًا للتعرف على الصور 
فهي مصممة على القيام بجمع 
بال䐣شياء  المتعلقة  المعلومات 
م  ا ستخد با ها  د تحد لتي  ا
التحليل المرئي. فعندما يوجه 
إلى  هاتفه  كاميرا  المستخدم 
شيء ما، تحدد عدسة جوجل 
قراءة  طريق  عن  الشيء  هذا 
ورموز  الشريطية  ال䐣كواد 
ال䐧ستجابة السريعة والعناوين 
ض  تعر ثم  ص  لنصو ا و
الصلة  ذات  البحث  نتائج 
وصفحات المواقع ال䐥لكترونية 

والمعلومات.

يساعد تطبيق عدسة جوجل 
جلب  خل䐧ل  من  المكفوفين 
بال䐣شياء  المتعلقة  المعلومات 
لضعاف  يمكن  يحددها.  التي 
البصر توجيه كاميرا الهاتف إلى 
شيء ما بحيث يتعرف تطبيق 
عدسة جوجل على الشيء عن 
طريق قراءة ال䐣كواد الشريطية 
السريعة  ال䐧ستجابة  ورموز 
وإبل䐧غ  والنصوص  والعناوين 
المستخدم عن طريق الصوت 
الصلة  ذات  البحث  بنتائج 
وصفحات المواقع ال䐥لكترونية 

والمعلومات.
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م  لمستخد ا يفتح  ما  عند
لذي  ا لمحمول  ا لحاسب  ا
نا  تا ر كو أ  يبد ه  ا شتر ا
عد  لمسا ا  )C o r t a n a (

لتشغيل  ا م  لنظا لشخصي  ا
بال䐣زرار  إخباره  في  ويندوز 
عليها  يضغط  أن  يجب  التي 
يجب  لتي  ا ال䐥عدادات  أو 
إعداد  أجل  من  يختارها  أن 
حساب ويندوز الخاص به ثم 

إكمال تثبيته.

الشخصي  المساعد  يساعد 
كورتانا  والمسمى  لويندوز 
المستخدمين   )Cortana (
محمول  حاسب  شراء  عند 
خطوات  اتباع  على  جديد 
تخصيص  أجل  من  محددة 

نظام ويندوز.
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تطبيقات تعلم ال䐢لة

الميزاتال䐣مثلة

التعرف	على	الصور

المساعدات	الشخصية	
ال䐧فتراضية

تدريب 5
  أنشئ قائمة ببعض ال䐣مثلة عن أشهر الروبوتات في العالم. باستخدام مايكروسوفت إيدج، 
ابحث في ال䐥نترنت واعثر على بعض المعلومات المتعلقة بالروبوتات: اسمها، وتاريــــخ إطل䐧قها، 

ومطوروها ومهامها المحددة.

	 شجع	الطلبة	على	البحث	في	ال䐥نترنت	للعثور	 تلميح:

على	معلومات	حول	الروبوتات	التي	تم	ذكرها.
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)ASIMO( إنسان آلي ابتكرته شركة هوندا عام 2000.
)WALKER( إنسان آلي تم إنشاؤه بواسطة يو بي تيك )Ubtech( عام 2019.

)BOT CARE( إنسان آلي تم إنشاؤه بواسطة سامسونج )Samsung( عام 2019.
 )Sofia( إنسان آلي تم إنشاؤه بواسطة هانسون روبوتيك )Hanson Robotic( في عام 2019.



الوحدة الثالثة/ الدرس الثالث

التقنيات الناشئة

الدرس الثالث
عدد الحصص الوحدة الثالثة: التقنية والحياة

الدراسية
2الدرس	الثالث:	التقنيات	الناشئة

وصف الدرس
،	والواقــع	المعــزز،	 ي

ا�� الهــدف	العــام	مــن	الــدرس	هــو	التعــرف	عــل䑉	التقنيــات	الناشــئة،	وذلــك	بمعرفــة	الواقــع	ال䐧فــ��
نــت	ال䐣شــياء،	وطــرق	 ومعرفــة	الحوســبة	الســحابية،	والمخاطــر	ال䐣منيــة	الرئيســة	عليهــا.	والتعــرف	أيضًــا	عــل䑉	إن��
الدفــع	باســتخدام	ال䐣جهــزة	المحمولــة،	والتعــرف	عــل䑉	ال䐧تصــال䐧ت	الخلويــة	فائقــة	الش㐱عــة،	وتخزيــن	البيانــات،	
computing	Quantum(،	وكيفيــة	الطباعــة	ثل䐧ثيــة	ال䐣بعــاد،	بال䐥ضافــة	 والتعــرف	عــل䑉	الحوســبة	الكميــة	)

إل䑊	تقنيات	العرض	الجديدة.

م
ّ兏
نواتج التعل

معرفة	بعض	التقنيات	الناشئة	كالواقع	ال䐧فتراضي	والواقع	المعزز.		

معرفة	الحوسبة	السحابية	ومخاطرها.		

معرفة	ماهية	إنترنت	ال䐣شياء.		

معرفة	طرق	الدفع	باستخدام	ال䐣جهزة	المحمولة.		

تمييز	أنواع	تقنيات	ال䐧تصال	فائقة	السرعة.		

معرفة	بعض	المفاهيم	المرتبطة	بالتقنيات	الناشئة،	كتخزين	البيانات	والحوسبة	الكمية.		

معرفة	أنواع	الطباعة	ثل䐧ثية	ال䐣بعاد	واستخدامات	كل	نوع.		

معرفة	التطور	الذي	طرأ	على	تقنيات	العرض	الجديدة.		
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ة   ّ兎نقاط مهم

	لهــم	أنهــا	تســتخدم	أيضًــا			 � �䩆بــي	فيــه، قــد	يعتقــد	بعــض	الطلبــة،	أن	تطبيقــات	الواقــع	المعــزز	مقتــض㘱ة	عــل䑉	ال䐣لعــاب	وال��
،	كالتدريب	عل䑉	الجراحات	المختلفة. ي 	المجال	الطت⩊ب ي

�䅊وف	المحاكاة،	䑉عل	القائم	التعلم	 ي
�䅊ف

	فهــم	كيفيــة	عمــل	الحاســبات	الكميــة،	وضــح	لهــم	أن	الحاســبات	الكميــة	تعمــل			 ي
�䅊ف	صعوبــة	الطلبــة	بعــض	يواجــه	قــد

	 	مــن	وجــود	وضــ�ي
ً
ً䭫بــد	ولكــن	البتــات،	لوحــدات	مكافئــة	 	تعتــ�ب ي ة	الحالــة،	والــت⩊� مــن	خــل䐧ل	وحــدات	الكيوبتــات	متغــ��

	وضــع	التشــغيل	أو	ال䐥يقــاف	 ي
�䅊ف	يكــون	أن	كيوبــت(( 	البتــات	الثنائيــة،	يمكــن	للبــت	الكم䕉ي ي

�䅊ف	كمــا	فقــط	وإيقــاف	تشــغيل
.) اكب	الكم䕉ي أو	كليهما	معًا	وفق	مبدأ	يسم䕉	)ال��

	أهميتهــا	مســتعينًا	بطــرح	المزيــد			 � �䩆بــي	، 	الوقــت	الحــال䑊ي ي
�䅊ف	الســحابية	الحوســبة	ومزايــا	أهميــة	الطلبــة	بعــض	يــدرك	䐧ل	قــد

	تقدمها	الحوسبة	السحابية. ي من	ال䐣مثلة	عل䑉	الخدمات	الحالية	الت⩊�

التمهيد   

	الــدرس،	وال䐥عــداد	لــه،	إضافــة	إل䑊	بعــض	 	تحضــ�� ي
�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��

	الدرس: ي
�䅊ف	المطلوبة	المهارات	بتنفيذ	الخاصة	النصائح

اجذب	اهتمام	الطلبة	من	خل䐧ل	طرح	ال䐣سئلة	التالية:		

	 ؟	 ي
ا�� هل	جربتم	استخدام	نظارات	الواقع	ال䐧ف��

	 	تقدمها	تطبيقات	الحوسبة	السحابية	وتستفيدون	منها	حاليًا؟	 ي ما	الخدمات	الت⩊�

	 هل	هناك	مخاطر	أمنية	للحوسبة	السحابية؟	

	 هل	جربتم	استخدام	البيانات	الخلوية	للجيل	الخامس؟	

	 هل	شاهدتم	كيفية	عمل	الطباعة	ثل䐧ثية	ال䐣بعاد؟	
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بعــد	تقديمــك	للهــدف	مــن	الــدرس،	ابــدأ	بتوضيــح	مفهــوم			
التقنيــات	الناشــئة،	ووضــح	للطلبــة	أبــرز	ال䐧بتــكارات	الرقميــة	
،	وناقــش	 	الوقــت	الحــال䑊ي ي

�䅊ف	 	يُعتمــد	عليهــا	بشــكل	يــوم䕊ي ي الــت⩊�
الطلبة	حول	هذه	التقنيات.

اشــرح	للطلبــة	الواقــع	ال䐧فتراضــي	والواقــع	المعــزز،	وبيّــن			
الفرق	بينهما،	واذكر	بعض	ال䐣مثلة	لهما	في	الوقت	الحالي.

وضــح	للطلبــة	مفهــوم	الحوســبة	الســحابية،	والمزايــا	التــي			
تقدمهــا	هــذه	الخدمــة،	بال䐥ضافــة	إلــى	بعــض	ال䐣مثلــة	حــول	

تطبيقاتها.

اشــرح	للطلبــة	كيــف	غيــرت	الحوســبة	الســحابية	فــي	تقنيــة			
المعلومات،	وبيّن	لهم	المخاطر	ال䐣منية	الرئيسة	للحوسبة	

السحابية.

ال䐣ول	كتقييــم			 التدريــب	 لحــل	 الطلبــة	 وجــه	 ذلــك،	 بعــد	
أحدثتهــا	 التــي	 للتغيــرات	 فهمهــم	 مــن	 للتحقــق	 تكوينــي،	

تطبيقات	الحوسبة	السحابية.

وجــه	الطلبــة	للتفكيــر	فــي	حــل	التدريــب	الثانــي،	ثــم	اشــرح			
لهــم	إنترنــت	ال䐣شــياء،	موضحًــا	بال䐣مثلــة	التقنيــات القابلــة 
وســلبيات	 	،)Wearable	Technologies( لل䐧رتــداء	

استخدامها،	ثم	وجّه	الطلبة	لحل	التدريب	الثاني.

بيّــن	للطلبــة	طــرق	الدفــع	باســتخدام	ال䐣جهــزة	المحمولــة،			
.NFC	القريب	المجال	اتصال	تقنية	لهم	موضحًا

واصل	الشرح	بتوضيح	أحدث	تقنيات	ال䐧تصال䐧ت	الجيل			
الخامس،	وما	أحدثته	من	تحول	في	عالم	الترفيه	وال䐣عمال	

والطب.

لقد	غيرت	التقنية	الطريقة	التي	نعيش	بها،	وأصبحنا	نسمع	عن	ال䐧بتكارات	الرقمية	التي	
تعتمد	على	التقنيات	المتقدمة	بشكلٍ	يومي.	يُطلق	على	هذه	ال䐧بتكارات	اسم	"التقنيات	
الناشئة"،	والتي	من	المتوقع	أنها	ستعزز	من	العملية	التعليمية	التفاعلية	و	ستغير	من	بيئة	

ال䐣عمال	والمجتمع	بشكل	جوهري.	

الواقع ال䐧فتراضي
(	هو	واقع	محوسب	يحاكي	بيئة	حقيقية	 الواقع ال䐧فتراضي
الواقع	 مصطلح	 استخدام	 يتم	 افتراضي.	 عالم	 في	 معه	 التفاعل	 للمستخدم	 ويسمح	
ال䐧فتراضي	لجميع	التجارب	التي	يمكن	إنشاؤها	بالمحاكاة	الرقمية	بشكلٍ	كامل،	أما	تلك	
التجارب	التي	يتم	إنشاؤها	بمزيــــج	من	المحتوى	الرقمي	والعالم	الحقيقي	فيُطلق	عليه	اسم	

.) الواقع	المختلط	)

الواقع المعزز
تقنية	تعتمد	على	جلب	العناصر	المصممة	بجهاز	الحاسب،	ودمجها	مع	البيئة	الواقعية،	بهدف	تعزيز	الواقع	بهذه	العناصر.

تواجه	تقنية	الواقع المعزز )Augmented Reality - AR(	العديد	من	المشاكل،	كتلك	التي	واجهتها	نظارات	جوجل	للواقع	المعزز	والتي	
تمثلت	في	ردود	الفعل	السلبية	من	قِبل	ال䐣شخاص	بسبب	مشاكل	الخصوصية.	تعتبر	المشاكل	التقنية	المتعلقة	بالحصول	على	صورة	
جيدة،	وتجنب	التشتت،	والعمل	في	ظروف	ال䐥ضاءة	المختلفة،	والقدرة	على	تمييز	ال䐣شياء	وال䐣شخاص	من	العوائق	التي	تواجه	تقنية	

الواقع	المعزز.

الثالث:   الدرس 

التقنيات الناشئة

بل  والترفيه.  ال䐣لعاب  على  المعزز  الواقع  تطبيقات  تقتصر   䐧ل
تستخدم أيضًا في التعلم القائم على المحاكاة، وفي المجال الطبي 
ا في إجراء العمليات، 

ً
كالتدريب على الجراحات المختلفة وحديث

حيث يقوم الجراحون باستخدام تراكيب الصور ال䐧فتراضية عند 
القيام بالجراحة.

الواقع  أجهزة  تكلفة  تتفاوت 
ال䐧فتراضي بحسب دقة وجودة 
العرض، بال䐧ضافة الى مستوى 

ال䐧نغمار في العالم ال䐧فتراضي.

تدريب 
  هل يمكنك حماية بياناتك الشخصية؟ ما الوسائل التي يمكنك ال䐧ستعانة بها عند التعامل مع 

التقنيات الناشئة؟

تدريب 2
  هل يمكنك التفكير في تطبيقات إنترنت ال䐣شياء في مجال䐧ت الصناعة والطب والمواصل䐧ت 

ر في القضايا التي تنشأ من استخدام إنترنت ال䐣شياء في هذه المجال䐧ت؟ ّ児والنقل؟ فك

تدريب 1

لنطبق معًا

  ما التغييرات التي أحدثتها تطبيقات الحوسبة السحابية في نمط حياتنا؟ اطرح بعض ال䐣مثلة 
على مجال䐧ت التعليم والترفيه.
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تقنية نظارة مايكروسوفت هولولنز )
ن	من	الواقع	المعزز،	يتميز	باحتواء	النظارة	 ّ兎محس	شكل	هي	) تقنية	هولولنز	)
على	نظام	جهاز	حاسب	تشغيلي،	مما	يمنحها	إمكانية	إجراء	العمليات	الحسابية	المعقدة	
والعرض	ثل䐧ثي	ال䐣بعاد	للصور	دون	الحاجة	إلى	ال䐧تصال	بجهاز	الحاسب.	تسمح	الشاشة	
	من	

ً
ً䭫بد	وذلك	الحقيقي،	العالم	عناصر	على	الرقمية	العناصر	بتراكب	الرأس	لنظارة	الشفافة

وضعها	داخل	عالم	افتراضي	كما	في	نظارات	الواقع	ال䐧فتراضي.	بعبارة	أخرى،	باستخدام	تقنية	
هولولنز،	يحافظ	الواقع	المعزز	على	العناصر	ال䐣ساسية	للبيئة	)على	سبيل	المثال	جدران	
المثال	 الرقمية	)على	سبيل	 العناصر	 الفارغة(	وينتج	مشاريــــع	تحتوي	على	بعض	 غرفتك	
التمثيل	الرقمي	لبعض	ال䐣ثاث	الذي	ترغب	بوضعه	داخل	غرفتك	الفارغة(.	من	ناحية	أخرى،	

في	مثال	الواقع	ال䐧فتراضي،	سيتم	إنشاء	/	عرض	غرفة	من	الصفر	لتحتوي	على	أثاث.
(	على	سبيل	المثال:	يمكن	للمستخدم	الحركة	بحريّة	في	 عند	استخدام	هولولنز	)
أنحاء	الغرفة	للحصول	على	تجربة	افتراضية	مثيرة،	على	العكس	من	نظارات	الواقع	ال䐧فتراضي	
ال䐣خرى	التي	تتيح	التنقل	في	البيئة	ال䐧فتراضية	باستخدام	جهاز	التحكم	اليدوي.	تتمثل	السمة	
الرئيسة	في	هذه	التقنية	في	إتاحة	التفاعل	الفوري	بين	المحتوى	الرقمي	ومحتوى	العالم	

الحقيقي.

يعتبر التحكم بالمركبة 
ال䐧ستطل䐧عية على سطح كوكب 
المريــــخ أحد أكثر استخدامات 

( تميزًا، حيث  هولولنز )
ستوفر هولولنز )

لموظفي وكالة الفضاء ال䐣مريكية 
)ناسا( القدرة على التجوال ووضع 
عل䐧مات افتراضية على تضاريس 

كوكب المريــــخ والعمل كما لو كانوا 
على الكوكب في الواقع.

الحوسبة السحابية
	)Cloud Computing( "مصطلح "الحوسبة السحابية	يشير
إلى	توفير	موارد	تقنية	المعلومات	حسب	الطلب	عبر	ال䐥نترنت،	
وتمثل	الموارد:	التطبيقات،	وتخزين	البيانات،	والخوادم	المادية	
أو	ال䐧فتراضية،	وأدوات	التطوير،	وإمكانيات	الشبكات،	وما	إلى	
ذلك،	هذه	الموارد	مُستضافة		في	مركز	بيانات	بعيد	يديره	مزود	

خدمات	عبر	ال䐥نترنت.
والشركات؛	 لل䐣شخاص	 شائعًا	 خيارًا	 السحابية	 الحوسبة	 تعد	
ل䐣نها	توفر	ابتكارًا	أسرع	وموارد	مرنة.	تشمل	مزاياها	أيضًا	توفير	
ال䐥نتاجية	والسرعة	والكفاءة	وال䐣داء	وال䐣مان. التكاليف	وزيادة	
المحمولة	 الحاسب	 وأجهزة	 الشخصية	 ال䐣جهزة	 أصبحت	
معالجة	 على	 قدرة	 أكثر	 الذكية	 والهواتف	 اللوحية	 وال䐣جهزة	
إلى	 الحاجة	 المختلفة،	مما	استدعى	 بالمهام	 البيانات	والقيام	
تطوير	تجربة	المستخدم	لتعمل	بشكلٍ	سلس	على	هذه	ال䐣جهزة	
المتعددة.	يمكن	تعريف	تجربة	المستخدم	على	أنها	تفاعل	سلس	
بين	التقنية	وال䐥نسان	يمكن	توفيره	من	حيث	سهولة	ال䐧ستخدام	

والجودة	المتصورة.
لم	يعد	التركيز	ينصبُ	فقط	على	ال䐣نظمة	ال䐣ساسية	والتطبيقات،	
ولكن	على	البيانات	والمعلومات	التي	يجب	الوصول	إليها	بطرق	
أيضًا.	على	سبيل	المثال:	استخدام	عدة	أجهزة	خل䐧ل	 مختلفة	
حياتنا	اليومية	كجهاز	الحاسب	والجهاز	اللوحي	والهاتف	الذكي،	
وصارت	البيانات	تُخزّن	على	تطبيقات	التخزين	السحابي	المختلفة	
درايف	 ون	 ومايكروسوفت	 	،)Dropbox( بوكس	 دروب	 مثل	
	،)Apple iCloud(	ود䐧كل	آي	وأبل	،)Microsoft OneDrive(

وجوجل	درايف	)Google Drive(.	وتشير	التقديرات	في	عام		
2020	إلى	وجود	ثل䐧ثين	مليار	جهاز	متصل	بال䐥نترنت	حول	العالم	.
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رغم	الميزات	العديدة	ل䐥نترنت	ال䐣شياء،	إل䐧	أن	هناك	مخاوف	أمنية	كبيرة	بأن	التطور	المتسارع	في	إنترنت	ال䐣شياء	يتم	دون	مراعاة	
للتهديدات	ال䐣منية	المحيطة.	كذلك	للقوانين	والقواعد	التنظيمية	الضرورية	لهذه	التقنية.	تتشابه	معظم	مشكل䐧ت	ال䐣مان	مع	تلك	
	䐧ل	قد	الخوادم	لحماية	المستخدمة	الضارة	البرامج	مكافحة	وأنظمة	الحماية	جدران	أن	䐧إل	خرى،䐣ال	الحواسيب	وأنواع	بالخوادم	المتعلقة

تناسب	أجهزة	إنترنت	ال䐣شياء	ال䐣صغر	حجمًا.

)Wearable Technologies( رتداء䐧التقنيات القابلة لل
تُعدُ	الساعات	الذكية	وأجهزة	تتبع	اللياقة	البدنية	وال䐣نشطة	النوعان	الرئيسان	لل䐣جهزة	القابلة	لل䐧رتداء،	وهي	ببساطة	أجهزة	يمكنك	

ارتداؤها	وتكون	متصلة	بال䐥نترنت	وبأجهزة	الهواتف	الذكية	والحواسيب.
تُعدُ	أجهزة	التتبع	والخرائط	وتلك	الخاصة	بالرعاية	الصحية	مفيدة	في	تطبيقات	معينة،	وقد	أصبح	العالم	على	موعدٍ	مع	جيلٍ	جديد	من	

ال䐣جهزة	القابلة	لل䐧رتداء	على	شكل	نظارات	ومجوهرات	ومل䐧بس	ذكية	تدمج	ما	بين	ال䐣ناقة	والتقنية	المتقدمة.
الرسائل	وال䐥شعارات	 المعلومات	 تلك	 المعلومات	على	شاشاتها.	وتتضمن	 الذكية	 القابلة	لل䐧رتداء	كالساعات	 م	بعض	ال䐣جهزة	 ّ児تُقد
ومعلومات	الطقس	وآخر	ال䐣خبار.	تقوم	هذه	ال䐣جهزة	بجمع	وتخزين	المعلومات	الخاصة	بالشخص	الذي	يرتديها،	مثل	اللياقة	البدنية	
والحركة	والمشي	وسرعة	النبض.	وتعمل	بعض	هذه	ال䐣جهزة	بشكلٍ	مستقلٍ	عن	جهاز	الحاسب،	ولكن	أغلبها	يتيح	المزامنة	مع	جهاز	

الحاسب	أو	ال䐣جهزة	الذكية	ال䐣خرى	من	خل䐧ل	البلوتوث	أو	الشبكة	الل䐧سلكية.

سلبيات استخدام التقنيات القابلة لل䐧رتداء:

مشكل䐧ت	تتعلق	بالخصوصية،	كالتقاط	معلومات	تتعلق	بالحياة	الشخصية	لل䐣شخاص	المحيطين	بك.

إمكانية	اختراق	الحماية	وتسريب	بياناتك	عن	طريق	الوصول	إلى	هذه	ال䐣جهزة	عن	بُعد.

التعرض	المستمر	للموجات	الكهرومغناطيسية،	والتي	لم	يثبت	ضررها	على	المدى	القصير،	ولكن	ل䐧	تتوفر	بيانات	حول	تأثيراتها	على	
المدى	البعيد.

الدفع باستخدام ال䐣جهزة المحمولة
أصبح	من	الممكن	الدفع	في	المحل䐧ت	التجارية	عبر	ال䐣جهزة	المحمولة،	سواء	بالهواتف	الذكية	أو	ال䐣جهزة	القابلة	لل䐧رتداء	مثل	الساعات	
الذكية	وأساور	المعصم.	وقد	قدمت	شركة	بطاقات	ال䐧ئتمان	فيزا	)VISA(	سوار	معصم	يمكن	استخدامه	كبطاقة	مصرفية	تعمل	باللمس	
)تقنية	قابلة	لل䐧رتداء(.	تقوم	العديد	من	الشركات	بتطوير	أساور	وأجهزة	أخرى	قابلة	لل䐧رتداء	تتميز	بال䐣ناقة	والخفة.	تستخدم	جميع	هذه	
ال䐣جهزة	تقنية	يطلق	عليها	اتصال	المجال	القريب	إن	اف	سي	)NFC(،	والتي	تتيح	لجهازين	قريبين	جدًا	من	بعضهما	تبادل	البيانات	مثل	
معلومات	الدفع	من	خل䐧ل	شرائح	NFC	المدمجة	في	كل䐧	الجهازين،	وكذلك	يتم	تقديم	المعلومات	الشخصية	ال䐣خرى	الل䐧زمة	ل䐥تمام	عملية	

الشراء.

ال䐧تصال䐧ت الخلوية فائقة السرعة
	في	عالم	الترفيه	وال䐣عمال	والطب.

ً
ً䭫تحو	5(G(	الخامس	والجيل	)4G(	الرابع	الجيل	من	ت䐧تصال䐧ال	تقنية	أحدثت	لقد

4G	هو	اختصار	لتقنية	ال䐧تصال䐧ت	من	الجيل	الرابع،	والتي	تعد	أساس	اتصال䐧ت	النطاق	العريض	المتنقل.	يتم	تحديد	معيار	4G	الخلوي	
الل䐧سلكي	في	سرعات	البيانات	من	قبل	ال䐧تحاد	الدولي	لل䐧تصال䐧ت	)ITU(	ويتم	ضبطه	بسرعات	تصل	إلى	100	ميجابت	في	الثانية.

5G	هو	التطور	التالي	لتقنية	شبكة	الهاتف	المحمول	ويقدم	وعدًا	بزيادة	عرض	النطاق	الترددي	بسرعات	قصوى	تصل	إلى	20	جيجابت	
في	الثانية.	بال䐥ضافة	إلى	النطاق	الترددي،	فإن	المزايا	ال䐣خرى	التي	تقدمها	5G	هي:	زمن	وصول	أقل،	وازدحام	أقل،	واستهل䐧ك	أقل	للطاقة.
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لتخزيــن			 الحاليــة	 التقنيــات	 أحــدث	 للطلبــة	 وضــح	
ســعات	 فــي	 ـع	 ـ ـ الســريـ التطــور	 لهــم	 وبيّــن	 البيانــات،	
التخزيــن،	وضــح	لهــم	ال䐣مــور	التــي	يجــب	أخذهــا	فــي	

ال䐧عتبار	عند	تخزين	البيانات.

يمكنك	تكليف	الطلبة	بتنفيذ	التدريب	الثالث	كواجب			
مــن	معرفتهــم	علــى	وســائل	حمايــة	 للتحقــق	 منزلــي،	
البيانــات	الشــخصية	وال䐧ســتفادة	المثلــى	مــن	التقنيــات	

الناشئة.

فــي	هــذه	المرحلــة	اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب			
الرابع،	للتحقق	من	فهمهم	ل䐣حدث	تقنيات	التخزين.

تدريب 
  كيف أسهمت التقنيات الناشئة في تطور طرق الدفع عبر الهاتف المحمول؟

 ما التأثيرات التي أحدثتها تقنية الجيل الرابع والخامس من تقنية شبكات الهاتف المحمول في 
مجال䐧ت الترفيه والتجارة والطب؟

ما نوع التقنية المرتبطة بتخزين البيانات؟

 
تدريب 4

  هل يمكنك حساب احتياجاتك من السعة التخزينية لبياناتك على مدى شهر واحد وكذلك في 
عام كامل؟

ما أنواع البيانات المختلفة التي تود ال䐧حتفاظ بها؟

هل تستخدم جميع ما تقوم بتخزينه من البيانات بشكلٍ دوري؟

ما نوع التقنية المستخدمة في تخزين ال䐣نواع المختلفة من البيانات، وما المدة المنطقية لل䐧حتفاظ 
بالبيانات؟

ما المشاكل التي ستواجهها إذا كنت بحاجة للوصول إلى بياناتك لمدة 30 عامًا؟
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تدريب 3
  هل يمكنك حماية بياناتك الشخصية؟ ما الوسائل التي يمكنك ال䐧ستعانة بها عند التعامل مع 

التقنيات الناشئة؟

تدريب 
  هل يمكنك التفكير في تطبيقات إنترنت ال䐣شياء في مجال䐧ت الصناعة والطب والمواصل䐧ت 

ر في القضايا التي تنشأ من استخدام إنترنت ال䐣شياء في هذه المجال䐧ت؟ ّ児والنقل؟ فك

تدريب 

لنطبق معًا

  ما التغييرات التي أحدثتها تطبيقات الحوسبة السحابية في نمط حياتنا؟ اطرح بعض ال䐣مثلة 
على مجال䐧ت التعليم والترفيه.

لفــرق			 وا 	 ، لكميــة ا لحوســبة  ا 	 مفهــوم 	 للطلبــة بيّــن	
لتقليديــة. ا ســبات	 لحا ا وبيــن	 بينهــا	

بعــد	ذلــك،	يمكنــك	ال䐧ســتعانة	بكتــاب	الطالــب	لشــرح			
	،)3D	Printing(	بعاد䐣ثية ال䐧الطباعة ثل	مفهوم	لهم

موضحًــا	أنواعهــا.

ومزاياهــا،			 الجديــدة	 العــرض	 تقنيــات	 للطلبــة	 وضــح	
عنــد	 مراعاتهــا	 يجــب	 التــي	 النقــاط	 أهــم	 لهــم	 بيّــن	

التعامــل	مــع	تقنيــات	العــرض	الجديــدة.

ختامًــا،	اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب	الخامــس			
ل䐣هــداف	 فهمهــم	 مــن	 للتحقــق	 	 مــي، ختا كتقييــم	
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الحوسبة الكمية
وجود	 من	 ال䐧ستفادة	 مبدأ	 على	 	)Quantum computing( الكمية  الحوسبة  تقوم	
الوقت.	ونظرًا	لطبيعة	تصرف	هذه	 أكثر	من	حالة	في	نفس	 الذرة	في	 الجسيمات	تحت	
بأجهزة	 مقارنة	 أقل	 طاقة	 وباستخدام	 أكبر	 بسرعة	 العمليات	 تنفيذ	 يمكن	 الجسيمات،	
الحاسب	التقليدية.	يمثل	البت	الواحد	في	أجهزة	الحاسب	التقليدية	جزءًا	واحدًا	للبيانات،	

بينما	تعتمد	الحوسبة	الكمية	استخدام	البت	الكمي	أو	ما	يسمى	"كيو	بت".	
للتعرف	على	ال䐧ختل䐧ف	بين	هذين	المفهومين،	يمكنك	تخيُل	وجود	كرة	بحيث	يمكن	للبت	
أن	يوجد	في	أحد	قطبيها	فقط	أي	)1	أو	0(،	بينما	يمكن	للكيوبت	أن	يوجد	في	أي	نقطة	على	
	تتيح	إنشاء	معالجات	

ً
ً䭫حلو	لتقدم	التقليدية	الفيزياء	قوانين	الكمية	الحوسبة	تتجاوز	الكرة.

أسرع	بكثير	)أكثر	من	مليون	مرة(	عن	تلك	المستخدمة	حاليًا،	لتتعامل	مع	كميات	هائلة	من	
البيانات	بشكل	مذهل.

تعمل أجهزة الحاسب الكمية من 
خل䐧ل وحدات الكيوبتات متغيرة 
مكافئة  تعتبر  لتي  وا لة،  لحا ا
 من 

ً
ً䭫لوحدات البتات، ولكن بد

وإيقاف  تشغيل  وضعي  وجود 
الثنائية،  البتات  في  كما  فقط 
)كيوبت(  لكمي  ا للبت  يمكن 
أو  التشغيل  في وضع  يكون  أن 
ال䐥يقاف أو كليهما معًا وفق مبدأ 

يسمى )التراكب الكمي(.

الطباعة ثل䐧ثية ال䐣بعاد
أصبح	التصنيع	حسب	الطلب	ممكنًا	من	خل䐧ل	التقدم	التقني	مثل الطباعة ثل䐧ثية ال䐣بعاد )3D printing(	والقطع	بالليزر،	وأتاحت	
هذه	التقنيات	إنشاء	نموذج	أولي	ثم	استخدام	طابعة	ثل䐧ثية	ال䐣بعاد	ل䐥نشاء	كميات	محدودة	من	منتج	معين.	وقد	أدّى	هذا	التقدم	إلى	
الحاجة	إلى	تخزين	أقل	ونفايات	أقل	واستهل䐧ك	أقل	للطاقة،	وأسهم	في	تقليل	تكاليف	ال䐥نتاج	وكميات	المواد	الخام	الل䐧زمة	ل䐥نشاء	السلع	

المطلوبة.	هناك	نوعين	للطباعة	ثل䐧ثية	ال䐣بعاد	هما:

1.	الطباعة	ثل䐧ثية	ال䐣بعاد	على	نطاق	ضيق
هناك	العديد	من	ال䐧ستخدامات	المختلفة	للطباعة	ثل䐧ثية	ال䐣بعاد	في	المشاريــــع	الفنية	والهندسية	والتعليمية.	فيمكن	لفرق	الدعم	الفني	
إنشاء	قطعة	غيار	ل䐢لة	ل䐧	يمكن	توفيرها	في	أماكن	نائية.	على	سبيل	المثال:	مركز	بحث	علمي	في	القطب	الشمالي	أو	في	البحر	أو	حتى	
في	الفضاء.	وهناك	بعض	التطبيقات	الطبية	التي	استخدمتها	في	عمليات	زرع	ال䐣طراف	الصناعية	وإنشاء	ال䐣نسجة	الصناعية	عن	طريق	

ترسيب	طبقات	من	الخل䐧يا	الحية	على	قاعدة	هل䐧مية،	مما	يطلق	عليه	"الطباعة	الحيوية".

2.	الطباعة	ثل䐧ثية	ال䐣بعاد	على	نطاق	واسع
يتم	استخدام	طباعة	المنشآت	ثل䐧ثية	ال䐣بعاد	)3DCP(	ل䐥نشاء	مبانٍ	كاملة	كالمنازل	الصغيرة،	وذلك	باستخدام	الخرسانة	أو	المواد	
البل䐧ستيكية	أو	المشتقات	ال䐣خرى.	من	فوائد	هذا	النوع	من	تطبيقات	الطباعة	الثل䐧ثية	ال䐣بعاد:	تقليل	الحاجة	إلى	العمالة،	وزيادة	سرعة	

ال䐥نشاء	والدقة	في	البناء،	وكذلك	تقليل	إهدار	المواد.

مبنى  أول  إنشاء  تم 
ال䐣بعاد  ثل䐧ثي  مطبوع 
في ال䐧تحاد ال䐣وروبي 
في أغسطس 2017.
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تدريب 5

  كيف أسهمت التقنيات الناشئة في تطور طرق الدفع عبر الهاتف المحمول؟

 ما التأثيرات التي أحدثتها تقنية الجيل الرابع والخامس من تقنية شبكات الهاتف المحمول في 
مجال䐧ت الترفيه والتجارة والطب؟

ما نوع التقنية المرتبطة بتخزين البيانات؟

تدريب 
  هل يمكنك حساب احتياجاتك من السعة التخزينية لبياناتك على مدى شهر واحد وكذلك في 

عام كامل؟

ما أنواع البيانات المختلفة التي تود ال䐧حتفاظ بها؟

هل تستخدم جميع ما تقوم بتخزينه من البيانات بشكلٍ دوري؟

ما نوع التقنية المستخدمة في تخزين ال䐣نواع المختلفة من البيانات، وما المدة المنطقية لل䐧حتفاظ 
بالبيانات؟

ما المشاكل التي ستواجهها إذا كنت بحاجة للوصول إلى بياناتك لمدة  عامًا؟
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تدريب 3
  هل يمكنك حماية بياناتك الشخصية؟ ما الوسائل التي يمكنك ال䐧ستعانة بها عند التعامل مع 

التقنيات الناشئة؟

تدريب 2
  هل يمكنك التفكير في تطبيقات إنترنت ال䐣شياء في مجال䐧ت الصناعة والطب والمواصل䐧ت 

ر في القضايا التي تنشأ من استخدام إنترنت ال䐣شياء في هذه المجال䐧ت؟ ّ児والنقل؟ فك

تدريب 1

لنطبق معًا

  ما التغييرات التي أحدثتها تطبيقات الحوسبة السحابية في نمط حياتنا؟ اطرح بعض ال䐣مثلة 
على مجال䐧ت التعليم والترفيه.

توفر الحوسبة السحابية طرق تقنية لتخزين البيانات عبر ال䐥نترنت، مما يساعد في الوصول 
إلى الملفات الشخصية من أي مكان. يساعد ذلك الطلبة في مجال التعليم على تخزين جميع 
ملفات واجباتهم المدرسية عبر ال䐥نترنت ومشاركتها مع معلميهم في أي وقت دون الحاجة 
إلى حملها في أقراص ذاكرة محمولة. تستفيد شركات ال䐥عل䐧م والترفيه مثل شركات النشر 
والفيديو  الصوت  مقاطع  ونقل  لبيع  السحابية  الحوسبة  تطبيقات  من  والرياضة  والبث 

والوسائط ال䐣خرى مباشرة إلى المستهلكين عبر ال䐥نترنت. 

تستخدم شركة الطيران بوينج )Boeing( إنترنت ال䐣شياء في قطاع الصناعة لتعزيز كفاءة 
التصنيع. لقد نشرت بوينج تقنية إنترنت ال䐣شياء لتعزيز كفاءة جميع مصانعها وخطوط 
ال䐥نتاج، كما تعمل الشركة بشكل مطرد على زيادة حجم المستشعرات المتصلة المدمجة 
في طائراتها. في مجال الطب يمكن ل䐥نترنت ال䐣شياء استخدام ال䐣جهزة والتطبيقات الطبية 
من أجل ال䐧تصال بأنظمة تقنية معلومات الرعاية الصحية باستخدام تقنيات الشبكات، وعن 
طريق ذلك يمكن تقليل الزيارات غير الضرورية للمستشفيات، وكذلك تقليل العبء على 
أنظمة الرعاية الصحية من خل䐧ل ربط المرضى بأطبائهم، والسماح بنقل البيانات الطبية عبر 
شبكة آمنة. ويمكن تحقيق نقل هذه البيانات الطبية عن طريق ال䐣جهزة الذكية )مثل ال䐣جهزة 
ستخدم في المنازل )أو في العيادات والمستشفيات( 

ُ
القابلة لل䐧رتداء والشاشات الطبية( التي ت

وتوفر بيانات الموقع في الوقت الفعلي كذلك. ويتضمن إنترنت ال䐣شياء  )IoT( في النقل 
شبكة واسعة من أجهزة ال䐧ستشعار المضمنة والمحركات وال䐣جهزة الذكية ال䐣خرى، وتعتبر 

إدارة حركة المرور هي أكبر قطاع في صناعة النقل يعتمد على تقنيات إنترنت ال䐣شياء.

حل التدريبات
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تدريب 3
  هل يمكنك حماية بياناتك الشخصية؟ ما الوسائل التي يمكنك ال䐧ستعانة بها عند التعامل مع 

التقنيات الناشئة؟

تدريب 
  هل يمكنك التفكير في تطبيقات إنترنت ال䐣شياء في مجال䐧ت الصناعة والطب والمواصل䐧ت 

ر في القضايا التي تنشأ من استخدام إنترنت ال䐣شياء في هذه المجال䐧ت؟ ّ児والنقل؟ فك

تدريب 

لنطبق معًا

  ما التغييرات التي أحدثتها تطبيقات الحوسبة السحابية في نمط حياتنا؟ اطرح بعض ال䐣مثلة 
على مجال䐧ت التعليم والترفيه.
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يستطيع الطالب حماية بياناته الشخصية عند استخدام التقنيات الناشئة من خل䐧ل تطبيق 
الممارسات ال䐢منة واستخدام ال䐣دوات المناسبة، حيث يمكنه البدء بتفعيل أساليب أمان قوية، 
مثل المصادقة الثنائية لمنع الوصول غير المصرح به. بال䐥ضافة إلى توخي الحذر عند استخدام 
ال䐣جهزة القابلة لل䐧رتداء والتقنيات الذكية، من خل䐧ل إدارة إعدادات الخصوصية ومنح ال䐣ذونات 
خدمات  مزودي  اختيار  للطالب  يمكن  السحابية،  الخدمات  استخدام  عند  فقط.  الل䐧زمة 
موثوقين من خل䐧ل التشفير، كما يمكنه ال䐧حتفاظ بنسخ احتياطية منتظمة من بياناته لتجنب 
 عند استخدام أجهزة 

ً
فقدانها. عليه أيضًا تجنب ال䐧تصال بالشبكات العامة أو غير ال䐢منة، خاصة

الواقع ال䐧فتراضي أو الواقع المعزز أو إنترنت ال䐣شياء )IoT(. وأخيرًا، عليه الحفاظ على تحديث 
البرامج والتعرف على كيفية عمل هذه التقنيات ليتمكن من استخدامها بحكمة وأمان.
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تدريب 
  كيف أسهمت التقنيات الناشئة في تطور طرق الدفع عبر الهاتف المحمول؟

 ما التأثيرات التي أحدثتها تقنية الجيل الرابع والخامس من تقنية شبكات الهاتف المحمول في 
مجال䐧ت الترفيه والتجارة والطب؟

ما نوع التقنية المرتبطة بتخزين البيانات؟

 
تدريب 4

  هل يمكنك حساب احتياجاتك من السعة التخزينية لبياناتك على مدى شهر واحد وكذلك في 
عام كامل؟

ما أنواع البيانات المختلفة التي تود ال䐧حتفاظ بها؟

هل تستخدم جميع ما تقوم بتخزينه من البيانات بشكلٍ دوري؟

ما نوع التقنية المستخدمة في تخزين ال䐣نواع المختلفة من البيانات، وما المدة المنطقية لل䐧حتفاظ 
بالبيانات؟

ما المشاكل التي ستواجهها إذا كنت بحاجة للوصول إلى بياناتك لمدة  عامًا؟

تدريب 
  كيف أسهمت التقنيات الناشئة في تطور طرق الدفع عبر الهاتف المحمول؟

 ما التأثيرات التي أحدثتها تقنية الجيل الرابع والخامس من تقنية شبكات الهاتف المحمول في 
مجال䐧ت الترفيه والتجارة والطب؟

ما نوع التقنية المرتبطة بتخزين البيانات؟

تدريب 
  هل يمكنك حساب احتياجاتك من السعة التخزينية لبياناتك على مدى شهر واحد وكذلك في 

عام كامل؟

ما أنواع البيانات المختلفة التي تود ال䐧حتفاظ بها؟

هل تستخدم جميع ما تقوم بتخزينه من البيانات بشكلٍ دوري؟

ما نوع التقنية المستخدمة في تخزين ال䐣نواع المختلفة من البيانات، وما المدة المنطقية لل䐧حتفاظ 
بالبيانات؟

ما المشاكل التي ستواجهها إذا كنت بحاجة للوصول إلى بياناتك لمدة  عامًا؟

تدريب 
  كيف أسهمت التقنيات الناشئة في تطور طرق الدفع عبر الهاتف المحمول؟

 ما التأثيرات التي أحدثتها تقنية الجيل الرابع والخامس من تقنية شبكات الهاتف المحمول في 
مجال䐧ت الترفيه والتجارة والطب؟

ما نوع التقنية المرتبطة بتخزين البيانات؟

تدريب 
  هل يمكنك حساب احتياجاتك من السعة التخزينية لبياناتك على مدى شهر واحد وكذلك في 

عام كامل؟

ما أنواع البيانات المختلفة التي تود ال䐧حتفاظ بها؟

هل تستخدم جميع ما تقوم بتخزينه من البيانات بشكلٍ دوري؟

ما نوع التقنية المستخدمة في تخزين ال䐣نواع المختلفة من البيانات، وما المدة المنطقية لل䐧حتفاظ 
بالبيانات؟

ما المشاكل التي ستواجهها إذا كنت بحاجة للوصول إلى بياناتك لمدة  عامًا؟

تدريب 
  كيف أسهمت التقنيات الناشئة في تطور طرق الدفع عبر الهاتف المحمول؟

 ما التأثيرات التي أحدثتها تقنية الجيل الرابع والخامس من تقنية شبكات الهاتف المحمول في 
مجال䐧ت الترفيه والتجارة والطب؟

ما نوع التقنية المرتبطة بتخزين البيانات؟

تدريب 
  هل يمكنك حساب احتياجاتك من السعة التخزينية لبياناتك على مدى شهر واحد وكذلك في 

عام كامل؟

ما أنواع البيانات المختلفة التي تود ال䐧حتفاظ بها؟

هل تستخدم جميع ما تقوم بتخزينه من البيانات بشكلٍ دوري؟

ما نوع التقنية المستخدمة في تخزين ال䐣نواع المختلفة من البيانات، وما المدة المنطقية لل䐧حتفاظ 
بالبيانات؟

ما المشاكل التي ستواجهها إذا كنت بحاجة للوصول إلى بياناتك لمدة 30 عامًا؟

يمكن للطالب حساب احتياجاته من السعة التخزينية المستقبلية بناءً على البيانات التي قام 
 )Windows Explorer( بتخزينها في الشهر السابق أو العام السابق. في مستكشف ويندوز
يمكن للطالب ال䐧نتقال إلى مجلد المستندات الخاص به، ومن خل䐧ل تحديد جميع الملفات 
التي خزّنها الشهر الماضي، يمكنه الضغط على زر الفأرة ال䐣يمن واختيار الخصائص من القائمة 
لمعرفة مقدار حجم هذه الملفات. ومن خل䐧ل القيام بنفس ال䐥جراء يمكنه أيضًا التحقق من 
مقدار حجم بياناته التي خزّنها في العام الماضي. وبناءً على هذه ال䐣رقام يمكنه تقدير احتياجاته 

من السعة التخزينية المستقبلية.

يفضل الطالب ال䐧حتفاظ بالمستندات النصية في جهاز الحاسب الخاص به أكثر من ملفات 
الصوت أو ملفات الفيديو.

ستخدم تقنية محرك ال䐣قراص ذو الحالة الصلبة )SSD( والتخزين السحابي لتخزين أنواع 
ُ
ت

مختلفة من البيانات.

البيانات يمكن أن يتلف. حيث يمكن للجسيمات الشاردة )مثل  كل شكل من أشكال تخزين 
أشكال  معظم  مع  تتداخل  أن  الحطام(  من  جدًا  صغيرة  وقطع  والرمل،  والغبار،  الرماد، 
التداخل  بسبب  يتلف  أن  يمكن  الكهربائي  التخزين  على  يعتمد  وأي شيء  البيانات،  تخزين 
أفضل حل  الوقت.  البيانات بشكل طبيعي بمرور  تتلف  أن  الكهرومغناطيسي. كذلك يمكن 
لحماية البيانات هو التخزين المغناطيسي. التخزين المغناطيسي هو الطريقة المناسبة للتخزين 
طويل المدى؛ ل䐣نه حل مجرب وفعال من حيث التكلفة. لقد تم استخدامه لتخزين البيانات 

ا به للغاية.
ً
لعقود ويعتبر آمنًا وموثوق

تدريب 
  كيف أسهمت التقنيات الناشئة في تطور طرق الدفع عبر الهاتف المحمول؟

 ما التأثيرات التي أحدثتها تقنية الجيل الرابع والخامس من تقنية شبكات الهاتف المحمول في 
مجال䐧ت الترفيه والتجارة والطب؟

ما نوع التقنية المرتبطة بتخزين البيانات؟

تدريب 
  هل يمكنك حساب احتياجاتك من السعة التخزينية لبياناتك على مدى شهر واحد وكذلك في 

عام كامل؟

ما أنواع البيانات المختلفة التي تود ال䐧حتفاظ بها؟

هل تستخدم جميع ما تقوم بتخزينه من البيانات بشكلٍ دوري؟

ما نوع التقنية المستخدمة في تخزين ال䐣نواع المختلفة من البيانات، وما المدة المنطقية لل䐧حتفاظ 
بالبيانات؟

ما المشاكل التي ستواجهها إذا كنت بحاجة للوصول إلى بياناتك لمدة  عامًا؟

ربما ل䐧 يستخدم الطالب جميع البيانات التي يخزنها بشكل منتظم، ولذلك من الممكن أن تتراكم 
العديد من الملفات غير المستخدمة في القرص الصلب داخل حاسبه.
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تدريب 5

  كيف أسهمت التقنيات الناشئة في تطور طرق الدفع عبر الهاتف المحمول؟

 ما التأثيرات التي أحدثتها تقنية الجيل الرابع والخامس من تقنية شبكات الهاتف المحمول في 
مجال䐧ت الترفيه والتجارة والطب؟

ما نوع التقنية المرتبطة بتخزين البيانات؟

تدريب 
  هل يمكنك حساب احتياجاتك من السعة التخزينية لبياناتك على مدى شهر واحد وكذلك في 

عام كامل؟

ما أنواع البيانات المختلفة التي تود ال䐧حتفاظ بها؟

هل تستخدم جميع ما تقوم بتخزينه من البيانات بشكلٍ دوري؟

ما نوع التقنية المستخدمة في تخزين ال䐣نواع المختلفة من البيانات، وما المدة المنطقية لل䐧حتفاظ 
بالبيانات؟

ما المشاكل التي ستواجهها إذا كنت بحاجة للوصول إلى بياناتك لمدة  عامًا؟

تدريب 
  كيف أسهمت التقنيات الناشئة في تطور طرق الدفع عبر الهاتف المحمول؟

 ما التأثيرات التي أحدثتها تقنية الجيل الرابع والخامس من تقنية شبكات الهاتف المحمول في 
مجال䐧ت الترفيه والتجارة والطب؟

ما نوع التقنية المرتبطة بتخزين البيانات؟

تدريب 
  هل يمكنك حساب احتياجاتك من السعة التخزينية لبياناتك على مدى شهر واحد وكذلك في 

عام كامل؟

ما أنواع البيانات المختلفة التي تود ال䐧حتفاظ بها؟

هل تستخدم جميع ما تقوم بتخزينه من البيانات بشكلٍ دوري؟

ما نوع التقنية المستخدمة في تخزين ال䐣نواع المختلفة من البيانات، وما المدة المنطقية لل䐧حتفاظ 
بالبيانات؟

ما المشاكل التي ستواجهها إذا كنت بحاجة للوصول إلى بياناتك لمدة  عامًا؟

الصحية،  الرعاية  وفي مجال  ال䐥نترنت  لسرعة  كبيرة  فوائد  الخامس  الجيل  تقنية  تقدم 
السرعة  فائقة  بال䐥نترنت  ال䐧تصال  قدرات  من  كبير  بشكل  المجال  هذا  سيستفيد  حيث 
النطاق  خل䐧ل  من  وذلك  الطبية،  ولل䐣جهزة  الضخمة  لل䐧ستخدامات  بها  والموثوق 
شبكات  توفره  بما  مقارنة  التقنية  هذه  توفرها  التي  الفائقة  والتغطية  ال䐣كبر  الترددي 
المعزز  والواقع   )VR( ال䐧فتراضي  الواقع  تستفيد مجال䐧ت  أن  المرجح  من  الرابع.  الجيل 
الذكاء  مجال  تطوير  في  فعال  بشكل  وستسهم  الخامس،  الجيل  تقنية  ميزات  من   )AR(
في  المعزز  والواقع  ال䐧فتراضي  الواقع  بين  الدمج  يعد  الطبي.  القطاع  في  ال䐧صطناعي 
الشامل  التدريب  بالغ ال䐣همية لمساعدته في  أمرًا  الخامس  الجيل  تقنية  الطب من خل䐧ل 
بُعد. والتطبيب عن  تأهيل ال䐣طراف  إعادة  الخصوص  الطبي، وعلى وجه  التأهيل   ل䐥عادة 

أيضا، أثرت تقنية شبكة الهاتف المحمول 4G و5G على قطاع الترفيه. يمكن للمستخدمين 
ال䐧ستمتاع بمحتوى الصوت والفيديو الغني بالبيانات، مما يسرع الطلب على الفيديو المتميز 
وال䐣لعاب وال䐣حداث الحية. كما تؤثر تقنية 4G و5G على قطاع التجارة ال䐥لكترونية. يمكن أن 
يساعد دمج تقنية 4G و5G في تطوير مواقع التجارة ال䐥لكترونية وتحسين أداء التطبيقات 

الرقمية، وعل䐧وة على ذلك، سيساعد على زيادة معدل رضا العمل䐧ء.

التي  لل䐧رتداء،  القابلة  الذكية  وال䐣ساور  الساعات  بتطوير  الشركات  من  العديد  تقوم 
قريب  ال䐧تصال  تسمى  تقنية  ال䐣جهزة  هذه  جميع  تستخدم  والخفة.  بال䐣ناقة  تتميز 
المدى )Near Field Communication )NFC، التي تتيح لجهازين قريبين جدًا من بعضهما 
 )NFC( ل الهاتف المحمول التي تتيح شرائح䐧تبادل البيانات، مثل معلومات الدفع من خل

المدمجة في كل䐧 الجهازين القيام بها.
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تدريب 
  كيف أسهمت التقنيات الناشئة في تطور طرق الدفع عبر الهاتف المحمول؟

 ما التأثيرات التي أحدثتها تقنية الجيل الرابع والخامس من تقنية شبكات الهاتف المحمول في 
مجال䐧ت الترفيه والتجارة والطب؟

ما نوع التقنية المرتبطة بتخزين البيانات؟

تدريب 
  هل يمكنك حساب احتياجاتك من السعة التخزينية لبياناتك على مدى شهر واحد وكذلك في 

عام كامل؟

ما أنواع البيانات المختلفة التي تود ال䐧حتفاظ بها؟

هل تستخدم جميع ما تقوم بتخزينه من البيانات بشكلٍ دوري؟

ما نوع التقنية المستخدمة في تخزين ال䐣نواع المختلفة من البيانات، وما المدة المنطقية لل䐧حتفاظ 
بالبيانات؟

ما المشاكل التي ستواجهها إذا كنت بحاجة للوصول إلى بياناتك لمدة  عامًا؟

يعمل العلماء على تطوير تقنيات تخزين جديدة بخل䐧ف طرق التخزين المغناطيسي )ال䐣قراص 
البصرية  الطرق  التقنيات  تلك  وتشمل   ،)SSD( الصلبة  الحالة  تخزين  ووسائط  الصلبة( 
والمجسمة للتخزين، كما أن هناك أبحاث تدور حول تقنيات مبتكرة لتخزين البيانات من خل䐧ل 

سل䐧سل البروتين أو جزيئات الحمض النووي، التي تعِدُ بقفزة هائلة في قدرات التخزين.
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الوحدة الثالثة/ الدرس الرابع

الصحة والبيئة

الدرس الرابع
عدد الحصص الوحدة الثالثة: التقنية والحياة

الدراسية
2الدرس	الرابع:	الصحة	والبيئة

وع	الوحدة 3مش㐱ر

وصف الدرس
	䑉عــل	التعــرف	䑊إل	ضافــة䐥بال	البيئــة،	䑉عــل	للتقنيــة	الســلبية	ات الهــدف	العــام	مــن	الــدرس	هــو	التعــرف	عــل䑉	التأثــ��

	التقنية	عل䑉	الصحة	وطرق	الوقاية	منها. تأث��

م
ّ兏
نواتج التعل

معرفة	التأثيرات	السلبية	للتقنية	على	البيئة.		

كيفية	حماية	البيئة	من	ال䐢ثار	التقنية.		

معرفة	تأثير	التقنية	على	الصحة	وطرق	الوقاية	منها.		

ة   ّ兎نقاط مهم

قــد	يصعــب	عــل䑉	بعــض	الطلبــة	معرفــة	مفهــوم	النفايــات	الرقميــة،	وضــح	لهــم	أنهــا	نتــاج	اســتهل䐧ك	المعــدات	وال䐣جهــزة			
	استخدامًا	 ونيات	ال䐣ك�ر ا	عل䑉	صحة	ال䐥نسان	والبيئة،	ومن	ال䐥لك�� ً 	أصبحت	اليوم	تشكل	خطرًا	كب�� ي ونية	الت⩊� ال䐥لك��
(	الهواتــف	النقالــة،	 ي

ا	رقميــة،	ماســح	ضــوئ♊� 	حياتنــا	اليوميــة:	التلفزيــون،	الكمبيوتــر	المحمــول	وتوابعــه	)طابعــة،	كامــ�� ي
�䅊ف

ها.	 لية	)الثل䐧جة،	الميكروويف(	وغ�� � ال䐣جهزة	اللوحية،	البطاريات،	الفاكس	وال䐣جهزة	الم��

قــد	ل䐧	يــدرك	بعــض	الطلبــة	أهميــة	إيجــاد	الحلــول	للنفايــات	الرقميــة،	قــدم	لهــم	بعــض	ال䐣مثلــة	المتعلقــة	بالتخلــص	مــن			
	كل	عام	بالول䐧يات	المتحدة	ال䐣مريكية. ي

�䅊ف	 الهواتف	الذكية،	مثل:	يتم	التخلص	من	150	مليون	هاتف	ذك䍊ي
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بعــد	تقديمــك	للهــدف	مــن	الــدرس،	اســتعن	بكتــاب	الطالــب،			
ات	الســلبية	للتقنيــة	بشــكل	عــام،	ناقــش	الطلبــة	 واعــرض	التأثــ��
. 	مباش㐱ر 	أو	غ�� ات	سواءً	كانت	بشكل	مباش㐱ر حول	هذه	التأث��

بيّن	للطلبة	مفهوم	النفايات	الرقمية،	وال䐣ثر	الذي	تسببه	على			
البيئة.

قــدم	للطلبــة	الحلــول	الل䐧زمــة	لتقليــل	النفايــات	الرقمية،	مؤكدًا			
على	مبادئ	إدارة	النفايات	الرقمية.

بعــد	ذلــك،	وجّــه	الطلبــة	بتنفيــذ	التدريــب	الثانــي،	للتحقــق	مــن			
تقديمهم	حلول	لتقليل	النفايات	الرقمية.

تقليل النفايات الرقمية 
	النفايات	الرقمية	من	خل䐧ل	إصل䐧ح	ال䐣جهزة	أو	إعادة	بيعها	أو	تدويرها.	وتُعدُ	عملية	ال䐥صل䐧ح	صعبة	نوعًا	ما،	ولكن	 ّ児كَم	من	التقليل	يمكن
لها	أثرُ	إيجابي	من	خل䐧ل	خفض	البطالة،	وذلك	بتدريب	ال䐣شخاص	على	مهارات	ال䐥صل䐧ح	المطلوبة	وتوفير	المرافق	المناسبة	لذلك.	ومن	
ناحية	أخرى،	يجب	القيام	بعمليات	إعادة	التدوير	بصورة	صحيحة،	ففي	بعض	البلدان	ينتهي	ال䐣مر	بالرقميات	التي	كان	من	المقرر	إعادة	
تدويرها	في	مقالب	القمامة	أو	في	أماكن	غير	رسمية،	ليتم	تفكيكها	وحرق	نفاياتها	في	بيئة	غير	خاضعة	للرقابة	وبطرق	غير	صحيحة،	مما	

ينتج	عنه	انبعاثات	سامة	تضر	بالعاملين	وبال䐣طفال	والمجتمعات	المحلية.

أدى	التطور	السريــــع	للتقنية	إلى	زيادة	ال䐧ستهل䐧ك	والتصنيع	الرقمي،	مما	استدعى	الحاجة	ل䐧ستخراج	وتصنيع	المزيد	من	المواد	الخام	
الل䐧زمة	ل䐥نتاج	ال䐣جهزة	الرقمية،	وكذلك	إنشاء	المصانع،	وذلك	لتلبية	احتياجات	المستهلكين.	يعمل	العلماء	بشكل	دؤوب	على	ابتكار	

التقنيات	الجديدة	لتقليل	كمية	المواد	المطلوبة	لل䐥نتاج.

إعادة	التدوير

إعادة	
ال䐧ستخدام	

التقليل	

إدارة	النفايات	الرقمية

مبادئ إدارة النفايات الرقمية:

التقليل	منها:	تقليل	استهل䐧ك	المعدات	الرقمية	والكهربائية.1

إعادة	ال䐧ستخدام:	فيمكن	استخدامها	بصورة	عملية	وإل䐧	يتم	2
بيعها	أو	التبرع	بها.

مكوناتها	3 واستعادة	 ال䐣جهزة	 تفكيك	 يتم	 التدوير:	 إعادة	
واستخدامها	لتصنيع	منتجات	جديدة.

المركز الوطني ل䐥دارة النفايات موان )MAWAN( في المملكة 
العربية السعودية يهدف إلى تنظيم وال䐥شراف على أنشطة 
جودتها  وتحسن  فيها  ال䐧ستثمار  وتحفز  النفايات.  إدارة 
تعزيزًا لمبدأ إعادة التدوير في إدارة النفايات لتحقيق أهداف 

ال䐧ستدامة المالية.

الحلول

التمهيد   

	الــدرس،	وال䐥عــداد	لــه،	إضافــة	إل䑊	بعــض	 	تحضــ�� ي
�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��

	الدرس: ي
�䅊ف	المطلوبة	المهارات	بتنفيذ	الخاصة	النصائح

اجذب	اهتمام	الطلبة	من	خل䐧ل	طرح	ال䐣سئلة	التالية:		

	 ؟	 	الوقت	الحال䑊ي ي
�䅊ف	عنها	ستغناء䐧ال	يتم	 ي 	ال䐣جهزة	الت⩊� ما	أك�ر

	 أين	تذهب	هذه	ال䐣جهزة	بعد	ال䐧ستغناء	عنها؟	

	 	يتم	ال䐧ستغناء	عنها،	وإعادة	تدويرها؟	 ي هل	يمكنكم	ال䐧ستفادة	من	ال䐣جهزة	الت⩊�

	 هل	سبق	أن	شعرتم	بألم	بعد	استخدام	جهاز	الحاسب	أو	الهاتف	المحمول	لساعات	طويلة؟		

خطوات تنفيذ الدرس  

تدريب 

لنطبق معًا

امل䐣 القائمة ببعض القواعد المريحة التي يجب عليك اتباعها أثناء استخدام أجهزة الحاسب.  

تدريب 2
 يمكن 

ً
ً䭫جهزة الرقمية، واقترح حلو䐣ا مناسبًا لعائلتك حول قضايا نفايات ال ّ克أعدّ عرضًا تقديمي   

تطبيقها من قِبل ال䐣شخاص، كإعادة استخدامها، أو إعادة بيعها، أو إعادة تدويرها.
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الرابع:   الدرس 

الصحة والبيئة

من	الجيد	أن	يكون	لديك	شاشة	كبيرة	ذات	دقة	عالية	للحصول	على	صورة	كثيرة	الوضوح.	
كان	من	الممكن	في	الماضي	ال䐧حتفاظ	بجهاز	التلفاز	ل䐣كثر	من	عقد،	وبجهاز	الحاسب	لعدة	
سنوات.	لكن	في	وقتنا	الحاضر	ونظرًا	للتغيرات	في	التقنية	واتجاهات	المستهلكين،	فبالكاد	
يحتفظ	المستهلك	بأي	من	هذه	ال䐣جهزة	لفترة	طويلة،	وحيث	تسعى	الشركات	المصنعة	إلى	
جعل	عملية	ال䐧حتفاظ	بال䐣جهزة	صعبة،	وذلك	من	خل䐧ل	إيقاف	دعمها	أو	عدم	توفير	قطع	
الغيار	ل䐥صل䐧حها	أو	جعل	عملية	إصل䐧حها	باهظة	للغاية،	بل	إن	شراء	جهاز	جديد	ليحل	محل	
الجهاز	السابق	هو	في	أغلب	ال䐣حيان	الخيار	ال䐣فضل	اقتصاديًا.	على	الرغم	من	ذلك،	فإن	
معظم	أجهزة	التلفاز	والشاشات	التي	تستبدل	ل䐧	تعاني	من	مشكلة	في	حد	ذاتها،	ولكنها	الرغبة	

في	الحصول	على	أفضل	وأحدث	التقنيات.
هل	تعلم	أن	أكثر	من	نصف	ال䐣جهزة	التي	يتم	ال䐧ستغناء	عنها	تكون	صالحة	للعمل؟	هل	
تساءلت	عما	يحدث	لل䐣جهزة	التي	يتم	ال䐧ستغناء	عنها	واستبدالها؟	ماذا	عن	تلك	الطابعات	
وأجهزة	الحاسب	وال䐣جهزة	اللوحية	والهواتف	الذكية	ال䐣خرى؟	أين	تذهب	كل	تلك	ال䐣جهزة؟

42 هاتف  توفر عملية إعادة تدوير 
جميع  لتشغيل  كافية  طاقة  ذكي 
ال䐣جهزة الكهربائية لمنزل واحد لمدة 
أثناء  الطاقة  عام كامل. تضيع هذه 
عمليات التعدين والتصنيع لل䐣جهزة.

النفايات الرقمية
لحماية	البيئة،	يجب	التخلص	من	جميع	ال䐣جهزة	الرقمية	التي	لم	تعد	قيد	ال䐧ستخدام	بشكل	
صحيح	وعدم	رميها	في	القمامة؛	لتتم	إعادة	تدويرها،	حيث	تتكون	هذه	ال䐣جهزة	من	مكونات	
إلكترونية	يحتوي	بعضها	على	مواد	سامة	تسبب	تلوث	التربة	والهواء	والماء،	مثل	الرصاص	
الزراعية	وال䐣شجار	 المحاصيل	 الثقيلة	على	 المواد	والمعادن	 تؤثر	هذه	 والزئبق.	 والنيكل	
والنباتات	والحياة	المائية،	مما	يعني	انتقال	هذا	التلوث	إلى	البشر،	حيث	تتراكم	المعادن	
الثقيلة	الموجودة	في	ال䐣جهزة	مثل	الزرنيخ	والبريليوم	والكادميوم	بمرور	الوقت	في	البيئة	وفي	
جسم	ال䐥نسان.	فعلى	سبيل	المثال:	يجب	إعادة	تدوير	البطاريات	لخطورتها	على	البيئة،	حيث	
يمكن	لبطارية	ليثيوم	أيون	واحدة	من	هاتف	ذكي	تلويث	ما	يصل	إلى	٦٠	ألف	لتر	من	الماء،	
إضافة	إلى	أنه	يمكن	تحويل	النفايات	إلى	طاقة	من	خل䐧ل	توليد	الطاقة	الحرارية	أو	الكهربائية	

من	النفايات	عن	طريق	تحويل	المواد	غير	القابلة	ل䐥عادة	التدوير	بالمرور	بعمليات	مختلفة.

يتم التخلص من حوالي 150 مليون 
الول䐧يات  في  عام  ذكي كل  هاتف 

ال䐣مريكية المتحدة فقط.

التأثيرات السلبية للتقنية
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بيّن	لهم	التقنيات	المساهمة	في	توفير	الطاقة،	اعرض	لهم	حقائق	وأرقام			
مشروع ناتيك	)Natick	Project(،	وجه	الطلبة	لتنفيذ	التدريب	الثالث،	

للتحقق	من	فهمهم	لتقنيات	توفير	الطاقة.

اشرح	للطلبة	تأثير	التقنية	على	الصحة،	وضح	لهم	الممارسات	البسيطة			
التــي	تقلــل	مــن	ال䐥صابــة	بمتل䐧زمــة	رؤيــة	الحاســب،	بيــن	لهــم	طــرق	الجلســة	
النصائــح	حــول	 لهــم	 الجســدي،	وقــدم	 مــن	ال䐥رهــاق	 للوقايــة	 الصحيحــة	
ال䐧ختيــارات	المناســبة	عنــد	اســتخدام	لوحــة	المفاتيــح	والمــاوس،	وكيفيــة	

ال䐧ستخدام	الصحيح	للهواتف	الذكية	وال䐣جهزة	اللوحية.

في	هذه	المرحلة،	يمكنك	أن	تطلب	من	الطلبة	تنفيذ	التدريب	ال䐣ول	من			
أثنــاء	 اتباعهــا	 التــي	يجــب	 المريحــة	 للقواعــد	 مــن		فهمهــم	 التحقــق	 أجــل	

استخدام	أجهزة	الحاسب.

في	نهاية	الدرس	يمكنك	تكليف	الطلبة	بتنفيذ	التدريبين	الرابع	والخامس			
كواجــب	منزلــي.	لتعميــق	مفهومهــم	حــول	التلــوث	الناجــم	عــن	النفايــات	

الورقية	وكيفية	الحد	منه.
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تدريب 
  استكشف المقصود بتصنيف فعالية استخدام الطاقة.

صف مراكز البيانات الموجودة في المملكة العربية السعودية.

تدريب 4
بشراء جهاز حاسب محمول وهاتف ذكي جديد. كيف تخطط ل䐥عادة  ترغب  أنك    افترض 

ن أفكارك هنا. ّ児استخدام أجهزتك القديمة، والمساهمة في تقليل النفايات الرقمية؟ دو

سأعيد	استخدام	جهاز	الحاسب	المحمول	في

سأعيد	استخدام	هاتفي	الذكي	في

تدريب 3
  استكشف المقصود بتصنيف فعالية استخدام الطاقة.

صف مراكز البيانات الموجودة في المملكة العربية السعودية.

تدريب 
بشراء جهاز حاسب محمول وهاتف ذكي جديد. كيف تخطط ل䐥عادة  ترغب  أنك    افترض 

ن أفكارك هنا. ّ児استخدام أجهزتك القديمة، والمساهمة في تقليل النفايات الرقمية؟ دو

سأعيد	استخدام	جهاز	الحاسب	المحمول	في

سأعيد	استخدام	هاتفي	الذكي	في

تدريب 1

لنطبق معًا

امل䐣 القائمة ببعض القواعد المريحة التي يجب عليك اتباعها أثناء استخدام أجهزة الحاسب.  

تدريب 
 يمكن 

ً
ً䭫جهزة الرقمية، واقترح حلو䐣ا مناسبًا لعائلتك حول قضايا نفايات ال ّ克أعدّ عرضًا تقديمي   

تطبيقها من قِبل ال䐣شخاص، كإعادة استخدامها، أو إعادة بيعها، أو إعادة تدويرها.
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تدريب 5

ابحث	عبر	ال䐥نترنت	عن	صورة	مناسبة	لتستخدمها	في	الملصق	حول	التلوث	الناجم	عن	النفايات	الرقمية،	ثم	صمّم	
الملصق	باستخدام	البرنامج	الذي	تفضله.	يمكنك	استخدام	أحد	برامج	تحرير	الصور	أو	العروض	التقديمية	أو	برنامج	

معالجة	النصوص.
قم	بإضافة	بعض	الرسومات	في	ملصقك	الخاص	للتعبير	عن	أفكارك.

خطط مدرستك لحملة 
ُ
  تنتشر الثقافة الرقمية في كل جانب من جوانب حياتنا اليومية. وعليه، ت

تثقيف الطلبة بال䐧ستخدام المناسب للتقنية.

  وسيشارك الطلبة في هذه الحملة من خل䐧ل إنشاء ملصق خاص بالتلوث الناجم عن النفايات 
الرقمية يشبه الملصق الموجود في ال䐣سفل.
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تقنيات توفير الطاقة )التقليل(
أدت	التطورات	في	تقنيات	صناعة	وحدات	المعالجة	المركزية	والوسائط	التخزينية	مثل:	تحجيم	التردد	الديناميكي	أو	محركات	أقراص	
الحالة	الصلبة	)Solid-State Drive(	إلى	توفير	خوادم	أصغر	حجمًا	ذات	كفاءة	عالية	في	استهل䐧ك	الطاقة،	تستخدم	موارد	ال䐣جهزة	بناءً	
على	احتياجات	محددة.	وقد	تمّ	تحسين	البرمجيات	للوصول	إلى	كل	مكون	من	مكونات	ال䐣جهزة	فقط	عند	الضرورة	وتنظيم	استهل䐧ك	

ال䐣نظمة	للطاقة	في	حال䐧تها	المختلفة	وبشكل	خاص	عندما	تكون	خاملة.
كما	يتم	بناء	مراكز	البيانات	بالقرب	من	ال䐣نهار	لتوافر	كميات	كبيرة	من	المياه	للتبريد	أثناء	عمل	ال䐥لكترونيات	الخاصة	بالخوادم	بطاقتها	
الكبيرة،	وكذلك	يتم	بناؤها	في	البيئات	شديدة	البرودة	خصوصًا	في	الول䐧يات	الشمالية	للول䐧يات	المتحدة	ال䐣مريكية	وكندا	وشمال	المملكة	

المتحدة	والدول	ال䐧سكندنافية،	حيث	يمكن	أيضًا	ال䐧ستفادة	من	درجات	حرارة	البيئة	المنخفضة	لتبريد	الخوادم.
تدير	الشركات	الكبرى	مثل	جوجل	)Google(	وأبل	)Apple(	ومايكروسوفت	)Microsoft(	مراكز	بيانات	بمل䐧يين	الخوادم.

قامت	مايكروسوفت	)Microsoft(	ببناء	مركز	بيانات	تحت	الماء	باسم	مشروع	ناتيك	)Project Natick(،	حيث	يمتاز	قاع	المحيط	
بدرجة	حرارة	مياه	ثابتة	نسبيًا	ول䐧	يتأثر	بالعواصف	والتيارات	المائية.

ذكرت جوجل أنها استخدمت في نهاية عام 2016 حوالي 2.5 مليون خادم في أكثر من 100 موقع تم تشغيلها بطاقة 2.6 جيجاوات من 
الطاقة المتجددة.

مشروع ناتيك )Project Natick( - حقائق وأرقام

اسكتلندا،	المملكة	المتحدة.الموقع

كهرباء	متجددة	منتجة	محليًا	بنسبة	100%	من	طاقة	الرياح	والطاقة	مصدر الطاقة الكهربائية
الشمسية	على	اليابسة	ومن	المد	والجزر	وال䐣مواج	البحرية.

أقل	من	90	يومًا	من	المصنع	إلى	التشغيل	الفعلي.وقت التشغيل

الفترة الزمنية دون الحاجة 
تصل	إلى	5	سنوات.إلى صيانة

حلت	الخوادم	في	مشروع	ناتيك	في	المركز	الثامن	مقارنة	بمعدل	الموثوقية
الفشل	للخوادم	المشابهة	فوق	سطح	ال䐣رض.

سيتم	إعادة	تدوير	أوعية	الضغط	الفول䐧ذية	والمشتتات	الحرارية	إعادة التدوير
والخوادم	وجميع	المكونات	ال䐣خرى.

يمكنك	خفض	استهل䐧ك	الطاقة	من	خل䐧ل	ضبط	إعدادات	طاقة	جهاز		
الحاسب.	على	سبيل	المثال:	يمكنك	التأكد	من	انتقال	محرك	ال䐣قراص	

الثابتة	والشاشة	إلى	وضع	"السكون"	عند	ال䐧بتعاد	عن	جهاز	الحاسب	لفترةٍ	
معينة.	يساعد	تقليل	سطوع	الشاشة	على	توفير	الطاقة	الكهربائية	أيضًا.	

نصيحة ذكية

152

151

144



154

إعداد	 بهدف	 بالتنسيق	مع	معلمك،	شكّل	مجموعة	عمل	من	زمل䐧ئك	
وتقديم	عرضٍ	تقديمي	حول	تطبيقات	إنترنت	ال䐣شياء	)IoT(	في	مجال䐧ت	

إنتاج	الطاقة	وتوزيعها	واستهل䐧كها.

ابحث	في	الشبكة	العنكبوتية	
عن	معلومات	حول	استخدام	
إنترنت	ال䐣شياء	)IoT(	لتحسين	
إنتاج	الطاقة	وزيادة	الكفاءة	في	

توصيلها	واستخدامها.

فوائد	 عن	 خاص	 بشكلٍ	 ابحث	
	)Smart Grid(	الذكية	الشبكة
وكيفية	استخدام	تقنيات	إنترنت	

ال䐣شياء	لبناء	شبكات	ذكية.

ال䐣شياء	 إنترنت	 تطبيقات	 استخدام	 يمكن	 أيضًا	كيف	 استكشف	
للتحكم	في	ال䐣نواع	المختلفة	ال䐣خرى	من	مصادر	الطاقة	مثل:	الطاقة	

الشمسية،	وطاقة	الرياح،	والطاقة	المائية،	وغيرها.

الوحدة وع  م�ش

1

3

4

2

مشروع الوحدة 
اعرض	موضوع	المشروع	للطلبة	وأخبرهم	عن	تطبيقات	إنترنت 		

ال䐣شياء	)IoT(	في	مجال䐧ت	إنتاج	الطاقة	وتوزيعها	واستهل䐧كها.
قسّــم	الطلبــة	إلــى	مجموعــات	عمــل	متكافئــة،	بحيــث	يمكــن	لــكل			

مجموعة	إعداد	وتقديم	عرض	تقديمي	حول	هذا	الموضوع،	ثم	
المواقــع	ال䐥لكترونيــة	والعثــور	علــى	 فــي	 البحــث	 شــجعهم	علــى	
معلومات	حول	استخدام	إنترنت	ال䐣شياء	لتحسين	إنتاج	الطاقة	

وزيادة	الكفاءة	في	تقديمها	واستعمالها.

أكثــر	تحديــدًا	يتعيــن	عليهــم	إجــراء	بحــث	حــول	فوائــد			 وبشــكل	
إنترنــت	 الشــبكة	الكهربائيــة	الذكيــة،	وكيفيــة	اســتخدام	تقنيــات	
ال䐣شــياء	ل䐥نشــاء	الشــبكات	الذكيــة.	عليهــم	أيضًــا	استكشــاف	كيفيــة	
اســتخدام	تطبيقــات	إنترنــت	ال䐣شــياء	للتحكــم	بأنــواع	مختلفــة	مــن	

مصادر	الطاقة.

أكــد	علــى	الطلبــة	بالبحــث	عــن	المشــروعات	والــوزارات	والهيئــات			
المعنية	بتطبيقات	إنترنت	ال䐣شياء	في	المملكة	العربية	السعودية.	
المزيــد	مــن	 البحــث	مــع	تقديــم	 شــجعهم	علــى	إجــراء	مثــل	هــذا	
المجــال䐧ت	 فــي	 ال䐣شــياء	 إنترنــت	 تطبيقــات	 حــول	 المعلومــات	

المختلفة.

ضــع	معاييــر	مناســبة	لتقييــم	عمــل	كل	مجموعــة	وأطلعهــم	عليهــا،			
وحدد	موعدًا	لتسليم	المشاريــــع	ومناقشتها،	وتأكد	من	فهم	جميع	
الطلبــة	لمــا	يجــب	تضمينــه	فــي	عرضهــم	التقديمــي	مــن	تفاصيــل،	
التركيــز	علــى	بعــض	 مــع	ضــرورة	أن	يكــون	واضحًــا	ومباشــرًا	مــع	
عنــد	 الصــوت	 ومقاطــع	 الصــور	 وتضمينــه	 المركزيــة،	 النقــاط	

الضرورة.
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المهارة
درجة	ال䐥تقان

لم يتقنأتقن

1.	التمييز	بين	أنظمة	المراقبة	وأنظمة	التحكم.

2.	وصف	وظيفة	المستشعرات	في	أنظمة	المراقبة	والتحكم.

3.	التمييز	بين	تطبيقات	الذكاء	ال䐧صطناعي	وأنظمة	تعلم	ال䐢لة.

4.	شرح	استخدام	بعض	أنظمة	التعلم	ال䐢لي.

5.	شرح	استخدام	بعض	التقنيات	الناشئة.

6.	توضيح	التأثيرات	البيئية	للتقنية.

7.		شرح	ال䐧ستخدام	الصحيح	ل䐣جهزة	الحاسب،	ولوحة	المفاتيح	والهواتف	الذكية	وال䐣جهزة	
اللوحية.

جدول المهارات

في الختام فــي	نهايــة	الوحــدة،	ألــقِ	الضــوء	علــى	أهــداف	الوحــدة	الرئيســة	مــرة			
أخرى	واختبر	مدى	فهمهم	للمصطلحات	التي	تعلموها	منها.

وفــي	الختــام	يمكنــك	تذكيــر	الطلبــة	بمصطلحــات	الوحــدة	المهمــة			
التي	وردت	في	فهرس	المصطلحات.
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Mixed Reality MRالواقع المختلط3D Printingطباعة ثل䐧ثية ال䐣بعاد

Mobility Monitoringالمراقبة المتنقلةArtificial Intelligenceالذكاء ال䐧صطناعي

Monitoring Systemsأنظمة المراقبةAugmented Realityالواقع المعزز

Motion Sensorsمستشعرات الحركةAutonomous Drivingالقيادة الذاتية

Pressure Sensorsمستشعرات الضغطAutomatic Braking Systemأنظمة المكابح التلقائية

Proximity Sensorsمستشعرات التقاربBiometricsبيولوجية

Quantum Computingالحوسبة الكميةClosed Loop Systemنظام تحكم مغلق

Recycleإعادة التدويرCloud Computingالحوسبة السحابية

الترجمة بمساعدة جهاز 
الحاسب

 Computer-Assisted
Translationعلم الروبوتRobotics

SensorsالمستشعراتControl Systemsأنظمة التحكم

التشخيص الطبي 
بمساعدة جهاز الحاسب

 Computer-Assisted
Diagnosisمستشعرات الدخانSmoke Sensors

Social Alienationالعزلة ال䐧جتماعيةData Centerمركز البيانات

Speech Recognitionتقنية التعرف على الكل䐧مData Storageمخزن البيانات

رة ّ兎طائرة مُسيDroneتقنيةTechnology

Temperature Sensorsمستشعرات درجة الحرارةE-wasteنفايات إلكترونية

تقنية نظارة 
Touch sensorsمستشعرات اللمسHoloLensمايكروسوفت هولولنز

Virtual Personal Assistantمساعد شخصي افتراضي)Internet of Things )IoTإنترنت ال䐣شياء

Virtual Realityالواقع ال䐧فتراضيIntelligent Gameال䐣لعاب الذكية

Waste-to-Energyتحويل النفايات إلى طاقةImage Recognitionالتعرف على الصور

Wearablesقابلة لل䐧رتداءLight Sensorsمستشعرات ال䐥ضاءة

Wearable Technologiesالتقنيات القابلة لل䐧رتداءMachine Learningتعلم ال䐢لة

المصطلحات
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تدريب 1

لنطبق معًا

امل䐣 القائمة ببعض القواعد المريحة التي يجب عليك اتباعها أثناء استخدام أجهزة الحاسب.  

تدريب 2
 يمكن 

ً
ً䭫جهزة الرقمية، واقترح حلو䐣ا مناسبًا لعائلتك حول قضايا نفايات ال ّ克أعدّ عرضًا تقديمي   

تطبيقها من قِبل ال䐣شخاص، كإعادة استخدامها، أو إعادة بيعها، أو إعادة تدويرها.

حل التدريبات

Student's	Book	Page	Number
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<  يجب أن يوفر الكرسي المستخدم أمام شاشة جهاز الحاسب دعمًا كافيًا للظهر.
<   يجب أن تستقر القدمان على ال䐣رض أو على كرسي خاص بالقدمين.

 من مستوى العين.
ً

ً䭫يجب أن تكون الشاشة في موضعها الصحيح بشكلٍ أدنى قلي >
<  الحفاظ على الوضعية الصحيحة عند استخدام لوحة المفاتيح وطريقة الضغط على الفأرة.

	شــجع	الطلبــة	علــى	إعــداد	عــرض	تقديمــي	مناســب	ل䐣ســرهم	حــول	قضايــا	 تلميح:

النفايــات	الرقميــة.	اطلــب	منهــم	التفكيــر	فــي	بعــض	الحلــول	التــي	يمكــن	تطبيقهــا	
إعــادة	 مثــل	 الرقميــة،	 بالنفايــات	 يتعلــق	 فيمــا	 مــن	حولهــم	 ال䐣شــخاص	 قبــل	 مــن	

ال䐧ستخدام	أو	إعادة	البيع	أو	إعادة	التدوير.
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تدريب 3
  استكشف المقصود بتصنيف فعالية استخدام الطاقة.

صف مراكز البيانات الموجودة في المملكة العربية السعودية.

تدريب 4
بشراء جهاز حاسب محمول وهاتف ذكي جديد. كيف تخطط ل䐥عادة  ترغب  أنك    افترض 

ن أفكارك هنا. ّ児استخدام أجهزتك القديمة، والمساهمة في تقليل النفايات الرقمية؟ دو

سأعيد	استخدام	جهاز	الحاسب	المحمول	في

سأعيد	استخدام	هاتفي	الذكي	في
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لقد أدى التقدم في تقنيات صناعة وحدات المعالجة المركزية والتخزين مثل محركات ال䐣قراص 
الصلبة )SSD( وتقنية مقياس التردد الديناميكي في وحدات المعالجة إلى إنشاء خوادم أصغر 
وأكثر كفاءة في استخدام الطاقة، بحيث تستخدم موارد ال䐣جهزة بناءً على احتياجات محددة. تم 
تحسين البرمجيات بحيث يتم الوصول إلى كل مُكون من مكونات ال䐣جهزة فقط عند الضرورة 

مع تنظيم استهل䐧ك الطاقة لل䐣نظمة في حال䐧تها المختلفة وخاصة عندما تكون في وضع الخمول.
افتتحت ثل䐧ثة مراكز بيانات ضخمة في ثل䐧ث مدن مختلفة، الرياض وجدة والمدينة المنورة، 
وذلك بهدف تمكين التحول الرقمي للقطاعين الحكومي والخاص وتعزيز البنية التحتية السحابية 
لل䐧قتصاد الرقمي المحلي في مجال䐧ت الذكاء ال䐧صطناعي وإنترنت ال䐣شياء والحوسبة وال䐣تمتة، 
بما يتوافق مع أهداف رؤية المملكة 2030. تم تجهيز مراكز البيانات الثل䐧ثة بأكثر من 150 وحدة 

توليد طاقة، توفر طاقة بسعة 10.8 ميغاوات حتى 16.8 ميغاوات.

	نبّــه	الطلبــة	بأنــه	يمكنهــم	العثــور	علــى	معلومــات	حــول	مراكــز	البيانــات	 تلميح:

الموجودة	في	المملكة	كما	هو	مذكور	في	الدرس	الثالث:	التقنيات	الناشئة.

تلميح: شــجع	الطلبــة	علــى	التفكيــر	فــي	كيفيــة	إعــادة	تدويــر	أجهزتهــم	الرقميــة	

القديمــة	أو	إعــادة	اســتخدامها	أو	التخلــص	منهــا،	مثــل:	أجهــزة	الحاســب	المحمولــة	
والهواتف	الذكية.	اطلب	منهم	كتابة	أفكارهم	حول	هذا	الموضوع.
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تدريب 5

ابحث	عبر	ال䐥نترنت	عن	صورة	مناسبة	لتستخدمها	في	الملصق	حول	التلوث	الناجم	عن	النفايات	الرقمية،	ثم	صمّم	
الملصق	باستخدام	البرنامج	الذي	تفضله.	يمكنك	استخدام	أحد	برامج	تحرير	الصور	أو	العروض	التقديمية	أو	برنامج	

معالجة	النصوص.
قم	بإضافة	بعض	الرسومات	في	ملصقك	الخاص	للتعبير	عن	أفكارك.

خطط مدرستك لحملة 
ُ
  تنتشر الثقافة الرقمية في كل جانب من جوانب حياتنا اليومية. وعليه، ت

تثقيف الطلبة بال䐧ستخدام المناسب للتقنية.

  وسيشارك الطلبة في هذه الحملة من خل䐧ل إنشاء ملصق خاص بالتلوث الناجم عن النفايات 
الرقمية يشبه الملصق الموجود في ال䐣سفل.
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تلميح:  شجع	الطلبة	على	إنشاء	ملصق	حول	التلوث	الناجم	عن	النفايات	الرقمية.	

ر	
ّ児
اطلب	منهم	العثور	على	جميع	المعلومات	والمواد	المناسبة	من	خل䐧ل	ال䐥نترنت	ووف

لهــم	المســاعدة	إذا	لــزم	ال䐣مــر.	ويمكــن	توجيههــم	ل䐧ســتخدام	برنامــج	جيمــب	ل䐥نشــاء	
الملصق	تعزيزًا	لخبراتهم	السابقة	في	هذا	البرنامج.



وصف الوحدة
عزيزي	المعلم

	)HTML(	وكيفية	استخدامها.	ويتعلمون	أيضًا	استخدام	 ي ف النص التشعب⡊ر 	هذه	الوحدة	عل䑉	لغة ترمت⨱ي ي
�䅊ف	
ُ
يتعرف	الطلبة

	النــص	 � ،	واســتخدام	الوســوم	)Tags(	الخاصــة	بلغــة	تــرم�� ي
وئ♊� 	إنشــاء	موقــع	إلك�� ي

�䅊ف	ونيــة إحــدى	أدوات	التطويــر	ال䐥لك��
. ي
وئ♊� 	موقع	إلك�� ي

�䅊ف	تصال䐧ال	جهة	نموذج	وإنشاء	ونية، 	تنسيق	صفحات	إلك�� ي
�䅊ف	 ي التشعت⩊ب

م
ّ兏
نواتج التعل

	باستخدام	محرر	فيجوال	ستوديو	كود.			 ي
وئ♊� إنشاء	موقع	إلك��

استخدام	وسوم	HTML	ل䐥ضافة	فقرات	وعناوين.		

		. ي
وئ♊� إضافة	ارتباطات	تشعبية	إل䑊	موقع	إلك��

		. ي
وئ♊� إنشاء	قائمة	عل䑉	موقع	إلك��

		. ي
وئ♊� استخدام	وسوم	HTML،	ل䐥ضافة	الصور	ومقاطع	الفيديو	إل䑊	الموقع	ال䐥لك��

		.HTML	 ي
�䅊ف		input<	㘱لعنض	المختلفة	نواع䐣ال	استخدام

		.HTML	لغة	باستخدام	 ي
وئ♊� 	الموقع	ال䐥لك�� ي

�䅊ف	تصال䐧ال	نموذج	عمل

 الوحدة الرابعة

ي ف النص التشعب⡊ر مجة باستخدام لغة ترمت⨱ي الت⨱ر
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الدروس
عدد الحصص 

الدراسية ي ف النص التشعب⡊ر مجة باستخدام لغة ترمت⨱ي الوحدة الرابعة: الت⨱ر

2 HTML	بلغة	 ي
وئ♊� الدرس	ال䐣ول:	إنشاء	موقع	إلك��

2 :	بنية	المحتوى ي
الدرس	الثائ♊�

3 HTML	بلغة	نموذج	إنشاء	الثالث:	الدرس

3 وع	الوحدة مش㐱ر

10 	عدد	الحصص	الدراسية إجمال䑊ي

المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

السنة ال䐣ول䑉 ال䑅شت⨱كة
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التقنية الرقمية 1
ال䑅درسة: ال䐧ســــم:

المملكة العربية السعودية

أخي الطالب / أختي الطالبة
الكتاب،  هذا  إنجاز  خلف  تقف  كبي䨱ة  جهود  هناك 
فت  佦ُر أموال  وهناك  وتطويرًا,  ومراجعةً  إعدادًا 
لطباعته وتسليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقيَك العلمي 
وال䐣خل䐧قي, فكن وفيًا لهذا الجهد، مقدّرًا له بال䑅حافظة 

عل䑉 كتابك.
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202
5-1

447
عة 

طب

رقم ال䐥يداع: 1446/18577
ردمك: 978-603-8533-99-4

	كتاب	التقنية	الرقمية	1

كة	–	نظام	المسارات السنة	ال䐣ول䑊	المش��

الجزء	ال䐣ول	من	المقرر

الملفات الرقمية

	تظهر	 ي 	ال䐥ثرائية.	يمكن	للطلبة	الوصول	إل䑊	المستندات	الت⩊� � �䩆عي	منصة	䑉عل	المستندات	لهذه	الوصول	للمعلم	يمكن
	ال䐥ثرائية. � �䩆عي	منصة	 ي

�䅊ف	أيضًا	تحميله	تم	الذي	 	كتاب	الطالب،	باستخدام	الكتاب	الرقم䕉ي ي
�䅊ف

		images	مجلد
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		G10.S1.U3_Football_Fan_page	مجلد

			G10.S1.U3_Exercises_Solu琀椀ons	مجلد

ال䐣دوات وال䐣جهزة

ي		 جهاز	حاسب	مكتت⩊ب

		)Windows	10(	10	ويندوز	تشغيل	نظام

		)Visual	Studio	Code	Editor(	كود	ستوديو	فيجوال	محرر		
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الملفات الرقمية

: 	ال䐥ثرائيــة،	وه䝊ي � �䩆عي	منصــة	䑉عل	اســتخدامها	يمكــن	 ي 	يمكنــك	الوصــول	للحلــول	أو	الملفــات	النهائيــة	للتدريبــات	الت⩊�

		G10.S2.U3_Football	Fan	page	مجلد

		G10.S2.U3.L1_Adventure	website	مجلد

		G10.S2.U3.L1.EX1.html

		G10.S2.U3.L1.EX2.html

		G10.S2.U3.L1.EX2_new.html

		G10.S2.U3.L1.EX3.html



الوحدة الرابعة/ الدرس ال䐣ول

HTML ي بلغة
وت⩊ف إنشاء موقع إلكت⨱�

وصف الدرس
الهــدف	مــن	هــذا	الــدرس	هــو	أن	يتعــرّف	الطلبــة	عــل䑉	وســوم	HTML	ال䐣ساســية،	وعــل䑉	كيفيــة	اســتخدام	محــرر 
	 ي ف النــص التشــعب⡊ر مجيــة	بلغــة ترمــت⨱ي فيجــوال ســتوديو كــود )Code	Studio	Visual(،	وكتابــة	التعليمــات	ال�ب

. ي
وئ♊� )HTML(	ل䐥نشاء	موقع	إلك��

م
ّ兏
نواتج التعل

		.HTML	التشعبي	النص	ترميز	لغة	ماهية	معرفة

		.HTML	في	لكترونية䐥ال	للصفحة	ساسية䐣ال	البنية	على	التعرف

		.HTML	في	إلكترونية	صفحة	نشاء䐥ل	كود	ستوديو	فيجوال	محرر	استخدام	كيفية

استخدم	وسوم	HTML	ل䐥ضافة	عنوان	الصفحة	ال䐥لكترونية.		

استخدام	وسوم	HTML	ل䐥ضافة	فقرات	وعناوين	في	الصفحة.		

الدرس ال䐣ول
عدد الحصص 

الدراسية ي ف النص التشعب⡊ر مجة باستخدام لغة ترمت⨱ي الوحدة الرابعة: الت⨱ر

2 HTML	بلغة	 ي
وئ♊� الدرس	ال䐣ول:	إنشاء	موقع	إلك��

ة   ّ免نقاط مهم

قــد	يخلــط	بعــض	الطلبــة	بيــن	لغــات	البرمجــة	المختلفــة	التــي	تعلموهــا	كلغــة	البرمجــة	القائمــة	علــى	اللبنــة	مثــل:			
	،)HTML(	لغــة ترميــز النــص التشــعبي	مــع	)Python(	بايثــون	مثــل:	النصيــة	البرمجــة	ولغــة	)Scratch(	ســكراتش
اشــرح	لهــم	أن	لغــة	ترميــز	النــص	التشــعبي	تختلــف	عــن	اللغــات	ال䐣خــرى؛	ل䐣نهــا	نــوع	مــن	لغــات	الترميــز	التــي	ترمــز	إلــى	

البيانات	داخل	عل䐧مات	HTML،	وتحدد	البيانات	وتصف	الغرض	منها	على	الصفحة	ال䐥لكترونية.		
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قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	فهــم	كيفيــة	اســتخدام	الوســوم،	اشــرح	لهــم	أن	الوســوم	تأتــي	عــادةً	علــى	صــورة			
أزواج،	أحدها	لفتح	الوسم	وال䐢خر	ل䐥غل䐧قه.	

التمهيد   

	إل䑊	بعــض	
ً
	الــدرس	وال䐥عــداد	لــه	إضافــة 	تحضــ�� ي

�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��
	الدرس. ي

�䅊ف	المطلوبة	المهارات	بتنفيذ	الخاصة	النصائح

يمكنك	الوصول	للحلول	أو	الملفات	النهائية	للتدريبات	التي	يمكن	استخدامها	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 		G10.S1.U3_Exercises_Solutions	مجلد

م	الهــدف	مــن	الــدرس	لتحفيــز	الطلبــة	علــى	إنشــاء	صفحــة	إلكترونيــة	باســتخدام	لغــة ترميــز النــص التشــعبي			 ّ児قــد
.)HTML(

	 	ولتحقيق	هذا	الغرض	يمكنك	أن	تطرح	عليهم	بعض	ال䐣سئلة	مثل:	

	 هل	تعرفون	كيفية	إنشاء	مواقع	إلكترونية؟	

	 كيف	تتخيلون	المظهر	الخاص	بموقعكم؟	

	 هل	سبق	أن	تعرفتم	على	إحدى	أدوات	تحرير	لغة	HTML؟	

خطوات تنفيذ الدرس   

ابــدأ	الــدرس	بنقــاش	المقصــود	بالصفحــات	ال䐥لكترونيــة،	ويمكنــك	أن	تطلــب	مــن	الطلبــة	فتــح	صفحــة	إلكترونيــة			
وتسمية	عناصرها.	لهذا	الغرض	يمكنك	أن	تطرح	عليهم	بعض	ال䐣سئلة	مثل:

	 أين	عنوان	الموقع	ال䐥لكتروني؟	

	 هل	هناك	أي	ارتباطات	تشعبية	في	الصفحة	ال䐥لكترونية	التي	فتحتموها؟	

	 هل	يمكنكم	العثور	على	أي	صورة	داخل	الصفحة	ال䐥لكترونية؟	

	 هل	يمكنكم	رؤية	أي	نص	في	الصفحة	ال䐥لكترونية؟	
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ــح	للطلبــة	أن	HTML	هــي	لغــة	برمجــة	تُســتخدم	ل䐥نشــاء			 ّ児ووض	HTML	بلغــة	المقصــود	بشــرح	النقــاش	تابــع
صفحات	و	مواقع	إلكترونية	أو	قوالب	لتلك	المواقع.

ناقش	معهم	إيجابيات	وسلبيات	HTML،	وبنية	الصفحة	ال䐥لكترونية.		

		.HTML	بلغة	البرمجية	المقاطع	وتحرير	نشاء䐥ل	HTML	محرر	سيستخدمون	أنهم	لهم	ح ّ児وض

فــي	هــذا	الــدرس	ســيتم	اســتخدام	محــرر	فيجــوال	ســتوديو	كــود.	شــجع	الطلبــة	علــى	اســتخدام	الخطــوات			
الموجودة	في	كتاب	الطالب	لفتح	البرنامج.

لتتعرّف	كيف	يمكنك	فتح	مجلد	أنشأته	عل䑉	جهاز	حاسبك	وداخل	هذا	المجلد	توجد	مجلدات	فرعية،	عل䑉	سبيل	المثال	مجلد	باسم	
	ستقوم	 ي ونية	الت⩊� "	حيث	سيتم	حفظ	الصفحات	ال䐥لك�� 	ستستخدمها	ومجلد	باسم	" ي "	حيث	يتم	حفظ	الصور	الت⩊� "

بإنشائها.

الرئيس  المجلد  اسم  يكون  أن  يفضل 
ية،  ف ال䐥نجلت⨱ي باللغة  الفرعية  والمجلدات 
مجة. ي الت⨱ر

تماشيًا مع اللغة المستخدمة �ف

يط	النشاط:	يتيح	لك	 ش㐱ر
	طرق	العرض. � �䩆بي	التبديل

	: ي يط	الجانت⩊ب الش㐱ر
يحتوي	عل䑉	طرق	
عرض	مختلفة	
لمساعدتك	أثناء	

وعك. العمل	عل䑉	مش㐱ر

عل䐧مات	التبويب:	تتيح	لك	التنقل	بش㐱عة	
	العناص㔱.	يمكنك	سحب	وإفل䐧ت	 � �䩆بي
عل䐧مات	التبويب	ل䐥عادة	ترتيبها.

اشــرح	واجهــة	المقطــع	البرمجــي	للطلبــة،	وعرفهــم	عليــه	وعلــى			
قوائمه	الرئيسة.

HTML محرر
	أي	صفحة	 ي

�䅊ف	HTML	برمجة	 ي
�䅊ف	التحكم	إمكانية	من	الرغم	䑉عل	.HTML	بلغة	مجية محرر	HTML	هو	برنامج	يستخدم	لكتابة	المقاطع	ال�ب

ونية	باستخدام	أي	محرر	نصوص،	إل䐧	أن	برامج	تحرير	HTML	المتخصصة	توفر	إمكانات	تحرير	وأدوات	برمجة	إضافية.	عل䑉	سبيل	 إلك��
مجية	فقط،	بل	تمتد	وظائفها	لتشمل	تقنيات	أخرى	خاصة	بإنشاء	صفحات	 المثال،	ل䐧	تتعامل	محررات	HTML	مع	تعليمات	HTML	ال�ب
ونية	مثل	صفحات التنسيق النمطية )CSS(	وجافا سكريبت )JavaScript(،	من	هذه	المحررات	عل䑉	سبيل	المثال	فيجوال  إلك��

.)Visual Studio Code( ستوديو كود

ونية بنية الصفحة ال䐥لكت⨱�
	وسوم	HTML	بصورة	أزواج	مثل	وسم	 ي

	العادة	تأئ♊� ي
�䅊ف	.HTML	بلغة	المكتوب	 ي مجⱊب يُطلق	اسم	الوسوم )Tags(	عل䑉	أحد	أجزاء	المقطع	ال�ب

	تشغيل	ال䐣مر. ي
	الوسم	الثائ♊� ي

�䅊ف	الموجود	"/"	الرمز	يوقف	حيث	،	/p<	ق䐧غل䐥ال	ووسم		p<	الفتح

	يتم	ترجمتها	بصورة	صحيحة	من	قِبل	المتصفح.	فالمقطع	 ونية	المصممة	بتنسيق	HTML	بنية	معينة	لك䍊ي يجب	أن	تتبع	الصفحة	ال䐥لك��
.	/html<و		html<	 	وسم䕉ي � �䩆بي	وضعه	يجب	ونية 	المصدري	للصفحة	ونص	الصفحة	ال䐥لك�� ي مجⱊب ال�ب

وسم	البداية وسم	النهاية

الوسوم

>p> >/p>

>html> >/html>

لفتح محرر فيجوال ستوديو كود:

1 			اضغط	زر	البحث.	
يط	البحث	اكتب	 	ش㐱ر ي

�䅊ف			 

Visual Studio Code	)فيجوال	

	䑉عل	اضغط	 2 ستوديو	كود(	
Visual Studio Code )فيجوال	

3 نامج.	 ستوديو	كود(	لفتح	ال�ب

. � م�� افتح	فيجوال	ستوديو	كود	لبدء	ال��

3

2

1
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	عل䑉	ثل䐧ثة	أجزاء	مختلفة: ي
وئ♊� يحتوي	المظهر	الخاص	بالموقع	ال䐥لك��

يط	التنقل. 		العنوان	)Header(:	يتضمن	ترويسة	رسومية	وش㐱ر
		محتوى الصفحة )Content(:	ويشمل	محتوى	النص	والصور	وما	إل䑊	ذلك.

		التذييل	)Footer(:	يحتوي	عل䑉	روابط	مفيدة.

HTML ي ف النص التشعب⡊ر لغة ترمت⨱ي

امج	التصفح	من	خل䐧ل	استخدام	 ونية	ل�ب 	لغة	برمجة	تُستخدم	لوصف	مكونات	صفحات	إلك�� 	)HTML(	ه䝊ي ي 	النص	التشعت⩊ب � لغة	ترم��
مجية	تحديد	طريقة	عرض	النصوص	والصور	 مجموعة	وسوم	وتعليمات	برمجية.	يُمكن	من	خل䐧ل	هذه	الوسوم	والتعليمات	ال�ب

ونية. 	متصفح	المواقع	ال䐥لك�� ي
�䅊ف	صحيح	بشكلٍ	ونية 	ذلك	من	مكونات	الصفحة	ال䐥لك�� والروابط	وغ��

	التفاعلية. ونية	غ�� 		يقتض㘱	استخدامها	عل䑉	الصفحات	ال䐥لك��
ونية	 	طويل	ل䐥نشاء	صفحة	إلك�� ي 		يجب	كتابة	مقطع	برمجⱊب

ة. يس��
.HTML	بتنسيق	 ي 	يصعب	صيانة	وتصحيح	مقطع	برمجⱊب

HTML سلبيات

		شائعة	ال䐧ستخدام.
		مدعومة	من	معظم	المتصفحات.
		يمكن	تعلمها	واستخدامها	بسهولة.

HTML إيجابيات

	آخر	يحتوي	عل䑉	مرجعيات	)ارتباطات	 ي
وئ♊� 	هو	نص	يتم	عرضه	عل䑉	شاشة	جهاز	الحاسب	أو	أي	جهاز	إلك�� ي النص	التشعت⩊ب

تشعبية(	لنصوص	أخرى	يمكن	للقارئ	الوصول	إليها	بصورة	فورية.

)Hypertext( ي النص التشعب⡊ر

	مواقع	محددة	داخل	نص	أو	داخل	ملف	 ي
�䅊ف	إدراجها	يمكنك	 ي 	مصطلح	العل䐧مات	إل䑊	سلسلة	ال䐣حرف	أو	الرموز	ال䐣خرى	الت⩊� يش��

معالجة	نصوص.	يتم	هذا	ال䐣مر	لتحديد	التنسيقات	الخاصة	بمظهر	الملف	)غامق،	مائل،	مُسطر...(	عند	طباعته	أو	عرضه	أو	
لوصف	البنية	المنطقية	للمستند.

)Markup( مات䐧العل

160

ي المنظمة ال䐣وروبية لل䐣بحاث النووية	
�䅊ف	عمل	الذي	 نرز	ل䑊ي 	تيم	ب�� ي

يائ♊� � ح	الف�� اق��
)CERN(	عام	1989	نظامًا	عل䑉	الشبكة	العنكبوتية	قائمًا	عل䑉	مبدأ	"طفو	السوائل"،	
	أواخر	التسعينات. ي

�䅊ف	والخادم	التصفح	برمجيات	وكتب	HTML	صفات	طور	وهكذا

لمحة تاريخية
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. Ctrl  + S ل䐧	تنسَ	أن	تحفظ	مستندك	بعد	كل	عملية	تعديل	تقوم	بها.	يمكنك	أيضًا	استخدام	اختصارات	لوحة	المفاتيح 

نصيحة ذكية

 .HTML HTML،	يجب	عليك	إنشاء	ملف	 	إنشاء	مستند	 ي
�䅊ف	البدء	قبل

.Visual Studio Code	 ي
�䅊ف	بذلك	القيام	يمكن	كيف	شاهد

164

1

2

3

4

تظهر	هنا	ال䐥شعارات	
بعدد	المستندات	
	لم	يتم	حفظها. ي الت⩊�

	المساحة	الرئيسة	 منطقة	التحرير:	وه䝊ي
لتحرير	ملفاتك.	يمكنك	فتح	الملفات	

لتحريرها	كما	تريد.

إنشاء ملف جديد:

	المجلد	الذي	 ي
�䅊وف	المستكشف(،(	Explorer	قسم	من			

2 	New File )ملف	جديد(.	 	اخ�� 1 تم	فتحه	
3  .html	متداد䐧بال	سم䐧ال	اكتب		

4 	واختار	الخيار	ال䐣ول.	 Shift 		اضغط	المفتاح	1+ 
	 مجⱊي 	HTML	ليطابق	المقطع	ال�ب ي 			اضبط	مقطع	برمجⱊب

5 الموضح	أدناه.	

5

ال䐣ساســية			 الوســوم	 فــي	شــرح	 الطالــب	 بإرشــادات	كتــاب	 		اســتعن	
ع	الطلبــة	علــى	اســتخدام	أمثلــة	 ّ児وشــج	،HTML	لغــة	فــي	المســتخدمة
الكتــاب	وإنشــاء	صفحــة	إلكترونيــة	بواســطة	محــرر	فيجــوال	ســتوديو	
كود،	وقدم	لهم	المساعدة	في	إنشاء	المجلدات	والملفات	المطلوبة.

		يرجــى	ال䐣خــذ	فــي	ال䐧عتبــار	أنــه	فــي	الكتــاب	الرقمــي	تــم	تحديــث	عنــوان			
الخطوات؛	ل䐣نه	يوضح	طريقة	إنشاء	ملف	جديد	وليس	فتح	مجلد.

ي الدرس ال䐣ول
وسوم ΗΤΜL المستخدمة �ف

الوظيفةالوسم

تحدد	أن	هذا	المستند	هو	مستند	!	

	ال䐣خرى. 	㔱عناص	لجميع	الحاوية

head<		/head<	 � �䩆الوسمي	 � �䩆بي	الموجودة	مجية تحدد	ال䐣وامر	ال�ب

تقع	جميع	 بك.	 الخاصة	 ونية	 ال䐥لك�� للصفحة	 الرئيس	 الموضوع	 برمجة	 هنا	 يتم	
	 � �䩆بي	أخرى	صفحات	䑊إل	المؤدية	والروابط	والفيديو	والصوت	والرسومات	النصوص

.	/ 		و> < � �䩆الوسمي

琀椀tle.المستند	عنوان	تحدد

ونية. 	نافذة	متصفح	المواقع	ال䐥لك�� ي
�䅊ف	العنوان	يط 	ش㐱ر ي

�䅊ف	سيظهر	الذي	النص	تحدد

تحدد	فقرة.

يتم	استخدامها	لتحديد	عناوين	

تدرج	فاصل	سطر	واحد.

171171

تدريب 1
: ي التال䑉ي م�ر ي المقطع الت⨱ر

  حدّد وأصلح ال䐣خطاء �ف

<!DOCTYPE>

<html dir="rtl" lang="ar">

<title>	Page	琀椀tle</title>
<meta charset="UTF-8" />

</head>

<body>

<h1> عنوان	هذا!	<h1>
<p> فقرة	هذه.</p>

</html>

لنطبق معًا يمكنــك	اســتخدام	التدريــب	ال䐣ول	للتأكــد	مــن	مــدى	تعلــم	الطلبــة			
للبنية	ال䐣ساسية	لمستند	HTML	وكيفية	عمل	عل䐧مات	التجزئة،	
وسوف	يستكشفون	هذه	المهارات	عند	البحث	عن	ال䐣خطاء	في	

كود	HTML	الموجود	في	التدريب.			

تدريب 2

: ئ صفحة جديدة تحتوي عل䑊 ما يل䑊ي  أن�ش
."䑊ول䐣ال	ونية 	ال䐥لك�� ي 		عنوان	باسم	"صفحت⩊�

	من	رياضاتك	المفضلة،	بحيث	تحتوي	كل	منهما	عل䑉	عنوان	باسم	هذه	الرياضة. � �䩆اثنتي	عن	 � �䩆فقرتي		

تدريب 3

:䑊ئ صفحة جديدة تحتوي عل  أن�ش
."My	page"	ونية 			عنوان	الصفحة	ال䐥لك��

			ضع	اسمك	كعنوان	للصفحة.
			اُكتب	فقرة	نصية	تصف	بها	نفسك.

ونية	الخاصة	بك. 		بعد	ال䐧نتهاء	احفظ	الصفحة	ال䐥لك��

تدريب 

ي يتضمن معلومات سياحية للمسافرين إل䑉 بلدك أو إل䑉 بلد آخر من اختيارك. 
وت⩊ف   خطّط ل䐥نشاء موقع إلكت⨱�

: سيحتوي الموقع عل䑊 ما يل䑊ي
	-	صور	عالية	الجودة.

	-	وصف	موجز	للبلد	مع	تسليط	الضوء	عل䑉	ال䐣ماكن	المهمة.
	-	دليل	للمعالم	الفنية	والثقافية	يشمل	المتاحف	والمعالم	السياحية.

-	بعض	المعلومات	عن	المناسبات	والفعاليات.

لتنفيذ ال䐥جراءات السابقة:
	رسمًا	تخطيطيًا	يساعدك	عل䑉	إنشاء	الموقع	ل䐧حقًا. � .	أنش㐦ر

Adventure_website"	باسم	مجلدا	 � .	أنش㐦ر

	باسم	"images"،	حيث	سيتم	إضافة	جميع	الصور	 ي
:	ال䐣ول	باسم	"pages"	والثائ♊� � �䩆فرعيي	مجلدين	 � .		داخل	هذا	المجلد،	أنش㐦ر

	الموقع. ي
�䅊ف	ستستخدمها	 ي الت⩊�

	داخل	هذا	المجلد	لبدء	إنشاء	الموقع	 	ملف	 � .		افتح	محرر	فيجوال	ستوديو	كود	وافتح	المجلد	الذي	أنشأته	للتو،	ثم	أنش㐦ر
	الخاص	بك. ي

وئ♊� ال䐥لك��
.	امنح	موقعك	اسمًا	وأضف	عنوانًا	وفقرات	أخرى	حسب	الحاجة.

ات. .	احفظ	التغي��

يمكنك	استخدام	التدريبين	الثاني	والثالث	للتأكد	من	مدى	فهم			
الطلبــة	لكيفيــة	فتــح	محــرر	فيجــوال	ســتوديو	كــود،	وكيفيــة	البــدء	

في	إنشاء	صفحة	إلكترونية	بأنفسهم.
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<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<title> Football Fan Page</title>

</head>

<body>
<h1> معًا	الناس	جمع	䑉عل	القدم	كرة	تعمل </h1>
<p>المباراة	أثناء	 ي

�䅊ف	 � �䩆عبي䐧الل	تشجيع	هو	اللعبة	هذه	 ي
�䅊ف	الجمهور	حضور	من	الهدف. </p>

<h2> التاريــــخ </h2>
<p> 	منتصف	القرن	التاسع	عش㐱ر ي

�䅊ف	ا 	إنجل�� ي
�䅊ف	  <br>.تعدّ	كرة	القدم	رياضة	ذات	تاريــــخ	طويل،	نشأت	بشكلها	الحال䑊ي

	منظمة	ودون	صفة	رسمية،	ثم	تمّ	إنشاء 	لكنها	كانت	غ�� <br> وُجدت	أندية	كرة	القدم	منذ	القرن	الخامس	عش㐱ر
،	ولكن	القليل	منها	فقط	استمر	بعد	ذلك 	أواخر	القرن	التاسع	عش㐱ر ي

�䅊ف	ندية䐣ال	هذه	من	 <br>.الكث��
ً
	ثراءً	قليا 	مناطق	أك�ر ي

�䅊ف	تقع	كانت	بنشاطها	استمرت	 ي 	أن	ال䐣ندية	الت⩊� � �䩆المؤرخي	معظم	يعتقد،<br>
<p/>.حيث	كان	الناس	ل䐧	يعملون	بعد	ظهر	يوم	السبت	وكانوا	قادرين	عل䑉	تحمل	نفقات	حضور	المباريات

<h2>المعرض</h2>
<h2> نبذة </h2>
<p>راء䐢وال	فكار䐣ال	تبادل	يمكننا	الصفحة	هذه	ل䐧خل	من <br>

	وقتنا	الحال䑊ي ي
�䅊ف	عام	بشكل	القدم	كرة	حول	أو	نشجعه	الذي	القدم	كرة	فريق	حول.<br>  

<p/>.يمكننا	أيضًا	التواصل	من	خل䐧ل	النموذج	ل䐥ضافة	المزيد	من	الصور	أو	المقال䐧ت	إل䑊	المعرض
</body>

</html>

	㘱العنض	هذا	ينتج
فاصل	أسطر	داخل	
النص،	لذلك	يتم	
	كل	نقطة	 ي

�䅊ف	إضافته
تريد	بها	إنهاء	جزء	
من	النص،	وبداية	
نص	آخر	بعد	وسم	
	بداية	 ي

�䅊ف		br<

. السطر	التال䑊ي

المسافة الفارغة
ونية	من	المساحة	الفارغة	 	لتظهر	كمسافة	فارغة	واحدة.	يستفيد	مطورو	الصفحات	ال䐥لك�� 	 ي

�䅊ف	معًا	الفارغة	المسافات	دمج	يتم
لتسهيل	قراءة	النص.	ل䐧	يؤثر	هذا	عل䑉	مظهر	الفقرة	بأي	حال	من	ال䐣حوال.	عل䑉	سبيل	المثال،	ل䐧حظ	الفقرة	التالية:

Page	琀椀tle

	بعض												أنحاء	العالم ي
�䅊ف															سوكر	القدم	كرة								䕉تسم

اشرح	للطلبة	بعد	ذلك	كيفية	إنشاء	العناوين	والفقرات	في	الصفحة			
ح	لهم	أن	العناوين	تُستخدم	 ّ児ووض	استخدامها،	وطريقة	لكترونية䐥ال
لوصــف	المحتويــات	الموجــودة	أســفلها،	وأن	هنــاك	ســتة	أنــواع	مــن	
العناويــن	فــي	HTML	تُســتخدم	ل䐣حجــام	مختلفــة	مــن	النــص	ويتــم	
تعريفهــا	بوســوم	مــن	>h1		إلــى	>h6	،	أمــا	الوســم	>p		فيُســتخدم	

ل䐥نشاء	الفقرات	في	الصفحة.

الــدرس	وخــل䐧ل	مراجعــة	عناصــر	HTML	المختلفــة	مــع			 فــي	نهايــة	
القــدم	 حــول	كــرة	 إلكترونــي	 موقــع	 إنشــاء	 منهــم	 اطلــب	 الطلبــة،	
الموقــع	 بُنيَــة	 العناصــر،	وشــجّعهم	علــى	تصميــم	 هــذه	 باســتخدام	
ال䐥لكتروني	على	الورق	وتطوير	الفكرة	قبل	البدء	بإنشاء	الموقع.	

ونية	من	خل䐧ل	فيجوال	ستوديو	كود. هناك	طريقة	أخرى	لفتح	الصفحة	ال䐥لك��

3

1

2

167

ي المتصفح:
لفتح ملف HTML �ف

	Visual Studio code	)فيجوال	ستوديو	 ي
�䅊ف	المستكشف((	Explorer	قسم	من			

	 1 	.Examples.html	ملف	䑉عل	يمن䐣ال	الفأرة	بزر	اضغط	كود(
2 	.) ي

ا�� 	المتصفح	ال䐧ف�� ي
�䅊ف	فتح(	Open in Default Browser	䑉عل	اضغط		

	 3 		سيفتح	الملف	وستظهر	نتيجة	تنفيذه.	

اذكر	للطلبة	أن	هناك	طريقتين	لفتح	ملف	HTML	وهما:		

	 	فتح	الملف	باستخدام	المتصفح.		

	 فتح	الملف	من	خل䐧ل	فيجوال	ستوديو	كود.	

يمكنك	استخدام	الخطوات	الموجودة	في	كتاب	الطالب	لتوضح			
للطلبــة	طريقــة	فتــح	الصفحــة	ال䐥لكترونيــة	التــي	قامــوا	بإنشــائها	فــي	

فيجوال	ستوديو	كود	ومشاهدة	محتواها	في	المتصفح.
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تدريب 

: ئ صفحة جديدة تحتوي عل䑊 ما يل䑊ي  أن�ش
."䑊ول䐣ال	ونية 	ال䐥لك�� ي 		عنوان	باسم	"صفحت⩊�

	من	رياضاتك	المفضلة،	بحيث	تحتوي	كل	منهما	عل䑉	عنوان	باسم	هذه	الرياضة. � �䩆اثنتي	عن	 � �䩆فقرتي		

تدريب 

:䑊ئ صفحة جديدة تحتوي عل  أن�ش
My	page"	ونية 			عنوان	الصفحة	ال䐥لك��

			ضع	اسمك	كعنوان	للصفحة.
			اُكتب	فقرة	نصية	تصف	بها	نفسك.

ونية	الخاصة	بك. 		بعد	ال䐧نتهاء	احفظ	الصفحة	ال䐥لك��

تدريب 4

ي يتضمن معلومات سياحية للمسافرين إل䑉 بلدك أو إل䑉 بلد آخر من اختيارك. 
وت⩊ف   خطّط ل䐥نشاء موقع إلكت⨱�

: سيحتوي الموقع عل䑊 ما يل䑊ي
	-	صور	عالية	الجودة.

	-	وصف	موجز	للبلد	مع	تسليط	الضوء	عل䑉	ال䐣ماكن	المهمة.
	-	دليل	للمعالم	الفنية	والثقافية	يشمل	المتاحف	والمعالم	السياحية.

-	بعض	المعلومات	عن	المناسبات	والفعاليات.

لتنفيذ ال䐥جراءات السابقة:
	رسمًا	تخطيطيًا	يساعدك	عل䑉	إنشاء	الموقع	ل䐧حقًا. � 1.	أنش㐦ر

."Adventure_website"	باسم	مجلدا	 � 2.	أنش㐦ر

	باسم	"images"،	حيث	سيتم	إضافة	جميع	الصور	 ي
:	ال䐣ول	باسم	"pages"	والثائ♊� � �䩆فرعيي	مجلدين	 � 3.		داخل	هذا	المجلد،	أنش㐦ر

	الموقع. ي
�䅊ف	ستستخدمها	 ي الت⩊�

	ملف	HTML	داخل	هذا	المجلد	لبدء	إنشاء	الموقع	 � 4.		افتح	محرر	فيجوال	ستوديو	كود	وافتح	المجلد	الذي	أنشأته	للتو،	ثم	أنش㐦ر
	الخاص	بك. ي

وئ♊� ال䐥لك��
5.	امنح	موقعك	اسمًا	وأضف	عنوانًا	وفقرات	أخرى	حسب	الحاجة.

ات. 6.	احفظ	التغي��

يمكنك	استخدام	التدريب	الرابع	للتأكد	من	من	مدى			
فهم	الطلبة	لجميع	مفاهيم	الدرس.

يمكنهــم	العمــل	كمجموعــات	إذا	لــزم	ال䐣مــر،	وقــدم	لهــم			
الدعم	عند	الحاجة.	

ي الدرس ال䐣ول
وسوم ΗΤΜL المستخدمة �ف

الوظيفةالوسم

	!DOCTYPE<.HTML	مستند	هو	المستند	هذا	أن	تحدد

>html<.خرى䐣ال	HTML	㔱عناص	لجميع	الحاوية

>head<. >head<		/head<	 � �䩆الوسمي	 � �䩆بي	الموجودة	مجية تحدد	ال䐣وامر	ال�ب

>body<

تقع	جميع	 بك.	 الخاصة	 ونية	 ال䐥لك�� للصفحة	 الرئيس	 الموضوع	 برمجة	 هنا	 يتم	
	 � �䩆بي	أخرى	صفحات	䑊إل	المؤدية	والروابط	والفيديو	والصوت	والرسومات	النصوص

.	/body<و		body< � �䩆الوسمي

>琀椀tle<.المستند	عنوان	تحدد

>meta<.ونية 	نافذة	متصفح	المواقع	ال䐥لك�� ي
�䅊ف	العنوان	يط 	ش㐱ر ي

�䅊ف	سيظهر	الذي	النص	تحدد

>p<.فقرة	تحدد

>h6< - >h1<.HTML	عناوين	لتحديد	استخدامها	يتم

>br<.واحد	سطر	فاصل	تدرج

تدريب 
: ي التال䑉ي م�ر ي المقطع الت⨱ر

  حدّد وأصلح ال䐣خطاء �ف

	Page	琀椀tle

	!هذا	عنوان
هذه	فقرة

لنطبق معًا

ل䐥نهــاء	الــدرس،	اســتخدم	الجــدول	الموجــود	فــي	كتــاب			
الطالــب	لتلخيــص	الوســوم	التــي	تعلمهــا	الطلبــة	أثنــاء	

الدرس.

م	ال䐥رشــادات	الفرديــة	لمــن	يحتــاج			 ّ児وقــد	صحيــح،	بشــكل	واتباعهــا	للخطــوات	طالــب	كل	فهــم	مــن	الــدرس	أثنــاء	تحقــق
إلــى	المســاعدة،	وتحقــق	مــن	أي	جــزء	مــن	الــدرس	قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	فهمــه،	وأجــرِ	التغييــرات	

المطلوبة	في	عملية	التدريس	حسب	الحاجة.
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تدريب 1
: ي التال䑉ي م�ر ي المقطع الت⨱ر

  حدّد وأصلح ال䐣خطاء �ف

<!DOCTYPE>

<html dir="rtl" lang="ar">

<title>	Page	琀椀tle</title>
<meta charset="UTF-8" />

</head>

<body>

<h1> عنوان	هذا!	<h1>
<p> فقرة	هذه.</p>

</html>

لنطبق معًا

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<title>	Page	琀椀tle</title>
<meta charset="UTF-8" />

</head>

<body>

<h1>	عنوان	هذا!	</h1>
<p>	فقرة	هذه.</p>

</body>

</html>

حل التدريبات

Student's	Book	Page	Number
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تدريب 2

: ئ صفحة جديدة تحتوي عل䑊 ما يل䑊ي  أن�ش
."䑊ول䐣ال	ونية 	ال䐥لك�� ي 		عنوان	باسم	"صفحت⩊�

	من	رياضاتك	المفضلة،	بحيث	تحتوي	كل	منهما	عل䑉	عنوان	باسم	هذه	الرياضة. � �䩆اثنتي	عن	 � �䩆فقرتي		

تدريب 

:䑊ئ صفحة جديدة تحتوي عل  أن�ش
My	page"	ونية 			عنوان	الصفحة	ال䐥لك��

			ضع	اسمك	كعنوان	للصفحة.
			اُكتب	فقرة	نصية	تصف	بها	نفسك.

ونية	الخاصة	بك. 		بعد	ال䐧نتهاء	احفظ	الصفحة	ال䐥لك��

تدريب 

ي يتضمن معلومات سياحية للمسافرين إل䑉 بلدك أو إل䑉 بلد آخر من اختيارك. 
وت⩊ف   خطّط ل䐥نشاء موقع إلكت⨱�

: سيحتوي الموقع عل䑊 ما يل䑊ي
	-	صور	عالية	الجودة.

	-	وصف	موجز	للبلد	مع	تسليط	الضوء	عل䑉	ال䐣ماكن	المهمة.
	-	دليل	للمعالم	الفنية	والثقافية	يشمل	المتاحف	والمعالم	السياحية.

-	بعض	المعلومات	عن	المناسبات	والفعاليات.

لتنفيذ ال䐥جراءات السابقة:
	رسمًا	تخطيطيًا	يساعدك	عل䑉	إنشاء	الموقع	ل䐧حقًا. � .	أنش㐦ر

Adventure_website"	باسم	مجلدا	 � .	أنش㐦ر

	باسم	"images"،	حيث	سيتم	إضافة	جميع	الصور	 ي
:	ال䐣ول	باسم	"pages"	والثائ♊� � �䩆فرعيي	مجلدين	 � .		داخل	هذا	المجلد،	أنش㐦ر

	الموقع. ي
�䅊ف	ستستخدمها	 ي الت⩊�

	داخل	هذا	المجلد	لبدء	إنشاء	الموقع	 	ملف	 � .		افتح	محرر	فيجوال	ستوديو	كود	وافتح	المجلد	الذي	أنشأته	للتو،	ثم	أنش㐦ر
	الخاص	بك. ي

وئ♊� ال䐥لك��
.	امنح	موقعك	اسمًا	وأضف	عنوانًا	وفقرات	أخرى	حسب	الحاجة.

ات. .	احفظ	التغي��

	يســتخدمها	الطلبــة	 ي 	هــذا	مجــرد	مثــال	لرؤيــة	وســوم	HTML	الــت⩊� تلميح:

النــص	داخــل	العل䐧مــات	 الطلبــة	يكتبــون	 مــن	أن	 تأكــد	 التدريــب.	 لتنفيــذ	
	h1<		/h1<	 � �䩆بي	المثال	سبيل	䑉عل	الصحيحة،

.	h1<	القدم	كرة			/h1<	سيكتبون	

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<title>	䑊ول䐣ال	ونية 	ال䐥لك�� ي <title/>	صفحت⩊�
<meta charset="UTF-8" />

</head>

<body>

<h1>	䑊ول䐣ال	الفقرة	عنوان	</h1>
<p>	هنا	䑊ول䐣ال	المفضلة	برياضتك	الخاصة	الفقرة	اكتب.</p>
<h1>	الثانية	الفقرة	عنوان</h1>
<p>هنا	الثانية	المفضلة	برياضتك	الخاصة	الفقرة	اكتب.</p>

</body>

</html>
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تدريب 

: ئ صفحة جديدة تحتوي عل䑊 ما يل䑊ي  أن�ش
."䑊ول䐣ال	ونية 	ال䐥لك�� ي 		عنوان	باسم	"صفحت⩊�

	من	رياضاتك	المفضلة،	بحيث	تحتوي	كل	منهما	عل䑉	عنوان	باسم	هذه	الرياضة. � �䩆اثنتي	عن	 � �䩆فقرتي		

تدريب 3

:䑊ئ صفحة جديدة تحتوي عل  أن�ش
."My	page"	ونية 			عنوان	الصفحة	ال䐥لك��

			ضع	اسمك	كعنوان	للصفحة.
			اُكتب	فقرة	نصية	تصف	بها	نفسك.

ونية	الخاصة	بك. 		بعد	ال䐧نتهاء	احفظ	الصفحة	ال䐥لك��

تدريب 

ي يتضمن معلومات سياحية للمسافرين إل䑉 بلدك أو إل䑉 بلد آخر من اختيارك. 
وت⩊ف   خطّط ل䐥نشاء موقع إلكت⨱�

: سيحتوي الموقع عل䑊 ما يل䑊ي
	-	صور	عالية	الجودة.

	-	وصف	موجز	للبلد	مع	تسليط	الضوء	عل䑉	ال䐣ماكن	المهمة.
	-	دليل	للمعالم	الفنية	والثقافية	يشمل	المتاحف	والمعالم	السياحية.

-	بعض	المعلومات	عن	المناسبات	والفعاليات.

لتنفيذ ال䐥جراءات السابقة:
	رسمًا	تخطيطيًا	يساعدك	عل䑉	إنشاء	الموقع	ل䐧حقًا. � .	أنش㐦ر

Adventure_website"	باسم	مجلدا	 � .	أنش㐦ر

	باسم	"images"،	حيث	سيتم	إضافة	جميع	الصور	 ي
:	ال䐣ول	باسم	"pages"	والثائ♊� � �䩆فرعيي	مجلدين	 � .		داخل	هذا	المجلد،	أنش㐦ر

	الموقع. ي
�䅊ف	ستستخدمها	 ي الت⩊�

	داخل	هذا	المجلد	لبدء	إنشاء	الموقع	 	ملف	 � .		افتح	محرر	فيجوال	ستوديو	كود	وافتح	المجلد	الذي	أنشأته	للتو،	ثم	أنش㐦ر
	الخاص	بك. ي

وئ♊� ال䐥لك��
.	امنح	موقعك	اسمًا	وأضف	عنوانًا	وفقرات	أخرى	حسب	الحاجة.

ات. 	يســتخدمها	الطلبــة	لتنفيــذ	.	احفظ	التغي�� ي 	هــذا	مجــرد	مثــال	لرؤيــة	وســوم	HTML	الــت⩊� تلميح:

التدريب.

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<title>	My	page</title>
<meta charset="UTF-8" />

</head>

<body>

<h1>	اسمك	اكتب	</h1>
<p>	هنا	نفسك	فيها	تصف	فقرة	اكتب.</p>

</body>

</html>
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تدريب 

: ئ صفحة جديدة تحتوي عل䑊 ما يل䑊ي  أن�ش
."䑊ول䐣ال	ونية 	ال䐥لك�� ي 		عنوان	باسم	"صفحت⩊�

	من	رياضاتك	المفضلة،	بحيث	تحتوي	كل	منهما	عل䑉	عنوان	باسم	هذه	الرياضة. � �䩆اثنتي	عن	 � �䩆فقرتي		

تدريب 

:䑊ئ صفحة جديدة تحتوي عل  أن�ش
My	page"	ونية 			عنوان	الصفحة	ال䐥لك��

			ضع	اسمك	كعنوان	للصفحة.
			اُكتب	فقرة	نصية	تصف	بها	نفسك.

ونية	الخاصة	بك. 		بعد	ال䐧نتهاء	احفظ	الصفحة	ال䐥لك��

تدريب 4

ي يتضمن معلومات سياحية للمسافرين إل䑉 بلدك أو إل䑉 بلد آخر من اختيارك. 
وت⩊ف   خطّط ل䐥نشاء موقع إلكت⨱�

: سيحتوي الموقع عل䑊 ما يل䑊ي
	-	صور	عالية	الجودة.

	-	وصف	موجز	للبلد	مع	تسليط	الضوء	عل䑉	ال䐣ماكن	المهمة.
	-	دليل	للمعالم	الفنية	والثقافية	يشمل	المتاحف	والمعالم	السياحية.

-	بعض	المعلومات	عن	المناسبات	والفعاليات.

لتنفيذ ال䐥جراءات السابقة:
	رسمًا	تخطيطيًا	يساعدك	عل䑉	إنشاء	الموقع	ل䐧حقًا. � 1.	أنش㐦ر

."Adventure_website"	باسم	مجلدا	 � 2.	أنش㐦ر

	باسم	"images"،	حيث	سيتم	إضافة	جميع	الصور	 ي
:	ال䐣ول	باسم	"pages"	والثائ♊� � �䩆فرعيي	مجلدين	 � 3.		داخل	هذا	المجلد،	أنش㐦ر

	الموقع. ي
�䅊ف	ستستخدمها	 ي الت⩊�

	ملف	HTML	داخل	هذا	المجلد	لبدء	إنشاء	الموقع	 � 4.		افتح	محرر	فيجوال	ستوديو	كود	وافتح	المجلد	الذي	أنشأته	للتو،	ثم	أنش㐦ر
	الخاص	بك. ي

وئ♊� ال䐥لك��
5.	امنح	موقعك	اسمًا	وأضف	عنوانًا	وفقرات	أخرى	حسب	الحاجة.

ات. 6.	احفظ	التغي��

تنظيــم	 وكيفيــة	 ال䐥لكترونــي،	 الموقــع	 بمكونــات	 الطلبــة	 ــر	
ّ
ذك 	 تلميح:

المجلــدات	لتســهيل	العمــل،	وأن	المجلــد	الرئيــس	)الجــذر(	يحتــوي	علــى	
	،		h6<	إلــى		h1<	مــن	بوســوم	محــددة	العناويــن	وأن	فرعيــة،	مجلــدات

.	p<	وسم	على	تحتوي	الفقرات	بينما

Student's	Book	Page	Number
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ي
الوحدة الرابعة/ الدرس الثات⩊ف

بنية المحتوى
وصف الدرس

،	وعــل䑉	وجــه	التحديــد	كيفيــة	 ي
وئ♊� الهــدف	مــن	هــذا	الــدرس	هــو	أن	يتعلــم	الطلبــة	كيفيــة	إنشــاء	محتــوى	موقــع	إلكــ��

. ي
وئ♊� 	موقع	إلك�� ي

�䅊ف	الصور	وإضافة	التشعبية	رتباطات䐧ال	واستخدام	القوائم،	إنشاء

م
ّ兏
نواتج التعل

التمييز	بين	القوائم	المرتبة	وغير	المرتبة،	واضافتها	على	الموقع	ال䐧لكتروني.		
إضافة	رابط	تشعبي	لموقع	إلكتروني	آخر.		
إضافة	رابط	تشعبي	ينقلك	إلى	جزء	آخر	في	نفس	الصفحة.		
إضافة	رابط	تشعبي	يفتح	صفحة	أخرى	على	نفس	الموقع.		
إضافة	رابط	تشعبي	يفتح	البريد	ال䐥لكتروني.		
استخدام	وسوم	HTML،	ل䐥ضافة	الصور	ومقاطع	الفيديو	إلى	الموقع	ال䐥لكتروني.		

ة   ّ免نقاط مهم

قد	يواجه	بعض	الطلبة	صعوبة	في	تمييز	الفرق	بين	القائمة	المرتبة	وغير	المرتبة،	اشرح	لهم	أن	القائمة	بالتعداد			
.	ul<	بوسم	النقطي	بالتعداد	القائمة	إنشاء	يتم	بينما	،	ol<	وسم	باستخدام	إنشاؤها	يتم	الرقمي

ــح	لهــم	أنّ	إنشــاء			 ّ児وض	لذلــك	التشــعبية،	رتباطــات䐧لل	إضافتهــم	عنــد	صعوبــات	الطلبــة	بعــض	يواجــه	أن	المعتــاد	مــن
الروابط	يتم	باستخدام	وسم	>a		بال䐥ضافة	إلى	خاصية	href	حيث	يمكن	تحديد	العنوان	المستهدف	)الصفحة	

ي
الدرس الثات⩊ف

عدد الحصص 
الدراسية ي ف النص التشعب⡊ر مجة باستخدام لغة ترمت⨱ي الوحدة الرابعة: الت⨱ر

2 :	بنية	المحتوى ي
الدرس	الثائ♊�
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التي	سيتم	فتحها	عند	الضغط	على	الرابط(،	والتي	ل䐧	يعمل	وسم	>a		لتنشيط	ال䐧رتباط	التشعبي	دونها.

رهــم			
ّ児
قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	عنــد	إنشــاء	شــريط	تنقــل	ترتبــط	عناصــره	بجــزء	معيــن	مــن	نفــس	الصفحــة،	ذك

ا	بوسم	)#(.
ً
بضرورة	استخدام	تعريف	هذا	المحتوى	مسبوق

التمهيد   

	إل䑊	بعــض	
ً
	الــدرس	وال䐥عــداد	لــه	إضافــة 	تحضــ�� ي

�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��
	الدرس. ي

�䅊ف	المطلوبة	المهارات	بتنفيذ	الخاصة	النصائح

يمكن	للطالب	الوصول	لمستندات	هذا	الدرس	من	خل䐧ل	الكتاب	الرقمي	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	images	مجلد

يمكنك	الوصول	للحلول	أو	الملفات	النهائية	للتدريبات	التي	يمكن	استخدامها	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	G10.S1.U3_Football_Fan_page	مجلد

	 	G10.S1.U3_Exercises_Solutions	مجلد

م	الهــدف	مــن	الــدرس	لتحفيــز	الطلبــة	علــى	إنشــاء	صفحــة	إلكترونيــة	متقدمــة،	وســيتم	ذلــك	بإضافــة	شــريط	تنقــل			 ّ児قــد
باســتخدام	عناصــر	القائمــة	وال䐧رتباطــات	التشــعبية	التــي	تســمح	بال䐧نتقــال	مــن	قســم	إلــى	آخــر	فــي	نفــس	الصفحــة،	

ومن	صفحة	إلى	أخرى	في	نفس	الموقع.
يمكنك	البدء	بطرح	أسئلة	على	الطلبة	مثل:		

	 متى	تحتاجون	إلى	إنشاء	قائمة؟	

	 هل	يمكنكم	تخيل	كيفية	عمل	شريط	التنقل؟	

	 ح	ذلك.	 ّ児وض	مفيدًا؟	أمرًا	إلكتروني	موقع	في	الصور	إضافة	تُعدُ	هل

خطوات تنفيذ الدرس  

ابــدأ	بتقديــم	مفهــوم	القوائــم	فــي	HTML	للطلبــة	مــع	شــرح	النوعيــن	المختلفيــن	مــن	القوائــم،	واعــرض	بعــض	ال䐣مثلــة			
الموجــودة	فــي	كتــاب	الطالــب	علــى	إنشــاء	قائمــة	فــي	صفحــة	إلكترونيــة	مــع	توضيــح	أن	القائمــة	بالتعــداد	الرقمــي	يتــم	

	.	ul<	بوسم	النقطي	بالتعداد	القائمة	إنشاء	يتم	بينما	،	ol<	وسم	باستخدام	إنشاؤها
وســمي		 بيــن	 يقــع	 القائمــة	 فــي	 عنصــر	 لــكل	 فهمهــم	 مــن	 وتأكــد	 الخاصــة،	 قوائمهــم	 إنشــاء	 علــى	 الطلبــة	 	شــجّع	

.	li<		/li<	
تابــع	العمــل	بمشــروع	صفحــة	معجبــي	كــرة	القــدم،	حيــث	ينشــئ	الطلبــة	قائمــة	تحتــوي	علــى	خمســة	عناصــر	تتوافــق			

مع	أقسام	أو	صفحات	الموقع،	وستكون	هذه	القائمة	بمثابة	شريط	للتنقل	داخل	الموقع.	
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 الخاصية href ه䝊ي اختصار لـ
 Hypertext Reference 
( و  ي )مرجع النص التشعب⡊ر
 URL تحدد عنوان صفحة
ي ينتقل إليها ال䐧رتباط.  �⡊الب
 href إذا لم تكن الخاصية

موجودة، فلن يكون الوسم 
>a< ارتباطًا تشعبيًا.

الروابط التشعبية 
ونية	إل䑊	أخرى. 	الخاص	بك	ل䐣نها	تتيح	لك	ال䐧نتقال	من	صفحة	إلك�� ي

وئ♊� 	الموقع	ال䐥لك�� ي
�䅊ف	الموجودة	الروابط	استخدام	المفيد	من

:)Hyperlinks( الروابط التشعبية 䑊أمثلة عل

	نفس	الموقع. ي
�䅊ف	أخرى	䑊إل	صفحة	من	روابط	

	نفس	الصفحة. ي
�䅊ف	آخر	جزء	䑊إل	ونية 	الصفحة	ال䐥لك�� ي

�䅊ف	جزء	من	روابط	

	روابط	من	موقع	إل䑊	آخر.

	نافذة	متصفح	جديدة. ي
�䅊ف	تفتح	روابط	

	جديدة. ي
وئ♊� 	ل䐥نشاء	رسالة	بريد	إلك�� ي

وئ♊� 	روابط	تفتح	تطبيق	بريدك	ال䐥لك��

يتم إنشاء الروابط باستخدام وسم الفتح >a< ووسم ال䐥غل䐧ق >a/<، حيث إن كل ما 
 للضغط عليه، ويمكننا تحديد العنوان 

ً
ً䭫ق يصبح قاب䐧غل䐥ف هذا الوسم ووسم ال يقع ب�ي

.href الرابط( باستخدام خاصية 䑊ي سيتم فتحها عند الضغط عل �⡊الهدف )الصفحة الب

<a href="	https://www.moe.gov.sa/">	هنا	اضغط	</a>

	 ي الصفحة	الت⩊�
سيتم	فتحها

تحديد	الرابط	
URL	 ي التشعت⩊ب

وسم	النهاية

النص	الذي	يضغط	
عليه	المستخدم

	،)URL(	 ي
وئ♊� هذا	الرابط	خاص	بالموقع	ال䐥لك��

	اسم	 حيث	ترى	أن	قيمة	خاصية	href	هنا	ه䝊ي
،	تمامًا	مثل	العنوان	الذي	تكتبه	 ي

وئ♊� الموقع	ال䐥لك��
	متصفحك	لزيارة	تلك	الصفحة. ي

�䅊ف
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ــن	لهــم			 ّ児وبي	القــدم،	كــرة	معجبــي	صفحــة	بمشــروع	العمــل	تابــع
أنهــم	يســتخدمون	قائمــة	ل䐥نشــاء	شــريط	تنقــل	يحتــوي	علــى	

خمسة	عناصر	تتوافق	مع	أقسام	أو	صفحات	الموقع.

اســتخدم	كتــاب	الطالــب	لتعريــف	الطلبــة	بأنــواع	ال䐧رتباطــات			
التشــعبية	التــي	يمكــن	تضمينهــا	فــي	موقــع	إلكترونــي،	واســتعن	
بالرسم	التخطيطي	الموجود	في	كتاب	الطالب،	واشرح	لهم	

كيفية	إنشاء	ارتباط	تشعبي.	

			)target(	الهــدف	خاصيــة	عمــل	وكيفيــة	الجــدول	شــرح	تابــع
وأهميتهــا	فــي	إنشــاء	ال䐧رتبــاط	التشــعبي،	وحــث	الطلبــة	علــى	
تجربة	كل	خاصية	موجودة	في	أحد	ال䐧مثلة	للتأكد	من	فهمهم	

لكيفية	عملها.
خاصية الهدف

،	فإنك	تحدد	موقع	فتح	الصفحة	المرتبطة	بعنوان	URL	هذا.	 ي 	معلومات	ال䐧رتباط	التشعت⩊ب ي
�䅊ف )Target( الهدف	خاصية	تستخدم	عندما
يمكن	أن	تأخذ	هذه	الخاصية	القيم	التالية:

"https://www.moe.gov.sa/" اضغط	هنا

target	خاصية

القيمةالوصف

	عل䐧مة	تبويب	جديدة. ي
�䅊ف	الصفحة	ستفتحblank_

	عل䐧مة	التبويب	نفسها. ي
�䅊ف	الصفحة	ستفتحself_

	النافذة	الرئيسة. ي
�䅊ف	الصفحة	ستفتحparent_

	محتوى	النافذة. ي
�䅊ف	الصفحة	ستفتحtop_
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فــي	هــذه	المرحلــة	يمكنــك	اســتخدام	التدريــب	ال䐣ول	حيــث			
فــي	 الموجــودة	 ال䐣خطــاء	 عــن	 البحــث	 الطلبــة	 علــى	 يتعيــن	

المقطع	البرمجي	ثم	إصل䐧حها.

<h2 id="history">التاريــــخ</h2>
<p> 	منتصف	القرن	التاسع	عش㐱ر ي

�䅊ف	ا 	إنجل�� ي
�䅊ف	 		<br>.تعدّ	كرة	القدم	رياضة	ذات	تاريــــخ	طويل،	نشأت	بشكلها	الحال䑊ي

	منظمة	ودون	صفة	رسمية،	ثم	تمّ	إنشاء 	لكنها	كانت	غ�� 		<br>	وُجدت	أندية	كرة	القدم	منذ	القرن	الخامس	عش㐱ر
،	ولكن	القليل	منها	فقط	استمر	بعد	ذلك 	أواخر	القرن	التاسع	عش㐱ر ي

�䅊ف	ندية䐣ال	هذه	من	 <br>.الكث��
ً
	ثراءً	قليا 	مناطق	أك�ر ي

�䅊ف	تقع	كانت	بنشاطها	استمرت	 ي 	أن	ال䐣ندية	الت⩊� � �䩆المؤرخي	معظم	يعتقد،<br>
<p/>.حيث	كان	الناس	ل䐧	يعملون	بعد	ظهر	يوم	السبت	وكانوا	قادرين	عل䑉	تحمل	نفقات	حضور	المباريات

<h2 id="gallery">	المعرض</h2>

<h2 id="about">	نبذة</h2>

<p>راء䐢وال	فكار䐣ال	تبادل	يمكننا	الصفحة	هذه	ل䐧خل	من	<br>

	وقتنا	الحال䑊ي ي
�䅊ف	عام	بشكل	القدم	كرة	حول	أو	نشجعه	الذي	القدم	كرة	فريق	حول.<br>		

<p/>.يمكننا	أيضًا	التواصل	من	خل䐧ل	النموذج	ل䐥ضافة	المزيد	من	الصور	أو	المقال䐧ت	إل䑊	المعرض
</body>

</html>

يط التنقل إنشاء س㌱ش
يط	للتنقل،	وتتكون	هذه	القائمة	من	مجموعة	من	الروابط.	بشكل	عام،	يجب	أن	 وعك	قائمة	مرتبة	عل䑉	شكل	ش㐱ر 	مش㐱ر ي

�䅊ف	أضفت	لقد
	نفس	 ي

�䅊ف	أخرى	بصفحة	)Contact	Us(	"بنا	اتصل"	㘱العنض	تبط 	من	الصفحة،	بينما	س�� � �䩆معي	بجزء	القائمة	هذه	㔱عناص	بعض	ترتبط
الموقع.

ي نفس الصفحة
ف �ف ال䐧رتباط بجزء مع�ي

	الجزء	من	الصفحة	الذي	 � ّ児 	نفس	الصفحة،	يجب	أن	تُم�� ي
�䅊ف	 � �䩆معي	بجزء	ارتباط	بإنشاء	تبدأ	أن	قبل

	هذا	الرابط،	ولهذا	الغرض	سوف	تستخدم	خاصية	"id"	كمعرف. سيتم	الرجوع	إليه	ع�ب

صفحة مشجع㥊ي كرة القدم

ونية. ي الصفحة ال䐥لكت⨱�
ف العنص㔱 عن با�� يتم استخدام خاصية "id" مع جميع عناصHTML 㔱 لتميت⨱ي

	المعرف	 � �䩆تعيي	يمكن
id	بكلمة	تبدأ	بحرف	
طة	سفلية	)_(،	 أو	بش㐱رَ
	نفس	 � �䩆تعيي	يمكن	䐧ول
اسم	المُعرف	لعنض㘱ين	
	نفس	 ي

�䅊ف	 � �䩆مختلفي
الصفحة.
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بعد	ذلك	اشرح	للطلبة	خاصية	"id"	التي	تُستخدم	مع	جميع			
عناصر	HTML	لتمييز	العنصر	عن	باقي	الصفحة	ال䐥لكترونية.

اطلــب	مــن	الطلبــة	تطبيــق	هــذه	المعرفــة	علــى	صفحــة	معجبــي			
كــرة	القــدم،	وعلــى	وجــه	التحديــد	فــي	العمــل	علــى	القائمــة	التــي	
بــأن	 رهــم	

ّ児
تنقــل،	وذك أنشــأوها	ســابقًا	لجعلهــا	تظهــر	كشــريط	

بعــض	عناصــر	القائمــة	ســوف	ترتبــط	بجــزء	معيــن	مــن	نفــس	
الصفحة،	وأنه	سيتم	ربط	اتصل بنا	)Us	Contact(	بصفحة	
أخرى	في	نفس	الموقع،	وأخبرهم	في	هذه	المرحلة	أن	عليهم	
إنشــاء	ملــف	بامتــداد	html.	آخــر	فــي	المجلــد	الرئيــس	للموقــع	

الذي	سيتم	إكماله	ل䐧حقًا.

ي
ي الدرس الثات⩊ف

وسوم ΗΤΜL المستخدمة �ف

الوظيفةالوسم

تحدد	قائمة	مرتبة.

تحدد	عنض㘱	قائمة.

	مرتبة. تحدد	قائمة	غ��

. ي تعرّف	ال䐧رتباط	التشعت⩊ب

يتم	استخدامها	ل䐥دراج	صورة.

يتم	استخدامها	ل䐥دراج	الفيديو.

<DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<title>Examples</title>

<meta charset="UTF-8" />

</head>

<body>

<h1>الدراسية	المواد</h1>
<ul>

<li>	الرياضيات	<li>
<li>العربية	اللغة<li>
<li>التاريــــخ<li>

</body>

</html>

تدريب 1

: ي التال䑉ي م�ر ي المقطع الت⨱ر
   حدّد وأصلح ال䐣خطاء �ف

لنطبق معًا
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بعد	ال䐧نتهاء	من	إنشاء	القائمة،	اطلب	من	الطلبة	إنشاء	قسم			
آخــر	فــي	الموقــع	ال䐥لكترونــي	حيــث	ســيضيفون	بعــض	الروابــط	
البريــد	 تطبيــق	 يفتــح	 تشــعبيًا	 ارتباطًــا	 ويضيفــون	 المفيــدة،	
إلــى	 ووجّهــم	 عليــه،	 الضغــط	 عنــد	 للمســتخدم	 ال䐥لكترونــي	
الموقــع	 فــي	 القســم	 هــذا	 الطالــب	ل䐥نشــاء	 اســتخدام	كتــاب	

ال䐥لكتروني	الخاص	بهم.

تدريب 2

ي لل䐣صدقاء". تتضمن 
وت⩊ف يد ال䐥لكت⨱� ونية تتكون من قائمة غت⨱ي مرتبة بعنوان "الت⨱ر ئ صفحة إلكت⨱�    أن�ش

ي عل䐧مة 
ي �ف

وت⩊ف يد ال䐥لكت⨱� ي ل䐣صدقائك، ويتم فتح تطبيق الت⨱ر
وت⩊ف يد ال䐥لكت⨱� هذه الصفحة عناوين الت⨱ر

تبويب مختلفة وذلك عند الضغط عل䑊 أحد هذه العناوين.

تدريب 

السياحية  بالمعلومات  الخاص  السابق  الدرس  ي 
أنشأته �ف الذي  ي 

وت⩊ف الموقع ال䐥لكت⨱� بإنشاء     استمر 
: ي فيجوال ستوديو كود ونفذ ما يل䑊ي

" �ف للمسافرين. افتح مجلد "
يط	تنقل	 	مرتبة	من	العناص㔱	التالية:	الصفحة	الرئيسة،	حول،	ألبوم	الصور،	ال䐧تصال.	ستكون	هذه	القائمة	ش㐱ر 	قائمة	غ�� � 		أنش㐦ر

حيث	يتم	ربط	كل	عنض㘱	بقسم	خاص	به	من	الصفحة.
	تريدها. ي 	أضف	الصور	الت⩊�

	أضف	مقطع	فيديو.
	يتمكن	 	لك䍊ي ي

وئ♊� 	مرتبة	أسفل	الصفحة	تحتوي	عل䑉	روابط	مفيدة	للمستخدم،	كما	يمكنك	إضافة	بريدك	ال䐥لك�� 	قائمة	غ�� � 		أنش㐦ر
المستخدم	من	ال䐧تصال	بك.

تدريب 

ي نافذة جديدة.
ئ قائمة عناص㔱 مرتبة تتكون من  روابط لمواقع مختلفة يفتح كل منها �ف <  أن�ش  

ئ قائمة بأطعمتك المفضلة. < أن�ش  
ي 

ونية لمحرك بحث من اختيارك )مع مراعاة أن يفتح �ف <  اعرض صورة بحيث يتم فتح صفحة إلكت⨱�  
نافذة جديدة( وذلك عند الضغط عل䑊 تلك الصورة.

بعــد	ذلــك	يمكنــك	اســتخدام	التدريــب	الثانــي	حيــث	يتعيــن	علــى			
الطلبــة	إنشــاء	قائمــة	بروابــط	محــددة	وذلــك	لضمــان	فهمهــم	

لمفهومي	القوائم	وال䐧رتباطات	التشعبية.

المعــرض			 يتضمــن	 الموقــع	 فــي	 قســم	 يوجــد	 النهايــة،	 فــي	
)Gallery(.	قبــل	البــدء	بإضافــة	الصــور،	اذكــر	لهــم	أنــه	مــن	
المفيد	وجود	الصور	ومقاطع	الفيديو	في	مجلد	فرعي	داخل	

المجلد	الرئيس	للموقع.

استخدم	كتاب	الطالب	لتشرح	للطلبة	كيفية	استخدام	وسم			
>img		ل䐥دراج	الصور	ومقاطع	الفيديو	إلى	الموقع	مع	التركيز	

.HTML	ملفات	مسارات	على

يمكنك	أيضًا	استخدام	التدريبين	الثالث	والرابع	حيث	يتعين			
علــى	الطلبــة	توظيــف	جميــع	المهــارات	التــي	تعلموهــا	فــي	هــذا	
	HTML لوســوم	 التــام	 فهمهــم	 مــن	 للتأكــد	 وذلــك	 الــدرس	
الصفحــة	 إنشــاء	 أجــل	 مــن	 اســتخدامها	 وكيفيــة	 الجديــدة	

ال䐥لكترونية.	

ي
وت⩊ف يد ال䐥لكت⨱� روابط الت⨱ر

 href	الخاصية	قيمة	 � �䩆تعيي	طريق	عن	هذا	يتم	عليه.	الضغط	عند	للمستخدم	 ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� هناك	نوع	من	الروابط	يقوم	بفتح	تطبيق	ال�ب

	الذي	سيتم	ال䐥رسال	إليه. ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� لتبدأ	بـ	:mailto	متبوعًا	بعنوان	ال�ب

	وعناوين	بعض	 ي
وئ♊� 	قسمًا	آخر	عل䑉	موقعك	باسم	"معلومات	مفيدة"	)Informa琀椀on	Useful(	حيث	ستضيف	عنوان	بريد	إلك�� � أنش㐦ر

	بلعبة	كرة	القدم. � �䩆المستخدمي	ف ّ児تُعر	قد	 ي ونية	الت⩊� المواقع	ال䐥لك��

صفحة مشجع㥊ي كرة القدم

<h2>مفيدة	معلومات</h2>
<ul>

<li><a href="mailto:info@example.com">info@example.com</a></li>

<li><a href="https://www.fifa.com/" target="_blank">Fifa.com	</a></li>
<li><a href="https://www.uefa.com/" target="_blank">UEFA.com	</a></li>

<ul>

<a href="mailto:emailaddress@example.com"> عليه	للضغط	قابل	نص </a>

	وبريدها	 ي
وئ♊� افتح	الملف	الذي	أنشأته	مسبقًا	بقائمة	المواد	الدراسية،	وأضف	رابطًا	لموقع	المدرسة	ال䐥لك��

. ي
وئ♊� ال䐥لك��

يجب وضع الوسوم 
الرئيسة داخل قسم 

 )>body<….>/body<(
 ،HTML من مستند

ي أي مكان آخر 
فوضعها �ف

سيؤدي إل䑉 ظهور أخطاء.

جرب بنفسك
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تدريب 

ي لل䐣صدقاء". تتضمن 
وت⩊ف يد ال䐥لكت⨱� ونية تتكون من قائمة غت⨱ي مرتبة بعنوان "الت⨱ر ئ صفحة إلكت⨱�   أن�ش

ي عل䐧مة 
ي �ف

وت⩊ف يد ال䐥لكت⨱� ي ل䐣صدقائك، ويتم فتح تطبيق الت⨱ر
وت⩊ف يد ال䐥لكت⨱� هذه الصفحة عناوين الت⨱ر

تبويب مختلفة وذلك عند الضغط عل䑊 أحد هذه العناوين.

تدريب 4

السياحية  بالمعلومات  الخاص  السابق  الدرس  ي 
أنشأته �ف الذي  ي 

وت⩊ف الموقع ال䐥لكت⨱� بإنشاء      استمر 

: ي فيجوال ستوديو كود ونفذ ما يل䑊ي
للمسافرين. افتح مجلد "Adventure_website" �ف

يط	تنقل	 	مرتبة	من	العناص㔱	التالية:	الصفحة	الرئيسة،	حول،	ألبوم	الصور،	ال䐧تصال.	ستكون	هذه	القائمة	ش㐱ر 	قائمة	غ�� � <		أنش㐦ر
حيث	يتم	ربط	كل	عنض㘱	بقسم	خاص	به	من	الصفحة.

	تريدها. ي <	أضف	الصور	الت⩊�
<	أضف	مقطع	فيديو.

	يتمكن	 	لك䍊ي ي
وئ♊� 	مرتبة	أسفل	الصفحة	تحتوي	عل䑉	روابط	مفيدة	للمستخدم،	كما	يمكنك	إضافة	بريدك	ال䐥لك�� 	قائمة	غ�� � <		أنش㐦ر

المستخدم	من	ال䐧تصال	بك.

تدريب 3

ي نافذة جديدة.
ئ قائمة عناص㔱 مرتبة تتكون من 3 روابط لمواقع مختلفة يفتح كل منها �ف <  أن�ش  

ئ قائمة بأطعمتك المفضلة. < أن�ش  
ي 

ونية لمحرك بحث من اختيارك )مع مراعاة أن يفتح �ف <  اعرض صورة بحيث يتم فتح صفحة إلكت⨱�  
نافذة جديدة( وذلك عند الضغط عل䑊 تلك الصورة.

إضافة الصور ومقاطع الفيديو
	 ي
�䅊ف	بالصور	حتفاظ䐧ال	الجيدة	الممارسات	من	افية. 	الخاص	بك	وإظهارها	بطريقة	جذابة	واح�� ي

وئ♊� 	الموقع	ال䐥لك�� ي
�䅊ف	الصور	إضافة	المهم	من

	موقعك. ي
�䅊ف	ستسخدمها	 ي 	باسم	"Images"	يتم	فيه	إضافة	الصور	الت⩊� 	ملفات	الموقع،	لذلك	تم	إنشاء	مجلدٍ	فرع㥊يٍ ي

�䅊باف	عن	منفصل	مجلد

 䑉إل يُستخدم وسم >img< ل䐥ضافة صور 
ونية. يجب ال䐧نتباه إل䑉 أن  الصفحة ال䐥لكت⨱�

هذا الوسم ل䐧 يحتوي عل䑊 وسم إغل䐧ق.

 عند	استخدام	فيجوال	ستوديو	كود

 Explorer	قسم	 ي
�䅊وف	،)Visual Studio Code(

 Images	باسم	 )المستكشف(،	يوجد	مجلد	فرع㥊ي
نك	من	معاينة	جميع	ملفات	الصور	

ّ
)الصور(	يمك

	الموقع. ي
�䅊ف	ستخدام䐧لل	المتاحة

	img	src="昀椀le's	path"	alt="descrip琀椀on"	width="600"	height="400"/<

يتم	إخبار	المتصفح	بموقع	
العثور	عل䑉	ملف	الصورة.

يوفر	وصفًا	نصيًا	للصورة	إن	لم	
تستطع	أن	تراها.

يتم	تحديد	ارتفاع	
الصورة	بوحدة	البكسل.

يتم	تحديد	عرض	الصورة	
بوحدة	البكسل.
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<DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<title>Examples</title>

<meta charset="UTF-8" />

</head>

<body>

<h1>الدراسية	المواد</h1>
<ul>

<li>	الرياضيات	<li>
<li>العربية	اللغة<li>
<li>التاريــــخ<li>

</body>

</html>

تدريب 1

: ي التال䑉ي م�ر ي المقطع الت⨱ر
   حدّد وأصلح ال䐣خطاء �ف

لنطبق معًا

حل التدريبات

<DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<title>Examples</title>
<meta charset="UTF-8" />

</head>

<body>

<h1>الدراسية	المواد	</h1>
<ul>

				<li>االرياضيات</li>
				<li>العربية	اللغة</li>
				<li>التاريــــخ</li>
</ul>

</body>

</html>
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تدريب 2

ي لل䐣صدقاء". تتضمن 
وت⩊ف يد ال䐥لكت⨱� ونية تتكون من قائمة غت⨱ي مرتبة بعنوان "الت⨱ر ئ صفحة إلكت⨱�    أن�ش

ي عل䐧مة 
ي �ف

وت⩊ف يد ال䐥لكت⨱� ي ل䐣صدقائك، ويتم فتح تطبيق الت⨱ر
وت⩊ف يد ال䐥لكت⨱� هذه الصفحة عناوين الت⨱ر

تبويب مختلفة وذلك عند الضغط عل䑊 أحد هذه العناوين.

تدريب 

السياحية  بالمعلومات  الخاص  السابق  الدرس  ي 
أنشأته �ف الذي  ي 

وت⩊ف الموقع ال䐥لكت⨱� بإنشاء     استمر 
: ي فيجوال ستوديو كود ونفذ ما يل䑊ي

" �ف للمسافرين. افتح مجلد "
يط	تنقل	 	مرتبة	من	العناص㔱	التالية:	الصفحة	الرئيسة،	حول،	ألبوم	الصور،	ال䐧تصال.	ستكون	هذه	القائمة	ش㐱ر 	قائمة	غ�� � 		أنش㐦ر

حيث	يتم	ربط	كل	عنض㘱	بقسم	خاص	به	من	الصفحة.
	تريدها. ي 	أضف	الصور	الت⩊�

	أضف	مقطع	فيديو.
	يتمكن	 	لك䍊ي ي

وئ♊� 	مرتبة	أسفل	الصفحة	تحتوي	عل䑉	روابط	مفيدة	للمستخدم،	كما	يمكنك	إضافة	بريدك	ال䐥لك�� 	قائمة	غ�� � 		أنش㐦ر
المستخدم	من	ال䐧تصال	بك.

تدريب 

ي نافذة جديدة.
ئ قائمة عناص㔱 مرتبة تتكون من  روابط لمواقع مختلفة يفتح كل منها �ف <  أن�ش  

ئ قائمة بأطعمتك المفضلة. < أن�ش  
ي 

ونية لمحرك بحث من اختيارك )مع مراعاة أن يفتح �ف <  اعرض صورة بحيث يتم فتح صفحة إلكت⨱�  
نافذة جديدة( وذلك عند الضغط عل䑊 تلك الصورة.

<DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<title>Examples</title>
<meta charset="UTF-8" />

</head>

<body>

<h1>	صدقاء䐣لل	 ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� <h1/>	ال�ب

<ul>

<li><a href="mailto:info@example.com" target="_blank">friend1@example.com</a></li>

<li><a href="mailto:info@example.com" target="_blank">friend2@example.com</a></li>

<ul>

</body>

</html>

وســوم	 لرؤيــة	 مثــال	 مجــرد	 هــذا	 	 تلميح:

لتنفيــذ	 الطلبــة	 يســتخدمها	 	 ي الــت⩊� 	HTML

	"mailto"	رابــط	أن	الطلبــة	ــر
ّ
التدريــب.	ذك

يــد	 هــو	نــوع	مــن	روابــط	HTML	ينشــط	ال�ب
الحاســب	 عــل䑉	جهــاز	 للعميــل	 	 ي

ا�� ال䐧فــ��
	إليه. ي

وئ♊� ل䐥رسال	بريد	إلك��
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تدريب 

ي لل䐣صدقاء". تتضمن 
وت⩊ف يد ال䐥لكت⨱� ونية تتكون من قائمة غت⨱ي مرتبة بعنوان "الت⨱ر ئ صفحة إلكت⨱�   أن�ش

ي عل䐧مة 
ي �ف

وت⩊ف يد ال䐥لكت⨱� ي ل䐣صدقائك، ويتم فتح تطبيق الت⨱ر
وت⩊ف يد ال䐥لكت⨱� هذه الصفحة عناوين الت⨱ر

تبويب مختلفة وذلك عند الضغط عل䑊 أحد هذه العناوين.

تدريب 

السياحية  بالمعلومات  الخاص  السابق  الدرس  ي 
أنشأته �ف الذي  ي 

وت⩊ف الموقع ال䐥لكت⨱� بإنشاء     استمر 
: ي فيجوال ستوديو كود ونفذ ما يل䑊ي

" �ف للمسافرين. افتح مجلد "
يط	تنقل	 	مرتبة	من	العناص㔱	التالية:	الصفحة	الرئيسة،	حول،	ألبوم	الصور،	ال䐧تصال.	ستكون	هذه	القائمة	ش㐱ر 	قائمة	غ�� � 		أنش㐦ر

حيث	يتم	ربط	كل	عنض㘱	بقسم	خاص	به	من	الصفحة.
	تريدها. ي 	أضف	الصور	الت⩊�

	أضف	مقطع	فيديو.
	يتمكن	 	لك䍊ي ي

وئ♊� 	مرتبة	أسفل	الصفحة	تحتوي	عل䑉	روابط	مفيدة	للمستخدم،	كما	يمكنك	إضافة	بريدك	ال䐥لك�� 	قائمة	غ�� � 		أنش㐦ر
المستخدم	من	ال䐧تصال	بك.

تدريب 3

ي نافذة جديدة.
ئ قائمة عناص㔱 مرتبة تتكون من 3 روابط لمواقع مختلفة يفتح كل منها �ف <  أن�ش  

ئ قائمة بأطعمتك المفضلة. < أن�ش  
ي 

ونية لمحرك بحث من اختيارك )مع مراعاة أن يفتح �ف <  اعرض صورة بحيث يتم فتح صفحة إلكت⨱�  
نافذة جديدة( وذلك عند الضغط عل䑊 تلك الصورة.

<DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<title>Examples</title>
<meta charset="UTF-8" />

</head>

<body>

<ol>

<li><a href="URL	of	the	1st	site" target="_blank">	ول䐣ال	الموقع	</a></li>
<li><a href="URL	of	the	2nd	site" target="_blank">	 ي

<a></li/>	الموقع	الثائ♊�
<li><a href="URL	of	the	3rd	site" target="_blank">	الثالث	الموقع	</a></
li>

</ol>

<h1>المفضلة	طعمة䐣ال</h1>
<ul>

<li>	الحمص</li>
<a href="https://www.visitsaudi.com/ar" target="_blank">
<img src="/Images/Hummus_with_chickpeas.jpg">	</a>

<li>	الطعام</li>
<li>	الطعام</li>
<li>	الطعام</li>

</ul>

</body>

</html>
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تدريب 

ي لل䐣صدقاء". تتضمن 
وت⩊ف يد ال䐥لكت⨱� ونية تتكون من قائمة غت⨱ي مرتبة بعنوان "الت⨱ر ئ صفحة إلكت⨱�   أن�ش

ي عل䐧مة 
ي �ف

وت⩊ف يد ال䐥لكت⨱� ي ل䐣صدقائك، ويتم فتح تطبيق الت⨱ر
وت⩊ف يد ال䐥لكت⨱� هذه الصفحة عناوين الت⨱ر

تبويب مختلفة وذلك عند الضغط عل䑊 أحد هذه العناوين.

تدريب 4

السياحية  بالمعلومات  الخاص  السابق  الدرس  ي 
أنشأته �ف الذي  ي 

وت⩊ف الموقع ال䐥لكت⨱� بإنشاء      استمر 

: ي فيجوال ستوديو كود ونفذ ما يل䑊ي
للمسافرين. افتح مجلد "Adventure_website" �ف

يط	تنقل	 	مرتبة	من	العناص㔱	التالية:	الصفحة	الرئيسة،	حول،	ألبوم	الصور،	ال䐧تصال.	ستكون	هذه	القائمة	ش㐱ر 	قائمة	غ�� � <		أنش㐦ر
حيث	يتم	ربط	كل	عنض㘱	بقسم	خاص	به	من	الصفحة.

	تريدها. ي <	أضف	الصور	الت⩊�
<	أضف	مقطع	فيديو.

	يتمكن	 	لك䍊ي ي
وئ♊� 	مرتبة	أسفل	الصفحة	تحتوي	عل䑉	روابط	مفيدة	للمستخدم،	كما	يمكنك	إضافة	بريدك	ال䐥لك�� 	قائمة	غ�� � <		أنش㐦ر

المستخدم	من	ال䐧تصال	بك.

تدريب 

ي نافذة جديدة.
ئ قائمة عناص㔱 مرتبة تتكون من  روابط لمواقع مختلفة يفتح كل منها �ف <  أن�ش  

ئ قائمة بأطعمتك المفضلة. < أن�ش  
ي 

ونية لمحرك بحث من اختيارك )مع مراعاة أن يفتح �ف <  اعرض صورة بحيث يتم فتح صفحة إلكت⨱�  
نافذة جديدة( وذلك عند الضغط عل䑊 تلك الصورة.

	تأكــد	مــن	أن	الطلبــة	يســتخدمون	 تلميح:

وســوم	HTML	الصحيحــة	ل䐥ضافــة	الصــور	
والروابط،	وشــجّعهم	عل䑉	اســتخدام	كتاب	
رات	 لمســا ا ل䐥دراج	 ليــل	 كد لــب	 لطا ا

الصحيحة.
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الوحدة الرابعة/ الدرس الثالث

HTML إنشاء نموذج بلغة

وصف الدرس
الهــدف	العــام	مــن	الــدرس	هــو	إنشــاء	نمــوذج	اتصــال	بلغــة	)HTML(،	وذلــك	بالتعــرف	عــل䑉	مفهــوم	النمــوذج	بلغــة	

.HTML	 ي
�䅊ف		input<	㘱لعنض	المختلفة	نواع䐣ال	استخدام	䑊إل	ضافة䐥بال	عمله،	وخطوات	وبنيته،	HTML

م
ّ兏
نواتج التعل

		.HTML	بلغة	النموذج	مفهوم	معرفة

معرفة	كيفية	عمل	النموذج.		

معرفة	بنية	النموذج.		

		.	input<	وسوم	باستخدام	للنموذج	دخال䐥ال	بعناصر	التحكم

		.	fieldset<	وسم	باستخدام	النموذج	في	الصلة	ذات	العناصر	تجميع

الدرس الثالث
ي  ف النص التشعب⡊ر مجة باستخدام لغة ترمت⨱ي عدد الحصص الوحدة الرابعة: الت⨱ر

الدراسية
HTMLبلغة	نموذج	إنشاء	الثالث:	3الدرس

وع	الوحدة 3مش㐱ر



ة   ّ兎نقاط مهم

قــد	يصعــب	علــى	بعــض	الطلبــة	تذكــر	بعــض	المفاهيــم	الرئيســة	للبرمجــة،	ذكــر	الطلبــة	ببعــض	المفاهيــم	ال䐣ساســية			
.)HTML(	ترميز النص التشعبي	لغة	باستخدام	للبرمجة	دراستها	لهم	سبق	التي

ــر			
ّ
قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	الحصــول	علــى	محــرر	فيجــوال ســتوديو كــود	)Code	Studio	Visual(،	ذك
https://code.visualstudio.com	:الرابط	على	الرسمي	الموقع	من	البرنامج	تثبيت	لهم	يمكن	بأنه	الطلبة

قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	عندمــا	يريــدون	جعــل	حقــول	النمــوذج	متتابعــة	كل	حقــل	فــي	ســطر،	اشــرح	لهــم	أن			
.	br<	مة䐧عل	خر䐣وال		p<	مة䐧عل	يستخدم	نموذج	النموذج،	لتقديم	طريقتين	هناك

التمهيد   

	الــدرس،	وال䐥عــداد	لــه،	إضافــة	إل䑊	بعــض	 	تحضــ�� ي
�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��

	الدرس: ي
�䅊ف	المطلوبة	المهارات	بتنفيذ	الخاصة	النصائح

يمكنك	الوصول	للحلول	أو	الملفات	النهائية	للتدريبات	التي	يمكن	استخدامها	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	G10.S2.U3_Football	Fan	page	مجلد

	 	G10.S2.U3.L1_Adventure	website	مجلد

	 	G10.S2.U3.L1.EX1.html

	 	G10.S2.U3.L1.EX2.html

	 	G10.S2.U3.L1.EX2_new.html

	 	G10.S2.U3.L1.EX3.html

اجذب	اهتمام	الطلبة	من	خل䐧ل	طرح	ال䐣سئلة	التالية:		

	 هل	سبق	وقمتم	بتعبئة	بيانات	طلبت	منكم؟	

	 هل	تعرفون	نموذج	ال䐧تصال؟	
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الثالث:   الدرس 

HTML بلغة  نموذج  إنشاء 
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	فيجوال	ستوديو	كود	ثم	شاهد	النتيجة. ي
�䅊ف	السابق	 ي مجⱊب اكتب	المقطع	ال�ب

تعلمت	سابقًا	كيفية	إنشاء	صفحة	بلغة	HTML	باستخدام	الوسوم	ال䐣ساسية.

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<title>	Page	琀椀tle</title>
<meta charset="UTF-8" />

	</head>

<body>

<h1>	عنوان	هذا!	</h1>
<p>	فقرة	هذه.</p>

</body>

</html>

مجية	 تحدد	ال䐣وامر	ال�ب
	 � �䩆الوسمي	 � �䩆بي	الموجودة
		head<		/head<
	المستند	 كيفية	تفس��

بوساطة	المتصفح	وكيفية	
عرض	المستند.

يتم	هنا	برمجة	الموضوع	
الرئيس	للصفحة	

ونية	الخاصة	بك.	 ال䐥لك��
تقع	جميع	النصوص	
والرسومات	والصوت	

والفيديو	والروابط	المؤدية	
إل䑊	صفحات	أخرى	

		body< � �䩆الوسمي	 � �䩆بي
.	/body<و

تحدد	النص	الذي	
يط	العنوان	 	ش㐱ر ي

�䅊ف	سيظهر
	نافذة	متصفح	المواقع	 ي

�䅊ف
ونية. ال䐥لك��

تحدد	أن	هذا	المستند	هو	
.HTML	مستند

ــر	الطلبــة	بمــا	تعلمــوه	ســابقًا	حــول			
ّ
باســتخدام	البيــان	العملــي،	ذك

كيفية	إنشــاء	صفحة	بلغة	)HTML(	والوســوم	المســتخدمة	في	
تنفيذها،	وجه	الطلبة	بتنفيذ	البرنامج	الذي	في	مقدمة	الوحدة،	

واطل䐧عك	على	النتيجة.

اشرح	للطلبة	مفهوم	النموذج	بلغة	)HTML(،	بيّن	لهم	خطوات			
عمل	النموذج،	موضحًا	لهم	مكونات	النموذج.

خطوات تنفيذ الدرس 

بنية النموذج
يحتوي	النموذج	عل䑉	عناص㔱	تحكم	متعددة،	ويجمع	كل	منها	معلومات	مختلفة.	
توجد	عناص㔱	التحكم	بالنماذج	داخل	وسم	>form		ويتطلب	كل	وسم	سمة	
للصفحة	 	)URL( 	 ي التشعت⩊ب ال䐧رتباط	 عنوان	 	 قيمة	ه䝊ي السمة	 تستقبل	 ة.	 � مم��

	تستقبل	معلومات	من	النموذج	عند	إرسالها. ي الموجودة	عل䑉	الخادم	الت⩊�
عل䑉	سبيل	المثال:

رسل البيانات من 
ُ
ت

النموذج إل䑉 الخادم.

يستقبل الخادم البيانات من 
النموذج ويقوم بمعالجتها.

ئ الخادم صفحة  ين�ش
 䑉رسل إل

ُ
استجابة جديدة ت

المستخدم.

<form action="http://www.myhttpserver.eu/comments.php">

كيفية عمل النموذج
.HTML	بلغة	ذ ّ兎يُنَف	وجميعها	والخيارات	دخال䐥ال	مربعات	وجود	حظ䐧ستل	، ي

وئ♊� 	موقع	إلك�� ي
�䅊ف	نموذجًا	ترى	عندما

عندما	يمل䐣	المستخدم	النموذج	ويضغط	عل䑉	زر	ال䐥رسال،	يجري	إرسال	المعلومات	إل䑊	الخادم	للمعالجة	أو	للحفظ.

.1

.2

.3
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	الكتاب.	 ي
�䅊ف	سنستخدمه	الذي	النموذج	هوعنوان	هذا

	䑊إل	تحتاج	صحيح،	بشكل	بك	الخاص	النموذج	يعمل	 لك䍊ي
	الخاص	بك. 	الخادم	المحل䑉ي ي

�䅊ف	بآخر	العنوان	هذا	استبدال
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			،	input<	الوســم	مســارات	اســتخدامات	بعــرض	الشــرح	واصــل
مع	توضيح	الوصف	لكل	مسار	بال䐣مثلة.

بعد	هذه	المرحلة	وجه	الطلبة	لتنفيذ	التدريب	الثاني،	للتحقق	من			
فهمهم	لكيفية	إنشاء	زر	ال䐧ختيار	من	متعدد.

أكد	على	الطلبة	استخدام	الوسم	>fieldset	،	لتجميع	العناصر			
ذات	الصلة	في	النموذج.

وجّــه	الطلبــة	لتنفيــذ	التدريــب	الثالــث	كتقييــم	تكوينــي،	وذلــك			
للتحقق	من	فهمهم	إنشاء	نموذج	يحتوي	على	حقول	ال䐥دخال.

تدريب 
ي الذي أنشأته سابقًا والخاص بالمعلومات السياحية للمسافرين. افتح 

وت⩊ف   استمر بتحديث الموقع ال䐥لكت⨱�
: ي فيجوال ستوديو كود ونفذ ما يل䑊ي

" �ف مجلد "
	ترك	رسالة.	يحتوي	هذا	النموذج	عل䑉	أربعة	حقول	إدخال:	 � �䩆للمستخدمي	يمكن	بحيث	نموذج	لبناء	جديد	 	ملف	 � 		أنش㐦ر

،	والتعليق	ثم	أضف	حقل	إرسال. ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� ال䐧سم،	واسم	العائلة،	وال�ب

	تحتوي	عل䑉	النموذج. ي يط	التنقل	باسم	"	اتصل	بنا	"	واربطه	بالصفحة	الت⩊� 	ش㐱ر ي
�䅊ف	جديدًا	ا㘱ًعنض	 � أنش㐦ر 	

احفظ	عملك. 	

تدريب 3
ئ نموذجًا يتضمن حقول ال䐥دخال التالية:   أن�ش

	لها. 	ينتم䕉ي ي الصف	ويكتب	فيها	المستخدم	عن	المرحلة	الدراسية	الت⩊� 	>
. 	ذكر	أو	أنت⩊ر � �䩆بي	المستخدم	فيها	ويختار	الجنس 	>

	التقنية	عل䑉	التعليم. الرسالة	ويكتب	فيها	المستخدم	عن	تأث�� 	>
إرسال. 	>

تدريب 
: ئ النموذج التال䑉ي   أن�ش

تدريب 
ي الذي أنشأته سابقًا والخاص بالمعلومات السياحية للمسافرين. افتح 

وت⩊ف   استمر بتحديث الموقع ال䐥لكت⨱�
: ي فيجوال ستوديو كود ونفذ ما يل䑊ي

" �ف مجلد "
	ترك	رسالة.	يحتوي	هذا	النموذج	عل䑉	أربعة	حقول	إدخال:	 � �䩆للمستخدمي	يمكن	بحيث	نموذج	لبناء	جديد	 	ملف	 � 		أنش㐦ر

،	والتعليق	ثم	أضف	حقل	إرسال. ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� ال䐧سم،	واسم	العائلة،	وال�ب

	تحتوي	عل䑉	النموذج. ي يط	التنقل	باسم	"	اتصل	بنا	"	واربطه	بالصفحة	الت⩊� 	ش㐱ر ي
�䅊ف	جديدًا	ا㘱ًعنض	 � أنش㐦ر 	

احفظ	عملك. 	

تدريب 
ئ نموذجًا يتضمن حقول ال䐥دخال التالية:   أن�ش

	لها. 	ينتم䕉ي ي الصف	ويكتب	فيها	المستخدم	عن	المرحلة	الدراسية	الت⩊� 	
. 	ذكر	أو	أنت⩊ر � �䩆بي	المستخدم	فيها	ويختار	الجنس 	

	التقنية	عل䑉	التعليم. الرسالة	ويكتب	فيها	المستخدم	عن	تأث�� 	
إرسال. 	

تدريب 2
: ئ النموذج التال䑉ي   أن�ش

وجه	الطلبة	بتطبيق	صفحة	مشــجعي	كرة	القدم،	وقدم	الدعم			
والمساندة	لهم.

بعــد	هــذه	المرحلــة	وجّههــم	إلــى	تنفيــذ	التدريــب	الرابــع	كتقييــم			
ختامي،	للتأكد	من	تحقيق	مفاهيم	وأهداف	الدرس.	

ختامًــا،	يمكنــك	تكليــف	الطلبــة	بتنفيــذ	التدريــب	ال䐣ول،	كواجــب			
منزلي	في	منصة	مدرستي،	للتحقق	من	فهمهم	لكتابة	النموذج.
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تدريب 4
ي الذي أنشأته سابقًا والخاص بالمعلومات السياحية للمسافرين. افتح 

وت⩊ف     استمر بتحديث الموقع ال䐥لكت⨱�

: ي فيجوال ستوديو كود ونفذ ما يل䑊ي
مجلد "Adventure_website" �ف

	ترك	رسالة.	يحتوي	هذا	النموذج	عل䑉	أربعة	حقول	إدخال:	 � �䩆للمستخدمي	يمكن	بحيث	نموذج	لبناء	جديد	HTML	ملف	 � <		أنش㐦ر
،	والتعليق	ثم	أضف	حقل	إرسال. ي

وئ♊� يد	ال䐥لك�� ال䐧سم،	واسم	العائلة،	وال�ب
	تحتوي	عل䑉	النموذج. ي يط	التنقل	باسم	"	اتصل	بنا	"	واربطه	بالصفحة	الت⩊� 	ش㐱ر ي

�䅊ف	جديدًا	ا㘱ًعنض	 � أنش㐦ر 	>
احفظ	عملك. 	>

تدريب 
ئ نموذجًا يتضمن حقول ال䐥دخال التالية:   أن�ش

	لها. 	ينتم䕉ي ي الصف	ويكتب	فيها	المستخدم	عن	المرحلة	الدراسية	الت⩊� 	
. 	ذكر	أو	أنت⩊ر � �䩆بي	المستخدم	فيها	ويختار	الجنس 	

	التقنية	عل䑉	التعليم. الرسالة	ويكتب	فيها	المستخدم	عن	تأث�� 	
إرسال. 	

تدريب 
: ئ النموذج التال䑉ي   أن�ش
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<!DOCTYPE>

<html dir="rtl" lang="ar">

<title>Examples</title>

<meta charset="UTF-8" />

</head>

<form ="http://www.myhttpserver.eu/comments.php">
<fieldset>

<legend>رسالة	لنا	ارسل<legend>
<label type="name">	سم䐧ال:</label><br>
<input type="text" name="name"><br>

<label for="email"> ي
وئ♊� <label><br/>:اكتب	عنوان	بريدك	ال䐥لك��

<input type="email" name="email"><br>

<label for="message">الرسالة</label><br>
<textarea placeholder="رسالتك	اكتب..."><br>
<input type="button" value="إرسال">

</fieldset>

</form>

<body>

<html>

لنطبق معًا

؟ ي التال䑉ي م�ر ي المقطع الت⨱ر
  حدد ال䐣خطاء وصححها �ف

تدريب 1

>input< وسم 
	يمكن	عرضها	بطرق	مختلفة	اعتمادًا	 ي يُستخدم	وسم	>input		للتحكم	بعناص㔱	النموذج،	والت⩊�

	بعضها: عل䑉	نوع	السمة.	يستعرض	الجدول	التال䑊ي

لتُلقِ	نظرة	عل䑉	مثال	لكل	نوع:

وسم >input< ل䐧 يحتوي 
عل䑊 وسم إغل䐧ق.

"http://www.myhttpserver.eu/comments.php"

اسم	المستخدم
"text" "username"

وسوم >input< للتحكم بعناص㔱 ال䐥دخال للنموذج

المسارالوصف

	سطرًا	واحدًا	مخصصًا	من	النص. � >"type="text	input	ينش㐦ر

	سطرًا	واحدًا	من	النص	مع	إمكانية	إخفاء	النص	واستخدامه	مع	 � ينش㐦ر
كلمة	المرور.

	input	type="password"<

ة	التحقق	من	كتابة	 � 	مع	م�� ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� 	سطرًا	واحدًا	مخصصًا	لل�ب � ينش㐦ر

	بشكل	صحيح. ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� ال�ب

	input	type="email"<

	زر	الموافقة	عل䑉	ال䐥رسال	إل䑊	الخادم. � >"type="submit	input	ينش㐦ر

يحدد	زر	ال䐧ختيار	من	متعدد	ويمكن	للمستخدم	تحديد	خيار	
>"type="radio	input		واحد	فقط.
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Contact Us</title>

</head>

<body>

<form action="http://www.myhttpserver.eu/comments.php">
<fieldset>

<legend>بنا	اتصل</legend>
<label for="name">سم䐧ال:</label><br>
<input type="text" placeholder="اسمك	اكتب..."><br>
<label for="Last	name">العائلة	اسم:</label><br>
<input type="text" placeholder="العائلة	اسم	اكتب..."><br>
<label for="email"> ي

وئ♊� يد	ال䐥لك�� <label><br/>:ال�ب
<input type="email" placeholder="لكتروني䐥ال	بريدك	عنوان	اكتب..."><br>
<label for="message">الرسالة:</label><br>
<textarea placeholder="رسالتك..." ></textarea><br>
<input type="submit" value="إرسال">

</fieldset>

</form>

</body>

</html>

	المجلد	الرئيس	أنشأت	 ي
�䅊ف	سابقًا.	HTML	بلغة	أنشأته	الذي	بك	الخاص	 ي

وئ♊� حان	الوقت	لتطبيق	ما	تعلمته	عن	النماذج	عل䑉	الموقع	ال䐥لك��
."contact-form.html"	باسم	صفحة

صفحة مشجع㥊ي كرة القدم

العنض㘱	النائب	)placeholder(	هو	سمة	
	 ي
�䅊ف	للمستخدم	المعروض	النص	قيمتها	تكون

مربــع	النص	ليتم	الضغط	عليه.

	نموذجًا	يحتوي	عل䑉	أربعة	 � أنش㐦ر
حقول	إدخال	وأضف	المعلومات	

التالية:
		ال䐧سم.

		اسم	العائلة.
. ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� 		ال�ب

		الرسالة.

174

191

198 198

198



175

مشروع الوحدة 
عـنـــــد	شـــــرح	مــشـــــروع	الــــوحـــــــدة،	عــــلــــيـــــــــك	تــــقــــســـيــــــم	الــطـــلـبــــة	إلــى			

مجموعات	متكافئة.

ضــع	معاييــر	مناســبة	لتقييــم	عمــل	كل	مجموعــة	وأطلعهــم	عليهــا،			
وحدد	موعدًا	لتسليم	المشاريــــع	ومناقشتها،	ثم	اطلب	منهم	قبل	
البد	بإنشاء	موقع	الكتروني،	إنشاء	المجلدات	الرئيسة	والمجلدات	
الفرعية	المناسبة	في	جهاز	الحاسب	الخاص	بهم،	وفتح	المجلد	
الجــذر	فــي	فيجــوال	ســتوديو	كــود	والبــدء	بإنشــاء	صفحــات	موقــع	
ال䐥لكترونــي.	أكــد	لــكل	فريــق	أنــه	علــى	الرغــم	مــن	أن	كل	عضــو	لــه	
دور	مختلــف،	إل䐧	أنــه	يتعيــن	علــى	الفريــق	العمــل	بشــكل	تعاونــي	

لتحقيق	أفضل	النتائج.

في	البداية،	يجب	على	الطلبة	إنشاء	العناوين	والفقرات	الخاصة			
بالموقــع	ال䐥لكترونــي	ثــم	إضافــة	القوائــم	وال䐧رتباطــات	التشــعبية	
التــي	يريدونهــا.	عنــد	ربــط	عناصــر	شــريط	التنقــل	بالقســم	المحــدد	

في	الصفحة،	ذكر	الطلبة	بسمة	"id"	وعل䐧مة	"#".

أثناء	إضافة	الصور	ومقاطع	الفيديو	في	الموقع،	تأكد	من	صحة			
مسار	الملف.

أخيرًا،	قبل	إنشاء	نموذج	ال䐧تصال،	اشرح	للطلبة	أنه	من	ال䐣فضل			
أن	يكون	لديهم	خطة	للنموذج	الذي	سيقومون	بإنشائه.

فــي	نهايــة	الوحــدة،	ألــق	الضــوء	علــى	أهــداف	الوحــدة	الرئيســة	مــرة	أخــرى	واختبــر	مــدى	فهمهــم	للمصطلحــات			
التي	تعلموها	منها.

وفي	الختام	يمكنك	تذكير	الطلبة	بمصطلحات	الوحدة	المهمة	التي	وردت	في	فهرس	المصطلحات.		

LabelتسميةButtonزر

Markupالعل䐧ماتCodeالمقطع البرمجي

Ordered Listالقائمة المرتبةContentمحتوى الصفحة

Passwordكلمة المرورDomainالمجال

ServerالخادمFormنموذج

Submitإرسال Footerالتذييل

TagالوسمHeaderالعنوان

Targetخاصية الهدفHyperlinksالروابط التشعبية

Unordered Listالقائمة غير المرتبةHypertextالنص التشعبي

المصطلحات

1

2
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الوحدة وع  م�ش

	ملف	HTML	ليكون	الصفحة	الرئيسة	وملفًا	آخر	يحتوي	عل䑉	نموذج. � 		أنش㐦ر
		أضف	عل䐧مات	وفقرات	HTML	المناسبة	إل䑊	موقعك.

	الموقع	ثم	أضف	العناص㔱	المناسبة	بداخلها. ي
�䅊ف	تنقل	يط 	مرتبة	كش㐱ر 	قائمة	غ�� � 			أنش㐦ر

	تريدها. ي يط	التنقل	بالصفحة	أو	ال䐣قسام	الت⩊� 		اربط	عل䐧مات	تبويب	ش㐱ر
	ستعرضها	عل䑉	موقعك. ي 		أضف	بعض	الصور	للشخصية	الت⩊�

	نموذج	اتصال	يسمح	لزوار	الموقع	بال䐧تصال	بك. � 		أنش㐦ر
		احفظ	عملك.

وع	 المش㐱ر يشمل	 تعجبك.	 	 ي الت⩊� المؤثرة	 الشخصيات	 ل䐣حد	 	 ي
وئ♊� إلك�� موقع	 	 � أنش㐦ر

	تقدم	 ي عرض	بعض	المعلومات	عن	الشخصية	مثل:	ال䐣عمال	والصفات	والصور،	الت⩊�
الشخصية	للزائرين.
خطوات	التنفيذ	:

في الختام

درجة	ال䐥تقانالمهارة
لم يتقنأتقن

	باستخدام	محرر	فيجوال	ستوديو	كود.	 ي
وئ♊� 1.	إنشاء	موقع	إلك��

2.	استخدام	وسوم	HTML	ل䐥ضافة	فقرات	وعناوين.

. ي
وئ♊� 3.	إضافة	ارتباطات	تشعبية	إل䑊	موقع	إلك��

. ي
وئ♊� 4.	إنشاء	قائمة	عل䑉	موقع	إلك��

. ي
وئ♊� 5.	استخدام	وسوم	HTML،	ل䐥ضافة	الصور	ومقاطع	الفيديو	إل䑊	الموقع	ال䐥لك��

.HTML	 ي
�䅊ف		input<	㘱لعنض	المختلفة	نواع䐣ال	استخدام	6.

.HTML	لغة	باستخدام	 ي
وئ♊� 	الموقع	ال䐥لك�� ي

�䅊ف	تصال䐧ال	نموذج	عمل	7.

جدول المهارات
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<!DOCTYPE>

<html dir="rtl" lang="ar">

<title>Examples</title>

<meta charset="UTF-8" />

</head>

<form ="http://www.myhttpserver.eu/comments.php">
<fieldset>

<legend>رسالة	لنا	ارسل<legend>
<label type="name">	سم䐧ال:</label><br>
<input type="text" name="name"><br>

<label for="email"> ي
وئ♊� <label><br/>:اكتب	عنوان	بريدك	ال䐥لك��

<input type="email" name="email"><br>

<label for="message">الرسالة</label><br>
<textarea placeholder="رسالتك	اكتب..."><br>
<input type="button" value="إرسال">

</fieldset>

</form>

<body>

<html>

لنطبق معًا

؟ ي التال䑉ي م�ر ي المقطع الت⨱ر
  حدد ال䐣خطاء وصححها �ف

تدريب 1

حل التدريبات

<!DOCTYPE html >

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<title>Examples</title>
<meta charset="UTF-8" />

</head>

<body>

<form action ="http://www.myserver.com/comments.php">
<fieldset>

<legend>رسالة	لنا	ارسل</legend>
<label for= "name">	سم䐧ال:</label></br>
<input type="text" name="name"></br>

<label for="email"> ي
وئ♊� <label></br/>:اكتب	عنوان	بريدك	ال䐥لك��

<input type="email" name="email"></br>

<label for="message">الرسالة</label></br>
<textarea placeholder="رسالتك	اكتب...">	</textarea>	</br>
<input type= "submit" value="إرسال">

</fieldset>

</form>

</body>

</html>
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تدريب 
ي الذي أنشأته سابقًا والخاص بالمعلومات السياحية للمسافرين. افتح 

وت⩊ف   استمر بتحديث الموقع ال䐥لكت⨱�
: ي فيجوال ستوديو كود ونفذ ما يل䑊ي

" �ف مجلد "
	ترك	رسالة.	يحتوي	هذا	النموذج	عل䑉	أربعة	حقول	إدخال:	 � �䩆للمستخدمي	يمكن	بحيث	نموذج	لبناء	جديد	 	ملف	 � 		أنش㐦ر

،	والتعليق	ثم	أضف	حقل	إرسال. ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� ال䐧سم،	واسم	العائلة،	وال�ب

	تحتوي	عل䑉	النموذج. ي يط	التنقل	باسم	"	اتصل	بنا	"	واربطه	بالصفحة	الت⩊� 	ش㐱ر ي
�䅊ف	جديدًا	ا㘱ًعنض	 � أنش㐦ر 	

احفظ	عملك. 	

تدريب 
ئ نموذجًا يتضمن حقول ال䐥دخال التالية:   أن�ش

	لها. 	ينتم䕉ي ي الصف	ويكتب	فيها	المستخدم	عن	المرحلة	الدراسية	الت⩊� 	
. 	ذكر	أو	أنت⩊ر � �䩆بي	المستخدم	فيها	ويختار	الجنس 	

	التقنية	عل䑉	التعليم. الرسالة	ويكتب	فيها	المستخدم	عن	تأث�� 	
إرسال. 	

تدريب 2
: ئ النموذج التال䑉ي   أن�ش

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<title>Examples</title>
<meta charset="UTF-8" />

</head>

<body>

<form action="http://www.myhttpserver.eu/comments.php">
<p> 	المفضلة	ه䝊ي ي <p/>:رياضت⩊�
<input type="radio" name="food1">

<label for="sport1">	القدم	كرة	</label></br>
<input type="radio" name="food2">

<label for="sport2">	الفروسية	</label><br>
<input type="radio" name="food3">

<label for="sport3">	اليد	كرة	</label><br>
<br>

<input type="button" value="إرسال">

</form>

</body>

</html>
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تدريب 
ي الذي أنشأته سابقًا والخاص بالمعلومات السياحية للمسافرين. افتح 

وت⩊ف   استمر بتحديث الموقع ال䐥لكت⨱�
: ي فيجوال ستوديو كود ونفذ ما يل䑊ي

" �ف مجلد "
	ترك	رسالة.	يحتوي	هذا	النموذج	عل䑉	أربعة	حقول	إدخال:	 � �䩆للمستخدمي	يمكن	بحيث	نموذج	لبناء	جديد	 	ملف	 � 		أنش㐦ر

،	والتعليق	ثم	أضف	حقل	إرسال. ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� ال䐧سم،	واسم	العائلة،	وال�ب

	تحتوي	عل䑉	النموذج. ي يط	التنقل	باسم	"	اتصل	بنا	"	واربطه	بالصفحة	الت⩊� 	ش㐱ر ي
�䅊ف	جديدًا	ا㘱ًعنض	 � أنش㐦ر 	

احفظ	عملك. 	

تدريب 3
ئ نموذجًا يتضمن حقول ال䐥دخال التالية:   أن�ش

	لها. 	ينتم䕉ي ي الصف	ويكتب	فيها	المستخدم	عن	المرحلة	الدراسية	الت⩊� 	>
. 	ذكر	أو	أنت⩊ر � �䩆بي	المستخدم	فيها	ويختار	الجنس 	>

	التقنية	عل䑉	التعليم. الرسالة	ويكتب	فيها	المستخدم	عن	تأث�� 	>
إرسال. 	>

تدريب 
: ئ النموذج التال䑉ي   أن�ش

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<title>Examples</title>
<meta charset="UTF-8" />

</head>

<body>

<form action="http://www.myserver.gr/comments.php">
<label for="class">	الصف:</label><br>
<input type="text" name="class"><br>

<label for="gender">	الجنس:</label><br>
<input type="radio" name="male">

<label for="male">	مذكر</label>
<input type="radio" name="female">

<label for="female">	مؤنث</label><br>
<label for="message">	الرسالة:</label><br>
<textarea placeholder="التعليم	على	التقنية	تأثير	عن	اكتب..."></textarea>
<br>

<input type="submit" value="إرسال">

</form>

</body>

</html>
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تدريب 4
ي الذي أنشأته سابقًا والخاص بالمعلومات السياحية للمسافرين. افتح 

وت⩊ف     استمر بتحديث الموقع ال䐥لكت⨱�

: ي فيجوال ستوديو كود ونفذ ما يل䑊ي
مجلد "Adventure_website" �ف

	ترك	رسالة.	يحتوي	هذا	النموذج	عل䑉	أربعة	حقول	إدخال:	 � �䩆للمستخدمي	يمكن	بحيث	نموذج	لبناء	جديد	HTML	ملف	 � <		أنش㐦ر
،	والتعليق	ثم	أضف	حقل	إرسال. ي

وئ♊� يد	ال䐥لك�� ال䐧سم،	واسم	العائلة،	وال�ب
	تحتوي	عل䑉	النموذج. ي يط	التنقل	باسم	"	اتصل	بنا	"	واربطه	بالصفحة	الت⩊� 	ش㐱ر ي

�䅊ف	جديدًا	ا㘱ًعنض	 � أنش㐦ر 	>
احفظ	عملك. 	>

تدريب 
ئ نموذجًا يتضمن حقول ال䐥دخال التالية:   أن�ش

	لها. 	ينتم䕉ي ي الصف	ويكتب	فيها	المستخدم	عن	المرحلة	الدراسية	الت⩊� 	
. 	ذكر	أو	أنت⩊ر � �䩆بي	المستخدم	فيها	ويختار	الجنس 	

	التقنية	عل䑉	التعليم. الرسالة	ويكتب	فيها	المستخدم	عن	تأث�� 	
إرسال. 	

تدريب 
: ئ النموذج التال䑉ي   أن�ش

		شــجع	الطلبــة	علــى	اســتخدام	كتــاب	الطالــب	ل䐥كمــال	هــذه	المهمــة.	 تلميح:

يمكنــك	ال䐧ســتعانة	بمجلــد	G10.S2.U3_Adventure_website،	حيــث	
يوجد	مثال	على	شكل	موقع	ال䐥لكتروني.
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السؤال ال䐣ول
اخت⨱� ال䐥جابة الصحيحة.

ذاكرة	القراءة	فقط

الذاكرة	 أنواع	 من	 تصنّف	 	䐧ل		1.
	الرئيسة: ي

ذاكرة	الوصول	العشوائ♊�

القرص	الصلب

يائية	)الفعلية( � العناوين	المنطقية	إل䑊	العناوين	الف��

عملية	 هو	 لعناوين	 ا 2.		ربط	
: � �䩆المنطقيةتعيي	العناوين	䑊إل	)الفعلية(	يائية � العناوين	الف��

يائية	)الفعلية(	إل䑊	القرص	الصلب � العناوين	الف��

	 ي 	النص	التشعت⩊ب � لغة	ترم��
يسمح	 لذي	 ا وتوكول	 ل�ب 3.		ا
لمستخدم	عل䑉	جهاز	حاسب	
بنقل	الملفات	من	وإل䑊	جهاز	

حاسب	آخر	هو:

بروتوكول	نقل	الملفات	

	 ي بروتوكول	نقل	النص	التشعت⩊ب

الذاكرة	أش㐱ع	من	القرص	الصلب،	ولكنها	أقل	سعة

الرئيسة	 الذاكرة	 مقارنة	 4.		عند	
الذاكرة	أبطأ	من	القرص	الصلب،	وأقل	سعة	أيضًابالقرص	الصلب،	فإن:

	سعة الذاكرة	أش㐱ع	من	القرص	الصلب	وكذلك	أك�ر

	موثوقية	من	بروتوكول	التحكم	بالنقل أك�ر

بيانات	 	بروتوكول	نقل	 � 5.		يتم��
يُستخدم	عل䑉	نطاق	واسع	لنقل	بيانات	الصوت	والفيديوالمستخدم	بأنه:

أقل	ش㐱عة	بالمقارنة	مع	بروتوكول	التحكم	بالنقل	
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توجيه	حزم	البيانات

مسؤول	 نت	 ال䐥ن�� 6.		بروتوكول	
تقسيم	الرسائل	إل䑊	حزمعن:

IP	عنوان	تخصيص

	 ي بروتوكول	نقل	النص	التشعت⩊ب

7.		يتم	إنشاء	صفحات	
ونية		باستخدام: HTMLإلكت��

طبقة	التطبيقات

كتل	البيانات

8.		تُسم䕉	ال䐣قراص	المغناطيسية	
الموجودة	عل䑉	محرك	

ال䐣قراص	الصلب:
طبقات	القرص

أسطوانات	القرص

الحصول	عل䑉	بيانات	من	جهاز	ال䐥دخال

	9.		عندما	تكون	العملية	ف
ي	"مرحلة	ال䐧نتظار"،	

تنتظر: فإنها	
استكمال	استخدام	وحدة	المعالجة	المركزية	من	خل䐧ل	عملية	أخرى

اكتمال	دورة	الجلب	والتنفيذ

	 ي
ذاكرة	الوصول	العشوائ♊�

	وحدات	 10.		المُسجل䐧ت	ه䝊ي
ة	موجودة	 ذاكرة	صغ��

داخل:
وحدة	المعالجة	المركزية

ذاكرة	القراءة	فقط	
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ي
السؤال الثات⩊ف

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي
	نظام	التشغيل. ي

�䅊ف	التدخل	دون	جهزة䐣ال	 ي
�䅊ف	التحكم	نامج 1.	يمكن	للتطبيق	أو	ال�ب

2.	يتم	تخزين	البيانات	بصورة	أعداد	ثنائية،	بينما	ل䐧	يتم	معالجة	التعليمات	بهذه	الصورة.

	شبكة	إل䑊	وجهتها. 	يتم	من	خل䐧لها	نقل	الحزم	معًا	ع�ب ي 3.	تحويل	الحزم	هو	العملية	الت⩊�

4.		القرص	الصلب	هو	جهاز	إدخال/	إخراج.

	الشبكة. ة	ذات	حجم	ثابت"	من	البيانات	يتم	نقلها	ع�ب 5.		يمكن	تعريف	الحزم	بأنها	"قطع	صغ��

نامج	هو	نفس	عدد	العناوين	الفعلية	للذاكرة	الرئيسة. 6.		إن	عدد	العناوين	المنطقية	لل�ب

7.		يرمز	نظام	اسم	المجال	)DNS(	إل䑊	شبكة	من	أجهزة	الحاسب.

	إدخال. ي 8.		تحتاج	بوابة	NOT	المنطقية	إل䑊	قيمت⩊�

9.		من	الل䐧زم	معرفة	المسار	والقطاع	لتحديد	موقع	بيانات	محددة	عل䑉	القرص	الصلب.

ل	بمقدار	10	مرات	 � 	الم�� ي
�䅊ف	حاسب	لجهاز	 	المدن	والضواجⱊي ي

�䅊ف	㐱ش䐣ال	ك䐧امتل	احتمالية	تقل		10.
	المناطق	الريفية. ي

�䅊ف	الموجودة	㐱ش䐣ال	تلك	عن

	تحدد	كيفية	تنسيق	البيانات	ومعالجتها	 ي 11.		بروتوكول	الشبكة	هو	مجموعة	من	القواعد	الت⩊�
عل䑉	الشبكة.

12.		معدل	النقل	هو	الوقت	الذي	تستغرقه	البيانات	لل䐧نتقال	من	القرص	إل䑊	ذاكرة	الوصول	
. ي
العشوائ♊�

	ال䐧حتفاظ	بنسخ	احتياطية	من	الملفات	عند	عدم	ال䐧تصال	 ي 13.		تتيح	خدمات	التخزين	السحائ♊ب
	العالم. ي

�䅊ف	مكان	أي	من	الملفات	تلك	䑊إل	الوصول	إمكان	وكذلك	نت، بال䐥ن��

14.		برنامج	النظام	هو	جزء	من	نظام	التشغيل.

	 � �䩆بي	التفاعل	طرق	䑉عل	 	كب�� 15.		كان	لتقنية	مؤتمرات	الفيديو	)Conference	Video(	تأث��
كات. 	والش㐱ر � �䩆الموظفي

	مجموعة	التعليمات	الل䐧زمة	لبدء	تشغيل	جهاز	الحاسب	نفسه. امج	الثابتة	ه䝊ي 16.		إن	ال�ب

نامج	عل䑉	تخزين	البيانات	بها،	دون	 	الخاصة	بال�ب ي
17.		يقتض㘱	استخدام	ذاكرة	الوصول	العشوائ♊�

تخزين	التعليمات.
� �䩆مختلفي	كانا	إذا	أما	، � �䩆متماثلي	ن䐧المدخل	كان	إذا	0	هو	المنطقية	XOR	بوابة	ناتج	يكون		18.	

فالناتج	هو	1.
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السؤال الثالث

اخت⨱� ال䐥جابة الصحيحة.

عقد	اجتماع	والتعاون	مع	جهات	اتصالك	قبل	وبعد	وخل䐧ل	هذا	ال䐧جتماع

1.		يتيح	برنامج	سيسكو	
يل	الصور	من	الشبكة	العنكبوتيةويبيكس: � ت��

نت 	ال䐥ن�� إنشاء	العروض	التقديمية	ع�ب

	مل䐧حظات إغل䐧ق	دف��

عملك	 نوت	 ون	 2.		يحفظ	
	حالة: ي

�䅊ف	تلقائية	آخربصورة	قسم	أو	صفحة	䑊إل	التبديل

جميع	ما	سبق

قاعدة	بيانات	أكسس	

	ون	درايف	 ي
�䅊ف	يمكنك	䐧ل		3.

مصنف	إكسلإنشاء:

	مل䐧حظات	ون	نوت	 دف��

التذييل䐧ت

	 ي
�䅊ف 	 يل䑉ي ما	 إنشاء	 يمكنك	 	䐧ل		4.
	ون	نوت: ي

�䅊ف	حظاتك䐧مل	 المل䐧حظاتدف��

الصفحات	الفرعية

فكرة	مركزية	واحدة	فقط

أن	 الذهنية	 للخريطة	 5.		يمكن	
:䑉عل	تحتوي

� �䩆مركزيتي	 � �䩆فكرتي	䑉عل	يزيد	䐧ل	ما

العديد	من	ال䐣فكار	
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السؤال الرابع

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

نت	دون	إمكان	مشاركتها	مع	ال䐢خرين. 	ال䐥ن�� 1.	يتيح	ون	درايف	حفظ	المل䐧حظات	ع�ب

2.	يمكن	استخدام	حساب	ون	درايف	لتسجيل	الدخول	إل䑊	ويبيكس.

نت،	وذلك	من	 	ال䐥ن�� 	الذي	يتم	بثه	ع�ب 3.		يمكن	لجمهورك	الدخول	لمشاهدة	العرض	التقديم䕉ي
ة. 	أو	من	خل䐧ل	رسالة	فورية	قص�� ي

وئ♊� يد	ال䐥لك�� 	ال�ب خل䐧ل	فتح	الرابط	الذي	يصلهم	ع�ب

ط	أن	يكون	 	مل䐧حظات	تم	حفظه	عل䑉	ون	درايف	من	أي	مكان،	بش㐱ر 4.		يمكنك	الوصول	إل䑊	دف��
نت. لديك	اتصال	بال䐥ن��

	تمثيل	مكتوب	لل䐣فكار. 5.	الخريطة	الذهنية	ه䝊ي

6.		عند	إنشاء	خريطة	ذهنية	جديدة	باستخدام	فري	بل䐧ين،	تُظهر	شاشتك	العقدة	المركزية	
والعقد	الشقيقة	والعقد	الفرعية.

	أو	مسجل	عند	امتل䐧كك	حساب	مايكروسوفت. 7.		يمكنك	بث	برنامج	أو	لقاء	جⱊي

اكات	المدفوعة	فقط. 	صورة	الخلفية	ل䐣صحاب	ال䐧ش�� 8.	يتيح	برنامج	زوم	تغي��

	.Gmail	بريد	حساب	لديك	كان	إذا	درايف	جوجل	استخدام	يمكنك	9.

10.		عند	الضغط	عل䑉	"إدراج"	خل䐧ل	إنشاء	خريطة	ذهنية	باستخدام	فري	بل䐧ين،	يتم	إنشاء	
عقدة	فرعية	جديدة.

	المستندات. ي
�䅊ف	التعاون	䑉عل	القدرة	درايف	جوجل	لك	يوفر	11.

	الوقت	 ي
�䅊ف	المستند	تحرير	يمكنهم	أنه	زوم	 ي

�䅊ف	آخرين	 � �䩆مشاركي	مع	مستند	مشاركة	 ي 12.		تعت⩊�
. الفعل䑉ي
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السؤال الخامس

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1	.	يمكن	لبيئة	العالم	الحقيقي	والمحتوى	الرقمي	ال䐧ستجابة	لبعضهما	البعض	في	الواقع	المعزز.

2.		السمة	الرئيسة	لتقنية	هولولنز	هي	أن	المحتوى	الرقمي	ومحتوى	العالم	الحقيقي	قادران	على	
التفاعل	مع	بعضهما	البعض	في	الوقت	الفعلي.

3.	تعد	الحوسبة	السحابية	أقل	أمانًا	من	ال䐣نظمة	التقليدية.

4.	يسمح	إنترنت	ال䐣شياء	باستشعار	ال䐣شياء	أو	التحكم	فيها	عن	بُعد.

5.	تستخدم	ال䐣نظمة	الطبية	المدعومة	بجهاز	الحاسب	خوارزميات	للتشخيص	الدقيق	والنتائج.

الموجات	 من	 محيط	 في	 دائمًا	 يكون	 لل䐧رتداء	 القابلة	 ال䐣جهزة	 ال䐣نسان	 يستخدم	 6.		عندما	
الكهرومغناطيسية.

.)NFC(	إن اف سي	القريب	المجال	اتصال	تقنية	المحمولة	جهزة䐣ال	باستخدام	الدفع	يستخدم	7.

8.	ستكون	سرعة	التنزيل	القصوى	300	ميجابت/الثانية	مع	تقنيات	الجيل	الخامس.

9.		تبلغ	سرعة	التحميل	80	باستخدام	تقنيات	الجيل	الرابع	٨٠	ميجابت/الثانية.

يعتمد	تخزين	البيانات	فقط	على	تقنيات	التخزين	المغناطيسي	والحالة	الثابتة. 	.10

يمكن	إنشاء	معالجات	أسرع	بكثير	من	خل䐧ل	تطوير	الحوسبة	الكمية. 	.11

تستخدم	الحوسبة	الكمية	البتات	الكمية. 	.12

تكون	خطوة	"خوارزمية	التعلم"	قبل	خطوة	"هيكل	البيانات"	في	عملية	تعلم	ال䐢لة. 	.13

تكون	خطوة	"النموذج	الذهبي"	قبل	خطوة	"	تطبيق	النموذج	المحدد"	في	عملية	تعلم	ال䐢لة.	 	.14

من	خل䐧ل	التعلم	ال䐢لي،	يمكن	عمل	توقعات	أو	اتخاذ	قرارات. 	.15

الترجمة	بمساعدة	جهاز	الحاسب	هي	إحدى	تطبيقات	تعلم	ال䐢لة. 	.16

يعتمد	التعرف	على	الصور	على	تصنيف	الصور	لمطابقة	بياناتها. 	.17
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السؤال السادس

خطأ صحيحة حدد الجمل التالية هل هي صحيحة أم خطأ.

1.		تُقدّم	المعلومات	الصوتية	إلى	المستخدم	عبر	واجهة	الشبكة	العنكبوتية	أو	الهاتف	المحمول	
في	المساعدات	الشخصية	ال䐧فتراضية.

2.	تعتمد	الطائرات	المُسيرة	عادة	على	ما	يسمى	بـ	)	كوادكوبتر(.

3.	تقدم	المستويات	ال䐣ولى	من	القيادة	الذاتية	إمكانية	القيادة	الذاتية	الكاملة.

4.	من	الضروري	إدخال	البيانات	بشكل	مستمر	في	عملية	تعلم	ال䐢لة.

5.	تم	تطوير	الذكاء	ال䐧صطناعي	في	السبعينات.

6.	ل䐧	يمكن	أن	يؤدي	التشخيص	الطبي	بمساعدة	جهاز	الحاسب	إلى	نتائج	غير	صحيحة.

7.	يمكن	أن	تهبط	الطائرة	المُسيرة	دون	أي	ضرر	عندما	تنفد	بطاريتها.

8.		يعتمد	التعرف	على	الكل䐧م	على	قيام	التطبيق	أو	ال䐢لة	بتحويل	ال䐣صوات	رقميًا	ومطابقة	أنماطها	
مع	ال䐣نماط	اللغوية	المخزنة.

9.	نظام	المراقبة	هو	نظام	مصمم	فقط	للمراقبة	وليس	لتقديم	البيانات	إلى	الخادم.

10.	هناك	نوعان	من	أنظمة	التحكم	هما:	أنظمة	التحكم	المفتوحة	وأنظمة	التحكم	المغلقة.

11.		أكثر	أنواع	المستشعرات	استخدامًا:	مستشعرات	ال䐥ضاءة،	ومستشعرات	درجة	الحرارة،	
ومستشعرات	الضغط	والدخان.

12.	تتلخص	متل䐧زمة	رؤية	جهاز	الحاسب	في	أعراض	جفاف	العين	وتشوش	الرؤية.
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السؤال السابع

اخت⨱� ال䐥جابة الصحيحة.

src

䑊تتول 	 ي ت⩊� ل ا 	 لخاصية 	1.		ا
إخبار	المتصفح	بما	سيتم	
	䑉عل الضغط	 عند	 فتحه	

: 	ه䝊ي ي رابط	تشعت⩊ب

url

link

href

ol

2.		وسم	HTML	المستخدم	
ل䐥نشاء	قائمة	تعداد	هو:

ul

br

bl

"this	is	a	comment"

مة	 لمستخد ا 	 لطريقة 3.		ا
ل䐥ضافة	التعليق:

this	is	a	comment//

	/this	is	a	comment<

	!--this	is	a	comment--<

	نفسك"	 ال䐥جابة	عن	أسئلة	قسم	"اخت�ب

Student's Book Page Number

209



188

السؤال الثامن

	رابط	url	الخاص	بصورة. � �䩆تعيي	1.

<img ........="picture.jpg">

2.	جعل	العنض㘱	بال䐣سفل	وداخل	الرابط.

	
<a........="	https://www.moe.gov.sa/ar">	</a>

3.	تحديد	نص	بديل	خاص	بصورة	ما.

<img src="picture.png" ....="The	image	can't	be	displayed">

."this	is	a	paragraph"	بنص	فقرة	ضافة䐥ل	الصحيح	الوسم	كتابة	4.

<html>	
<body> 
.............
</body> 
</html>

	داخل	الفقرة. ي
�䅊ف	أسطر	فاصل	إضافة	5.

<p>This.....	is	a	paragraph.</p>

.>ul<	داخل	"	Riyadh	"	النص	إضافة	6.

<ul> 
 .......
</ul>

: اكتب	أوامر	HTML	المناسبة	لتنفيذ	ما	يل䑉ي
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السؤال التاسع
صِل	القيمة	بالوصف	المناسب	لها.

_blank

_self

_parent

_top

	عل䐧مة	 ي
�䅊ف	الصفحة	ستُفتح
تبويب	جديدة.

	ال䐥طار	 ي
�䅊ف	الصفحة	ستُفتح

	من	النافذة. الداخل䑉ي

	نفس	 ي
�䅊ف	الصفحة	ستُفتح
عل䐧مة	التبويب.

	ال䐥طار	 ي
�䅊ف	الصفحة	ستُفتح

الرئيس.
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السؤال العاشر

أكتب	أوامر	HTML	المناسبة	للقيام	بما	يلي:

1.	إضافة	زر	إدخال		"submit"	وبقيمة	"إرسال".

<form>
...........
</form>

2.	إضافة	زر	"	إرسال"	ل䐥رسال	النموذج	إلى	الرابط	عند	الضغط	عليه.

<form.............="http://www.myserver/comments.php"> 
<input type="text" name="Name">
...............................................
</form>

3.	إضافة	حقل	إدخال	يستخدم	ل䐥دخال	كلمة	سر،	وحقل	إدخال	آخر	خاص	للبريد	ال䐥لكتروني.

<form action="http://www.myserver/comments.php"> 
<input type="text" name="Name">
<input type=............. ........name="email">
<input type=.......................name="Password">

</form>

	نفسك"	 ال䐥جابة	عن	أسئلة	قسم	"اخت�ب

Student's Book Page Number
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<input type="submit" value="إرسال">

"email"

"password"

 action=

<form>
...........
</form>
<input type="submit" value="إرسال">
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السؤال الحادي عشر

اكتب	سمة	القيمة	لكل	وصف	لوسوم	>input		التالية.

.........................................

.........................................

.........................................

.........................................

.........................................

ينشئ	سطرًا	واحدًا	مخصصًا	للبريد	ال䐥لكتروني	بال䐥ضافة	
الى	خاصية	التأكد	من	كتابة	البريد	ال䐥لكتروني	بشكل	

صحيح	و	كامل.

ينشئ	سطرًا	واحدًا	مخصصًا	للنص.

ينشئ	زر	اعتماد	خاص	بالنموذج	ل䐥رساله	إلى	الخادم.

يحدد	زر	ال䐧ختيار	ويمكن	للمستخدم	تحديد	خيار	
واحد	فقط.

ينشئ	سطرًا	واحدًا	مخصصًا	للنص	مع	خاصية	إخفاء	
.Password	المرور	كلمة	مع	وتستخدم	النص

	نفسك"	 ال䐥جابة	عن	أسئلة	قسم	"اخت�ب

Student's Book Page Number
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<input type="password">

<input type="text">

<input type="email">

<input type="submit">

<input type="radio">
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ي من المقرر
الجزء الثات⩊ف



193

ي من المقرر
الجزء الثات⩊ف

الفهرس

䑉ول䐣الوحدة ال 
198 معالجة الصور المتقدمة 

198 وصف	الوحدة	

198 م	
ّ兏
نواتج	التعل

199 المصادر	والملفات	وال䐣دوات	وال䐣جهزة	المطلوبة	

201 الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس ال䐣ول 

201 أساسيات	تحرير	الصور	

201 وصف	الدرس	

201 م	
ّ兏
نواتج	التعل

202 ة		 ّ兎مهم	نقاط

202 التمهيد			

203 خطوات	تنفيذ	الدرس		

207 حل	التدريبات	

210 ي 
الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الثات⩊ف

210 الطبقات	

210 وصف	الدرس	

210 م	
ّ兏
نواتج	التعل

211 ة		 ّ兎مهم	نقاط

211 التمهيد			

212 خطوات	تنفيذ	الدرس		

214 حل	التدريبات	

216 الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الثالث 

216 تحرير	الصور	

216 وصف	الدرس	

216 م	
ّ兏
نواتج	التعل

217 ة		 ّ兎مهم	نقاط

217 التمهيد			

218 خطوات	تنفيذ	الدرس		

220 حل	التدريبات	

222 الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الرابع 

222 تنقيح	الصور	

222 وصف	الدرس	

222 م	
ّ兏
نواتج	التعل

223 ة	  ّ兎مهم	نقاط

223 التمهيد			

224 خطوات	تنفيذ	الدرس		

226 حل	التدريبات	
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227 الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الخامس 

227 إنشاء	رسومات	ثنائية	ال䐣بعاد	

227 وصف	الدرس	

227 م	
ّ兏
نواتج	التعل

228 ة		 ّ兎مهم	نقاط

228 التمهيد			

229 خطوات	تنفيذ	الدرس		

232 وع	الوحدة		 مش㐱ر

233 حل	التدريبات	

 الوحدة الثانية:
235 مستندات ونماذج وتقارير ال䐣عمال 

235 وصف	الوحدة		

235 م		
ّ
نواتج	التعل

236 المصادر	والملفات	وال䐣دوات	وال䐣جهزة	المطلوبة	

237 الوحدة الثانية/ الدرس ال䐣ول 

237 	مستندات	ال䐣عمال	 ي
�䅊ف	الكتابة

237 وصف	الدرس	

237 م	
ّ
نواتج	التعل

237 نقاط	مهمّة		

238 التمهيد			

238 خطوات	تنفيذ	الدرس		

241 حل	التدريبات	

243 ي 
الوحدة الثانية/ الدرس الثات⩊ف

243 مبادئ	تصميم	مستندات	ال䐣عمال	

243 وصف	الدرس	

243 م	
ّ
نواتج	التعل

243 نقاط	مهمّة		

244 التمهيد			

245 خطوات	تنفيذ	الدرس		

247 حل	التدريبات	

249 الوحدة الثانية/ الدرس الثالث 

249 نماذج	ال䐣عمال	1 

249 وصف	الدرس	

249 م	
ّ
نواتج	التعل

249 نقاط	مهمّة		

250 التمهيد			

250 خطوات	تنفيذ	الدرس		

253 حل	التدريبات	
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255 الوحدة الثانية/ الدرس الرابع 

255 نماذج	ال䐣عمال	2 

255 وصف	الدرس	

255 م	
ّ
نواتج	التعل

255 نقاط	مهمّة		

256 التمهيد			

256 خطوات	تنفيذ	الدرس			

259 حل	التدريبات	

261 الوحدة الثانية/ الدرس الخامس 

261 تقارير	ال䐣عمال	

261 وصف	الدرس	

261 م	
ّ
نواتج	التعل

261 نقاط	مهمّة		

262 التمهيد			

262 خطوات	تنفيذ	الدرس			

264 وع	الوحدة	 مش㐱ر

265 حل	التدريبات	

 الوحدة الثالثة:
267 الشبكات 

267 وصف	الوحدة		

267 م		
ّ
نواتج	التعل

268 المصادر	والملفات	وال䐣دوات	وال䐣جهزة	المطلوبة	

269 الوحدة الثالثة / الدرس ال䐣ول 

269 الشبكات	السلكية	والل䐧سلكية	

269 وصف	الدرس	

269 م	
ّ
نواتج	التعل

270 نقاط	مهمّة		

270 التمهيد			

271 خطوات	تنفيذ	الدرس		

275 حل	التدريبات	

278 ي 
الوحدة الثالثة / الدرس الثات⩊ف

278 شبكات	النقّال	وشبكات	ال䐣قمار	الصناعية	

278 وصف	الدرس	

278 م	
ّ
نواتج	التعل

278 نقاط	مهمّة		

279 التمهيد			

280 خطوات	تنفيذ	الدرس	

283 حل	التدريبات	

287 الوحدة الثالثة / الدرس الثالث 

287 نت	وأداة	محاكاة	الشبكة	 بروتوكول	ال䐥ن��

287 وصف	الدرس	

287 م	
ّ
نواتج	التعل

288 نقاط	مهمّة		
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288 التمهيد			

289 خطوات	تنفيذ	الدرس		

291 حل	التدريبات	

295 الوحدة الثالثة / الدرس الرابع 

295 	الكابل	 نت	ع�ب إنشاء	اتصال	إن��

295 وصف	الدرس	

295 م	
ّ
نواتج	التعل

295 نقاط	مهمّة		

296 التمهيد			

296 خطوات	تنفيذ	الدرس		

299 وع	الوحدة	 مش㐱ر

300 حل	التدريبات	

 الوحدة الرابعة:
306 مجة بواسطة المايكروبت  الت⨱ر

306 وصف	الوحدة		

306 م		
ّ
نواتج	التعل

307 المصادر	والملفات	وال䐣دوات	وال䐣جهزة	المطلوبة	

308 الوحدة الرابعة/ الدرس ال䐣ول 

308 مقدمة	إل䑊	المايكروبت	

308 وصف	الدرس	

308 م	
ّ
نواتج	التعل

309 نقاط	مهمّة		

309 التمهيد			

310 خطوات	تنفيذ	الدرس		

316 حل	التدريبات	

320 ي 
الوحدة الرابعة/ الدرس الثات⩊ف

320 ات	والتكرارات	 	المتغ��

320 وصف	الدرس	

320 م	
ّ
نواتج	التعل

321 نقاط	مهمّة		

321 التمهيد			

322 خطوات	تنفيذ	الدرس		

326 حل	التدريبات	

330 الوحدة الرابعة/ الدرس الثالث 

330 اتخاذ القرارات	

330 وصف	الدرس	

330 م	
ّ
نواتج	التعل

331 نقاط	مهمّة		

331 التمهيد			

332 خطوات	تنفيذ	الدرس		

335 وع	الوحدة	 مش㐱ر

336 حل	التدريبات	
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 ال䐥جابة عل䑊 أسئلة قسم 
343 "اختت⨱ر نفسك" 

343 السؤال	ال䐣ول	

344 	 ي
السؤال	الثائ♊�

345 السؤال	الثالث	

346 السؤال	الرابع	

347 السؤال	الخامس	

348 السؤال	السادس	

349 السؤال	السابع	

350 السؤال	الثامن	

350 السؤال	التاسع	



وصف الوحدة
عزيزي	المعلم

الغــرض	العــام	مــن	الوحــدة	أن	يتعــرف	الطلبــة	عــل䑉	مفهــوم	الصــورة	الرقميــة	ومكوناتهــا،	وتحديــد	الكائنــات،	وتحريكهــا،	
	حجمهــا،	واســتدارتها،	وتطبيــق	طــل䐧ء	كائــن	محــدد	أو	مســحه	مــن	الصــورة،	وأيضًــا	دمــج	مجموعــة	كائنــات	مختلفــة	 وتغيــ��
ات	مختلفــة،	وخطــوات	تصحيــح	أو	 عــه،	وطريقــة	إضافــة	النــص	إل䑊	الصــورة،	بـــتأث�� ّ兎مُجم	صــورة	وإنشــاء	واحــد،	ملــف	 ي

�䅊ف
	صــورة،	بال䐥ضافــة	إل䑊	إنشــاء	 ي

�䅊ف	الموجــودة	العيــوب	وتصحيــح	عليهــا،	فنيــة	ات 	ألــوان	صــورة	معينــة،	وإضافــة	تأثــ�� تغيــ��
الرسوم	المتحركة	ثنائية	ال䐣بعاد.	

م
ّ兏
 نواتج التعل

نقل	ونسخ	جزء	من	الصورة.		

طل䐧ء	ومحو	الكائنات	من	الصورة.		

إنشاء	وتحرير	الطبقات.		

إنشاء	طبقات	النص.		

تطبيق	أنماط	الطبقة.		

ات.		 تطبيق	المرشحات	والتأث��

	الصورة.		 ي
�䅊ف	ضاءة䐥وال	ل䐧والظل	والسطوع	والتشبع	 ي

ضبط	التدرج	اللوئ♊�

	الصورة.		 ي
�䅊ف	ألوان	استبدال

	وتنقيح	صورة.		 � �䩆تحسي

عة.		 ّ兎مُجم	صورة	إنشاء

إنشاء	رسمة	متحركة.		

䑉ول䐣الوحدة ال 

معالجة الصور المتقدمة
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الدروس
عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: معالجة الصور المتقدمة

الدراسية
3الدرس	ال䐣ول:	أساسيات	تحرير	الصور

:	الطبقات	 ي
3الدرس	الثائ♊�

3الدرس	الثالث:	تحرير	الصور

3الدرس	الرابع:	تنقيح	الصور	

4الدرس	الخامس:	إنشاء	رسومات	ثنائية	ال䐣بعاد

وع	الوحدة 2مش㐱ر

	عدد	الحصص	الدراسية 18إجمال䑊ي

المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

السنة ال䐣ول䑉 ال䑅شت⨱كة
التعليم الثانوي - نظام ال䑅سارات طبعة 2025-1447

ات
سار

䑅م ال
ظا

 - ن
وي

ثان
م ال

علي
 الت

ة -
ت⨱ك

ال䑅ش
 䑉ل

ل䐣و
ة ا

سن
ال

التقنية الرقمية 1
ال䑅درسة: ال䐧ســــم:

المملكة العربية السعودية

أخي الطالب / أختي الطالبة
الكتاب،  هذا  إنجاز  خلف  تقف  كبي䨱ة  جهود  هناك 
فت  佦ُر أموال  وهناك  وتطويرًا,  ومراجعةً  إعدادًا 
لطباعته وتسليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقيَك العلمي 
وال䐣خل䐧قي, فكن وفيًا لهذا الجهد، مقدّرًا له بال䑅حافظة 

عل䑉 كتابك.

ة 1
قمي

الر
ية 

تقن
ال

202
5-1

447
عة 

طب

رقم ال䐥يداع: 1446/18577
ردمك: 978-603-8533-99-4

كتاب	التقنية	الرقمية	1	

كة	–	نظام	المسارات السنة	ال䐣ول䑊	المش��

	من	المقرر ي
الجزء	الثائ♊�
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ال䐣دوات وال䐣جهزة

		)GIMP(	جيمب	الصور	تحرير	برنامج

		)Pencil2D(	بعاد䐣ال	 ي
برنامج	بنسل	ثنائ♊�

الملفات الرقمية

	تظهر	 ي 	ال䐥ثرائية.	يمكن	للطلبة	الوصول	إل䑊	المستندات	الت⩊� � �䩆عي	منصة	䑉عل	المستندات	لهذه	الوصول	للمعلم	يمكن
	ال䐥ثرائية. � �䩆عي	منصة	 ي

�䅊ف	أيضًا	رفعه	تم	الذي	 	كتاب	الطالب،	باستخدام	الكتاب	الرقم䕉ي ي
�䅊ف
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الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس ال䐣ول

أساسيات تحرير الصور

وصف الدرس
الهــدف	العــام	مــن	الــدرس	هــو	أن	يتعلــم	الطلبــة	أساســيات	معالجــة	وتحريــر	الصــور	باســتخدام	برنامــج	جيمــب	
)GIMP(،	وكيفية	حفظها،	واستخدام	أدوات	التحرير،	والتعديل	عل䑉	الصورة،	وتحريك	أجزاء	منها	وتصديرها،	

	برنامج	الجيمب. ي
�䅊ف	الممحاة	استخدام	كيفية	䑊إل	ضافة䐥بال

م
ّ兏
نواتج التعل

معرفة	مفهوم	دقة	الصورة	وتغيير	دقة	صورة	في	برنامج	جيمب.		

	معرفة	نظام	ال䐣لوان	وتغيير	نظام	ألوان	صورة	في	برنامج	جيمب.		

حفظ	صورة	وتصديرها.		

تحديد	الكائنات	بطرق	مختلفة.		

نقل	ونسخ	جزء	معين	من	الصورة.		

مسح	أجزاء	غير	مرغوب	فيها	من	الصورة	باستخدام	أداة	الممحاة.		

الدرس ال䐣ول
عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: معالجة الصور المتقدمة

الدراسية
3الدرس	ال䐣ول:	أساسيات	تحرير	الصور
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ة   ّ兎نقاط مهم

قــد	ل䐧	يتمكــن	بعــض	الطلبــة	مــن	تثبيــت	برنامــج	جيمــب	)GIMP(،	وضــح	لهــم	خطــوات	التثبيــت	الصحيحــة	وكيفيــة			
تنزيل	البرنامج.

رهــم	بــأن	هــذه	الصيغــة			
ّ
قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	عنــد	حفــظ	الصــورة	بتنســيق	xcf،	وضــح	لهــم	ذلــك،	وذك

تمكنهم	من	فتح	الملف	وتحريره	ل䐧حقًا.

قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	عمليــات	التحديــد،	بيــن	لهــم	ال䐣دوات	التــي	يمكنهــم	اســتخدامها،	وأن	اختيــار			
ال䐣داة	يتم	بناءً	على	العنصر	الذي	سيتم	تحديده.

التمهيد   

	الــدرس،	وال䐥عــداد	لــه،	إضافــة	إل䑊	بعــض	 	تحضــ�� ي
�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��

	الدرس: ي
�䅊ف	المطلوبة	المهارات	بتنفيذ	الخاصة	النصائح

يمكن	للطالب	الوصول	لمستندات	هذا	الدرس	من	خل䐧ل	الكتاب	الرقمي	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	G10.S2.1.1_My_Images	مجلد

	 	Camel.jpg

	 	G10.S2.U1.L1.A.png

اجذب	اهتمام	الطلبة	من	خل䐧ل	طرح	ال䐣سئلة	التالية:		

	 هل	يشد	انتباهكم	جماليات	الصور؟	

	 ما	أهم	ال䐣شياء	التي	تشد	انتباهكم	في	الصور؟	

	 هل	سبق	لكم	استخدام	برامج	تساعد	في	التعديل	على	الصور؟	

	 هل	تعرفون	من	أين	تنشأ	الصورة	الرقمية؟	
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بعد	تقديمك	للهدف	من	الدرس،	ناقش	الطلبة	حول	التصاميم،			
وال䐥خراج	الفني،	وبيّن	لهم	مزايا	التعامل	مع	الصور	عبر	الحاسب	
ال䐢لي،	على	سبيل	المثال:	توفير	الوقت	وتوفير	التكاليف	المادية،	
وضّــح	لهــم	مزايــا	البرمجيــات،	ومــا	تقدمــه	مــن	إضافــات	وســهولة	

عند	التعامل	مع	الصور.

تحــدث	للطلبــة	عــن	برنامــج	الجيمــب،	موضحًــا	أنــه	مــن	البرامــج			
المجانية	التي	توفر	للمستخدم	أدوات	في	مجال	تحرير	ومعالجة	
مــع	 بتوافــق	 وثبــات	 باســتقرار	 البرنامــج	 يعمــل	 حيــث	 الصــور،	

إصدارات	مختلفة	من	أنظمة	التشغيل.

لـهـــــــــــم			 واشــــــــــــرح	 للـبــرنــامـــــــــــج،	 لـطـلـبـــــــــــــة	 ا تـثـبـيـــــــــــت	 مـــــــــن	 كـــــــــــد	 تـأ
تـثـبـيـتــــــــــــــه	عـــلـــــــــــــى	أجهزتهـــــــــم	الشـــــــــخصية	مـــــــــن	الرابـــــــــط:	 	كـيـفـيـــــــــــة	

https://www.gimp.org/downloads

خطوات تنفيذ الدرس  
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يُعدُ	برنامج	جيمب	)GIMP(	أحد	أقوى	البرامج	المجانية	مفتوحة	المصدر	لتحرير	الصور.	يُستخدم	هذا	البرنامج	
لتنقيح	الصور	وتحسينها	وتطبيق	العديد	من	المرشحات	الفنية	والتأثيرات،	بال䐥ضافة	إلى	إمكانات	عديدة	أخرى	
لتحرير	الصور.	في	حال	لم	يكن	برنامج	جيمب	)GIMP(	مُثبتًا	على	جهاز	حاسبك،	يمكنك	تنزيله	من	الموقع	:	

https://www.gimp.org/downloads	ثم	تثبيته.

.)GIMP(	جيمب	لبرنامج	المستخدم	واجهة	على	بالتعرف	
ً
ً䭫أو	وستبدأ	البرنامج،	لهذا	ساسية䐣ال	الميزات	على	ستتعرف

يقدم	برنامج	جيمب	)GIMP(	واجهة	مستخدم	مشابهة	لبرامج	تحرير	الصور	المعروفة	ال䐣خرى.	تتضمن	معظم	ال䐣دوات	في	برنامج	
	من	الخيارات	وال䐥عدادات،	والتي	يُمكن	تخصيصها	من	قِبل	المستخدم.

ً
	واسعة

ً
جيمب	)GIMP(	مجموعة

ال䐣ول:   الدرس 

الصور تحرير  أساسيات 

1

2

3

4

تم اختيار صورة الناقة لما تمثله من 
موروث عربي وإسل䐧مي وعمق حضاري 
عدّ 

ُ
للمملكة العربية السعودية. حيث ت

ال䐥بل رمزًا أصيل䐧ً لحياةِ الصحراء وسكّان 
الجزيرة العربية، ارتبطت بتاريخهم 

وحياتهم على مر العصور.

لفتح صورة في برنامج جيمب 
:)GIMP(

1 	.)File( ملف	قائمة	اضغط		
2 	.)Open( فتح	على	اضغط		

 3 			ستظهر	نافذة	فتح	الصورة.	
			حدد	الصورة	التي	تريدها	ثم	اضغط	

 4 	.)Open( فتح	على
 5 			ستُفتح	الصورة	في	نافذة	جديدة.	
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حجم الصورة ودقة الشاشة
(.	عند	وضع	هذه	النقاط	)البكسل䐧ت(	 تتكون	الصورة	الرقمية	من	نقاط	ملونة	صغيرة	يُطلق	عليها	البكسل	)
جنبًا	إلى	جنب،	تتكون	الصورة.	يمكن	التقاط	الصور	الرقمية	بوسائل	متعددة	ككاميرا	الجوال	والكاميرا	الرقمية	وغيرها.	
يشغل	كل	بكسل	مساحة	تخزينية	في	جهاز	الحاسب،	وتحدد	أبعاد	الصورة	وكذلك	العمق	اللوني	الحجم	النهائي	

للصورة	على	جهاز	الحاسب.
ربما	سمعت	سابقًا	بمصطلح	دقة	الصورة،	والذي	قد	يشير	إلى	دقة	الصورة	أو	دقة	الكاميرا	الرقمية	أو	غيرها	من	المصطلحات	المتعلقة	
بالصور	والفيديو.	يعتبر	هذا	المصطلح	محيرًا	نوعًا	ما؛	ل䐣نه	يستخدم	للدل䐧لة	على	العديد	من	ال䐣شياء	في	حال䐧ت	مختلفة،	وبشكلٍ	عام	
يتم	استخدام	مصطلح	الدقة	لل䐥شارة	إلى	كثافة	البكسل	في	الصورة.	ويعبّر	هذا	المصطلح	أيضًا	عن	دقة	الكاميرا	الرقمية،	والتي	تقاس	بما	

(.	يحتوي	كل	ميغا	بكسل	على	مليون	بكسل. يسمى	الميغا بكسل	)
ا	
ً
(	ل䐧	توجد	عل䐧قة	للدقة	بعدد	وحدات	البكسل	في	ملف	الصورة،	ولهذا	السبب	فإن	الدقة	هنا	ل䐧	تؤثر	إطل䐧ق في	برنامج	جيمب	)
على	حجم	الملف	والتي	يتم	قياس	دقتها	بوحدة	البكسل	لكل	بوصة	أو	بوحدة	نقاط	لكل	بوصة.	تكون	البكسل䐧ت	في	الصور	المطبوعة	

ذات	الدقة	العالية	أكثر	كثافة	ووضوحًا	مما	ينتج	عنه	صورًا	أفضل.

GIMP	قوائم	شريط نافذة	الصورة عل䐧مات	تبويب	الفُرش	وال䐣نماط	والخطوط

اضغط	
لحذف	طبقة

اضغط	
ل䐥نشاء	طبقة	

جديدة

عل䐧مات	تبويب	
الطبقات	والقنوات	

والمسارات

يتم	تنشيط	أي	أداة	
موجودة	في	صندوق	
ال䐣دوات	بالضغط	بالزر	

ال䐣يسر	للفأرة	على	أيقونتها،	
أو	باستخدام	ال䐧ختصار	من	

لوحة	المفاتيح

5
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أنظمة ال䐣لوان المختلفة للصور
- نظام أر جي بي/ ال䐣حمر وال䐣خضر وال䐣زرق )RGB( : يُستخدَم	نظام	ال䐣لوان	RGB	لعرض	الصور	على	
شاشة	جهاز	الحاسب	بشكل	مشابه	لطريقة	عرضها	على	شاشة	التلفاز،	حيث	ينبعث	الضوء	من	الشاشة	
وينشأ		كل	بكسل	من	خل䐧ل	مزج	درجات	مختلفة	من	ال䐣لوان	ال䐣ساسية	الثل䐧ثة	)ال䐣حمر	وال䐣خضر	وال䐣زرق(.
يُعدُ	نظام	ال䐣لوان	هذا	ال䐣فضل	لعرض	الصور	على	الشاشة،	ويوفر	أكبر	نطاق	من	ال䐣لوان	المتاحة	عند	

.)GIMP( جيمب	برنامج	في	الصورة	تحرير
في	هذا	النظام	تُمزَج	ال䐣لوان	الثل䐧ثة	ال䐣ساسية	لتمثيل	كافة	ال䐣لوان	ال䐣خرى.	لفهم	ذلك،	لنا	أن	نتخيل	وجود	
3	مصابيح	ملونة	في	غرفة	مظلمة	تمامًا،	أحدها	أحمر	والثاني	أخضر	والثالث	أزرق.	ستكون	الغرفة	مظلمة	
تمامًا	دون	وجود	إضاءة،	ولكن	عند	إضافة	اللون	ال䐣حمر	إلى	اللون	ال䐣خضر	ينتج	اللون	ال䐣صفر،	أما	مزج	

ال䐣لوان	الثل䐧ثة	ال䐣ساسية	معًا	فينتج	عنه	اللون	ال䐣بيض.
- نظام سي أم واي كي )CMYK(/ السماوي، ال䐣رجواني، ال䐣صفر، وال䐣سود :	يستخدم	نظام سي أم واي 
كي )CMYK(	مزج	ال䐣لوان	بطرحها	لتمثيل	كافة	ال䐣لوان،	فيكون	اللون	ال䐣بيض	هو	لون	الخلفية	أو	الورق	
الذي	تتم	عليه	الطباعة.	يعتمد	هذا	النظام	على	مزج	هذه	ال䐣لوان	ال䐣ربعة	للحصول	على	اللون	المطلوب	
في	الصورة،	ويمكن	تخيل	ال䐣لوان	الثل䐧ثة	)السماوي	وال䐣رجواني	وال䐣صفر(	كمرشحات	وهذه	هي	الطريقة	
التي	تعمل	بها	طابعة	سطح	المكتب	الخاصة	بك	فهي	تمزج	هذه	ال䐣حبار	ال䐣ربعة	بكثافة	مختلفة	لطباعة	
صورتك	على	الورق.	استخدم	وضع	ال䐣لوان	هذا	في	طباعة	الصور	التي	تريد.	بهذه	الطريقة	تكون	ال䐣لوان	
	دقيقًا	للنتيجة	النهائية	التي	ستحصل	عليها	على	الورق،	ويمكنك	أن	ترى	

ً
التي	تراها	على	شاشتك	تمثيا

أن	نظامي	RGB	و	CMYK	هما	ألوانٌ	تكميلية.	ويمكن	ل䐣ي	لونين	من	مجموعة	إنتاج	لون	أساسي	من	
المجموعة	ال䐣خرى.	

- نظام التدرج الرمادي:	يمكن	توضيح	هذا	النظام	باستخدام	ألوان	ال䐣بيض	وال䐣سود	ولكن	بتدرج	لظل䐧ل	اللون	الرمادي	بما	يصل	الى	256 
تدرج	تقريبًا.	يتم	حفظ	الصور	بنظام	التدرج	الرمادي	في	الشبكة	العنكبوتية	كملفات	jpg.	وتكون	أصغر	في	مساحتها	التخزينية	من	الصور	

الملونة.

ي
العمق اللوت⩊ف

يوضح	العمق	اللوني	عدد	الظل䐧ل	المختلفة	المتاحة	لكل	لون	للعمل	عليه	أثناء	إجراء	التعديل䐧ت	على	الصورة	وهذا	يحدد	عدد	ال䐣لوان	
المختلفة	التي	يمكن	تمثيلها.	يتيح	لك	برنامج	جيمب )GIMP(	اختيار	العمق	اللوني	للصورة	أثناء	العمل	عليها.	ويقاس	العمق	اللوني	بعدد	
البتات	لكل	قناة	في	برنامج	جيمب،	حيث	تمثل	القناة	اللون	ال䐣ساسي	لنظام	ال䐣لوان	الذي	تم	اختياره.	على	سبيل	المثال:	يوجد	في	نظام	
RGB	قناة	حمراء	وأخرى	خضراء	وأخرى	زرقاء،	ولذلك	في	حال	كنت	تستخدم	8	بت	للقناة	الحمراء،	فهذا	يعني	أنه	يمكنك	الحصول	على	

256	أي	28	درجة	مختلفة	من	اللون	ال䐣حمر.	ومن	خل䐧ل	دمج	الظل䐧ل	المختلفة	لكل	قناة،	يمكن	تكوين	العديد	من	ال䐣لوان	المختلفة.	ومع	

8	بت	لكل	قناة،	يمكنك	الحصول	على	إجمالي	256 * 256 * 256 = 16.7	مليون	لون	مختلف	في	الصورة.	أما	مع	16	بت	لكل	قناة	
يكون	لديك	216 * 216 * 216 = 281	تريليون	لون	مختلف	متاح.	

إذاً،	ما	العمق	اللوني	الذي	تختاره؟
حسنًا،	إذا	كنت	تخطط	ل䐥جراء	الكثير	من	التغييرات	والتعديل䐧ت	على	صورتك،	فاستخدم	16	بت	لكل	قناة.	حيث	يسمح	لك	هذا	التحديد	
بال䐧حتفاظ	بالكثير	من	معلومات	ال䐣لوان	أثناء	تحريرك	لصورتك.	ولكن	كن	حذرًا،	فهذا	العمق	اللوني	سينتج	عنه	أحجام	ملفات	تقارب	

ضعف	تلك	التي	تستخدم	8	بت	لكل	قناة.
يُنصح	بالعمل	مع	16	بت	لكل	قناة	أثناء	إجراء	التعديل䐧ت	في	الصورة،	ثم	حفظها	بخيار	8	بت	لكل	قناة.	ضع	في	ال䐧عتبار	أن	تنسيق	الصور	
ال䐣كثر	شيوعًا	JPEG	يقتصر	على	8	بت	لكل	قناة.	يجب	حفظ	الملف	بتنسيق	آخر	للصور	مثل	TIFF	عند	الحاجة	إلى	عمق	لوني	أعلى.

البرنامــج،			 للطلبــة	واجهــة	 اشــرح	 العملــي،	 البيــان	 باســتخدام	
ووضــح	لهــم	خطــوات	فتــح	الصــور،	وبيــن	لهــم	مكونــات	الواجهــة	

الرئيسة	ووظيفة	كل	جزء.

البكســل			 الرقميــة،	ومفهــوم	 الصــورة	 للطلبــة	مكونــات	 اشــرح	
)Pixel(	وعل䐧قته	بدقة	وحجم	الصورة.

الصـــــــــورة			 دقـــــــــة  تغييـــــــــر	 بتطبيـــــــــق	كيفيـــــــــة	 الشـــــــــرح	 واصـــــــــل	
)Resolution(،	اعـــــــــرض	للطلبـــــــــة	الصـــــــــور	بعـــــــــد	تغييـــــــــر	دقتهـــــــــا،	

واطلب	منهم	تحديد	الفروقات	بين	الصورة	قبل	وبعد.

أنظمــة ال䐣لــوان	)ColorMode(،	وكيفيــة			 مــع	الطلبــة	 ناقــش	
تمثيل	كل	لون	في	بكسل	في	الصورة،	اشرح	لهم	كيفية	تغيير	
نظــام	ألــوان	الصــور	فــي	برنامــج	الجيمــب،	ثــم	اطلــب	منهــم	تنفيذ	
التدريــب	الثانــي	للتحقــق	مــن	فهمهــم	لكيفيــة	تغييــر	حجــم	ودقــة	

الصورة.

وضح	للطلبة	أنواع	ال䐣لوان	المختلفة	بالصور	نظام أر جي بي/ 		
ال䐣حمــر وال䐣خضــر وال䐣زرق	)RGB(	ونظــام ســي أم واي كــي/ 
التــدرج	 ونظــام	 	)CMYK( ال䐣صفــر	 ال䐣رجوانــي،  الســماوي، 

الرمادي،	مبينًا	لكل	نوع	استخداماته.

اللونــي	)Depth	Color(،	وكيفيــة			 العمــق  بعــد	ذلــك	وضــح	
اختيار	العمق	اللوني	لكل	صورة.
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تدريب 

تدريب 2

  استخدم الصور أدناه للتدرب على عملية 
التحديد:

//dteensnet.com/photos/falcon.jpg
//dteensnet.com/photos/sky.jpg

	حدد	صورة	الصقر	من	الصورة	ال䐣ولى	بعناية،	ثم	انسخ	التحديد	
عدة	مرات	في	الصورة	الثانية	لتبدو	النتيجة	على	هذا	الشكل.

لنطبق معًا

حجم الصورة
اسم الصورة

ر	الدقة	إلى ّ児غي الدقة ال䐧رتفاع العرض

300 Ballon

200 Horse

110 Car

.)GIMP( تغيير حجم ودقة عدة صور باستخدام برنامج جيمب 
.)GIMP( جيمب	برنامج	افتح 	>

<		افتح	الصور	)بالون،	وحصان،	وسيارة(	الموجودة	في	المجلد	الفرعي	باسم	"G10.S2.1.1_My_Images"	في	
.)Documents( المستندات

امل䐣	الجدول	أدناه	بحجم	ودقة	كل	صورة،	ثم	أجرِ	التغييرات	المطلوبة. 	>
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حفظ الصورة
عند	تحريرك	لصورة	باستخدام	جيمب )GIMP(،	يمكنك	حفظ	مشروعك	لفتحه	ل䐧حقًا	وإكمال	عملك.	يحفظ	جيمب )GIMP(	صورك	

.xcf	بتنسيق

لحفظ الصورة:
1 	.)File( ملف	على	اضغط		

2 	.)Save As( حفظ باسم	على	اضغط			
3 			اكتب	اسمًا	للصورة.	

	قد	يكون	 4 			حدد	موقعًا	لحفظ	الصورة.	
الموقع	أي	مجلد	في	جهاز	حاسبك.

5 	.)Save( حفظ	على	اضغط			

5

1

3

4

2

اشرح	للطلبة	خطوات	حفظ	الصورة،	بيّن	لهم	أنواع	التنسيقات			
المتاحــة	لحفــظ	الصــور	فــي	برنامــج	الجيمــب،	ووضــح	لهــم	الفــرق	
الصــور	 امتــدادات	 وأشــهر	 واســتخداماتها،	 التنســيقات	 بيــن	

المستخدمة.

اشــرح	للطلبــة	كيفيــة	تحديــد	جــزء	مــن	الصــورة،	طبــق	أمامهــم			
التحديــد	علــى	شــكل	مســتطيل،	ثــم	اشــرح	لهــم	خطــوات	التحديــد	

باستخدام	أداة	التحديد	الحر.

واصــل	الشــرح	بتوضيــح	كيفيــة	اســتخدام	أداة	التحديــد	الضبابــي			
)العصا	السحرية(.

اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب	ال䐣ول،	للتحقــق	مــن	تطبيقهــم			
ل䐧ستخدام	أداة	التحديد.

بعدهــا،	اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب	الثالــث،	للتحقــق	مــن			
فهمهم	ل䐣دوات	تحديد	الصور.

تدريب 1

تدريب 

  استخدم الصور أدناه للتدرب على عملية 
التحديد:

http://dteensnet.com/photos/falcon.jpg

 

http://dteensnet.com/photos/sky.jpg
	حدد	صورة	الصقر	من	الصورة	ال䐣ولى	بعناية،	ثم	انسخ	التحديد	
عدة	مرات	في	الصورة	الثانية	لتبدو	النتيجة	على	هذا	الشكل.

لنطبق معًا

حجم الصورة
اسم الصورة

ر	الدقة	إلى ّ児غي الدقة ال䐧رتفاع العرض

Ballon

Horse

Car

 تغيير حجم ودقة عدة صور باستخدام برنامج جيمب )
.) افتح	برنامج	جيمب 	

		افتح	الصور	)بالون،	وحصان،	وسيارة(	الموجودة	في	المجلد	الفرعي	باسم	"G10.S2.1.1_My_Images"	في	
.)Documents المستندات

امل䐣	الجدول	أدناه	بحجم	ودقة	كل	صورة،	ثم	أجرِ	التغييرات	المطلوبة. 	

تدريب 3

تدريب 
  افتح الصورة )Car.jpg( واستخدم ال䐣دوات المناسبة لرسم بعض النباتات ال䐣خرى بها. على 

سبيل المثال: يمكنك رسم شجيرة أو شجرة نخيل مشابهة للنباتات ال䐣خرى.

أدوات ال䐧ختيار

أداة	التحديد	الضبابي	الصور
أداة	التحديد	المستطيل )العصا	السحرية( أداة	التحديد	الحر

بالون	وردي

بالون	صغير	متعدد	ال䐣لوان

بالون	كبير	متعدد	ال䐣لوان

 افتح الصورة )بالون( للقيام بعمليات التحديد ونسخ العناصر في نفس الصورة.
استخدم	أدوات	التحديد	المناسبة	وامل䐣	الجدول	أدناه	بال䐣دوات	المستخدمة	مع	كل	صورة:

انسخ	العناصر	المحددة	وألصقها	داخل	الصورة	لتبدو	وكأن	في	السماء	بالونان	من	كل	نوع.	استخدم	أداة	النقل	والتحريك	
لوضع	كل	بالون	في	الموضع	الذي	تراه	مناسبًا.

227

التحديد
	إلى	زيادة	ال䐥ضاءة	في	جزءٍ	مظلمٍ	

ً
قد	ترغب	في	بعض	ال䐣حيان	إجراء	تغييرات	على	جزء	محدد	من	صورتك	للعمل	عليها،	فقد	تحتاج	مثا

عة.	وعندها	يجب	عليك	إجراء	التحديد	في	الصورة	للقيام	بذلك. ّ兎مجم	صورة	وإنشاء	أخرى	صورة	من	جزء	دمج	ربما	أو	الصورة،	من
.)GIMP( جيمب	برنامج	في	صورك	من	أجزاء	بتحديد	لك	تسمح	التي	دوات䐣ال	بعض	على	ستتعرف

2
3

التحديد على شكل مستطيل:

 1 			باستخدام	الزر	ال䐣يسر	للفأرة،	اختر	أداة	التحديد	على	شكل	المستطيل	من	صندوق	ال䐣دوات.	
			اضغط	بزر	الفأرة	ال䐣يسر	ثم	اسحب	من	إحدى	زوايا	المنطقة	التي	تريد	تحديدها	حتى	الزاوية	

2 المقابلة.	سيظهر	لك	أثناء	السحب	مخطط	خارجي	متحرك	يسمى	حدود	التحديد.	
3 			حرر	زر	الفأرة	وسيصبح	اختيارك	من	الصورة	هو	المحدد	داخل	إطار	التحديد.	

Lasso	لتحديد	مناطق	ذات	أشكالٍ	 ستحتاج	إلى	استخدام	أداة	التحديد	الحر	أو	
معقدة	في	صورك.

للتحديد باستخدام أداة التحديد الحر:
1 			اضغط	بزر	الفأرة	ال䐣يسر	على	أداة	التحديد	الحر	من	صندوق	ال䐣دوات.	

			ضع	المؤشر	في	أي	موضع	على	حافة	الجزء	الذي	تريد	تحديده	من	الصورة.
			استمر	بالضغط	على	زر	الفأرة	وتتبع	حدود	الجزء	المطلوب	من	الصورة.

			استمر	في	التتبع	والتحديد	رجوعًا	لنقطة	البداية	ثم	حرر	زر	الفأرة.	يجب	أن	
تتطابق	حدود	التحديد	مع	خط	التحديد	الحر	الذي	يحيط	بالجزء	المطلوب	

2 تحديده	من	الصورة.	

إذا حرّرت زر الفأرة قبل 
الوصول إلى نقطة البداية، 
فسيوصل البرنامج تلقائيًا 
نقطتي البداية والنهاية 

بخط مستقيم.

حسب	 الصورة	 من	 أجزاء	 تحديد	 يمكنك	
الضبابي  التحديد  أداة  باستخدام	 لونها	
على	 	

ً
مثا فإذا	ضغطت	 	،)Fuzzy Tool(

الصورة،	 من	 ال䐣صفر	 اللون	 ذات	 المنطقة	
كامل	 الضبابي	 التحديد	 أداة	 فستحدد	
المنطقة	ذات	درجات	اللون	ال䐣صفر.	يمكنك	
أيضًا	ضبط	حجم	التحديد	وفقًا	لشدة	اللون.

2

1

1
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تدريب 
( واستخدام أداة الممحاة وأداة القطارة لمسح عمود الكهرباء الظاهر    افتح الصورة )
في الصورة. تابع العمل بتحديد لون المنطقة المجاورة للعمود بحيث تبدو الصورة النهائية كما 

هي أدناه.

تدريب 6
  افتح الصورة )Camel.png( وطبّق عليها بعض التعديل䐧ت حتى تتمكن من إرسالها كمرفق بريد 

إلكتروني:
تعديل	جودة	الصورة	بحيث	ل䐧	يزيد	حجم	الملف	عن	150	كيلو	بايت. 	>

اختيار	التنسيق	المناسب	للصورة،	حيث	يعد	تنسيق	JPEG	الخيار	ال䐣فضل	لمعظم	أنواع	الصور. 	>
<		ختامًا،	احفظ	صورتك	مرةً	أخرى	لطباعتها،	مع	مراعاة	احتفاظها	بالدقة	الكافية	للطباعة	بجودةٍ	مقبولة.	يمكنك	أن	

تستخدم	تنسيق	TIFF	لهذا	الغرض.

ختامًا،	اطلب	من	الطلبة	تنفيذ	التدريب	السادس	كتقييم	ختامي،			
للتحقق	من	فهمهم	ل䐣هداف	الدرس.

تدريب 

تدريب 4
  افتح الصورة )Car.jpg( واستخدم ال䐣دوات المناسبة لرسم بعض النباتات ال䐣خرى بها. على 

سبيل المثال: يمكنك رسم شجيرة أو شجرة نخيل مشابهة للنباتات ال䐣خرى.

أدوات ال䐧ختيار

أداة	التحديد	الضبابي	الصور
)العصا	السحرية( أداة	التحديد	المستطيل أداة	التحديد	الحر

بالون	وردي

بالون	صغير	متعدد	ال䐣لوان

بالون	كبير	متعدد	ال䐣لوان

 افتح الصورة )بالون( للقيام بعمليات التحديد ونسخ العناصر في نفس الصورة.
استخدم	أدوات	التحديد	المناسبة	وامل䐣	الجدول	أدناه	بال䐣دوات	المستخدمة	مع	كل	صورة:

انسخ	العناصر	المحددة	وألصقها	داخل	الصورة	لتبدو	وكأن	في	السماء	بالونان	من	كل	نوع.	استخدم	أداة	النقل	والتحريك	
لوضع	كل	بالون	في	الموضع	الذي	تراه	مناسبًا.

تدريب 5
  افتح الصورة )Horse.jpg( واستخدام أداة الممحاة وأداة القطارة لمسح عمود الكهرباء الظاهر 
في الصورة. تابع العمل بتحديد لون المنطقة المجاورة للعمود بحيث تبدو الصورة النهائية كما 

هي أدناه.

تدريب 
( وطبّق عليها بعض التعديل䐧ت حتى تتمكن من إرسالها كمرفق بريد    افتح الصورة )

إلكتروني:
	كيلو	بايت. تعديل	جودة	الصورة	بحيث	ل䐧	يزيد	حجم	الملف	عن	 	

	الخيار	ال䐣فضل	لمعظم	أنواع	الصور. اختيار	التنسيق	المناسب	للصورة،	حيث	يعد	تنسيق	 	
		ختامًا،	احفظ	صورتك	مرةً	أخرى	لطباعتها،	مع	مراعاة	احتفاظها	بالدقة	الكافية	للطباعة	بجودةٍ	مقبولة.	يمكنك	أن	

	لهذا	الغرض. تستخدم	تنسيق	

أكّــد	علــى	الطلبــة	أهميــة	حفــظ	العمــل	باســتمرار؛	لتجنــب	فقــدان			
العمل	ل䐣ي	طارئ،	كانقطاع	التيار	الكهربائي.

المفاتيــح			 لوحــة	 علــى	 الســريعة	 ال䐧ختصــارات	 للطلبــة	 وضــح	
.Ctrl+z	خطأ	أي	ارتكاب	عند	وللتراجع	،Ctrl+s	كاستخدام

بعــد	ذلــك،	وضــح	خطــوات	نقــل	جــزء	معيــن	مــن	الصــورة،	وكيفيــة			
نسخه	ونقله	إلى	موضع	آخر.

الرابــع،	وذلــك	للتحقــق	مــن			 اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب	
فهمهم	كيفية	تطبيق	نقل	جزء	من	الصورة.

اشــرح	لهــم	أداة الممحــاة	)Tool	Eraser(،	وكيفيــة	ال䐧ســتفادة			
منها	واستخدامها	على	الصور.

بعدهــا،	اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب	الخامــس،	للتحقــق	من			
فهمهم	لتطبيق	أداة	الممحاة	وأداة	القطارة.
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تدريب 1

تدريب 2

  استخدم الصور أدناه للتدرب على عملية 
التحديد:

http://dteensnet.com/photos/falcon.jpg

 

http://dteensnet.com/photos/sky.jpg
	حدد	صورة	الصقر	من	الصورة	ال䐣ولى	بعناية،	ثم	انسخ	التحديد	
عدة	مرات	في	الصورة	الثانية	لتبدو	النتيجة	على	هذا	الشكل.

لنطبق معًا

حجم الصورة
اسم الصورة

ر	الدقة	إلى ّ児غي الدقة ال䐧رتفاع العرض

300 Ballon

200 Horse

110 Car

.)GIMP( تغيير حجم ودقة عدة صور باستخدام برنامج جيمب 
.)GIMP( جيمب	برنامج	افتح 	>

<		افتح	الصور	)بالون،	وحصان،	وسيارة(	الموجودة	في	المجلد	الفرعي	باسم	"G10.S2.1.1_My_Images"	في	
.)Documents( المستندات

امل䐣	الجدول	أدناه	بحجم	ودقة	كل	صورة،	ثم	أجرِ	التغييرات	المطلوبة. 	>

5184345672

10008000321

4288284872

حل التدريبات

ح	 	عند	تحديد	الطلبة	لصورة	الصقر،	اش㐱ر تلميح:

لهــم	بأنــه	يُفضــل	اســتخدام	أداة	التحديــد	الحــر	أو	
	ثــم	نســخ	العنــض㘱	ولصقــه	 ي أداة	التحديــد	الضبــائ♊ب

	داخل	صورة	السماء.	 ي
�䅊ف

	اشــرح	للطلبــة	أن	بإمكانهــم	فتــح	ال䐥عــدادات	 تلميح:

	
ً
ً䭫أو	عليهم	يجب	وأنه	وحجمها.	الصورة	دقة	لتغيير

الضغط	على	الصورة	ثم	تغيير	حجمها.

Student's	Book	Page	Number
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تدريب 3

تدريب 4
  افتح الصورة )Car.jpg( واستخدم ال䐣دوات المناسبة لرسم بعض النباتات ال䐣خرى بها. على 

سبيل المثال: يمكنك رسم شجيرة أو شجرة نخيل مشابهة للنباتات ال䐣خرى.

أدوات ال䐧ختيار

أداة	التحديد	الضبابي	الصور
أداة	التحديد	المستطيل )العصا	السحرية( أداة	التحديد	الحر

بالون	وردي

بالون	صغير	متعدد	ال䐣لوان

بالون	كبير	متعدد	ال䐣لوان

 افتح الصورة )بالون( للقيام بعمليات التحديد ونسخ العناصر في نفس الصورة.
استخدم	أدوات	التحديد	المناسبة	وامل䐣	الجدول	أدناه	بال䐣دوات	المستخدمة	مع	كل	صورة:

انسخ	العناصر	المحددة	وألصقها	داخل	الصورة	لتبدو	وكأن	في	السماء	بالونان	من	كل	نوع.	استخدم	أداة	النقل	والتحريك	
لوضع	كل	بالون	في	الموضع	الذي	تراه	مناسبًا.

	يمكن	للطلبة	استخدام	أداة	التحديد	التي	يعتقدون	بأنها	ال䐣فضل.	وضح	 تلميح:

لهــم	أنــه	فــي	بعــض	ال䐣حيــان	تعــدُ	أداة	التحديــد	الحــر	خيــارًا	أفضــل	مــن	أداة	التحديــد	
فــي	بعــض	ال䐣حيــان	اســتخدام	أداة	التحديــد	المســتطيل	 الضبابــي،	بينمــا	يُفضــل	

خصوصًا	عند	تطابق	خلفية	الصورة	مع	خلفية	الجزء	المراد	لصقه.

أداة	 اســتخدام	 عليهــم	 بــأن	 للطلبــة	 ح	 	اش㐱ر تلميح:

	䑉عــل للرســم	 ال䐣دوات	 مــن	صنــدوق	 الرســم	 فرشــاة	
ح	لهم	أن	بإمكانهم	اختيار	لون	الفرشاة	 ّ児ووض	الصورة.

من	لون	المقدمة	النشط.	
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تدريب 5
  افتح الصورة )Horse.jpg( واستخدام أداة الممحاة وأداة القطارة لمسح عمود الكهرباء الظاهر 
في الصورة. تابع العمل بتحديد لون المنطقة المجاورة للعمود بحيث تبدو الصورة النهائية كما 

هي أدناه.

تدريب 6
  افتح الصورة )Camel.png( وطبّق عليها بعض التعديل䐧ت حتى تتمكن من إرسالها كمرفق بريد 

إلكتروني:
تعديل	جودة	الصورة	بحيث	ل䐧	يزيد	حجم	الملف	عن	150	كيلو	بايت. 	>

اختيار	التنسيق	المناسب	للصورة،	حيث	يعد	تنسيق	JPEG	الخيار	ال䐣فضل	لمعظم	أنواع	الصور. 	>
<		ختامًا،	احفظ	صورتك	مرةً	أخرى	لطباعتها،	مع	مراعاة	احتفاظها	بالدقة	الكافية	للطباعة	بجودةٍ	مقبولة.	يمكنك	أن	

تستخدم	تنسيق	TIFF	لهذا	الغرض.

	عــل䑉	الطلبــة	تحديــد	لــون	خلفيــة	نشــط،	انصحهــم	باســتخدام	أداة	 � �䩆يتعــي	عندمــا	 تلميح:

	䑉عــل	حثهــم	ذلــك،	䑊إل	
ً
القطّــارة	لتحديــد	جــزء	مــن	ال䐣فــق	بجــوار	عمــود	الكهربــاء.	إضافــة

	سيســتخدمونها	لتطبيــق	المهــارة.	يجــب	عليهــم	القيــام	 ي 	للفرشــاة	الــت⩊� اختيــار	حجــم	صغــ��
	المنطقة	المحررة.	 ي

�䅊ف	شكال䐣وال	لوان䐣ال	 ي
�䅊ف	ف䐧ختل䐧ال	لتجنب	بذلك

	 � �䩆بــي	فــات䐧ختل䐧ال	 � 	كتــاب	الطالــب	لتميــ�� ي
�䅊ف	الموجــود	الجــدول	اســتخدام	الطلبــة	مــن	اطلــب	 تلميح:

	䑉عــل	الضغــط	فعليهــم	والحجــم،	الدقــة	 	حــال	رغبتهــم	تغيــ�� ي
�䅊ف	بأنــه	لهــم	ح امتــدادات	الصــور.	واش㐱ر

	حجمها،	وعند	تصدير	الصورة	يجب	اختيار	ال䐧متداد	المناسب	لها.	 الصورة	ثم	تغي��

Student's	Book	Page	Number
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ي
الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الثات⩊ف

الطبقات

ي
الدرس الثات⩊ف

عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: معالجة الصور المتقدمة
الدراسية

:	الطبقات	 ي
3الدرس	الثائ♊�

وصف الدرس
	حجم	الصورة،	 	الصور	المركبة،	وتغي�� ي

�䅊ف	الطبقات	مع	التعامل	كيفية	䑉عل	التعرف	هو	الدرس	من	العام	الهدف
وتطبيــق	عــزل	عنــض㘱	وإدراجــه	بصــورة	أخــرى،	وكيفيــة	إضافــة	طبقــة	نــص	وتــدرج،	بال䐥ضافــة	إل䑊	إعــادة	ترتيــب	
الطبقات	وقفلها،	والتعرف	عل䑉	أساليب	المزج	والتعامل	معها،	وتطبيق	التعديل䐧ت	المتقدمة	باستخدام	بعض	

ال䐣دوات	المهمة.

م
ّ兏
نواتج التعل

استخدام	الطبقات	في	الصور	المركبة.		

تغيير	حجم	الصورة	وتدويرها.		

عزل	عنصر	وإدراجه	في	صورة	أخرى.		

إضافة	طبقة	نص	وتطبيق	التدرج	ثنائي	اللون	على	النص.		

إعادة	ترتيب	الطبقات	وقفلها.		

تطبيق	أساليب	المزج	على	الصور.		

تطبيق	تعديل䐧ت	متقدمة	على	الصور.		
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ة   ّ兎نقاط مهم

قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	تحريــر	عنصــر	معيــن	فــي	صــورة	مركبــة،	أكــد	عليهــم	أهميــة	تحديــد	واختيــار			
الطبقة	المعنية	بالعمل.

			،)Move	Tool(	أداة التحريــك	اســتخدام	كيفيــة	لهــم	بيّــن	الصــورة،	تحريــك	فــي	صعوبــة	الطلبــة	بعــض	يواجــه	قــد
لوضع	الصورة	في	المكان	المراد.

التمهيد   

	الــدرس،	وال䐥عــداد	لــه،	إضافــة	إل䑊	بعــض	 	تحضــ�� ي
�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��

	الدرس: ي
�䅊ف	المطلوبة	المهارات	بتنفيذ	الخاصة	النصائح

يمكن	للطالب	الوصول	لمستندات	هذا	الدرس	من	خل䐧ل	الكتاب	الرقمي	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	G10.S2.1.2_Collage	مجلد

	 	G10.S2.U1.L1.A.jpg

	 	G10.S2.U1.L2.A.jpg

	 	G10.S2.U1.L2.B.jpg

	 	G10.S2.U1.L2.C.jpg

اجذب	اهتمام	الطلبة	من	خل䐧ل	طرح	ال䐣سئلة	التالية:		

	 هل	يمكنكم	الدمج	بين	أكثر	من	صورة؟	

	 هل	تستطيعون	التعديل	على	الصورة	دون	تأثر	خلفية	الصورة؟	

	 ما	تعريفكم	للصور	المركبة؟	
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لتطبيق تحجيم الصورة:

(	من	مربــع ال䐣دوات 			اضغط	على	أداة تغيير الحجم
			اسحب	مؤشر	زاوية	المربــع	المحيط	للداخل.	

			اضغط	على	تغيير الحجم

لتدوير صورة:
1  .)Toolbox( دوات䐣مربــع ال	من	)Rotate Tool( أداة التدوير	على	اضغط			
2 			اضغط	خارج	المربــع	المحيط	واسحب	نحو	ال䐧تجاه	الذي	تريد	التدوير	إليه.	

3  .)Rotate( تدوير	على	اضغط	نتهاء䐧ال	عند			

تغيت⨱ي حجم الصورة وتدويرها
الصورة	الجديدة	التي	أدرجتها	ال䐢ن	كبيرة	جدًا	وتغطي	كل	شيء.	لتغيّر	حجمها	لجعلها	أصغر.	

2 3

1

يمكنك استخدام أداة 
 )Move Tool( التحريك
لوضع الصورة في المكان 

الذي تريده.

( وأداة تغيير الحجم  يمكنك استخدام أداة التحريك )
( لتغيير حجم الناقة ووضع العنصر في المكان الذي تريده.

إضافة طبقة نص
(،	تتم	إضافته	تلقائيًا	كطبقة	جديدة.	 عند	إضافة	نص	في	جيمب

يمكنك	التعامل	مع	النص	فور	إضافته	إلى	الصورة.

ل䐥ضافة نص إلى صورك:

			اضغط	باستخدام	زر	الفأرة	ال䐣يسر	على	أداة	الكتابة.	
			اضغط	زر	الفأرة	ال䐣يسر	واسحب	داخل	الصورة	في	المكان	الذي	تريد	إضافة	النص،	بحيث	

تنشئ	المستطيل	لكتابة	النص	داخله.	اكتب	النص	داخل	المستطيل.	
	إذا	أردت.

ً
	يمكنك	تغيير	شكل	النص	كجعله	غامقًا	ومائا 			اضغط	واسحب	لتحديد	النص.	

			يمكنك	تغيير	ال䐥عدادات	ال䐣خرى	كلون	الخط	من	شريط	الخيارات.	
	.) 		عند	ال䐧نتهاء،	اضغط	موافق

المسافة	البادئة

التباعد	بين	
ال䐣سطر

التباعد	بين	
ال䐣حرف

دات	 ال䐥عدا تغيير	 يمكنك	
النص	 ونمط	 الخط	 كنوع	
وغيرها	 والمحاذاة	 والحجم	
ت  وا د 䐣ل ا وق  صند 	 من

.)Toolbox(

يمكن استخدام أداة النقل والتحريك لوضع 
النص في أي موضعٍ داخل الصورة.

الخط

المحاذاة

لون	النص

مــع			 العمــل	 للطلبــة	كيفيــة	 اشــرح	 العملــي،	 البيــان	 باســتخدام	
الطبقــات	)Layer(،	وأظهــر	لهــم	كيفيــة	فتــح	الصــورة	كطبقــة،	

وتغيير	حجم	الصورة،	وكيفية	تدوير	)Rotate(	الصورة.

واصــل	الشــرح	بتوضيــح	كيفيــة	عــزل	عنصــر،	وإدراجــه	فــي	صــورة			
أخرى.

بعــد	ذلــك،	اشــرح	للطلبــة	كيفيــة	إضافــة	طبقــة	نــص،	بيّــن	لهــم			
وظائف	أدوات	التعامل	مع	النص،	وكيفية	إضافة	تدرج.

اشــرح	للطلبــة	أدوات	التعامــل	مــع	الطبقــات،	بيّــن	لهــم	كيفيــة			
إعادة	ترتيب	الطبقات	وقفلها.

واصــل	الشــرح،	بتطبيــق	أســاليب	المــزج	موضحًــا	للطلبــة	كيفيــة			
تفاعل	ال䐣لوان	بين	الطبقات،	وعند	تطبيقها	على	طبقة	محددة.
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 : ي
الثات⩊ف  الدرس 

الطبقات

جيمب  المتاحة	في	برنامج	 تُعدُ	واحدة	من	أقوى	ال䐣دوات	 ستتعرف	ال䐢ن	على	كيفية	استخدام	الطبقات	)Layers(،	والتي	
)GIMP(.	تسمح	لك	الطبقات	بإجراء	التغييرات	بسرعة	وفاعلية	ودون	قلق	من	ارتكاب	ال䐣خطاء،	حيث	يمكن	التراجع	بسهولة	عن	

أي	تعديل.	يمكن	النظر	إلى	الطبقات	كما	لو	أنها	صفائح	من	البل䐧ستيك	أو	الشفافيات	التي	تُستخدم	في	جهاز	عرض	الشفافيات.	
يمكنك	استخدام	الرسومات	أو	النصوص	أو	الصور	الموجودة	على	شفافيات	مستقلة	واحدة	تلو	ال䐣خرى	لتركيب	صورة	معينة،	

ويمكنك	أيضاً	تغيير	ترتيب	الشفافيات	وإضافة	أو	إزالة	الشفافيات	حسب	الحاجة.
تسمح	أي	شفافية	خالية	من	الرسومات	لعناصر	الشفافيات	ال䐣خرى	بالظهور	من	خل䐧لها.

تعمل	الطبقات	في	جيمب )GIMP(	بنفس	الطريقة.	حيث	يتيح	البرنامج	تغيير	شفافية	كل	طبقة	وتغيير	كيفية	ظهور	عناصر	
الطبقة	من	خل䐧ل	تعتيمها	أو	تعديل	شفافيتها.	يمكنك	أيضًا	تغيير	طريقة	تفاعل	ال䐣لوان	بين	الطبقات	باستخدام	طرق المزج 

.)Blend modes( المختلفة

الصور المركبة
اختر	صورة	خلفية	وافتحها	كطبقة	لكي	تجرب	استخدام	الطبقات	لتركيب	الصور	والعناصر	ال䐣خرى	مثل	الصورة	أدناه.

بإرشــادات	كتــاب			 اســتعن	 الــدرس،	 مــن	 للهــدف	 بعــد	تقديمــك	
الطالــب،	وابــدأ	فــي	نقــاش	الطلبــة	حــول	التعديــل䐧ت	ال䐧حترافيــة	
علــى	الصــور،	اشــرح	الصــور	المركبــة،	وبيــن	لهــم	كيفيــة	اســتخدام	
برنامــج	 فــي	 المتاحــة	 ال䐣دوات	 أقــوى	 مــن	 تعــد	 التــي	 الطبقــات	

الجيمب.
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  حان الوقت للعمل مع طبقات الصورة. أنشئ صورة مركبة. ستجد الصور التي عليك استخدامها 
 .)Documents( في المستندات "G10.S2.1.2_Collage" في المجلد الفرعي

< 	افتح	الصورة	"Desert.jpg"	والتي	ستشكل	خلفية	الصورة	المركبة،	حيث	
سنضيف	عناصر	من	صور	أخرى	إليها.

< 	افتح	الصور	ال䐣خرى	)Ballon, Camel, Car(.	حدد	الجزء	الذي	تريده	من	
كل	صورة،	على	سبيل	المثال	البالون	ال䐣حمر،	ثم	قم	بإضافته	وذلك	بنسخه	ثم	
لصقه	في	صورة	الخلفية.	اضغط	بزر	الفأرة	ال䐣يمن	على	الطبقة	التي	تم	لصقها	

واضغط	على	خيار	إلى طبقة جديدة )To New Layer(	وأعد	تسميتها.

< 	استخدم	أداة	النقل والتحريك )Move(	لوضع	الجزء	الذي	تم	تحديده	في	
،	فانسخ	الطبقة	والصقها.

ً
أفضل	موضع	تختاره،	وإذا	أردت	وجود	أكثر	من	عنصر	من	هذا	النوع	كالبالون	مثا

		انتبه	إلى	ترتيب	الطبقات. 	
		لتحديد	عناصر	الصورة	استخدم	أداة	التحديد	الضبابي	)العصا	السحرية(	أو	أداة	التحديد	الحر. 	

		أضف	العناصر	ال䐣خرى	)السيارة	والجمل(	بنفس	الطريقة.	 	
ها	للحفاظ	على	مشروعك	مُنظمًا. ّ児وسم	الطبقات	ترتيب	أعد		 	

تدريب 1

لنطبق معًا

<		يتعين	عليك	ال䐢ن	وضع	عنوان	للصورة	المركبة،	وذلك	بإضافة	نص	إلى	تلك	الصورة.	
يمكنك جعل النص أكثر تشويقًا من خل䐧ل تطبيق بعض أنماط الطبقات:

	تلوين	ال䐣حرف،	وتحديد	حجم	النص	وموضعه	ودرجة	شفافيته.
ً
		يمكنك	مثا 	

			قم	بإضافة	تدرُج	لوني	للنص.	ل䐧	تنسَ	الضغط	بزر	الفأرة	ال䐣يمن	فوق	طبقة	النص	والضغط	فوق	خيار	تحديد	 	
النصوص	)Alpha to Selection(	لتحديد	أحرف	النص	فقط.
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أساليب المزج 
(	بكيفية	تفاعل	ال䐣لوان	بين	الطبقات	وكذلك	 المزج  أساليب  تتحكم	
بكيفية	تفاعل	ال䐣لوان	عند	تطبيقها	على	طبقة.	لتغيير	أسلوب	المزج	للطبقة،	عليك	تحديد	
الطبقة	واختيار	أسلوب	المزج	من	القائمة	المنسدلة	ل䐣ساليب	المزج	في	لوحة الطبقات

.)

إن أفضل طريقة للتعرف على 
أساليب المزج هي أن تجربــها 
بنفسك في صورك الخاصة.

	) يقوم	خيار	الشاشة	)
بتفتيح	الطبقة	المستهدفة	بحيث	
تختلط	مع	الطبقات	الموجودة	
أسفل	منها،	ولكن	عند	المزج	مع	
ال䐣سود	ل䐧	يكون	هناك	أي	تأثير.

	) يمزج	خيار	المضاعفة	)
الطبقة	المستهدفة	مع	الطبقات	
الموجودة	أسفل	منها،	وبالتالي	يتم	
تغميق	كافة	ال䐣لوان	التي	تختلط	بها.

هناك العديد من التعديل䐧ت التي يمكنك تطبيقها على صورك مثل القص )Shear( وتغيير 
 إلى تأثيرات تغيير الحجم وال䐧ستدارة.

ً
المنظور )Perspective(، وذلك إضافة

كيف تبدووصف التعديل

عند	اختيار	خيار	القص	)Shear(	والضغط	على	أي	
من	المقابض	الجانبية	للصورة	وسحبها،	فسيتم	إمالة	
الصورة	مع	الحفاظ	على	توازي	الجانبين.	أثناء	قيامك	
من	 الصورة	 تعديل	 سيتم	 الجانبي	 المقبض	 بسحب	
مركزها	وتحريك	الجانب	ال䐢خر	في	نفس	الوقت،	ولكن	

في	ال䐧تجاه	المعاكس.

عند	اختيار	وضع	المنظور	)Perspective(،	سيؤدي	
سحب	مقبض	الزاوية	أفقيًا	أو	رأسيًا	إلى	تحريك	الزاوية	
المعاكسة	بال䐧تجاه	المعاكس	لها،	مما	ينشئ	تأثيرًا	يشبه	
التأثير	الثل䐧ثي	ال䐣بعاد.	يتم	هنا	سحب	الزاوية	اليسرى	
العلوية	للداخل	أفقيًا،	وأثناء	السحب	تتحرك	الزاوية	

اليمنى	العلوية	للداخل	أيضًا.

تعديل䐧ت متقدمة
(	بعض	ال䐣دوات	المهمة	 توجد	في	القائمة	الفرعية	أدوات التحويل

لتعديل	عرض	الصورة	أو	عرض	عنصر	من	الصورة	أو	للتحديد.

تدريب 2
ق التعديل䐧ت الل䐧زمة للحصول على نتيجة مماثلة للصورة الموجودة أدناه. ّ児طب  

	استعن	بالصورتين	في	الرابطين	التاليين:
http://dteensnet.com/photos/laptop.jpg

	
http://dteensnet.com/photos/beach.jpg

أكمــل	الــدرس،	بطلــب	تنفيــذ	التدريــب	ال䐣ول،	حيــث	يتعيــن	علــى			
الطلبة	استخدام	المعارف	والمهارات	التي	تعلموها	في	الدرس.	

المتقدمــة،	والتــي			 التعديــل䐧ت	 مــن	 العديــد	 أن	هنــاك	 إلــى	 أشــر	
يمكنــك	تطبيقهــا	علــى	صــورك،	مثــل:	القــص،	وتغييــر	المنظــور،	
إضافــة	إلــى	تأثيــرات	تغييــر	الحجــم	وال䐧ســتدارة،	وضــح	لهــم	ذلــك	

مستعينًا	بإرشادات	الكتاب.

اطلب	من	الطلبة	تنفيذ	التدريب	الثاني	كواجب	منزلي،	للتحقق			
مــن	تمكنهــم	مــن	تطبيــق	التعديــل䐧ت	علــى	الصــورة	لمحــاكاة	صــور	

أخرى.
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  حان الوقت للعمل مع طبقات الصورة. أنشئ صورة مركبة. ستجد الصور التي عليك استخدامها 
 .)Documents( في المستندات "G10.S2.1.2_Collage" في المجلد الفرعي

< 	افتح	الصورة	"Desert.jpg"	والتي	ستشكل	خلفية	الصورة	المركبة،	حيث	
سنضيف	عناصر	من	صور	أخرى	إليها.

< 	افتح	الصور	ال䐣خرى	)Ballon, Camel, Car(.	حدد	الجزء	الذي	تريده	من	
كل	صورة،	على	سبيل	المثال	البالون	ال䐣حمر،	ثم	قم	بإضافته	وذلك	بنسخه	ثم	
لصقه	في	صورة	الخلفية.	اضغط	بزر	الفأرة	ال䐣يمن	على	الطبقة	التي	تم	لصقها	

واضغط	على	خيار	إلى طبقة جديدة )To New Layer(	وأعد	تسميتها.

< 	استخدم	أداة	النقل والتحريك )Move(	لوضع	الجزء	الذي	تم	تحديده	في	
،	فانسخ	الطبقة	والصقها.

ً
أفضل	موضع	تختاره،	وإذا	أردت	وجود	أكثر	من	عنصر	من	هذا	النوع	كالبالون	مثا

		انتبه	إلى	ترتيب	الطبقات. 	
		لتحديد	عناصر	الصورة	استخدم	أداة	التحديد	الضبابي	)العصا	السحرية(	أو	أداة	التحديد	الحر. 	

		أضف	العناصر	ال䐣خرى	)السيارة	والجمل(	بنفس	الطريقة.	 	
ها	للحفاظ	على	مشروعك	مُنظمًا. ّ児وسم	الطبقات	ترتيب	أعد		 	

تدريب 1

لنطبق معًا

<		يتعين	عليك	ال䐢ن	وضع	عنوان	للصورة	المركبة،	وذلك	بإضافة	نص	إلى	تلك	الصورة.	
يمكنك جعل النص أكثر تشويقًا من خل䐧ل تطبيق بعض أنماط الطبقات:

	تلوين	ال䐣حرف،	وتحديد	حجم	النص	وموضعه	ودرجة	شفافيته.
ً
		يمكنك	مثا 	

			قم	بإضافة	تدرُج	لوني	للنص.	ل䐧	تنسَ	الضغط	بزر	الفأرة	ال䐣يمن	فوق	طبقة	النص	والضغط	فوق	خيار	تحديد	 	
النصوص	)Alpha to Selection(	لتحديد	أحرف	النص	فقط.

حل التدريبات

	الطلبة	بإمكانية	استعانتهم	بكتاب	الطالب	لتنفيذ	 	أخ�ب تلميح:

ورة	عدم	نسيان	حفظ	العنض㘱	كطبقة	جديدة	 �㔱ص	مع	التدريب،
عند	لصقه	وتسميته.	شجعهم	عل䑉	استخدام	الصورة	الموضحة	

. ي للتعرف	عل䑉	ما	سينشئونه	بشكل	تقريت⩊ب

Student's	Book	Page	Number
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تدريب 2
ق التعديل䐧ت الل䐧زمة للحصول على نتيجة مماثلة للصورة الموجودة أدناه. ّ児طب  

	استعن	بالصورتين	في	الرابطين	التاليين:
http://dteensnet.com/photos/laptop.jpg

	
http://dteensnet.com/photos/beach.jpg

	الخلفيــة،	وســيتم	فتــح	صــورة	 	إل䑊	أن	صــورة	الحاســب	المحمــول	ســتكون	ه䝊ي 	أش㐱ر تلميح:

	حجــم	الطبقــة	وتدويرهــا	لتناســب	"شاشــة"	جهــاز	الحاســب	 رهــم	بتغيــ��
ّ児
	كطبقــة.	ذك �㝊الشــاط

	المكان	الذي	يريدونه.	 ي
�䅊ف	الصورة	لوضع	النقل	أداة	استخدام	وإمكانية	المحمول،

Student's	Book	Page	Number
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الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الثالث

تحرير الصور

الدرس الثالث
عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: معالجة الصور المتقدمة

الدراسية
3الدرس	الثالث:	تحرير	الصور

وصف الدرس
	برنامــج	جيمــب	وذلــك	باســتخدام	أداة	ال䐥يضــاح،	 ي

�䅊ف	الصــور	تحريــر	كيفيــة	معرفــة	هــو	الــدرس	مــن	العــام	الهــدف
وأداة	السطوع	والتباين،	وأداة	درجة	اللون	والتشبع،	وإصل䐧ح	أخطاء	التصوير،	وكيفية	التعامل	مع	أداة	المنظور،	

ات. وأداة	ال䐧قتصاص،	بال䐥ضافة	إل䑊	تطبيق	أدوات	المرشحات	والتأث��

م
ّ兏
نواتج التعل

ا	باستخدام	أداة	ال䐥يضاح.		
ً
ضبط	الصور	وجعلها	أكثر	اشراق

ضبط	السطوع	والتباين	في	الصور.		

تغيير	التدرج	اللوني	في	صورة	باستخدام	أداة	درجة	اللون	والتشبع.		

إصل䐧ح	أخطاء	التصوير.		

تصحيح	الصور	باستخدام	أداة	المنظور	وأداة	ال䐧قتصاص.		

تطبيق	التأثيرات	الفنية	على	الصور	باستخدام	أدوات	المرشحات	والتأثيرات.		
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ة   ّ兎نقاط مهم

قــد	يل䐧حــظ	بعــض	الطلبــة	أن	أداة	تصحيــح	تشــوهات	العدســة	قــد	تتــرك	مســاحات	شــفافة	عنــد	حــواف	الصــورة،			
وجههم	إلى	أن	بإمكانهم	قصها	وال䐧حتفاظ	بال䐣جزاء	المهمة	فقط.

قــد	يل䐧حــظ	بعــض	الطلبــة	أن	أســماء	بعــض	المرشــحات	تكــون	متبوعــة	بثــل䐧ث	نقــاط)...(،	بيّــن	لهــم	وجــود	خيــارات			
إضافية	لضبط	إعدادات	المرشح.

قــد	ل䐧	يــدرك	بعــض	الطلبــة	أن	التغييــرات	التــي	يحدثهــا	المرشــح	تصبــح	دائمــة	فــي	الصــورة،	أكــد	عليهــم	هــذا	ال䐣مــر	مــع			
ال䐣خذ	بال䐧عتبار	أن	بإمكانهم	التراجع	عن	أي	تأثير	قاموا	بتطبيقه.

التمهيد   

	الــدرس،	وال䐥عــداد	لــه،	إضافــة	إل䑊	بعــض	 	تحضــ�� ي
�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��

	الدرس: ي
�䅊ف	المطلوبة	المهارات	بتنفيذ	الخاصة	النصائح

يمكن	للطالب	الوصول	لمستندات	هذا	الدرس	من	خل䐧ل	الكتاب	الرقمي	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		
	 	G10.S2.1.3_Jeddah_Museum.jpg

	 	G10.S2.U1.L3.A.jpg

	 	G10.S2.U1.L3.B.jpg

	 	G10.S2.U1.L3.C.jpg

اجذب	اهتمام	الطلبة	من	خل䐧ل	طرح	ال䐣سئلة	التالية:		

	 هل	يمكنكم	التعديل	على	الصور	وإعطائها	التحسينات	الل䐧زمة؟	

	 هل	يمكنكم	إصل䐧ح	أخطاء	التصوير	التي	قد	تتسبب	بها	بعض	الكاميرات؟	

	 هل	جربتم	استخدام	التعديل	على	المؤثرات	الفنية	بأحد	التطبيقات	لل䐣جهزة	الذكية؟	
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خطوات تنفيذ الدرس  

بعد	تقديمك	للهدف	من	الدرس،	ابدأ	بنقاش	الطلبة	حول	كيفية			
ا	وأكثــر	جاذبيــة،	بيّــن	للطلبــة	أن	برنامــج	

ً
جعــل	الصــور	أكثــر	إشــراق

الجيمــب،	يتيــح	العديــد	مــن	ال䐣دوات	التــي	تســاعدهم	فــي	ضبــط	
وتحسين	الصور	حسب	رغبتهم.

مســتعينًا	بإرشــادات	كتــاب	الطالــب،	بيّــن	للطلبــة	أداة ال䐥يضــاح			
)Tool	Exposure(،	واشرح	لهم	الفرق	بين	ال䐥يضاح	والسطوع،	
	،)Brightness/Contrast(	السطوع والتباين	أداة	لهم	اشرح	ثم

ووضح	لهم	خطوات	التعامل	معها.

			،)Hue-Saturation( درجـــــة اللـــــون والـتـشـبــع	أداة	للطلبة	وضّح
وكيفية	جعل	ال䐣لوان	غنية	بزيادة	تركيزها	أو	باهتة	بتقليل	تركيزها.

اطلب	من	الطلبة	تنفيذ	التدريب	ال䐣ول	كتقييم	تكويني،	للتحقق			
من	فهمهم	لكيفية	التعامل	مع	أدوات	التباين.

248

إصل䐧ح أخطاء التصوير
تتسبب	الكاميرات	في	حدوث	بعض	ال䐣خطاء	وحتى	تشويه	الصور	أحيانًا.	
هل	قمت	يومًا	بمحاولة	تصوير	مبنىً	مرتفع،	وقمت	بإمالة	الكاميرا	إلى	
ال䐣على	لتتناسب	مع	إطار	الصورة؟	سيظهر	المبنى	في	هذه	الحالة	كما	
لو	أنه	يميل	للخلف	أو	ربما	يظهر	أعل䐧ه	بصورة	أصغر	من	باقي	المبني.	
الناجم	 المنظور	 تشويه	 وتسمى	 التصوير	 في	 شائعة	 تُعدُ	هذه	مشكلة	
عن	عدسة	الكاميرا.	يمكننا	تصحيح	هذه	المشكلة	إلى	جانب	العديد	من	
مثال	على	هذه	 يوجد	 	.)GIMP( برنامج	جيمب	 في	 ال䐣خرى	 المشاكل	

المشكلة	في	الصورة	المقابلة:

ل䐧حظ أن أداة تصحيح 
تشوهات العدسة قد تترك 

مساحات شفافة عند حواف 
صورتك، والتي قد ترغب 

بقصها وال䐧حتفاظ بال䐣جزاء 
المهمة فقط من صورتك. ألقِ 

نظرة على النتيجة النهائية.

لتصحيح أخطاء التصوير الناجمة عن العدسة:
1 	.)Filters( مرشحات التصفية	على	يسر䐣ال	الفأرة	بزر	اضغط			

	ثم	اختر	تشوهات  2 	،)Distorts( التشوهات	خيار	على	اضغط			
3 	.)Lens Distortion( العدسة

4 			ستظهر	نافذة	معالجة	تشوهات	العدسات.	
5 	.)OK( موافق	اضغط	ثم	المناسبة	ت䐧التعديل	أجرِ		

5

1

4

2

3

ناقــش	الطلبــة	فــي	حــدوث	بعــض	ال䐣خطــاء	أو	التشــويه	فــي	بعــض			
الصــور	بســبب	الكاميــرات	أحيانًــا،	اشــرح	لهــم	خطــوات	تصحيــح	

أخطاء	التصوير	الناجمة	عن	العدسة.

بعدها،	اطلب	منهم	تنفيذ	التدريب	الثاني،	للتحقق	من	فهمهم			
لكيفية	تصحيح	تشويه	المنظور	الناجم	عن	عدسة	الكاميرا.

تدريب 
  تدرب على اختيار ال䐣لوان وضبطها في الصور.

استخدم	الصورة	في	الرابط	التالي:
http://dteensnet.com/photos/sign.jpg

وحاول	أن	تجعلها	تبدو	مثل	الموجودة	في	الصورة	المجاورة.

تدريب 2
  افتح ملف الصور باسم "G10.S2.1.3_ Jeddah_Museum.jpg" وابدأ بتصحيح تشويه 

المنظور الناجم عن عدسة الكاميرا.
يمكنك استخدام ما يلي:
أداة	اقتصاص	المنظور. 	>

أداة	تصحيح	أخطاء	التصوير	وتشوهات	العدسات	للقيام	بما	يلي: 	>
		تحديد	التشويه.	 	

		تحديد	الوضع	الرأسي	وال䐣فقي. 	
		تحديد	الزاوية	والحجم. 	

لنطبق معًا

تدريب 1
  تدرب على اختيار ال䐣لوان وضبطها في الصور.

استخدم	الصورة	في	الرابط	التالي:
http://dteensnet.com/photos/sign.jpg

وحاول	أن	تجعلها	تبدو	مثل	الموجودة	في	الصورة	المجاورة.

تدريب 
" وابدأ بتصحيح تشويه    افتح ملف الصور باسم "

المنظور الناجم عن عدسة الكاميرا.
يمكنك استخدام ما يلي:
أداة	اقتصاص	المنظور. 	

أداة	تصحيح	أخطاء	التصوير	وتشوهات	العدسات	للقيام	بما	يلي: 	
		تحديد	التشويه.	 	

		تحديد	الوضع	الرأسي	وال䐣فقي. 	
		تحديد	الزاوية	والحجم. 	

لنطبق معًا
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الثالث:   الدرس 

الصور تحرير 

يتيح	لك	برنامج	جيمب	)GIMP(	تحرير	خصائص	الصور	المختلفة	مثل	ال䐣لوان	والسطوع	والتباين.

	Colors	قائمة	في	دوات䐣ال	هذه	على	العثور	يمكن	رغبتك.	حسب	صورك	بتعديل	تسمح	والتي	الصور،	ضبط	أدوات	من	العديد	هناك
)ال䐣لوان(.	لتلقِ	نظرة	على	بعضها.

ال䐥يضاح
ا	أو	إعتامًا.

ً
تتيح	لك	هذه	ال䐣داة	جعل	صورتك	أكثر	إشراق

ق	الصورة	بأكملها	بشكل	متساوٍ،	بينما	يؤثر	السطوع	 ّ児يغم	أو	يضيء	يضاح䐥ال	أن	في	والسطوع	)Exposure(	يضاح䐥ال	بين	ف䐧ختل䐧ال	يتمثل
. ًً䭫اعتدا	أكثر	نتيجة	يعطي	مما	الصورة	في	المتوسطة	اللونية	الدرجات	ذات	المناطق	على

بعدقبل

لتغيير ال䐥يضاح:
1 			اضغط	بزر	الفأرة	ال䐣يسر	على	Colors	)ال䐣لوان(	ثم	اضغط	على	Exposure	)ال䐥يضاح(.	

2 			اضبط	مستوى	اللون	Black	)ال䐣سود(	ومستويات	Exposure	)ال䐥يضاح(.	

1

2
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أداة المنظور وأداة ال䐧قتصاص
تُعدُ	أداة	المنظور	)Perspective(	أسهل	وأسرع	الطرق	لتصحيح	الصور	التي	تعاني	من	الظاهرة	التي	يطلق	عليها	تشوّه	المنظور.

:)Perspective( لتصحيح صورة باستخدام أداة المنظور
1 	.)Tools(	دوات䐣ال	قائمة	من	)Transform	Tools(	أدوات التحويل	على	يسر䐣ال	الفأرة	زر	باستخدام	اضغط			

2 	.)Perspective(	المنظور	أداة	اختر		
			اسحب	مقابض	الزاوية	بحيث	تتم	محاذاة	الخطوط	ال䐣فقية	والعمودية	للشبكة	مع	الخطوط	المتعلقة	بالجزء	

3 المراد.	في	المثال	الحالي	ستتم	المحاذاة	مع	حواف	المبنى.	
4 	.)Transform(	تغيير	على	اضغط			

	من	صندوق ال䐣دوات	)Toolbox(،	واقتطع	المناطق	غير	المرغوب	بها. 5 	)Crop(	قتصاص䐧ال	أداة	حدد			
6 	لل䐧قتصاص،	وبذلك	ستكون	قد	انتهيت	من	تصحيح	منظور	صورتك.	 Enter  			اضغط	على	مفتاح	ال䐥دخال	

هل	تعلم	أنه	يمكن	أيضًا	تحقيق	تصحيحات	المنظور	أثناء	التقاط	الصورة؟	يستخدم	المصورون	المعماريون	عدسات	خاصة	تسمى	
عدسات	ال䐥مالة	وال䐧نتقال	)Tilt-Shift(،	والتي	يمكن	إمالتها	جانبًا	وتحريكها	ل䐣على	أو	ل䐣سفل	أمام	الكاميرا	لتصحيح	أي	تشوهات	في	

المنظور.

تنبيه

5

6

1

2

3

4

			)Perspective	Tool(	أداة المنظور	عرض	في	الشرح	واصل
وأداة	ال䐧قتصــاص	)Tool	Crop(	حيــث	تعــد	مــن	أســهل	وأســرع	
الطــرق	لتصحيــح	الصــور	التــي	تعانــي	مــن	الظاهــرة	التــي	يطلــق	

عليها	تشوه	المنظور.

بعد	ذلك	وضح	للطلبة	فوائد	المرشحات	في	برنامج	الجيمب،			
وطبــق	خطــوات	تنفيــذ	المرشــحات،	واطلــب	منهــم	مقارنــة	بيــن	
الصورة	ال䐣صلية،	والصورة	بعد	تطبيق	المرشــح،	واصل	الشــرح	

بتوضيح	المرشحات	الفنية،	وكيفية	استخدامها.

ختامًا،	اطلب	من	الطلبة	تنفيذ	التدريب	الثالث	كتدريب	ختامي			
وذلك	للتحقق	من	فهمهم	للمفاهيم	والمهارات	الواردة	بالدرس.
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تدريب 3
  اضبط خصائص الصورة أو طبق المرشحات والتأثيرات المناسبة.

<		يتعين	عليك	تعديل	خصائص	الصورة	"G10.S2.1.3_ Jeddah_Museum.jpg"	مثل	اللون	والسطوع	والتباين	حسب	
رغبتك.	احتفظ	دائمًا	بملحوظاتٍ	عن	التعديل䐧ت	التي	تجريــها.	حاول	أن	تطبق	ما	يلي:

	مع	تغيير	ال䐥يضاح	الضوئي.
ً
أ.	اجعل	الصورة	أغمق	قليا 	

ب	اضبط	السطوع	والتباين	العام. 	
ج-	اجعل	ألوان	الصورة	غنيّة	ومشرقة	للغاية. 	

د-	حدد	لونًا	أو	أكثر	في	الصورة	ثم	استبدله	بألوان	أخرى. 	

ال䐢ن	أجب	عن	السؤالين	التاليين: 	>
		ما	التعديل䐧ت	المخصصة	التي	قمت	بها	على	ال䐥يضاح	والسطوع	والتباين؟ 	

ال䐥يضاح:	 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

السطوع:	 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . التباين:	

			هل	هناك	أي	تعديل䐧ت	أخرى	يمكن	القيام	بها؟ 	

<		استخدام	مرشحات	جيمب )GIMP(	لتطبيق	المزيد	من	التأثيرات	الفنية	على	الصورة.	وتغيير	المظهر	الخاص	للمبنى.	
عليك	القيام	بما	يلي:

		طبّق	مرشح	زيادة الوضوح )Sharpen(	من	قائمة المرشحات )Filter gallery(	على	زوايا	سطح	المتحف. 	
		طبّق	مرشحات	أخرى	على	أجزاء	مختلفة	من	الصورة	وشارك	النتائج	مع	زمل䐧ئك	في	الفصل. 	
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تدريب 1
  تدرب على اختيار ال䐣لوان وضبطها في الصور.

استخدم	الصورة	في	الرابط	التالي:
http://dteensnet.com/photos/sign.jpg

وحاول	أن	تجعلها	تبدو	مثل	الموجودة	في	الصورة	المجاورة.

تدريب 2
  افتح ملف الصور باسم "G10.S2.1.3_ Jeddah_Museum.jpg" وابدأ بتصحيح تشويه 

المنظور الناجم عن عدسة الكاميرا.
يمكنك استخدام ما يلي:
أداة	اقتصاص	المنظور. 	>

أداة	تصحيح	أخطاء	التصوير	وتشوهات	العدسات	للقيام	بما	يلي: 	>
		تحديد	التشويه.	 	

		تحديد	الوضع	الرأسي	وال䐣فقي. 	
		تحديد	الزاوية	والحجم. 	

لنطبق معًا

تلميح:	أشــر	إلــى	أنــه	لتغييــر	لــون	ال䐥شــارة	يتعيــن	اســتخدام أداة اللــون / التشــبع 

ال䐥يضــاح  أدوات  باســتخدام	 العمــل	 يتعيــن	 ثــم	 )Hue-Saturation(	ومــن	
.)Brightness	/	Contrast	/	Exposure(	والسطوع والتباين

تلميح:	أخبر	الطلبة	بأنه	من	ال䐣سهل	البدء	بتصحيح	تشويه	العدسة،	ثم	إصل䐧ح	

المنظــور.	شــجعهم	علــى	ال䐧ســتعانة	بكتــاب	الطالــب	عنــد	وجــود	أي	صعوبــة	فــي	
تنفيذ	التدريب	أو	يمكنهم	طلب	مساعدتك.
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تدريب 3
  اضبط خصائص الصورة أو طبق المرشحات والتأثيرات المناسبة.

<		يتعين	عليك	تعديل	خصائص	الصورة	"G10.S2.1.3_ Jeddah_Museum.jpg"	مثل	اللون	والسطوع	والتباين	حسب	
رغبتك.	احتفظ	دائمًا	بملحوظاتٍ	عن	التعديل䐧ت	التي	تجريــها.	حاول	أن	تطبق	ما	يلي:

	مع	تغيير	ال䐥يضاح	الضوئي.
ً
أ.	اجعل	الصورة	أغمق	قليا 	

ب	اضبط	السطوع	والتباين	العام. 	
ج-	اجعل	ألوان	الصورة	غنيّة	ومشرقة	للغاية. 	

د-	حدد	لونًا	أو	أكثر	في	الصورة	ثم	استبدله	بألوان	أخرى. 	

ال䐢ن	أجب	عن	السؤالين	التاليين: 	>
		ما	التعديل䐧ت	المخصصة	التي	قمت	بها	على	ال䐥يضاح	والسطوع	والتباين؟ 	

ال䐥يضاح:	 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

السطوع:	 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . التباين:	

			هل	هناك	أي	تعديل䐧ت	أخرى	يمكن	القيام	بها؟ 	

<		استخدام	مرشحات	جيمب )GIMP(	لتطبيق	المزيد	من	التأثيرات	الفنية	على	الصورة.	وتغيير	المظهر	الخاص	للمبنى.	
عليك	القيام	بما	يلي:

		طبّق	مرشح	زيادة الوضوح )Sharpen(	من	قائمة المرشحات )Filter gallery(	على	زوايا	سطح	المتحف. 	
		طبّق	مرشحات	أخرى	على	أجزاء	مختلفة	من	الصورة	وشارك	النتائج	مع	زمل䐧ئك	في	الفصل. 	

ات	عــل䑉	الصــورة	 	الطلبــة	بــأن	عليهــم	إجــراء	التغيــ�� تلميح: أخــ�ب

قبل	البدء	بطرح	ال䐣سئلة.

شجعهم	عل䑉	ضبط	ال䐣لوان	والسطوع	والتباين	بقدر	ما	يعتقدون	
بأن	الصورة	ستبدو	أفضل.

يمكن أيضًا ضبط التظليل/ التمييز واستخدام أدوات المرشحات، كما يمكن تطبيق تأثيرات مختلفة 
على الصورة لجعلها أكثر وضوحًا.

0.930
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الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الرابع

تنقيح الصور

الدرس الرابع
عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: معالجة الصور المتقدمة

الدراسية
3الدرس	الرابع:	تنقيح	الصور	

وصف الدرس
الهــدف	العــام	مــن	الــدرس	هــو	التعــرف	عــل䑉	كيفيــة	تنقيــح	الصــورة	وتحســينها،	وذلــك	مــن	خــل䐧ل	تســوية	الصــورة،	
والتعامــل	مــع	فرشــاة	المعالجــة،	وأداة	ختــم	النســخ،	واســتخدام	أداة	التحديــد	والتشــويه،	بال䐥ضافــة	إل䑊	تصحيــح	
	،)Contrast(	والتبايــن	)Brightness(	والســطوع	)Shadows(	ل䐧والظــل	)Highlights(	ضــاءة䐥ال	مشــاكل

.)CurvesTool(	أداة المنحنيات	استخدام	خطوات	䑉عل	والتعرف

م
ّ兏
نواتج التعل

تصحيح	ال䐧نحرافات	في	الصور.		

تصحيح	بعض	العيوب	في	الصور	باستخدام	أداة	فرشاة	المعالجة.		

نسخ	جزء	من	الصورة	باستخدام	أداة	ختم	النسخ.		

محو	جزء	من	الصورة	باستخدام	أداة	التحديد.		

تكبير	أو	تصغير	جزء	من	الصورة	باستخدام	أداة	التشويه.		

تصحيح	مشاكل	ال䐥ضاءة،	والظل䐧ل،	والسطوع،	والتباين.		

استخدام	أداة المنحنيات	)Tool	Curves(	ل䐥صل䐧ح	الصور.		
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ة   ّ兎نقاط مهم

قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	عنــد	التعامــل	مــع	فرشــاة المعالجــة	)Brush	Healing(،	وضــح	لهــم	أنــه	يجــب	أن			
	من	المساحة	التي	تريد	تصحيحها.

ً
يكون	حجم	الفرشاة	أكبر	قليا

قــد	ل䐧	يل䐧حــظ	بعــض	الطلبــة	بعــض	التحســينات	المنفــذة	علــى	الصــورة،	اســتخدم	المقارنــة	بيــن	الصــورة	قبــل	إجــراء			
التحسينات،	والصورة	بعدها؛	لمل䐧حظة	الفروقات.

قد	يواجه	بعض	الطلبة	صعوبة	في	استخدام	أداة	ختم	النسخ،	حيث	يتطلب	استخدامها	المزيد	من	الدقة	لكونها			
تنسخ	وحدات	البكسل	من	مكان	إلى	آخر	داخل	الصورة،	أكّد	عليهم	أهمية	تحديد	المكان	المناسب	المراد	النسخ	

منه	بدقة.	

التمهيد   

	الــدرس،	وال䐥عــداد	لــه،	إضافــة	إل䑊	بعــض	 	تحضــ�� ي
�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��

	الدرس: ي
�䅊ف	المطلوبة	المهارات	بتنفيذ	الخاصة	النصائح

يمكن	للطالب	الوصول	لمستندات	هذا	الدرس	من	خل䐧ل	الكتاب	الرقمي	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	G10.S2.1.4_Old	Pictures	مجلد

	 	G10.S2.U1.L4.A.jpg

	 	G10.S2.U1.L4.B.jpg

	 	G10.S2.U1.L4.C.jpg

اجذب	اهتمام	الطلبة	من	خل䐧ل	طرح	ال䐣سئلة	التالية:		

	 هل	لديكم	صور	قديمة	ترغبون	بتحسينها؟	

	 هل	ترغبون	في	تنقيح	بعض	الصور،	التي	بها	مشاكل	في	التباين	أو	الضبابية؟	
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خطوات تنفيذ الدرس  

256

فرشاة المعالجة 
تُعدُ	أداة	فرشاة المعالجة )Healing Brush(	أداة	رائعة	لتصحيح	بعض	العيوب	في	الصور.	يمكنك	استخدامها	ل䐥زالة	البقع	والنقاط	التي	
تشوّه	الصورة،	أو	إزالة	آثار	الغبار	والخدوش	عن	الصور	القديمة	التي	تم	مسحها	ضوئيًا.	في	المثال	أدناه	ستستخدم	أداة	فرشاة المعالجة 

)Healing Brush(	ل䐥زالة	البقع	من	صورة	قديمة	ممسوحة	ضوئيًا.

:)Healing Brush( استخدام أداة فرشاة المعالجة

.)GIMP( جيمب	برنامج	في	الصورة	افتح			
.)Toolbox( دوات䐣صندوق ال	من	 1 	)Healing Brush( فرشاة المعالجة	أداة	اختر			

	في	لوحة	المفاتيح	واضغط	 Ctrl 			تشبه	هذه	ال䐣داة	إلى	حدٍ	كبير	فرشاة	الرسم.	استمر	بالضغط	على	مفتاح	
	حيث	يسمى	هذا	بالتقاط	 2 بزر	الفأرة	ال䐣يسر	فوق	منطقة	واضحة	بالقرب	من	الموضع	الذي	تريد	إزالته،	
العينات.	يتم	أخذ	عينة	من	منطقة	واضحة	بنفس	اللون	وال䐥ضاءة	مثل	المنطقة	التي	تريد	معالجتها	ل䐥خبار	

فرشاة	المعالجة	بالشكل	الذي	تريد	أن	تبدو	عليه	المنطقة	بعد	عل䐧جها.
	ستل䐧حظ	أنه	اختفى،	وإذا	رغبت	بإزالة	بقع	أكبر	مثل	 3 			اضغط	على	المكان	الذي	تريد	إزالته	من	الصورة.	

الخدوش،	فقم	بالضغط	والسحب	باستخدام	زر	الفأرة	ال䐣يسر	على	المنطقة	المطلوبة.
4 			كرر	عملية	أخذ	العينات	وإزالة	جميع	البقع	في	الصورة	لتصبح	في	النهاية	واضحة	تمامًا.	

للحصول على أفضل النتائج يجب 
 من 

ً
ً䭫أن يكون حجم الفرشاة أكبر قلي
المساحة التي تريد تصحيحها.

1

23

4

257

أداة ختم النسخ
تتيح	أداة	ختم	النسخ	)Stamp	Clone(	القيام	بنسخ	وحدات	البكسل	من	منطقة	معينة	في	الصورة	إلى	منطقة	أخرى.

شاهد	كيف	يمكن	القيام	بذلك	،	تشبه	هذه	ال䐣داة	الفرشاة	التي	يمكنها	نسخ	وحدات	البكسل	من	منطقة	إلى	أخرى	داخل	الصورة.

:)Clone Stamp( ستخدام أداة ختم النسخ䐧ل

.)Toolbox(	دوات䐣صندوق ال	من	 1 	)Clone	Stamp(	ختم النسخ	أداة	اختر					
2 	ثم	اضغط	بزر	الفأرة	بالقرب	من	المنطقة	التي	تريد	نسخها.	 Ctrl 					اضغط	باستمرار	على	مفتاح	

3 			كما	هو	الحال	مع	أي	فرشاة،	يمكنك	تغيير	حجمها	من	لوحة	إعدادات	ال䐣داة.	
	 4 			ضع	رأس	الفرشاة	حيث	تريد	نسخ	العنصر.	

5 			اضغط	واسحب	بزر	الفأرة	لنسخ	العنصر	إلى	المنطقة	الجديدة.	

5

4

2

1

3

استعن	بإرشادات	كتاب	الطالب	في	شرح	كيفية	تعديل	انحراف			
الصورة،	وبيّن	لهم	خطوات	تسوية	الصورة.

التعامــل	مــع			 البيــان	العملــي،	اشــرح	للطلبــة	كيفيــة	 باســتخدام	
فرشــاة	المعالجــة،	وبيّــن	لهــم	أنــه	للحصــول	علــى	أفضــل	النتائــج	
	مــن	المســاحة	التــي	

ً
يجــب	أن	يكــون	حجــم	الفرشــاة	أكبــر	قليــا

تريد	تصحيحها.
)Stamp	Clone(	وكيفيــة			 النســخ  ختــم  أداة	 للطلبــة	 وضّــح	

اســتخدامها،	وبيّــن	لهــم	كيفيــة	محــو	عنصــر	فــي	صــورة	عبــر	أداة	
التحديد.

بعد	ذلك،	اشرح	خطوات	التعامل	مع	التشويه،	واعرض	للطلبة			
الصورة	قبل	التعديل䐧ت	وبعدها،	ثم	اطلب	منهم	مل䐧حظة	الفرق	

بين	الصورتين.
مــن	تطبيقهــم			 للتحقــق	 ال䐣ول،	 التدريــب	 لتنفيــذ	 الطلبــة	 وجــه	

مهارات	تنقيح	الصور.

تدريب 1
  حان الوقت ل䐧ختبار مهاراتك في تنقيح الصور.
ألقِ	نظرة	على	الصورة	في	الرابط	لحقل	شقائق	النعمان:

http://dteensnet.com/photos/field.jpg
هل	يمكنك	جعلها	تبدو	مثل	الصورة	أدناه؟

تدريب 
  ستقوم ال䐢ن بعملية تصحيح لصورة قديمة تم مسحها بالماسح الضوئي. ابحث عن المجلد 
" الذي يحتوي على الصورة وافتحه. يتعين عليك  الفرعي باسم"

إزالة آثار الشوائب من الصورة كالغبار والخدوش والبقع.

قص	الصورة	واعمل	تسوية	لها	في	البداية	لتجنب	الحاجة	إلى	استعادة	التفاصيل	غير	الواضحة	حول	حدود	الصورة. 	
ر	خصائص	الظل䐧ل	وال䐥ضاءة. ّ児وغي	جدًا	الساطعة	أو	المعتمة	الصور	أجزاء	صحح 	

انسخ	واحذف	العناصر	من	الصورة	عند	الضرورة. 	
أزل آثار الشوائب مثل الغبار والخدوش والبقع من الصورة.

هناك العديد من الطرق التي يمكن من خل䐧لها القيام بذلك، ولكن الطريقة المقترحة كالتالي:
		انسخ	وحدات	البكسل	في	صورتك	من	منطقة	إلى	منطقة	أخرى	باستخدام	ال䐣داة	المناسبة. 	

		أزل	عناصر	الصورة	التي	تغطي	أجزاء	أخرى	من	الصورة،	ثم	حاول	مزجها	بسل䐧سة	مع	وحدات	البكسل	المجاورة	لها. 	
تلوين	السماء: 	

ن	السماء	من	خل䐧ل: ّ児لو	الختام	في
	اللون	إلى	السماء. ّ児ورش	معين	لون	اختيار		 	

		استخدام	أداة	الممحاة	ل䐥زالة	أي	حدود	لونية	تغطي	العناصر	ال䐣خرى	في	الصورة. 	
		يمكن	إنهاء	العمل	باستخدام	أداة	فرشاة	المعالجة	ل䐥زالة	أي	عيوب	متبقية	في	الخلفية. 	

لنطبق معًا

الرابع:   الدرس 

الصور تنقيح 

يُعدُ	الحصول	على	صورٍ	مثالية	أمرًا	رائعًا	عند	التقاط	الصور،	ولكن	في	كثير	من	ال䐣حيان	يتم	الحصول	على	صورٍ	غير	مثالية،	سواءً	بسبب	
الكاميرا	ذاتها	أو	كيفية	التقاطها.	ولحُسن	الحظ،	يوفر	برنامج	جيمب )GIMP(	الكثير	من	ال䐣دوات	التي	تسمح	بتنقيح	وتعديل	الصور	

حسب	الحاجة	لتصبح	أفضل.

تسوية الصورة
تُعدُ	مشكلة	انحراف	الصورة	من	أكثر	المشاكل	شيوعًا،	ويمكن	مل䐧حظتها	بالنظر	إلى	خط	ال䐣فق	في	الصورة.	ويحدث	هذا	عادةً	عندما	
تكون	الكاميرا	مائلة	لسبب	أو	ل䐢خر	عند	التقاط	تلك	الصورة.	قد	يشكل	ال䐥طار	المائل	إضافة	فنية	جميلة	إلى	الصورة	في	بعض	ال䐣حيان،	

ولكن	إذا	لم	تكن	هذه	هي	رغبتك،	يمكنك	تصحيح	هذا	ال䐣مر	كما	يلي:

لتسوية الصورة:  

.) 			افتح	الصورة	في	برنامج	جيمب
			حرك	المؤشر	نحو	المسطرة	أعلى	نافذة	الصورة.	اضغط	واسحب	لل䐣سفل	باستخدام	الزر	ال䐣يسر	للفأرة	

ل䐥ضافة	خط	إرشادي	في	الصورة	بالقرب	من	ال䐣فق.	
	.) (	من	صندوق ال䐣دوات 				اختر	أداة	ال䐧ستدارة

(	الخاص	بأداة	ال䐧ستدارة،	اختر	ال䐧قتصاص مع الحفاظ على التوازن 				من	خيار	ال䐧قتصاص
	.)

	.) 				اضغط	واسحب	الصورة	بحركة	دائرية	لضبطها،	وعند	ال䐧نتهاء	اضغط	على	استدارة
	.) (	ثم	اضغط	على	اقتصاص إلى المحتوى  				اضغط	على	صورة

			تمت	محاذاة	الصورة	مع	الخط	ال䐥رشادي	ال䐣فقي	الذي	قمت	بتعيينه.	

بعد	تقديمك	للهدف	من	الدرس،	ناقش	الطلبة	عن	مدى	مثالية			
الصور	التي	يحصلون	عليها	أثناء	التصوير،	وبيّن	لهم	أن	برنامج	
جيمــب	يتيــح	الكثيــر	مــن	ال䐣دوات	التــي	تســمح	بتنقيــح	وتعديــل	

الصور	حسب	الحاجة	لتصبح	أفضل.
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ال䐥ضاءة، والظل䐧ل، والسطوع، والتباين
يحدث	أحيانًا	أن	تظهر	بعض	أجزاء	الصورة	مظلمة	أو	ساطعة	للغاية،	بينما	أنت	تريد	صورةً	أكثر	توازنًا.	يمكنك	تصحيح	مشاكل	ال䐥ضاءة	
وما	يتعلق	بها	كالظل䐧ل	والتباين	والسطوع	من	خل䐧ل	ضبط	خصائص	الظل䐧ل )Shadows(،	وال䐥ضاءة )Highlights(،	والسطوع 

)Brightness(،	والتباين )Contrast(	في	البرنامج.

لتصحيح ال䐥ضاءة في الصورة:
2 	.)Shadows-Highlights( ضاءة䐥ل – ال䐧الظل	على	اضغط	ثم	 1 	،)Colors( لوان䐣ال	على	الفأرة	بزر	اضغط			

	لتفتيح	المناطق	المظلمة	في	صورتك،	وقيمة ال䐥ضاءة  3 	)Shadows( ل䐧الظل	قيمة	زد	الظاهرة	النافذة	في			
	لتعتيم	المناطق	الساطعة.	يمكنك	معاينة	التغيرات	على	الصورة	بشكل	فوري. 4 	)Highlights(

5 	.)OK( موافق	على	اضغط	التعديل	من	نتهاء䐧ال	عند			
 6 	،)Brightness-Contrast( السطوع – التباين	اختر	،)Colors( لوان䐣ال	من			

7 	.)OK( موافق	على	اضغط	)Contrast( والتباين	)Brightness( قيمة السطوع	زد	الظاهرة	النافذة	وفي			
 9 	وبعده.	 8 		ل䐧حظ	الفرق	بين	الصورة	قبل	التعديل	

2

بعد قبل

5

1

89

4

3

2

6

7
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أداة المنحنيات
يمكن	بخطواتٍ	سهلة	إصل䐧ح	الكثير	من	المشاكل	التي	تظهر	في	الصور،	كالضبابية	أو	ضعف	التباين	أو	ال䐣لوان	الباهتة.	تتيح	أداة 

المنحنيات )Curves Tool(	عمل	ال䐥صل䐧حات	لتبدو	الصورة	طبيعية	تمامًا.

:)Curves Tool( ستخدام أداة المنحنيات䐧ل
1 	.)Curves...(	المنحنيات	اختر	،)Colors( لوان䐣ال	قائمة	من			

			اضغط	بزر	الفأرة	ال䐣يسر	على	أحد	المنحنيات	الظاهرة،	وستل䐧حظ	إنشاء	نقطة	جديدة	على	المنحنى.	يمكنك	الضغط	
2 والسحب	بزر	الفأرة	ال䐣يسر	من	هذه	النقطة	لثني	المنحنى،	وذلك	لتغيير	اللون،	أو	السطوع،	أو	التباين،	أو	الشفافية.	

			يمكنك	الحصول	على	نتائج	مذهلة	من	خل䐧ل	عمل	المزيد	من	التعديل䐧ت	على	بعض	النقاط	في	المنحنى	يدويًا.	
3 	.)OK( موافق	على	اضغط	التعديل	من	نتهاء䐧ال	عند			

5 	وبعدها.	 4 			ل䐧حظ	الفرق	بين	الصورة	قبل	التعديل䐧ت	

بعد

قبل

2

3

4

5

1

بيــن	للطلبــة	أنــه	يحــدث	أحيانًــا	أن	تظهــر	بعــض	أجــزاء	الصــورة			
مظلمة	أو	ساطعة،	ويمكنهم	تصحيح	مشاكل	ال䐥ضاءة	وما	يتعلق	
بهــا	مــن	خــل䐧ل	ضبــط	خصائــص	الظــل䐧ل،	وال䐥ضــاءة،	والســطوع،	

والتباين	في	برنامج	جيمب.

واصــل	الشــرح	بتوضيــح	خطــوات	إصــل䐧ح	الكثيــر	مــن	المشــاكل			
التــي	تظهــر	فــي	الصــور،	كالضبابيــة	أو	ضعــف	التبايــن	أو	ال䐣لــوان	

الباهتة	وذلك	باستخدام	أداة	المنحنيات.

ختامًــا،	اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب	الثانــي،	للتحقــق	مــن			
فهمهم	للمفاهيم	والمهارات	الواردة	في	الدرس،	أكد	على	الطلبة	
ال䐧ســتعانة	بالخطــوات	الــواردة	فــي	كتــاب	الطالــب	عنــد	مواجهــة	

أي	صعوبة	أو	طلب	مساعدة	إذا	لزم	ال䐣مر.
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تدريب 
  حان الوقت ل䐧ختبار مهاراتك في تنقيح الصور.
ألقِ	نظرة	على	الصورة	في	الرابط	لحقل	شقائق	النعمان:

http://dteensnet.com/photos/field.jpg
هل	يمكنك	جعلها	تبدو	مثل	الصورة	أدناه؟

تدريب 2
  ستقوم ال䐢ن بعملية تصحيح لصورة قديمة تم مسحها بالماسح الضوئي. ابحث عن المجلد 
الفرعي باسم"G10.S2.1.4_Old_Pictures" الذي يحتوي على الصورة وافتحه. يتعين عليك 

إزالة آثار الشوائب من الصورة كالغبار والخدوش والبقع.

قص	الصورة	واعمل	تسوية	لها	في	البداية	لتجنب	الحاجة	إلى	استعادة	التفاصيل	غير	الواضحة	حول	حدود	الصورة. 	>
ر	خصائص	الظل䐧ل	وال䐥ضاءة. ّ児وغي	جدًا	الساطعة	أو	المعتمة	الصور	أجزاء	صحح 	>

انسخ	واحذف	العناصر	من	الصورة	عند	الضرورة. 	>
أزل آثار الشوائب مثل الغبار والخدوش والبقع من الصورة.

هناك العديد من الطرق التي يمكن من خل䐧لها القيام بذلك، ولكن الطريقة المقترحة كالتالي:
		انسخ	وحدات	البكسل	في	صورتك	من	منطقة	إلى	منطقة	أخرى	باستخدام	ال䐣داة	المناسبة. 	

		أزل	عناصر	الصورة	التي	تغطي	أجزاء	أخرى	من	الصورة،	ثم	حاول	مزجها	بسل䐧سة	مع	وحدات	البكسل	المجاورة	لها. 	
تلوين	السماء: 	>

ن	السماء	من	خل䐧ل: ّ児لو	الختام	في
	اللون	إلى	السماء. ّ児ورش	معين	لون	اختيار		 	

		استخدام	أداة	الممحاة	ل䐥زالة	أي	حدود	لونية	تغطي	العناصر	ال䐣خرى	في	الصورة. 	
		يمكن	إنهاء	العمل	باستخدام	أداة	فرشاة	المعالجة	ل䐥زالة	أي	عيوب	متبقية	في	الخلفية. 	

لنطبق معًا
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تدريب 1
  حان الوقت ل䐧ختبار مهاراتك في تنقيح الصور.
ألقِ	نظرة	على	الصورة	في	الرابط	لحقل	شقائق	النعمان:

http://dteensnet.com/photos/field.jpg
هل	يمكنك	جعلها	تبدو	مثل	الصورة	أدناه؟

تدريب 2
  ستقوم ال䐢ن بعملية تصحيح لصورة قديمة تم مسحها بالماسح الضوئي. ابحث عن المجلد 
الفرعي باسم"G10.S2.1.4_Old_Pictures" الذي يحتوي على الصورة وافتحه. يتعين عليك 

إزالة آثار الشوائب من الصورة كالغبار والخدوش والبقع.

قص	الصورة	واعمل	تسوية	لها	في	البداية	لتجنب	الحاجة	إلى	استعادة	التفاصيل	غير	الواضحة	حول	حدود	الصورة. 	>
ر	خصائص	الظل䐧ل	وال䐥ضاءة. ّ児وغي	جدًا	الساطعة	أو	المعتمة	الصور	أجزاء	صحح 	>

انسخ	واحذف	العناصر	من	الصورة	عند	الضرورة. 	>
أزل آثار الشوائب مثل الغبار والخدوش والبقع من الصورة.

هناك العديد من الطرق التي يمكن من خل䐧لها القيام بذلك، ولكن الطريقة المقترحة كالتالي:
		انسخ	وحدات	البكسل	في	صورتك	من	منطقة	إلى	منطقة	أخرى	باستخدام	ال䐣داة	المناسبة. 	

		أزل	عناصر	الصورة	التي	تغطي	أجزاء	أخرى	من	الصورة،	ثم	حاول	مزجها	بسل䐧سة	مع	وحدات	البكسل	المجاورة	لها. 	
تلوين	السماء: 	>

ن	السماء	من	خل䐧ل: ّ児لو	الختام	في
	اللون	إلى	السماء. ّ児ورش	معين	لون	اختيار		 	

		استخدام	أداة	الممحاة	ل䐥زالة	أي	حدود	لونية	تغطي	العناصر	ال䐣خرى	في	الصورة. 	
		يمكن	إنهاء	العمل	باستخدام	أداة	فرشاة	المعالجة	ل䐥زالة	أي	عيوب	متبقية	في	الخلفية. 	

لنطبق معًا

	عليهم	تسوية	الصورة	ثم	ضبط	ال䐥ضاءة	 � �䩆يتعي	بأنه	الطلبة	 	أخ�ب تلميح:

والظل䐧ل	مع	إمكانية	استخدام	أداة	المنحنيات	إذا	لزم	ال䐣مر.

	اطلب	من	الطلبة	ال䐧ستعانة	بالخطوات	الواردة	في	كتاب	الطالب	 تلميح:

عند	مواجهة	أي	صعوبة	أو	طلب	مساعدتك	إذا	لزم	ال䐣مر.
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الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الخامس

إنشاء رسومات ثنائية ال䐣بعاد

وصف الدرس
ي 

الهــدف	العــام	مــن	الــدرس	هــو	التعــرف	عــل䑉	كيفيــة	إنشــاء	رســومات	ثنائيــة	ال䐣بعــاد،	باســتخدام	برنامــج	بنســل	ثنــات⩊ئ
ال䐣بعاد	)Pencil2D(،	وكيفية	التعامل	معه،	ورسم	طبقات	الصورة،	وال䐥طارات	الرئيسة،	والتعرف	عل䑉	الرسم	
اد	الرســومات	اليدويــة،	وكيفيــة	اســتخدام	طبقــة	 المتجــه،	وتطبيــق	إضافــة	ال䐣لــوان	عــل䑉	الصــورة،	وطريقــة	اســت��

ا،	بال䐥ضافة	إل䑊	تصدير	الرسوم	وال䐧ستفادة	منها. الكام��

م
ّ兏
نواتج التعل

التعرف	على	واجهة	برنامج	بنسل	ثنائي ال䐣بعاد	)Pencil2D(	ل䐥نشاء	رسومات	ثنائية	ال䐣بعاد.		
تحديد	الطبقات	في	برنامج	بنسل.		

الرسم	على	طبقات	الصورة	وإنشاء	ال䐥طارات	الرئيسة.		

التفريق	بين	الرسوم	المتجهة	والصور	النقطية.		

إضافة	ال䐣لوان	على	الصورة.		

استيراد	الرسومات	اليدوية.		

تحريك	عنصر	باستخدام	طبقة	الكاميرا.		

تصدير	الرسوم	المتحركة.		

الدرس الخامس
عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: معالجة الصور المتقدمة

الدراسية
4الدرس	الخامس:	إنشاء	رسومات	ثنائية	ال䐣بعاد

وع	الوحدة 2مش㐱ر
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ة   ّ兎نقاط مهم

قــد	يصعــب	علــى	الطلبــة	تطبيــق	تكــرار	الرســوم	المتحركــة	فــي	برنامــج	بنســل	ثنائــي	ال䐣بعــاد،	اشــرح	لهــم	كيفيــة	التكــرار			
عبر	النقر	على	زر	الفأرة	ال䐣يسر	من	قائمة	ملف	ثم	اختيار	تصدير	ثم	النقر	على	تسلسل	صورة،	ثم	سحب	الصورة	

المصدرة	إلى	بنسل	ثنائي	ال䐣بعاد	مرة	أخرى.

قــد	يعتقــد	بعــض	الطلبــة	أنــه	ل䐧	يمكــن	الرســم	إل䐧	بالطريقــة	التقليديــة،	وضــح	لهــم	بأنــه	يوجــد	أجهــزة	خاصــة	تســمى			
المحول䐧ت الرقمية	)digitizer(،	تشبه	الجهاز	اللوحي،	وتعمل	باستخدام	قلم	رقمي	للرسم.

التمهيد   

	الــدرس،	وال䐥عــداد	لــه،	إضافــة	إل䑊	بعــض	 	تحضــ�� ي
�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��

	الدرس: ي
�䅊ف	المطلوبة	المهارات	بتنفيذ	الخاصة	النصائح

يمكن	للطالب	الوصول	لمستندات	هذا	الدرس	من	خل䐧ل	الكتاب	الرقمي	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	G10.S2.1.5_Background	مجلد

	 	Sketch1.png

اجذب	اهتمام	الطلبة	من	خل䐧ل	طرح	ال䐣سئلة	التالية:		

	 هل	تساءلتم	عن	كيفية	إنشاء	الرسوم	المتحركة؟	

	 ما	ال䐧حتياجات	الل䐧زمة	ل䐥نتاج	الرسوم	المتحركة؟	

	 هل	جربتم	استخدام	برنامج	ل䐥نشاء	الرسوم	المتحركة؟	
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الخامس:  الدرس 

ال䐣بعاد ثنائية  رسومات  إنشاء 

هل	تساءلت	يومًا	عن	كيفية	إنشاء	الرسومات	المتحركة،	وهل	لديك	طموح	بإنشاء	رسوماتك	المتحركة	بنفسك؟
(	بنفس	مبدأ	تقليب	صفحات	كتاب	يحتوي	على	رسومات	بينها	اختل䐧فٌ	 تعمل	الرسوم	المتحركة	ثنائية	ال䐣بعاد	)

بسيط	في	كل	صفحة	من	صفحاته،	وحين	يتم	تقليب	تلك	الصفحات	بسرعة،	تبدو	لنا	الرسوم	وكأنها	تتحرك.
ا	أسهل	من	تقليب	صفحات	الكتاب	ل䐥نشاء	الرسوم	المتحركة،	وستستخدم	في	هذا	الدرس	

ً
توفر	بعض	البرامج	طرق

برنامج	بنسل ثنائي ال䐣بعاد	)Pencil2D(	الخاص	بالرسوم	المتحركة	ثنائية	ال䐣بعاد.

ي ال䐣بعاد
برنامج بنسل ثنات⩊ئ

ا.	إذا	لم	يكن	برنامج	بنسل	 ّ克يدوي	مرسومة	متحركة	رسوم	بإنشاء	لك	يسمح	ا ّ克مجاني	برنامجًا	بعاد䐣ال	ثنائي	بنسل	يعدّ
	.https://www.pencil2d.org/download/	:من	تنزيله	يمكنك	حاسبك	جهاز	على	مثبتًا	بعاد䐣ال	ثنائي

ظهر	أول	كتاب	صور	متحركة	في	شهر	سبتمبر	من	العام	1868،	حيث	حصل	مخترعه	
.)kineograph(	المتحركة	المطبوعة	اسم	تحت	اختراع	براءة	على	لينيت	بارنز	جون

لمحة تاريخية

في	قسم	ال䐣دوات،	يمكنك	
استخدام	أدوات	متنوعة	
لتحرير	الرسومات	وضبطها.

يمكنك	تحديد	ال䐣لوان	
من	اختيارك	أو	تخصيص	
ال䐣لوان	الخاصة	بك.

يمكنك	أيضًا	إعداد	خيارات	لوحة	
الرسم	وتحسين	ال䐥عدادات	لل䐥طار	

الحالي	في	الرسم	المتحرك.

باســتخدام	البيــان	العملــي	اعــرض	للطلبــة	برنامــج	بنســل	ثنائــي			
للبرنامــج،	وال䐣دوات	 الرئيســة	 الواجهــة	 لهــم	 واشــرح	 ال䐣بعــاد،	
المفاتيــح	وكيفيــة	 لهــم	 بيّــن	 اســتخدامها،	 ســيتم	 التــي	 المهمــة	

التعامل	معها.

اشــرح	للطلبــة	كيفيــة	تحديــد	الطبقــة	التــي	ســيتم	تحريرهــا،	ثــم			
بيّن	لهم	خطوات	الرسم	على	طبقات	الصور.

واصــل	الشــرح	بتوضيــح	كيفيــة	إنشــاء	ال䐥طــارات	الرئيســة	عنــد			
إنشــاء	الرســوم	المتحركة،	بيّن	لهم	طريقة	قشــرة	البصل	وكيفية	

تنشيطها	أو	إلغائها.
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الخامس:   الدرس 

ال䐣بعاد ثنائية  رسومات  إنشاء 

هل	تساءلت	يومًا	عن	كيفية	إنشاء	الرسومات	المتحركة،	وهل	لديك	طموح	بإنشاء	رسوماتك	المتحركة	بنفسك؟
تعمل	الرسوم	المتحركة	ثنائية	ال䐣بعاد	)2D(	بنفس	مبدأ	تقليب	صفحات	كتاب	يحتوي	على	رسومات	بينها	اختل䐧فٌ	

بسيط	في	كل	صفحة	من	صفحاته،	وحين	يتم	تقليب	تلك	الصفحات	بسرعة،	تبدو	لنا	الرسوم	وكأنها	تتحرك.
ا	أسهل	من	تقليب	صفحات	الكتاب	ل䐥نشاء	الرسوم	المتحركة،	وستستخدم	في	هذا	الدرس	

ً
توفر	بعض	البرامج	طرق

برنامج	بنسل ثنائي ال䐣بعاد	)Pencil2D(	الخاص	بالرسوم	المتحركة	ثنائية	ال䐣بعاد.

ي ال䐣بعاد
برنامج بنسل ثنات⩊ئ

ا.	إذا	لم	يكن	برنامج	بنسل	 ّ克يدوي	مرسومة	متحركة	رسوم	بإنشاء	لك	يسمح	ا ّ克مجاني	برنامجًا	بعاد䐣ال	ثنائي	بنسل	يعدّ
	.https://www.pencil2d.org/download/	:من	تنزيله	يمكنك	حاسبك	جهاز	على	مثبتًا	بعاد䐣ال	ثنائي

ظهر	أول	كتاب	صور	متحركة	في	شهر	سبتمبر	من	العام	1868،	حيث	حصل	مخترعه	
.)kineograph(	المتحركة	المطبوعة	اسم	تحت	اختراع	براءة	على	لينيت	بارنز	جون

لمحة تاريخية

في	قسم	ال䐣دوات،	يمكنك	
استخدام	أدوات	متنوعة	
لتحرير	الرسومات	وضبطها.

يمكنك	تحديد	ال䐣لوان	
من	اختيارك	أو	تخصيص	
ال䐣لوان	الخاصة	بك.

يمكنك	أيضًا	إعداد	خيارات	لوحة	
الرسم	وتحسين	ال䐥عدادات	لل䐥طار	

الحالي	في	الرسم	المتحرك.

بعد	تقديمك	للهدف	من	الدرس،	ناقش	الطلبة	حول	موضوع			
مــع	 بالتعامــل	 فكــروا	 وهــل	 المتحركــة،	 الرســومات	 إنشــاء	

برمجيات	إنشاء	الرسومات	المتحركة.

اعرض	للطلبة	برنامج	بنسل	ثنائي	ال䐣بعاد،	موضحًا	لهم	مزايا			
البرنامج	بكونه	مفتوح	المصدر	بالكامل	ومجاني	ال䐧ستخدام،	
كما	سيمكنهم	من	إنشاء	الرسوم	المتحركة،	والتبديل	بسهولة	
بين	مهام	ســير	العمل	النقطية	والرســومات	المتجهة.	بمجرد	
ال䐧نتهاء	من	الرسوم	المتحركة،	سيسمح	لهم	بتصدير	الرسوم	
المتحركــة	الخاصــة	بهــم	فــي	فيديــو	أو	ملــف	GIF،	بال䐥ضافــة	

إلى	أنه	سيمكنهم	من	استيراد	الصوت	إلى	هذا	البرنامج.

ال䐣بعــاد،			 ثنائــي	 بنســل	 برنامــج	 تثبيــت	 لـطـلـبـــة	 ا عـلــــى	 كـــد	 أ
مــن:	 تنزيلــه	 يمكنهــم	 أجهزتهــم،	 علــى	 مثبتًــا	 يكــن	 لــم	 ذا	 	وإ

https://www.pencil2d.org/download

خطوات تنفيذ الدرس  
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رسم ال䐥طارات الرئيسة
رسم	 إلى	 تحتاج	 فإنك	 المتحركة،	 رسومك	 ل䐥نشاء	
متتابعة.	 بصورة	 	)key frames( الرئيسة  ال䐥طارات 
إذا	أردت	أن	تكون	الحركة	في	الرسوم	المتحركة	سلسة	
من	 قليل	 مع	 رئيسة	 إطارات	 رسم	 يجب	 ما،	 إلى	حد	
ال䐧ختل䐧ف	بين	كل	إطار	وآخر.	تتمثل	الطريقة	التقليدية	
في	رسم	كل	صورة	من	خل䐧ل	عرض	الصورة	السابقة	)أو	
التالية(	لها	بصورة	شبه	شفافة.	يطلق	على	هذه	الطريقة	
اسم	طريقة	قشرة البصل )onion skin(.	يوفر	البرنامج	
قشر	 تنشيط	 إلغاء	 أو	 لتنشيط	 تحتاجها	 التي	 ال䐣زرار	

البصل	على	الصورة	السابقة	والتالية.

جزء	شبه	
شفاف	من	
ال䐥طار	السابق

الرسم المتجه
لرسم	 ا دوات	 أ نفس	 م	 استخدا يمكنك	
للرسم	على	 	)GIMP( الموجودة	في	جيمب	
الرسومات	 تختلف	 المتجهة.	 الصورة	 طبقة	
المتجهة	)Vector drawings(	عن	الصور	
النقطية	في	أن	جميع	الرسومات	والخطوط	
أشكال	 إلى	 تحويلها	 يتم	 فيها	 المستخدمة	
هندسية.	ونتيجة	لذلك،	يمكن	تكبير	الرسم	
للصورة.	 تشتيت	 أو	 تشويه	 أي	 ظهور	 بدون	
عندما	تقوم	بتغيير	لون	في	لوحة	ال䐣لوان،	فإن	
اللون	يتغير	تلقائيًا	في	الصورة.	يمكن	ضبط	
أداة	 باستخدام	 المتجهات	 منحنيات	 نقاط	
تعديل	المنحنى،	مما	يجعل	الصور	المتجهة	
وال䐣جسام	 لكرتونية	 ا للشخصيات	 لية	 مثا
المحددة	المل䐧مح،	على	عكس	الصور	النقطية	
التي	تصلح	للمسودات	السريعة	والصور	ال䐣كثر	

. 	كخلفيات	الصور	المتحركة	مثاً
ً
تفاصيا

فيما	يلي	مثال	نموذجي	لكيفية	رسم	
إطار	واحد:

أداة	 واستخدم	 نقطية	 بطبقة	 ابدأ	
الرسم )Sketch(	لرسم	الشخصية.

بمجرد	ال䐧نتهاء	من	المسودة،	انتقل	
واستخدم	 المتجهة	 الطبقة	 إلى	
"لتحبير"	 	)Draw( الرسم  أداة	
الخطوط	 لجعل	 أي	 الشخصية،	

أكثر	وضوحًا.

هل تعلم أن هناك أجهزة خاصة تسمى المحول䐧ت الرقمية )digitizer(؟ إن جهاز التحويل 
الرقمي هو جهاز يشبه الجهاز اللوحي إلى حدٍ كبير، ويعمل باستخدام قلم رقمي للرسم. 
يمكنك الرسم بقلمك على شاشة الجهاز كما لو كنت تستخدم قلمًا حقيقيًا ورؤية ما ترسمه 

مباشرة على الشاشة.

12

جزء	من	
ال䐥طار	الحالي	
	
ً
يختلف	قليا
عن	ال䐥طار	
السابق

عرض	ال䐥طار	
السابق

عرض	ال䐥طار	
التالي

تدريب 1
  هل فكرت يومًا بصنع الرسوم المتحركة؟ لقد أصبح بإمكانك ممارسة هذه الهواية باستخدام 

برنامج بنسل ثنائي ال䐣بعاد. أنشئ رسومًا متحركة قصيرة واعرضها أمام زمل䐧ئك في الفصل.
ل䐧	تقلق	إذا	لم	تكن	لديك	مهارات	الرسم،	يمكنك	ال䐧ستعانة	بقصة	جميلةٍ	لرسمها	واستخدام	بعض	الصور	والملصقات	

. الجاهزة	لشخصيات	القصة	مثاً

تدريب 
 لترسم شخصية متحركة تمشي داخل الغابة.

إضافة الخلفية
ل䐥نشاء	الرسوم	المتحركة.	اتبع	الخطوات	التالية	للعمل:
افتح	برنامج	بنسل	ثنائي	ال䐣بعاد	للرسوم	المتحركة. 	

أضف	طبقة	كاميرا	إلى	المخطط	الزمني	لتحديد	طريقة	العرض.	وحدّد	حجم	الكاميرا	على	 	
(	وأضف	المفاتيح	)الصور(،	ثم	حدد	مدة	الرسم	المتحرك:	 انتقل	إلى	طبقة	الصورة	النقطية	) 	

	مفاتيح	إلى	طبقتك. 	مواضع	مختلفة	في	الغابة،	فعليك	إضافة	 		إذا	أردت	أن	تظهر	شخصيتك	المتحركة	في	 	
	
ً
			تذكر	أن	ال䐥عداد	الخاص	بعدد	ال䐥طارات	في	الثانية	يحدد	السرعة	التي	سيتم	بها	عرض	الصور،	فإذا	كان	لديك	مثا 	

	ثوان. 	إطار/	ثانية،	فستكون	المدة	ال䐥جمالية	للرسوم	المتحركة	هي	 مفاتيح	)صور(	وحددت	السرعة	بــــ	
		أضف	مفاتيح	)صور(	إلى	طبقة	الكاميرا	كما	أضفتها	سابقًا	إلى	طبقة	الصورة	النقطية،	وذلك	باستيراد	الرسم	الموجود	

لكل	إطار	كالتالي:
.) (	الموجود	في	المستندات	) 			افتح	المجلد	الفرعي	الخلفية	) 	
(	إلى	كل	إطار	ل䐥نشاء	خلفية	افتراضية	لرسومك	المتحركة. 		قم	باستيراد	ملف	الصورة	النقطية	الغابة	) 	

لنطبق معًا

بعــد	ذلــك،	اشــرح	للطلبــة	كيفيــة	تطبيــق	الرســم	المتجــه	وال䐣دوات			
المستخدمة	في	الرسم،	ثم	وضح	لهم	كيفية	إضافة	ال䐣لوان	على	

الصورة.

أشــر	للطلبــة	بأنــه	يمكنهــم	اســتيراد	الرســوم	اليدويــة	وال䐧ســتفادة			
منهــا،	وضــح	لهــم	خطــوات	اســتيراد	صــور	فــي	برنامــج	بنســل	ثنائــي	

ال䐣بعاد.

واصــل	الشــرح،	بتوضيــح	كيفيــة	تحريــك	عنصــر	باســتخدام	طبقــة			
الكاميرا.

اطلب	من	الطلبة	تنفيذ	التدريب	ال䐣ول	كواجب	منزلي.		
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تصدير الرسوم
يمكنك	تصدير	رسومك	المتحركة	كسلسلة	من	الصور	بصيغة	PNG.	ل䐧حظ	أن	طريقة	العرض	الحالية	سواء	كانت	عرض	العمل	أو	

الكاميرا	هي	التي	تستخدم	في	التصدير.

لتصدير رسومك المتحركة:

 )Export( تصدير	ثم	)File( ملف	قائمة	على	اضغط			
1 	.)Image Sequence( بتسلسل الصورة	متبوعًا

2 			انتقل	إلى	الموقع	الذي	تريد	حفظ	الصور	فيه.	
3 			اكتب	اسمًا	لتسلسل	الصور	الخاصة	بك.	

4 	.)Save( الحفظ	خيار	على	اضغط			
نها	سابقًا	في	 ّ児تُعي	لم	إذا	)Resolution( الدقة	اضبط			

5 طبقة	الكاميرا.	
6 	.)OK( موافق	اضغط			

4

5

3

2

1

6

أخبر	الطلبة	أنه	بإمكانهم	تصدير	الرسومات	المتحركة	كسلسلة			
من	الصور	بصيغة	PNG،	ثم	بين	لهم	خطوات	تصدير	الرسوم	

المتحركة.
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تدريب 
  هل فكرت يومًا بصنع الرسوم المتحركة؟ لقد أصبح بإمكانك ممارسة هذه الهواية باستخدام 

برنامج بنسل ثنائي ال䐣بعاد. أنشئ رسومًا متحركة قصيرة واعرضها أمام زمل䐧ئك في الفصل.
ل䐧	تقلق	إذا	لم	تكن	لديك	مهارات	الرسم،	يمكنك	ال䐧ستعانة	بقصة	جميلةٍ	لرسمها	واستخدام	بعض	الصور	والملصقات	

. الجاهزة	لشخصيات	القصة	مثاً

تدريب 2
 لترسم شخصية متحركة تمشي داخل الغابة.

إضافة الخلفية
ل䐥نشاء	الرسوم	المتحركة.	اتبع	الخطوات	التالية	للعمل:
افتح	برنامج	بنسل	ثنائي	ال䐣بعاد	للرسوم	المتحركة. 	>

أضف	طبقة	كاميرا	إلى	المخطط	الزمني	لتحديد	طريقة	العرض.	وحدّد	حجم	الكاميرا	على	860 × 380. 	>
انتقل	إلى	طبقة	الصورة	النقطية	)Bitmap(	وأضف	المفاتيح	)الصور(،	ثم	حدد	مدة	الرسم	المتحرك:	 	>

		إذا	أردت	أن	تظهر	شخصيتك	المتحركة	في	8	مواضع	مختلفة	في	الغابة،	فعليك	إضافة	8	مفاتيح	إلى	طبقتك. 	
 8	

ً
			تذكر	أن	ال䐥عداد	الخاص	بعدد	ال䐥طارات	في	الثانية	يحدد	السرعة	التي	سيتم	بها	عرض	الصور،	فإذا	كان	لديك	مثا 	

مفاتيح	)صور(	وحددت	السرعة	بــــ	2	إطار/	ثانية،	فستكون	المدة	ال䐥جمالية	للرسوم	المتحركة	هي	4	ثوان.
<		أضف	مفاتيح	)صور(	إلى	طبقة	الكاميرا	كما	أضفتها	سابقًا	إلى	طبقة	الصورة	النقطية،	وذلك	باستيراد	الرسم	الموجود	

لكل	إطار	كالتالي:
.)Documents(	المستندات	في	الموجود	)G10.S2.1.5_Background(	الخلفية	الفرعي	المجلد	افتح			 	
		قم	باستيراد	ملف	الصورة	النقطية	الغابة	)Forest(	إلى	كل	إطار	ل䐥نشاء	خلفية	افتراضية	لرسومك	المتحركة. 	

لنطبق معًا

بعــد	هــذه	المرحلــة،	وجــه	الطلبــة	لتنفيــذ	التدريــب	الثانــي	كتقييــم			
ختامي،	للتحقق	من	فهمهم	لمفاهيم	ومهارات	الدرس.

274

أخرى برامج 

)Paint.Net( برنامج بينت. نت
بالعديد	 تزويدك	 ال䐥نترنت	 لشبكة	 يمكن	
من	البرامج	المجانية	لل䐣غراض	المختلفة.	
Paint.Net،	وهو	 أحد	هذه	البرامج	هو	
برنامج	بسيط	يتشابه	في	عمله	مع	برنامج	
الصور	واستخدام	 تعديل	 GIMP	ويتيح	

الطبقات	وأدوات	التحديد	ل䐥نشاء	صورة	
مركبة	من	صور	متعددة.

 أدوبي فوتوشوب
)Adobe Photoshop(

فوتوشوب بي  و د أ 	 مج برنا 	  يُعدُ

البرامج	 أحد	 	)Adobe Photoshop(

الرائدة	للرسومات	التي	تعمل	على	أجهزة	
الحاسب	الشخصية.	يمكن	استخدام	هذا	
البرنامج	لرسم	الصور	وتنقيحها،	ولتصحيح	
ال䐣لوان	وغيرها	الكثير.	قد	تبدو	واجهات	
البرامج	 المستخدم	مختلفة	في	مختلف	
بشكلٍ	 تتشابه	 ال䐣ساسية	 أدواتها	 ولكن	
كبير،	مما	يعني	أن	المعرفة	الجيدة	ل䐣حدها	

يؤهلك	ل䐧ستخدام	البرامج	ال䐣خرى	أيضًا.	

)Anime Studio( أنيمي ستوديو
الرسوم	 إنشاء	 م	

ّ兏
تعل في	 ترغب	 إذا	كنت	

موسع،	 بشكل	 ال䐣بعاد	 ثنائية	 المتحركة	
يمكنك	استخدام	برنامج	أنيمي استوديو 
رسومك	 ل䐥نشاء	 	)Anime Studio (

المختلفة	 الميزات	 باستخدام	 المتحركة	
يمكن	 ما	 تتيح	عمل	كل	 والتي	 للبرنامج،	
المتحركة. الرسومات	 من	 تتخيله	 أن	

في	نهاية	الدرس،	وضّح	للطلبة	بأن	هناك	برامج	وتقنيات	أخرى			
تســتخدم	كبدائــل	للبرنامــج	الــذي	تــم	التعــرّف	عليــه	فــي	الوحــدة،	

استعرضها	وناقشها	معهم.
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تشكيل	المجموعات
لحدث	 ملصق	 ل䐥نشاء	 	)GIMP( جيمب	 برنامج	 المشروع	 هذا	 في	 ستستخدم	

مدرسي	على	سبيل	المثال	)	معرض	علمي	أو	رحلة	مدرسية(.
حاول	استخدام	ما	تعلمته	حتى	ال䐢ن	ل䐥نشاء	مجموعة	من	الصور	المختلفة	المتعلقة	

بموضوعك،	رتّبها	بحيث	تجعل	الملصق	ممتعًا	وغنيًا	بالمعلومات.
إليك	بعض	ال䐥رشادات	العامة	التي	ستساعدك	في	مشروعك:

يمكنك	استخدام	صورك	الخاصة	إذا	توفرت	لديك،	
أو	البحث	في	الشبكة	العنكبوتية	عن	صور	مناسبة.

من	المهم	استخدام	الخلفية	المناسبة	في	إنشاء	الملصق.	عليك	تجنب	استخدام	
	عن	

ً
ً䭫بد	يمكنك	الملصق.	على	الملل	من	نوعًا	تضفي	والتي	اللون،	وحيدة	خلفية

ذلك	استخدام	تدرج	لوني	أو	صورة	مجردة	ل䐧	تشتت	ال䐧نتباه.	

1

3

2

الوحدة وع  م�ش
مشروع الوحدة 

قسّم	الطلبة	على	مجموعات	متكافئة،	وعيّن	قائدًا	لكل	مجموعة.		

شجّع	الطلبة	على	البدء	في	مشروع	الوحدة،	وساندهم	في	إتمام			
وإتقان	تصميم	المشروع،	وقدّم	لهم	ال䐥رشادات	الل䐧زمة.

وجّه	المجموعات	إلى	أن	تنفيذ	المشروع	يحتاج	إلى	صور	خاصة			
إذا	كانــت	متوفــرة	لديهــم	أو	البحــث	عبــر	الشــبكة	العنكبوتيــة	عــن	

صور	مناسبة.

وضّح	للطلبة	أهمية	اختيار	الصور	المتعلقة	بالموضوع.		

ضــع	معاييــر	مناســبة	لتقييــم	أعمــال	الطلبــة	فــي	المشــروع،	وتأكّــد			
من	أن	كل	مجموعة	فهمت	متطلبات	المشروع.

ـــع	الــواردة	فــي	الدليــل			 يمكنــك	ال䐧سترشــاد	بمعاييــر	تقييــم	المشــاريـ
العام.

قيّــم	الطلبــة	وفــق	معاييــر	التقييــم،	وقــدّم	لهــم	التغذيــة	الراجعــة			
للوصول	ل䐣فضل	نتيجة.

أعـــــمـــــــــال			 الـــمــــشــــــــروع	ومــنـــاقـــشـــــــــة	 أخيــرًا،	حـــــــدد	موعــدًا	لتســليم	
الــمــجــمـــوعــــات.
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المهارة
درجة	ال䐥تقان

لم يتقنأتقن
1.	نقل	ونسخ	جزء	من	الصورة.

2.	طل䐧ء	ومحو	الكائنات	من	الصورة.
3.	إنشاء	وتحرير	الطبقات.
4.	إنشاء	طبقات	النص.
5.	تطبيق	أنماط	الطبقة.

6.	تطبيق	المرشحات	والتأثيرات.
7.	ضبط	التدرج	اللوني	والتشبع	والسطوع	والظل䐧ل	وال䐥ضاءة	في	الصورة.

8.	استبدال	ألوان	في	الصورة.
9.	تحسين	وتنقيح	صورة.
عة. ّ兎مُجم	صورة	إنشاء	10.
11.	إنشاء	رسمة	متحركة.

جدول المهارات

ي الختام
�ف

المصطلحات

Layerالطبقة2D animationرسوم متحركة ثنائية ال䐣بعاد
Layer Styleنمط الطبقةBrightnessالسطوع
LensالعدساتBrushالفرشاة

OpacityالتعتيمClone Stampخاتم النسخ
PerspectiveالمنظورColor Depthالعمق اللوني
PixelالبكسلColor Modeنظام ال䐣لوان

ResolutionالدقةContrastالتباين
Rotateال䐧ستدارةEffectsالتأثيرات
SaturationالتشبعEraserالممحاة
Scale تغيير الحجمExposureال䐥يضاح

Shadows الظل䐧لFiltersالمرشحات
SketchesرسوماتGradientالتدرج

StraightenالتسويةHealالمعالجة
Text layerطبقة النصHighlightsال䐥ضاءة

Type Toolأداة الكتابةHueدرجة اللون
WarpالتشويهKey frameال䐥طار الرئيس

فــي	نهايــة	الوحــدة،	ألــقِ	الضــوء	علــى	أهــداف	الوحــدة	الرئيســة	مــرة			
أخرى،	واختبر	مدى	فهمهم	للمصطلحات	التي	تعلموها.

وفــي	الختــام	يمكنــك	تذكيــر	الطلبــة	بمصطلحــات	الوحــدة	المهمــة			
التي	وردت	في	فهرس	المصطلحات.
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تدريب 1
  هل فكرت يومًا بصنع الرسوم المتحركة؟ لقد أصبح بإمكانك ممارسة هذه الهواية باستخدام 

برنامج بنسل ثنائي ال䐣بعاد. أنشئ رسومًا متحركة قصيرة واعرضها أمام زمل䐧ئك في الفصل.
ل䐧	تقلق	إذا	لم	تكن	لديك	مهارات	الرسم،	يمكنك	ال䐧ستعانة	بقصة	جميلةٍ	لرسمها	واستخدام	بعض	الصور	والملصقات	

. الجاهزة	لشخصيات	القصة	مثاً

تدريب 2
 لترسم شخصية متحركة تمشي داخل الغابة.

إضافة الخلفية
ل䐥نشاء	الرسوم	المتحركة.	اتبع	الخطوات	التالية	للعمل:
افتح	برنامج	بنسل	ثنائي	ال䐣بعاد	للرسوم	المتحركة. 	>

أضف	طبقة	كاميرا	إلى	المخطط	الزمني	لتحديد	طريقة	العرض.	وحدّد	حجم	الكاميرا	على	860 × 380. 	>
انتقل	إلى	طبقة	الصورة	النقطية	)Bitmap(	وأضف	المفاتيح	)الصور(،	ثم	حدد	مدة	الرسم	المتحرك:	 	>

		إذا	أردت	أن	تظهر	شخصيتك	المتحركة	في	8	مواضع	مختلفة	في	الغابة،	فعليك	إضافة	8	مفاتيح	إلى	طبقتك. 	
 8	

ً
			تذكر	أن	ال䐥عداد	الخاص	بعدد	ال䐥طارات	في	الثانية	يحدد	السرعة	التي	سيتم	بها	عرض	الصور،	فإذا	كان	لديك	مثا 	

مفاتيح	)صور(	وحددت	السرعة	بــــ	2	إطار/	ثانية،	فستكون	المدة	ال䐥جمالية	للرسوم	المتحركة	هي	4	ثوان.
<		أضف	مفاتيح	)صور(	إلى	طبقة	الكاميرا	كما	أضفتها	سابقًا	إلى	طبقة	الصورة	النقطية،	وذلك	باستيراد	الرسم	الموجود	

لكل	إطار	كالتالي:
.)Documents(	المستندات	في	الموجود	)G10.S2.1.5_Background(	الخلفية	الفرعي	المجلد	افتح			 	
		قم	باستيراد	ملف	الصورة	النقطية	الغابة	)Forest(	إلى	كل	إطار	ل䐥نشاء	خلفية	افتراضية	لرسومك	المتحركة. 	

لنطبق معًا

حالــة	 فــي	 الفكريــة	 الملكيــة	 مــن	حقــوق	 بالتأكــد	 الطلبــة	 ــر	
ّ児
ذك 	 تلميح:

ال䐥لكترونــي،	 الموقــع	 مــن	 والملصقــات	 الجاهــزة	 للصــور	 اســتخدامهم	
ووجههم	باستخدام	الصور	المجانية	من	ال䐥نترنت.

المتحركــة	 الرســوم	 ملــف	 للطلبــة	 أظهــر	 ال䐥ثرائيــة	 	 � �䩆عــي عــل䑉	منصــة	 مــن	خــل䐧ل	حســابك	 	 تلميح:

	مجلد	G10.S2.1.5_Background،	لمساعدتهم	عل䑉	فهم	كيف	 ي
�䅊ف	"Final_Example	)Flash("

يجب	أن	تبدو	الرسوم	المتحركة،	واطلب	منهم	اتباع	خطوات	التمرين	لتجنب	ارتكاب	خطأ.

Student's	Book	Page	Number
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 إنشاء الشخصية المتحركة
في	هذه	المرحلة،	يجب	عليك	رسم	شخصيتك	المتحركة	في	أوضاع	مختلفة	تمثل	كيفية	المشي.	يتعين	عليك	أن	تقوم	بما	يلي:

أنشئ	طبقة نقطية	)layer	Bitmap(	جديدة. 	>
<		ارسم	وضعية	الشخصية	المتحركة	على	كل	إطار.	يمكن	تمثيل	دورة	المشي	بأربعة	أطوار	مميزة	وهي	الوقفة،	ومنتصف	

الخطوة،	ونهاية	الخطوة،	وأخيرًا	ال䐣رجحة.	الطريقة	المقترحة	للعمل	هي	كالتالي:
		رسم	ال䐣وضاع	المختلفة	للشخصية	المتحركة	على	كل	إطار	من	ال䐥طارات	ال䐣ربعة	ال䐣ولى. 	

		ثم	النسخ	واللصق	في	ال䐥طارات	ال䐣خرى. 	
		ل䐧	تتردد	في	استخدام	تقنية	قشرة	البصل	)skin	onion(	عند	الضرورة،	والضغط	على	زر	التشغيل	ل䐧ختبار	النتائج. 	

<		ال䐢ن	وبعد	أن	أنشأت	رسوماتك	المتحركة	ال䐣ولى،	قم	بتصديرها	كفيديو	بصيغة	فل䐧ش	)FLV	/	F4V(	لتحميلها	على	
ال䐥نترنت.

فــي	كتــاب	 الــواردة	 الخطــوات	 إلــى	 الرجــوع	 الطلبــة	 مــن	 	اطلــب	 تلميح:

علــى	طلــب	 المتحركــة،	وشــجعهم	 الرســوم	 بتصديــر	 الخاصــة	 الطالــب	
مساعدتك	عند	مواجهة	أي	صعوبة.
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وصف الوحدة 
عزيزي	المعلم

	هــذه	الوحــدة	ســيتعرف	الطلبــة	عــل䑉	أنــواع	مســتندات	ال䐣عمــال	المختلفــة	ومبــادئ	التصميــم	الخاصــة	بهــا.	وبشــكل	 ي
�䅊ف

كات	 	عــل䑉	أن	الــش㐱ر � كــ�� 	الرســمية	مــن	خــل䐧ل	ال�� 	المســتندات	الرســمية	وغــ�� � �䩆بــي	ف䐧ختــل䐧ال	الطلبــة	ســيتعلم	تحديــدًا؛	 أكــ�ر
والمؤسســات	تســتخدم	المســتندات	الرســمية	مثــل:	نمــاذج	الطلبــات	واســتطل䐧عات	رضــا	العمــل䐧ء	وتقاريــر	ال䐣عمــال.	
وســيتعلمون	أيضًــا	العنــاص㔱	الرئيســة	للمســتندات	المختلفــة،	وكيفيــة	تصميــم	مســتندات	ال䐣عمــال	باســتخدام	برنامــج	

. ي 	المكتت⩊ب سكريبوس	)Scribus(	كأداة	للنش㐱ر

م 
ّ
نواتج التعل

	أنواع	مستندات	ال䐣عمال.		 � �䩆بي	 � التمي��
	عناص㔱	تصميم	المستند.		 � �䩆بي	 � التمي��
إنشاء	مستند	باستخدام	برنامج	سكريبوس.		
نت.		 	ال䐥ن�� 	نماذج	ال䐣عمال	المطبوعة	ونماذج	ال䐣عمال	ع�ب � �䩆بي	 � التمي��
إنشاء	نموذج	فاتورة	بيع	باستخدام	برنامج	سكريبوس.		
إنشاء	نموذج	استطل䐧ع	رضا	العمل䐧ء	باستخدام	برنامج	سكريبوس.		
	تصميم	تقرير	أعمال.		

 الوحدة الثانية

مستندات ونماذج وتقارير ال䐣عمال

 الدروس
عدد الحصص الدراسيةالوحدة الثانية: مستندات ونماذج وتقارير ال䐣عمال

	مستندات	ال䐣عمال ي
�䅊ف	الكتابة	ول:䐣ال	1الدرس

:	مبادئ	تصميم	مستندات	ال䐣عمال ي
2الدرس	الثائ♊�

3الدرس	الثالث:	نماذج	ال䐣عمال	1

2الدرس	الرابع:	نماذج	ال䐣عمال	2

1الدرس	الخامس:	تقارير	ال䐣عمال

وع	الوحدة 2مش㐱ر

	عدد	الحصص	الدراسية 11إجمال䑊ي

235



المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

		G10.S3.U1.L2.EX4.docx

		Invoice.sla

		Ques琀椀onaire.sla

ال䐣دوات وال䐣جهزة

ي		 حاسب	مكتت⩊ب

		)Windows	10(	10	ويندوز	تشغيل	نظام

		)Scribus(	سكريبوس

الملفات الرقمية

	تظهر	 ي 	ال䐥ثرائية.	يمكن	للطلبة	الوصول	إل䑊	المستندات	الت⩊� � �䩆عي	منصة	䑉عل	المستندات	لهذه	الوصول	للمعلم	يمكن
	ال䐥ثرائية: � �䩆عي	منصة	 ي

�䅊ف	تحميله	تم	الذي	 	كتاب	الطالب،	باستخدام	الكتاب	الرقم䕉ي ي
�䅊ف

كتاب	التقنية	الرقمية	1

كة	–	نظام	المسارات السنة	ال䐣ول䑊	المش��

	من	المقرر ي
	الجزء	الثائ♊�

: 	ال䐥ثرائية،	وه䝊ي � �䩆عي	منصة	䑉عل	للتدريبات	النهائية	الملفات	أو	للحلول	الوصول	يمكنك

		G10.S3.U1.L2.EX4.pdf

		Companylogo.ai

السنة ال䐣ول䑉 ال䑅شت⨱كة
التعليم الثانوي - نظام ال䑅سارات طبعة 2025-1447

ات
سار

䑅م ال
ظا

- ن
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نو
لثا

م ا
علي

الت
ة - 

ت⨱ك
ل䑅ش

ل䑉 ا
ل䐣و

ة ا
سن

ال
التقنية الرقمية 1

ال䑅درسة: ال䐧ســــم:

المملكة العربية السعودية

أخي الطالب / أختي الطالبة
الكتاب،  هذا  إنجاز  خلف  تقف  كبي䨱ة  جهود  هناك 
فت  佦ُر أموال  وهناك  وتطويرًا,  ومراجعةً  إعدادًا 
لطباعته وتسليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقيَك العلمي 
وال䐣خل䐧قي, فكن وفيًا لهذا الجهد، مقدّرًا له بال䑅حافظة 

عل䑉 كتابك.

ة 1
مي

رق
ة ال

قني
الت

20
25

-14
47

عة 
طب

رقم ال䐥يداع: 1446/18577
ردمك: 978-603-8533-99-4
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الوحدة الثانية/ الدرس ال䐣ول

ي مستندات ال䐣عمال
الكتابة �ف

وصف الدرس
الهــدف	العــام	مــن	هــذا	الــدرس	هــو	أن	يتعــرف	الطلبــة	علــى	مســتندات	ال䐣عمــال	الرقميــة	وأســلوب	كتابتهــا،			

والفرق	بين	الصيغة	الرسمية	وغير	الرسمية	في	كتابة	مستندات	ال䐣عمال.

م
ّ
نواتج التعل

معرفة	مفهوم	مستندات	ال䐣عمال	الرقمية.		

التمييز	بين	ال䐣نواع	المختلفة	لمستندات	ال䐣عمال.		

التمييز	بين		الصيغة	الرسمية	وغير	الرسمية	في	كتابة	مستندات	ال䐣عمال.		

معرفة	أسلوب	الكتابة	في	مستندات	ال䐣عمال	الرسمية.		

تنسيق	مستندات	ال䐣عمال.		

معرفة	هيكل	البريد	ال䐥لكتروني	الرسمي.		

الدرس ال䐣ول

عدد الحصص الوحدة الثانية: مستندات ونماذج وتقارير ال䐣عمال
الدراسية

	مستندات	ال䐣عمال ي
�䅊ف	الكتابة	ول:䐣ال	1الدرس

نقاط مهمّة  

قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	فهــم	الفــرق	بيــن	الصيغــة	الرســمية	وغيــر	الرســمية.	اشــرح	لهــم	أن	الفــرق	يعتمــد			
علــى	أســلوب	الكتابــة	وأســلوب	تصميــم	المســتند.	فالصيغــة	الرســمية	تركــز	علــى	التعبيــر	المهنــي	فــي	الكتابــة،	ويعتمــد	
أسلوب	التصميم	على	مكانة	الشركة	واحترافها،	بينما	الصيغة	غير	الرسمية	تستخدم	الكلمات	والتعبيرات	اليومية	

الشائعة	ول䐧	تحتوي	على	أسلوب	تصميم	محدد.
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التمهيد  

	إل䑊	بعــض	
ً
	الــدرس	وال䐥عــداد	لــه.	إضافــة 	تحضــ�� ي

�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��
	الدرس: ي

�䅊ف	المطلوبة	المهارات	لتنفيذ	النصائح

ــق	أهــداف	الــدرس	بجــذب	اهتمــام	الطلبــة	للتعــرف	علــى	مســتندات	ال䐣عمــال	الرقميــة	وأســلوب	تنســيقها.	مــن			 ّ児حق
المحبــذ	أيضًــا	عــرض	بعــض	ال䐣مثلــة	مــن	الحيــاة	اليوميــة	لمســاعدتهم	علــى	إدراك	أهميــة	الــدرس.	ويمكنــك	أن	تطــرح	

عليهم	بعض	ال䐣سئلة	مثل:

	 هل	سبق	لكم	كتابة	بريد	إلكتروني	إلى	أحد	معلميكم؟	

	 إذا	كانــت	ال䐥جابــة	بنعــم،	فمــا	الفــرق	بيــن	هــذا	البريــد	ال䐥لكترونــي	والبريــد	ال䐥لكترونــي	الــذي	ترســلونه	إلــى	أحــد		
ال䐣صدقاء؟

	 هل	سبق	لكم	كتابة	مقال	باستخدام	الحاسب؟	ما	نوع	التنسيق	الذي	استخدمتموه؟	ولماذا؟	

 
خطوات تنفيذ الدرس 
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)Business Letters( عمال䐣خطابات ال
الخارجية،	مثل	 المؤسسة	وال䐣طراف	 بين	 التواصل	 ال䐣عمال	عادة	في	 تُستخدم	خطابات	
العمل䐧ء	من	ال䐣فراد	والمؤسسات	ال䐣خرى،		وكذلك	المقاولين	ومقدمي	الخدمات	والمستشارين	
والمسؤولين	الحكوميين.	عادةً	ما	يتم	تنسيق	خطابات	العمل	بنمط	قالب	معين،	ويكون	
لها	ترويسة	ذات	تصميم	خاص	بالشركة،	واختيار	ثابت	للخطوط	وال䐣لوان	المستخدمة	في	
التصميم	وكتابة	النصوص.	يمكن	إرسال	خطاب	العمل	بواسطة	البريد	ال䐥لكتروني	أو	كملف	
مرفق	للبريد	ال䐥لكتروني.	إذا	تم	إرسال	خطاب	عمل	في	نص	رسالة	بريد	إلكتروني،	فعلى	

المرسل	ال䐥شارة	ل䐧سمه	ولقبه	الوظيفي	ومعلومات	ال䐧تصال	في	الجزء	السفلي	من	الرسالة.

)Business Reports( عمال䐣تقارير ال
تعرض	تقارير	ال䐣عمال	المعلومات	بتنسيق	أكثر	رسمية	من	الخطابات	وعادةً	ما	تكون	أطول	
منها.	تغطي	التقارير	مجموعة	متنوعة	من	الموضوعات	مثل	بيانات	المبيعات	والبيانات	
المالية	ودراسات	الجدوى	وخطط	التسويق،	وقد	تشمل	ال䐥حصائيات	والمخططات	والرسوم	
البيانية	والصور	ودراسات	الحالة	ونتائج	المسح.	يمكن	أن	تتضمن	تقارير	ال䐣عمال	بعض	
التقارير	الدورية	كتقرير	المبيعات	الشهري،	وحينها	يُستخدم	قالب	ليسهل	تحديثه	ومقارنته		

مع	التقارير	السابقة.

)Transactional Documents( ت䐧مستندات المعامل
هذه	 تكون	 وقد	 عمل䐧ئها.	 مع	 التجارية	 المعامل䐧ت	 ل䐥جراء	 المستندات	 الشركة	 تستخدم	
المستندات	على	صورة	نموذج،	كنموذج	طلب	أو	فاتورة	أو	إيصال	أو	قائمة	معينة.	تختلف	

أنواع	مستندات	المعامل䐧ت	عادةً	بناءً	على	طبيعة	العمل	أو	المؤسسة.

)Emails( لكتروني䐥رسائل البريد ال
يُستخدم	البريد	العادي	داخل	الشركات	للتواصل	الداخلي	بين	موظفي	الشركة	وتبادل	الرسائل	
تبادل	 في	 أساسية	 ال䐥لكتروني	كأداة	 البريد	 استخدام	رسائل	 قبل	 والملفات	 والمعلومات	

المعلومات.	
تُستخدم		رسائل	البريد	ال䐥لكتروني	للتواصل	مع	موظفين	في	شركات	أو	مؤسسات	أو	جهات	
أخرى،	لذلك	يجب	أن	يكون	المحتوى	منظمًا	بطريقة	جيدة	واحترافية.	تحدد	رسالة	البريد	
ال䐥لكتروني	المرسل	والمستقبل	وتحتوي	على	سطر	لكتابة	عنوان	موضوع	الرسالة،	كما	يمكن	

تنسيق	النص	فيها	في	فقرة	واحدة	أو	أكثر.

@

أنواع مستندات ال䐣عمال 
تتنوع	مستندات	ال䐣عمال	داخل	الشركات	والمؤسسات	بشكل	كبير،	فبعضها	يمكن	إعداده	من	قِبَل	الموظفين	وأصحاب	ال䐣عمال	أنفسهم،	
بينما	تتم	صياغة	البعض	ال䐢خر	من	قبل	شركاء	محترفين	خارج	الشركة،	مثل	المحاسبين	والمحامين.	تشكل	هذه	المستندات	النواة	لهوية	

الشركة	أو	المؤسسة،	وقد	يتم	استخدامها	لسنوات	عديدة،	ولذلك	فمن	المهم	صياغتها	وكتابتها	بشكل	احترافي.
فيما	يلي	بعض	ال䐣نواع	ال䐣كثر	شيوعًا	لمستندات	ال䐣عمال:
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مقدمــة			 واعمــل	 ال䐣عمــال.	 مســتند	 بشــرح	 لــدرس	 ا بــدأ	 ا
لــى	 إ تنقســم	 نهــا	 أ موضحًــا	 ال䐣عمــال	 مســتندات	 ل䐣نــواع	
بــات	 وخطا ال䐥لكترونــي،	 البريــد	 رســائل	 نــواع:	 أ خمســة	
المعامــل䐧ت	 ومســتندات  ال䐣عمــال،	 وتقاريــر	 ال䐣عمــال،	
والمســتندات  	،)Transactional	 Documents (

.)Financial	Documents(	الماليــة
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الرســمية			 وغيــر	 الرســمية	 الصيغــة	 خصائــص	 ــح	 ّ児وض
لمســتندات	ال䐣عمــال	المذكــورة	فــي	كتــاب	الطالــب،	مــع	
التركيز	على	أن	الصيغة	المناسبة	لمستند	العمل	تعتمد	

على	طبيعة	المستند	والجهة	الموجه	إليها.

بعــد	ذلــك،	اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريبيــن	ال䐣ول			
والرابع	كواجب	منزلي	للتأكد	من	فهمهم	التام	للجانب	
النظري	في	الفرق	بين	هذين	النوعين	من	المستندات.	

يمكنك	استخدام	التدريب	الثاني	للتأكد	من	فهم	الطلبة			
للجانــب	النظــري	الخــاص	بمســتندات	ال䐣عمــال	الرقميــة،	
والتدريــب	الثالــث	للتأكــد	مــن	فهمهــم	للجانــب	النظــري	
الخاص	بمستندات	ال䐣عمال.	كما	يمكنك	أيضًا	استخدام	
جهاز	العرض	أو	توجيه	كل	طالب	على	حدة	للبحث	عن	
أمثلــة	حــول	مســتندات	ال䐣عمــال	الرقميــة	عبــر	ال䐥نترنــت	
أخــرى	 معلومــات	 وأي	 ال䐣عمــال،	 مســتندات	 وأنــواع	

مطلوبة.

فــي			 الكتابــة	 أســلوب	 شــرح	 خــل䐧ل	 مــن	 الــدرس	 تابــع	
لهــم	أساســيات	 الرســمية.	واذكــر	 مســتندات	ال䐣عمــال	
كتابــة	مســتندات	ال䐣عمــال،	وأيضًــا	عناصــر	ال䐣ســلوب	
ح	لهم	أنه	من	 ّ児وض	عمال.䐣ال	مستندات	كتابة	في	الجيد
المهــم	أن	تحتــوي	المســتندات	الرســمية	علــى	صيغــة	
الكتابــة،	ل䐣نهــم	ل䐧	يســتطيعون	اســتخدام	 فــي	 رســمية	
الحيــاة	 فــي	 يســتخدمونها	 التــي	 والعبــارات	 الكلمــات	
اليوميــة.	مســتندات	ال䐣عمــال	الرســمية	هــي	مســتندات	
تســتخدم	للرؤســاء	والزمــل䐧ء	والمعلميــن	ومــا	إلــى	ذلــك،	
ويمكــن	اســتخدام	الكلمــات	والعبــارات	التــي	تســتخدم	

للتحدث	مع	ال䐣صدقاء	والعائلة.

تدريب 4
   هل فكرت يومًا في ال䐧ختل䐧فات بين الصيغة الرسمية وغير الرسمية في كتابة مستندات ال䐣عمال؟ 

اذكر بعض ال䐧ختل䐧فات من وجهة نظرك.

   ما ال䐧ختل䐧فات التي وجدتها مقارنة بمقال䐧تك أو مستنداتك ال䐣خرى غير الرسمية؟

تدريب 
  لتفترض أنك تعمل في شركة وعليك كتابة دعوة إلى جميع موظفي الشركة،تطلب منهم حضور 
حدث معين، ما ال䐣جزاء المكونة للبريد ال䐥لكتروني؟ وما جوانب اللغة المكتوبة التي يجب ال䐧نتباه 

إليها؟ 

 افتح برنامج مايكروسوفت وورد واكتب رسالة بريد إلكتروني مراعيًا ماذكرته بال䐣على.

أساسيات كتابة مستندات ال䐣عمال:

سهولة القراءة

تتعلق	سهولة	القراءة	بترتيب	الكلمات	بطريقة	تسمح	للقراء	بالوصول	إلى	المحتوى	بسهولة	وبطريقة	منطقية.	
فالغرض	من	مستندات	العمل	هو	ال䐥عل䐧م	أو	ال䐥رشاد،	وهذا	يعتمد	على	إمكانية	قراءتها.	يؤدي	اختيار	تصميم	
المستند	الفعال	إلى	تحسين	قابلية	قراءة	المستند	وسهولة	استخدامه،	بحيث	يحقق	ذلك	المستند	الغرض	

المرجو	منه	ويتم	إيصال	الرسالة	للجمهور	المستهدف	منه.

التناسق

يُعدُ	اتساق	هيكلية	التقرير	)التنسيق(	ضروريًا	لتأثير	وفعالية	كتابة	ال䐣عمال،	ويشير	إلى	كون	جميع	عناصر	
التقرير	موحدة	في	مظهرها	والصيغة	الذي	تمت	كتابتها	وتنسيقها	بها.	يُعدُ	تطوير	نمط	دليل	المؤسسة	أمرًا	
بالغ	ال䐣همية	في	تحقيق	ال䐧تساق،	حيث	يوفر	بنية	جيدة	للمستند	بأكمله.	يتضمن	هذا	النوع	من	البنية	الطريقة	

التي	يتم	بها	تصميم	المستند،	بال䐥ضافة	إلى	تعريف	هيكلية	المستند	كالعناوين	والقواعد	وتراكيب	الجُمل.
على	سبيل	المثال،	عندما	تقرر	شركة	ما	تصميم	مستندات	العمل	الخاصة	بها	عن	طريق	وضع	الشعار	في	
الزاوية	العلوية	جهة	اليسار،	وعنوان	المستند	في	منتصف	الصفحة	واسم	المستلم	بخط	عريض،	يمكن	
	محددًا	للشركة.	حتى	إذا	لم	يقرأ	مستلم	المستند	اسم	الشركة	في	

ً
أن	تكون	هذه	الهيكلة	المتناسقة	عاما

المستند،	أو	من	هيكلة	التصميم	الذي	يراه،	فإنه	سيل䐧حظ	على	الفور	أنه	مستند	لشركة	معينة.

الطباعة

النسخة	مقروءة	وواضحة	وجاذبة	 الحروف	والنصوص	بطريقة	تجعل	 ترتيب	 الطباعة	فن	 تمثل	عملية	
بصريًا	للقارئ.	وتتضمن	تلك	العملية	اختيار	نمط	الخط	والمظهر	والتركيب،	والتي	تنقل	معًا	رسائل	معينة	
	هرميًا	مرئيًا	قويًا	وتضفي	نوعًا	من	التوازن	على	المحتوى	

ً
إلى	مستلم	التقرير.	تنشئ	الطباعة	الجيدة	تسلسا

المصور	في	المستند.

مظهر الصفحة

يشير	مظهر	الصفحة	إلى	الترتيب	المحدد	للصور	والنصوص	والعناصر	ال䐣خرى	في	الصفحة،	ويتضمن	أيضًا	
الهوامش	وعدد	ال䐣عمدة	وكيفية	ظهور	الرؤوس	والتذييل䐧ت	وبعض	ال䐧عتبارات	ال䐣خرى.	يعتبر	مظهر	الصفحة	
أمرًا	مهمًا		للغاية	ل䐣نه	يضمن	ال䐧تساق	ويجعل	المستند	أكثر	قابلية	للقراءة	ويعزز	من	مصداقية	كاتب	التقرير	

وكذلك	محتوى	ذلك	المستند.

ي مستندات ال䐣عمال الرسمية
أسلوب الكتابة �ف

الغرض	من	ال䐣سلوب	الجيد	هو	التأثير	على	القارئ	حسبما	يريد	كاتب	المستند.	إن	ال䐣سلوب	الجيد	يعني	ببساطة	اختيار	طرق	للتعبير	عن	
ال䐣فكار	بوضوح	دون	أن	يعاني	القُراء	لفهم	المعاني	المقصودة	في	محتوى	المستند.	

يمكن تلخيص عناصر ال䐣سلوب الجيد في كتابة مستندات ال䐣عمال بكل بساطة في ال䐣مور التالية:

كن مُوجزًا
يتمثل	ال䐧ختصار	في	استخدام	العدد	)الكم(	المناسب	من	الكلمات	للتعبير	عن	فكرة	معينة،	وتجنب	استخدام	

الكثير	من	الكلمات	للتعبير،	حيث	يعتبر	ال䐥يجاز	في	الكتابة	أهم	أساسات	الكتابة	الفنية.

كن واضحًا

يمكنك	أن	تكون	واضحًا	باستخدام	الكلمات	ذات	المعنى	الدقيق	الذي	تنوي	نقله،	وتجنب	الكلمات	ذات	
	
ً
ً䭫بد	فعال䐣ال	أو	المجردة،	سماء䐣ال	من	

ً
ً䭫بد	الملموسة	سماء䐣ال	استخدام	عادةً	فضل䐣ال	ومن	الغامضة،	المعاني

من	ال䐣سماء.	سيؤدي	ذلك	إلى	جعل	معانيك	أكثر	سهولة	ووجهات	نظرك	أكثر	وضوحًا.
	من	"سيكون	

ً
ً䭫بد	وواضحة	بسيطة	عبارة	وهي	..."	أن	أعلمك	أن	"اودّ	تكتب	أن	يمكنك	المثال،	سبيل	على

التزامي	المطلق	أن	أقدّم	لك	المعلومات	ال䐣ساسية	لـ	..."	التي	تؤدي	إلى	ال䐧رتباك	والغموض.
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تدريب 
   هل فكرت يومًا في ال䐧ختل䐧فات بين الصيغة الرسمية وغير الرسمية في كتابة مستندات ال䐣عمال؟ 

اذكر بعض ال䐧ختل䐧فات من وجهة نظرك.

   ما ال䐧ختل䐧فات التي وجدتها مقارنة بمقال䐧تك أو مستنداتك ال䐣خرى غير الرسمية؟

تدريب 5
  لتفترض أنك تعمل في شركة وعليك كتابة دعوة إلى جميع موظفي الشركة،تطلب منهم حضور 
حدث معين، ما ال䐣جزاء المكونة للبريد ال䐥لكتروني؟ وما جوانب اللغة المكتوبة التي يجب ال䐧نتباه 

إليها؟ 

 افتح برنامج مايكروسوفت وورد واكتب رسالة بريد إلكتروني مراعيًا ماذكرته بال䐣على.
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مــن	أجــل	التأكــد	مــن	مــدى	فهــم	الطلبــة	للجانــب	النظــري			
لرســائل	البريــد	ال䐥لكترونــي	الرســمية،	اطلــب	منهــم	تنفيــذ	
التدريــب	الخامــس.	فــي	هــذا	التدريــب	ســيفترض	الطلبــة	
أنهــم	يعملــون	فــي	شــركة	وعليهــم	كتابــة	دعــوة	إلــى	جميــع	
الشــركة،	حيــث	يطلــب	منهــم	حضــور	حــدث	 موظفــي	
معين.	اشرح	لهم	أنه	يتعين	عليهم	كتابة	البريد	بمراعاة	
الرســمي	ومراعــاة	 ال䐥لكترونــي	 للبريــد	 المكونــة	 ال䐣جــزاء	

الكتابة	الجيدة	وخلوها	من	ال䐣خطاء.

هيكلية البريد ال䐥لكتروني الرسمي:

السيد الفاضل أحمد
السلام عليكم ورحمة الله وبركاته

نهديكم أطيب التحيات، ونود إبلاغكم بأن القسم سيعقد 
اجتماعًا يوم الإثنين المقبل في تمام التاسعة صباحًا في قاعة 

الإجتماعات الكبرى، وذلك لمناقشة الأدوار والمسؤوليات 
المنوطة بالأعضاء، وعليه يرجى التكرم بحضور الاجتماع 

للأهمية.
في حال وجود ما يمنع حضوركم، يُرجى إبلاغنا رسمياً بذلك 

قبل ثلاثة ايام من موعد الاجتماع.

ولكم وافر الشكر والتقدير.

حمد سلمان
مدير الموارد البشرية

يتم	إضافة	التحية	بحيث	تكون	مختصرة	
	
ً
وودودة،	ومخاطبة	المستلمين	بأسمائهم،	مثا
"السيد	الفاضل	أحمد".	يمكن	استخدام	ال䐧سم	
ال䐣ول	فقط	إذا	كانت	عل䐧قتك	وثيقة	بالمستلم.

يبدأ	النص	ال䐣ساسي	
بالفكرة	الرئيسة،	بعبارات	
موجزة	ومرتكزة	على	
اهتمامات	المستلمين.	
إذا	كانت	هناك	حاجة	إلى	
الرد	من	المستلم،	فعليك	
إيضاح	ذلك	وتضمين	
طريقة	الرد.	كما	يجب	

لفت	نظر	المستلم	لوجود	
ملفات	مرفقة،	في	حال	

إضافتها.

تختتم	الرسالة	بعبارة	ودودة	تعبر	
عن	الشكر	أو	ال䐧حترام		حسب	سياق	

الرسالة،		مثل	"شكرًا"	أو	"مع	تحياتي"،	
متبوعة	باسم	ومعلومات	المرسل.

بغض النظر عن ال䐥جراءات الرسمية، فإن 
الفكرة ال䐣ساسية عند إرسال رسالة بريد 

ا ل䐣نه يمكن نسخ 
ً
إلكتروني هي أن تظل محترف

رسائل البريد ال䐥لكتروني وإعادة توجيهها إلى 
أشخاص آخرين، وبالتالي إذا كانت رسالة 

وحي 
ُ
البريد غير مناسبة أو غير مهنية، فقد ت
لهم بعدم مهنية مرسل الرسالة.
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يجب	التركيز	بشكل	خاص	على	تنسيق	مستند	ال䐣عمال.			
	
ً
اذكر	للطلبة	أن	مفتاح	التنسيق	الفعال	هو	إبقاؤه	سها
وواضحًا	حتى	لو	كان	موضوع	المستند	معقدًا.	ثم	اشرح	
لهــم	اختيــار	أساســيات	التنســيق	المحــددة	لــكل	نــوع	مــن	
المبــادئ	ال䐣ربعــة	 التركيــز	علــى	 مــع	 العمــل،	 مســتندات	

ال䐣ساسية	في	تصميم	هذه	المستندات.

في	نهاية	الدرس،	اشرح	للطلبة	ماهية	البريد	ال䐥لكتروني			
التركيــز	علــى	حقيقــة	أن	هيكلــه	يتضمــن	 مــع	 الرســمي،	
إجــراء	 مــع	ضــرورة	 التحيــة	والنــص	ال䐣ساســي	والختــام	

التصحيحات	ال䐥مل䐧ئية	والنحوية	قبل	ال䐥رسال.
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حل التدريبات

علــى	 البحــث	لل䐥جابــة	 علــى	 الطلبــة	 شــجع	 تلميح: 

الجــزء	الثانــي	مــن	الســؤال،	وللتأكــد	مــن	ال䐥جابــة	يتــم	
الرجوع	لكتاب	الطالب.
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يتمثل الفرق بين المستند الرسمي والمستند غير الرسمي في أن المستند غير الرسمي يشتمل على 
العديد من الكلمات والتعبيرات اليومية الشائعة، ويشبه التواصل اليومي المكتوب الذي يحدث 
بين ال䐣شخاص الذين تربطهم عل䐧قة وثيقة، بينما يتميز أسلوب كتابة المستند الرسمي بالعبارات 
الرسمية، ويستخدم في التواصل الذي يركز على التعبيرات المهنية مع التشديد على أهمية ال䐣دوار 

والبروتوكول والوضع المهني.

أو معالجتها بواسطة  أو تعديلها  إنشاؤها  الرقمية هي مستندات أعمال يتم  مستندات ال䐣عمال 
برنامج معين، ثم توقيعها وحفظها وإرسالها عبر ال䐥نترنت ، بحيث يسهل الوصول إليها من قبل 
الشركات والمؤسسات. ومن أمثلة مستندات ال䐣عمال الرقمية فواتير المبيعات وتقارير ال䐣عمال 

وال䐧ستبيانات.

أنواع مستندات ال䐣عمال وال䐣مثلة الخاصة بكل منها كال䐢تي:
1.  رسائل البريد ال䐥لكتروني: على سبيل المثال، رسالة بريد إلكتروني يرسلها الرئيس التنفيذي 

للشركة إلى الموظفين لدعوتهم إلى اجتماع الشركة.
لتعرض عليه  إلى مزود خدمة  الشركة  المثال، خطاب ترسله  2.  خطابات ال䐣عمال: على سبيل 

التعاون.
المالية  البيانات  الموظف بخصوص  المثال، تقرير تحليلي يكتبه  3.  تقارير ال䐣عمال: على سبيل 

للشركة.
4. مستندات المعامل䐧ت: مثل فاتورة المبيعات.

5. المستندات المالية: مثل بيان الدخل.
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تدريب 4
   هل فكرت يومًا في ال䐧ختل䐧فات بين الصيغة الرسمية وغير الرسمية في كتابة مستندات ال䐣عمال؟ 

اذكر بعض ال䐧ختل䐧فات من وجهة نظرك.

   ما ال䐧ختل䐧فات التي وجدتها مقارنة بمقال䐧تك أو مستنداتك ال䐣خرى غير الرسمية؟
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حدث معين، ما ال䐣جزاء المكونة للبريد ال䐥لكتروني؟ وما جوانب اللغة المكتوبة التي يجب ال䐧نتباه 

إليها؟ 

 افتح برنامج مايكروسوفت وورد واكتب رسالة بريد إلكتروني مراعيًا ماذكرته بال䐣على.
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 افتح برنامج مايكروسوفت وورد واكتب رسالة بريد إلكتروني مراعيًا ماذكرته بال䐣على.

،	ووجههــم	لكتابــة	 ي
وئ♊� يــد	ال䐥لكــ�� 	اطلــب	مــن	الطلبــة	فتــح	برنامــج	مايكروســوفت	وورد	وكتابــة	ال�ب تلميح:

.	يمكن	أن	يكون	الحدث	عبارة	عن	اجتماع	لل䐧حتفال	 � �䩆معي	حدث	لحضور	كة 	الش㐱ر ي
�䉊موظق	لجميع	دعوة

	 ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� كة،	لذا	يجب	أن	تتعلق	التحية	والنص	الرئيس	وختام	هذا	ال�ب بأحد	ال䐥نجازات	العظيمة	للش㐱ر

	سيستخدمها	الطالب	لغة	رسمية.	 ي بهذا	الحدث.	ويجب	أن	تكون	اللغة	المكتوبة	الت⩊�
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ل في أنّ 
ّ
يمكن للطلبة ذكر أن ال䐧ختل䐧ف ال䐣ساسي بين المستند الرسمي والمستند غير الرسمي يتمث

المستند غير الرسمي يحتوي على كلمات وتعبيرات يومية يستخدمها الطلبة بشكل يومي للتواصل 
مع زمل䐧ئهم في الصّف.

على سبيل المثال، في المستند الرسمي نكتب "نقدم لكم أطيب تحياتنا"، بينما تستخدم الكلمات 
يُكتب "يرجى  الرسمي  المستند  أنه في  اليومية عند قول: "مرحبًا! كيف حالكم؟". مثال آخر، 
 "

ً
ً䭫من "شكرًا جزي 

ً
ً䭫جتماع" وأيضًا بد䐧من "يرجى الحضور إلى ال 

ً
ً䭫جتماع" بد䐧التفضل بحضور ال

يمكننا فقط أن نقول: "شكرًا".

عند مقارنة مقال䐧ت الطلبة مع المستندات ال䐣خرى غير الرسمية، يمكن للطلبة ذكر أن أسلوب 
تتميز  أن  يجب  حيث  المدرسية،  لل䐣غراض  ويُستخدم  رسميًا  بكونه  يتميز  للمقال䐧ت  كتابتهم 

المستندات المدرسية بلغة رسمية مكتوبة.

مكونات البريد ال䐥لكتروني الرسمي هي التحية والنص ال䐣ساسي وفي الختام "شكرًا".



ي
الوحدة الثانية/ الدرس الثات⩊ف

مبادئ تصميم مستندات ال䐣عمال

وصف الدرس
الهــدف	العــام	مــن	هــذا	الــدرس	هــو	أن	يتعلــم	الطلبــة	المبــادئ	ال䐣ساســية	لتصميــم	مســتندات	ال䐣عمــال	باســتخدام	

برنامج	سكريبوس.

م
ّ
نواتج التعل

معرفة	عناصر	تصميم	مستندات	ال䐣عمال.		

معرفة	ماهية	برنامج	سكريبوس	لتصميم	المستندات	،	والتعرف	على	واجهته	الرئيسة.		

إنشاء	وتخصيص	مستند	جديد	في	برنامج	سكريبوس.		

ي
الدرس الثات⩊ف

عدد الحصص الوحدة الثانية: مستندات ونماذج وتقارير ال䐣عمال
الدراسية

:	مبادئ	تصميم	مستندات	ال䐣عمال ي
2الدرس	الثائ♊�

نقاط مهمّة  

إلــى	جانــب	حقيقــة	أن	الطلبــة	علــى	درايــة	ببرامــج	المســتندات	النصيــة	مثــل	مايكروســوفت	وورد	،	قــد	يختلــط	عليهــم			
ال䐣مر	عند	استخدامهم	لبرنامج	أكثر	تعقيدًا	مثل	سكريبوس.	أعطهم	الوقت	الكافي	للتعرف	على	برنامج	سكريبوس	

وشجعهم	على	اكتشاف	أدواته.	
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التمهيد  

	الــدرس،	وأثنــاء	التمهيــد	لــه	ســتجد	بعــض	 	تحضــ�� ي
�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��

النصائح	لتنفيذ	المهارات	المطلوبة	للدرس:

يمكن	للطالب	الوصول	لمستندات	هذا	الدرس	من	خل䐧ل	الكتاب	الرقمي	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	G10.S3.U1.L2.EX4.pdf

يمكنك	الوصول	للحلول	أو	الملفات	النهائية	للتدريبات	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	G10.S3.U1.L2.EX4.docx

قــدّم	مفهــوم	تصميــم	مســتند	العمــل	باســتخدام	برنامــج	تصميــم	المســتندات	مثــل	ســكريبوس.	ويمكنــك	طــرح	بعــض			
ال䐣ســئلة	علــى	الطلبــة	حــول	برامــج	المســتندات	النصيــة	التــي	اســتخدموها	بالفعــل؛	مــن	أجــل	عمــل	مقارنــة،	والتعــرف	

على	مفهوم	برنامج	سكريبوس	بسهولة	أكبر.	على	سبيل	المثال	يمكنك	أن	تسألهم:

	 هل	سبق	لكم	أن	حاولتم	إنشاء	تصميم	معين	من	خل䐧ل	كتابة	مستند	في	برنامج	مايكروسوفت	وورد؟	

	 هــل	يتوفــر	علــى	برنامــج	مايكروســوفت	وورد	ال䐣دوات	التــي	تحتاجونهــا	لتصميــم	المســتند	بالشــكل	الــذي		
تريدون؟

	 ما	أدوات	التصميم	ال䐥ضافية	التي	تحتاجونها	من	برنامج	مايكروسوفت	وورد؟	

	 هــل	تعلمــون	أن	هنــاك	العديــد	مــن	البرامــج	مثــل	برنامــج	مايكروســوفت	وورد	تركــز	علــى	تصميــم	المســتند		
بشكل	أكبر،	وتقدم	الكثير	من	أدوات	التصميم؟
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 : ي
الثات⩊ف  الدرس 

ال䐣عمال مستندات  تصميم  مبادئ 

عناص㔱 تصميم المستند
	في	برنامج	معالجة	

ً
إن	المستند	المصمم	بدقة	يوفر	للقارئ	الشعور	بالثقة	عند	قراءته،	ويُعد	إنشاء	مستند	جيد	التصميم	أمرًا	سها

النصوص،	من	خل䐧ل	اتباع	مبادئ	معينة	وال䐧ستفادة	من	بعض	العناصر	مثل:	النصوص	والخطوط،	المساحات	الفارغة،	ال䐣لوان،	العناصر	
المرئية،	القوائم	و	الجداول.	يمكنك	التعامل	مع	هذه	العناصر	باستخدام	برامج	التصميم	مثل	سكريبوس.

طباعة النص
طباعة	النص	هي	فن	ترتيب	الحروف	والنصوص	بطريقة	تجعل	المستند	مقروء	وواضح	وجذاب	بصريًا	للقارئ.	بالنظر	إلى	النص،	يجب	
أن	يكون	تصميمه	دقيقًا	مع	التركيز	على	استخدام	أنماط	النص	مثل	الخط	الغامق	أو	المائل	أو	المسطر	لجذب	انتباه	القراء	دون	ال䐥فراط	

في	استخدامها.	ينصح	بالخط	المائل	للعبارات	القصيرة	)مثل	ال䐧قتباسات	المباشرة(.

تصنف	الخطوط	إلى	مجموعات	متنوعة	من	الخطوط	المترابطة	معًا	وفق	تصنيفين	رئيسين:
النوع	Serif		:	Cambria(	،	Garamond	،	Roman	New	Times	،	وغيرها(. 		

النوع	Serif	:Sans		Helvetica(	،	Calibri	،	Arial	،	وغيرها(. 		

وْعَا الخطوط Serif و Sans Serif مع مستندات 
َ
يتناسب ن

ال䐣عمال، ولكن خطوط Sans Serif ل䐧 تعتبر خيارًا جيدًا في 
الصفحات التي تحتوي على الكثير من النصوص، حيث يوصى 
باستخدامها مع العناوين القصيرة والتعليقات المختصرة، أما 

خطوط Serif فتعتبر أكثر سهولة في القراءة.   ضع في اعتبارك أنه 
ل䐧 ينبغي استخدام أكثر من خطين في المستند. 

Font

SerifSan Serif

Font

بالنسبة	للغة	العربية،	يمكنك	استخدام	خطوطٍ	
 )Times New Roman(	تايمز نيو رومان	مثل
مثل	 بسيطة	 وخطوط	 الرسمية	 للمستندات	
كاليبري	)Calibri(،	دبي	)Dubai(	للمستندات	

غير	الرسمية.

النصوص والخطوط 

النصوص والخطوط 
النصوص	والخطوط	

ستتعرف	في	هذا	الدرس	على	عناصر	تصميم	المستند،	وبرنامج	لتصميم	مستندات	ال䐣عمال	سكريبوس	)Scribus(،	وبشكل	أكثر	
تحديدًا،	كيفية	إنشاء	وإعداد	مستند	جديد	وإعداد	التفضيل䐧ت	في	سكريبوس.

Times New Roman

Calibri

Dubai






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ابــدأ	الــدرس	موضحًــا	للطلبــة	أن	ســكريبوس	يعــدّ	أحــد			
برامج	تصميم	مستندات	ال䐣عمال	التي	يمكن	أن	تقدم	
لهم	مجموعة	متنوعة	من	ال䐣دوات	لتصميم	مستندات	

ال䐣عمال	كما	نريد.	

قبــل	فتــح	برنامــج	ســكريبوس،	اشــرح	للطلبــة	الهــدف			
المبــادئ	 علــى	 التعــرف	 وهــو	 الــدرس	 مــن	 ال䐣ساســي	
ال䐣ساســية	لتصميــم	المســتندات.	اذكــر	لهــم	أن	إنشــاء	
مستند	جيد	التصميم	أمر	سهل	في	أي	برنامج	للنشر	
معينــة	 خطــوات	 اتبــاع	 خــل䐧ل	 مــن	 وذلــك	 المكتبــي	
النــص،	والخطــوط،	 واســتخدام	عناصــر	معينــة	مثــل	
والمســاحات	الفارغــة،	وال䐣لــوان،	والعناصــر	المرئيــة،	

والقوائم	والجداول.

بناءً	على	النظرية	الموضحة	في	كتاب	الطالب،	اشرح			
للطلبة	كل	عنصر	من	هذه	العناصر،	من	خل䐧ل	ال䐥شارة	
إلــى	أن	العناصــر	المرئيــة	ال䐣كثــر	شــيوعًا	هــي:	الصــور	
الفوتوغرافيــة	)وهــي	صــور	حقيقيــة	ل䐣شــياء	أو	مواقــف	
محددة(،	والرسوم	التوضيحية	)وهي	أشكال	أو	رسوم	
لتمثيــل	 أو	 المفاهيــم	 لتقريــب	 تســتخدم	 توضيحيــة	
أشياء	غير	واقعية	أو	أشياء	حقيقية	يصعب	تصويرها(	
والمخططات	أو	الرسوم	البيانية	)التي	يمكن	انشاؤها	
باســتخدام	برامــج	مثــل	برنامــج	مايكروســوفت	إكســل	
وتســتخدم	لتمثيــل	البيانــات	الرقميــة	بشــكل	رســومي	
نهــم	 أ لهــم	 اذكــر	 يــة،	 لنها ا فــي	 فهمهــا(.	 ليســهل	
سيستخدمون	هذه	العناصر	في	برنامج	سكريبوس.
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قبــل	المواصلــة	فــي	شــرح	برنامــج	ســكريبوس،	يمكنــك			
استخدام	التدريب	ال䐣ول	للتأكد	من	فهم	الطلبة	تمامًا	
تصميــم	 بأساســيات	 لمتعلــق	 ا لنظــري	 ا نــب	 للجا
مســتندات	ال䐣عمــال.	لذلــك	علــى	الطلبــة	تحديــد	نــوع	
المعلومــات	التــي	يجــب	أخذهــا	فــي	ال䐧عتبــار	قبــل	البــدء	
في	إعداد	مستند	جديد	بواسطة	برنامج	سكريبوس.

اعمــل			 ثــم	 ســكريبوس،	 برنامــج	 بفتــح	 الــدرس	 أكمــل	
مقدمــة	للطلبــة	توضّــح	فيهــا	أنــه	برنامــج	نشــر	مجانــي	
مفتوح	المصدر،	مصمم	للتخطيط	والطباعة	وإعداد	
الملفات	بطريقة	جيدة.	اشرح	لهم	أنهم	سيستخدمونه	
لتصميــم	مســتندات	ال䐣عمــال	لكنهــم	ســيتعلمون	فــي	
البدايــة	كيفيــة	تخصيــص	مســتند	جديــد.	بال䐧ســتعانة	
بكتــاب	الطالــب،	وجــه	الطلبــة	للتعــرف	علــى	برنامــج	

سكريبوس.

يمكنــك	تعييــن	التدريــب	الثانــي	كواجــب	منزلــي،	حيــث			
يتعيــن	عليهــم	شــرح	التفاصيــل	المهمــة	عنــد	اختيــار	

ال䐣لوان	في	المستند.

في	التدريب	الثالث	يتعين	على	الطلبة	فتح	سكريبوس			
وإنشــاء	مســتند	جديــد.	ولكــن	قبــل	القيــام	بذلــك	يجــب	
عليهــم	ال䐥جابــة	عــن	أســئلة	هــذا	التدريــب	ثــم	البــدء	فــي	
إنشــاء	ســيرة	ذاتيــة	جيــدة	مثــل	الموجــودة	فــي	الصــورة،	
بنــاءً	علــى	ال䐥جابــات	 وتخصيــص	مســتند	ســكريبوس	

التي	قدموها.

لنطبق معًا

تدريب 1
  ما المعلومات التي يجب أن تأخذها بعين ال䐧عتبار قبل البدء في إعداد مستندك الجديد في 

سكريبوس؟

تدريب 
  ما ال䐧عتبارات المهمة عند اختيار ال䐣لوان في المستند؟

296

لنطبق معًا

تدريب 
  ما المعلومات التي يجب أن تأخذها بعين ال䐧عتبار قبل البدء في إعداد مستندك الجديد في 

سكريبوس؟

تدريب 2
  ما ال䐧عتبارات المهمة عند اختيار ال䐣لوان في المستند؟

296

297

تدريب 3
  افتح سكريبوس وأنشئ مستندًا جديدًا، وخصص المستند الجديد بناءً على نوع مستند العمل 
الذي تريد إنشاءه، وليكن مستند خاص بإنشاء سيرة ذاتية احترافية، لكن قبل إنشاء السيرة 

الذاتية ينبغي التفكير والتأمل في ال䐣سئلة التالية:
<	بأي	لغة	تريد	كتابة	سيرتك	الذاتية؟

<	ما	نوع	الهوامش	التي	يجب	أن	تحتويــها	السيرة	الذاتية	المهنية؟

<	هل	سيكون	من	ال䐣نسب	لك	تمكين	خيارات	الحفظ	والتراجع	التلقائي؟

<		وماذا	عن	الشبكة؟	هل	تعتقد	أنك	ستكون	قادرًا	على	إكمال	تصميم	المستند	بشكل	أسرع	إذا	وضعت	شبكة	في	
مساحة	عملك؟

297

296
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296

لنطبق معًا

تدريب 1
  ما المعلومات التي يجب أن تأخذها بعين ال䐧عتبار قبل البدء في إعداد مستندك الجديد في 

سكريبوس؟

تدريب 2
  ما ال䐧عتبارات المهمة عند اختيار ال䐣لوان في المستند؟

حل التدريبات

Student's	Book	Page	Number

296

قبل البدء في إعداد مستند جديد في سكريبوس، يجب أن يأخذ الطلبة بعين ال䐧عتبار أن المستند 
المصمم جيدًا يوفر للقارئ إحساسًا بالثقة عند قراءته، ومن أجل تحقيق ذلك يجب عليهم اتباع 
مبادئ محددة واستخدام عناصر معينة مثل النص، والخطوط، والمساحات الفارغة، وال䐣لوان، 

والعناصر المرئية، والقوائم والجداول.

تستخدم الشركات أو المؤسسات مجموعات من ال䐣لوان في شعارها أو في تصميم مستنداتها 
كانت  إذا  المثال،  المشاهد. على سبيل  إلى عقل  نقل رسائل محددة  للتعبير عن هويتها، وفي 
ال䐣لوان  العميل هذه  باللونين ال䐣صفر وال䐣زرق فعندما يرى  يتميز  أو شعارها  مستندات شركة 
سيتذكر في ذهنه الشركة المحددة. ولذلك تعتمد كل شركة على لوحة ألوان فريدة خاصة بها 

حيث تشكل ال䐣لوان هويتها.
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297

تدريب 3
  افتح سكريبوس وأنشئ مستندًا جديدًا، وخصص المستند الجديد بناءً على نوع مستند العمل 
الذي تريد إنشاءه، وليكن مستند خاص بإنشاء سيرة ذاتية احترافية، لكن قبل إنشاء السيرة 

الذاتية ينبغي التفكير والتأمل في ال䐣سئلة التالية:
<	بأي	لغة	تريد	كتابة	سيرتك	الذاتية؟

<	ما	نوع	الهوامش	التي	يجب	أن	تحتويــها	السيرة	الذاتية	المهنية؟

<	هل	سيكون	من	ال䐣نسب	لك	تمكين	خيارات	الحفظ	والتراجع	التلقائي؟

<		وماذا	عن	الشبكة؟	هل	تعتقد	أنك	ستكون	قادرًا	على	إكمال	تصميم	المستند	بشكل	أسرع	إذا	وضعت	شبكة	في	
مساحة	عملك؟

Student's	Book	Page	Number

297

ة	ذاتية.	يمكنك	ال䐥جابة	عن	ال䐣سئلة	بناءً	عل䑉	هذا	المثال. هذا	النموذج	مثال	عل䑉	مستند	لس��

ستُكتب السيرة الذاتية باللغة العربية.
يجب أن تكون الهوامش 2 سم أعلى وأسفل صفحة A4 و 3 سم يسار ويمين الصفحة.

يُفضل تمكين خيارات الحفظ والتراجع التلقائي ل䐣نها تؤكد عدم فقدان ما تمت كتابته بالفعل.
يفضل استخدام الشبكة ل䐣نها تساعد على إكمال التصميم بشكل أسهل وأسرع.

لفتــح	 	 لطلبــة ا 	 وجــه 	 تلميح:

سكريبوس	وإنشاء	مستند	جديد.	
اطلــب	منهــم	ال䐥جابــة	عــن	أســئلة	
ة	ذاتية	 هذا	التدريب	ثم	إنشاء	س��
الصــورة.	 	 ي

�䅊ف جيــدة	كالموجــودة	
مســتند	 بتخصيــص	 ســيقومون	
ال䐥جابــات	 	䑉عــل بنــاءً	 ســكريبوس	

	قدموها. ي الت⩊�



الوحدة الثانية/ الدرس الثالث

نماذج ال䐣عمال 1

وصف الدرس
الهدف	العام	من	هذا	الدرس	هو	أن	يتعرف	الطلبة	على	نماذج	ال䐣عمال	وكيفية	إنشاء	فاتورة	مبيعات.		

م
ّ
نواتج التعل

معرفة	مفهوم	نموذج	ال䐣عمال	وكيفية	استخدامه	كأداة	لجمع	البيانات.		

التمييز	بين	النماذج	المطبوعة	والنماذج	عبر	ال䐥نترنت.		

اتباع	دليل	تصميم	النموذج	عند	انشاء	نموذج	جمع	البيانات.		

معرفة	أفضل	ممارسات	التصميم.		

إنشاء	نموذج	فاتورة	المبيعات	باستخدام	برنامج	سكريبوس.		

الدرس الثالث
عدد الحصص الوحدة الثانية: مستندات ونماذج وتقارير ال䐣عمال

الدراسية

3الدرس	الثالث:	نماذج	ال䐣عمال	1

نقاط مهمّة  

ــن			 ّ児بي	ســكريبوس.	برنامــج	يوفرهــا	التــي	والميــزات	دوات䐣ال	جميــع	اســتخدام	عنــد	الطلبــة	بعــض	علــى	مــر䐣ال	يختلــط	قــد
لهم	أن	البرنامج	يشبه	إلى	حد	كبير	برنامج	مايكروسوفت	وورد.
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التمهيد  

	الــدرس،	وأثنــاء	التمهيــد	لــه	ســتجد	بعــض	 	تحضــ�� ي
�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��

النصائح	لتنفيذ	المهارات	المطلوبة	للدرس:

يمكن	للطالب	الوصول	لمستندات	هذا	الدرس	من	خل䐧ل	الكتاب	الرقمي	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	Companylogo.ai

يمكنك	الوصول	للحلول	أو	الملفات	النهائية	للتدريبات	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	Invoice.sla

ابدأ	بمقدمة	عن	الهدف	من	الدرس	لجذب	اهتمام	الطلبة	حول	نماذج	ال䐣عمال.	يمكنك	البدء	بطرح	أسئلة	عليهم			
مثل:

	 هل	سمعتم	من	قبل	عن	نموذج	العمل؟	

	 هل	تعتقدون	أنه	بعد	التعرف	على	نموذج	العمل،	سيمكنكم	تصميمه	باستخدام	برنامج	سكريبوس؟	

 
خطوات تنفيذ الدرس 

ابدأ	الدرس	بتوضيح	أن	النموذج	هو	مستند	منظم	بترتيب			
محدد،	يستخدم	لجمع	المعلومات	بطريقة	منطقية	وذات	
مغــزى.	وتأتــي	النمــاذج	فــي	نســخ	رقميــة	أو	مطبوعــة	ومــع	
العديد	من	أنواع	المستندات	المختلفة.	اذكر	للطلبة	طلب	
الشراء،	وطلب	الخدمة،	واستبانة	رضا	العمل䐧ء	كأمثلة.	ثم	
اذكر	الفرق	بين	النماذج	عبر	ال䐥نترنت	والنماذج	المطبوعة	
المطبوعــة	 النمــاذج	 يمكــن	تصميــم	 أنــه	 إلــى	 ال䐥شــارة	 مــع	
باســتخدام	برامــج	مثــل	ســكريبوس	عــن	طريــق	اتبــاع	دليــل	

تصميم	النموذج	وأفضل	ممارسات	التصميم.

نت  النماذج عت⨱ر ال䐥نت⨱�
لغة	 باستخدام	 إنشائها	 لسهولة	 وذلك	 العالمية	 ال䐥نترنت	 شبكة	 على	 خاص	 بشكل	 ال䐧ستخدام	 شائعة	 ال䐥نترنت	 عبر	 النماذج	 تعد	
المدخلة	 البيانات	 معالجة	 تتم	 ما	 غالبًا	 ال䐧ختيار.	 النص	وخانات	 بها	كحقول	 الخاصة	 والحقول	 النماذج	 إنشاء	 تتيح	 والتي	 	HTML

	عن	النماذج	الورقية	المطبوعة،	حيث	يتم	إدخال	البيانات	
ً
في	النماذج	عبر	ال䐥نترنت	بواسطة	برنامج	على	خادم	معين.	وتوفر	بديا

المطبوعة. النماذج	 استخدام	 عند	 الحال	 هو	 المحتوى	كما	 لمعالجة	 الحاجة	 دون	 مباشر	 بشكل	 الحاسب	 جهاز	 على	  ومعالجتها	

يتم	عرض	النموذج	على	شاشة	المستخدم	حيث	يقوم	ذلك	المستخدم	بتعبئته	من	خل䐧ل	تحديد	الخيارات	بمؤشر	أو	بكتابة	نص	من	لوحة	
مفاتيح	جهاز	الحاسب،	ثم	يتم	إرسال	البيانات	مباشرة	إلى	تطبيق	معالجة	النماذج	الذي	يقوم	بإدخال	المعلومات	في	قاعدة	البيانات.

تسأل  أن  عليك  النموذج،  بإنشاء  البدء  قبل 
نفسك بعض ال䐣سئلة الضرورية لتحديد الغرض 
والتصميم  العملية  تحليل  يعتبر  النموذج.  من 
المعلومات،  جمع  عملية  في  ال䐣كبر  التحدي 

ويتطلبان التخطيط السليم.

يجب ال䐥جابة عن ال䐣سئلة التالية قبل البدء بتصميم النموذج:

ما	الغرض	من	النموذج؟

ما	المشاكل	التي	يعالجها	النموذج؟

م	تلك	البيانات؟ ّ児سيُقي	ومن	بالبيانات؟	النموذج	بتعبئة	سيقوم	مَنْ

متى	أحتاج	إلى	هذا	النموذج؟

نت  ف النماذج المطبوعة والنماذج عت⨱ر ال䐥نت⨱� الفرق ب�ي
على	الرغم	من	أن	نموذج	المستند	المطبوع	التقليدي	سيبقى	جزءًا	من	حياتنا	لبعض	الوقت،	إل䐧	أن	استخدام	النماذج	عبر	ال䐥نترنت	
والتنسيقات	ال䐣خرى	المصممة	للشاشات	أصبح	يزداد	بشكل	سريــــع.	يرجع	هذا	إلى	المزايا	المتعددة	للنماذج	عبر	ال䐥نترنت	مقارنة	بالنموذج	

المطبوع.	وفيما	يلي	مقارنة	بين	النماذج	المطبوعة	والنماذج	عبر	ال䐥نترنت:

الفرق بين النماذج المطبوعة والنماذج عبر ال䐥نترنت 

النماذج	عبر	ال䐥نترنت	النماذج	المطبوعة	

السهل	أخذ	 إكمالها	بصورة	فورية،	ومن	 النماذج	 ل䐧	تشترط	بعض	
المستند	المطبوع	وإكماله	في	وقت	ل䐧حق	دون	الحاجة	إلى	التواجد	في	

نفس	الموقع	أو	البرنامج	مرة	أخرى.

يمكن	تخزين	النماذج	عبر	ال䐥نترنت	بصورة	فورية	في	قاعدة	
بيانات.

على	الرغم	من	أن	التوقيعات	الرقمية	تحظى	بقبول	واسع	إل䐧	أن	هناك	
عقود	وإفادات	خطية	ومراسل䐧ت	رسمية	أخرى	تتطلب	التوقيع	بخط	

اليد.

يمكن	للنماذج	عبر	ال䐥نترنت		إرسال	إشعارات	ال䐧ستل䐧م	بالبريد	
ال䐥لكتروني.

الورقية	وقراءتها	من	أي	مكان	بدون	اتصال	 النماذج	 إكمال	 يمكن	
بال䐥نترنت.

يمكن	للنماذج	عبر	ال䐥نترنت	التحقق	من	تلقاء	نفسها	من	عدم	
ترك	الحقول	فارغة،	ومن	إدخال	النوع	المناسب	من	المعلومات.	

وتتميز	بسهولة	معالجة	البيانات	وتحليلها.
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تدريب 
  ما العناصر ال䐣كثر أهمية عند تطوير نموذج الطلب؟

تدريب 1
 حول حالة تستخدم فيها نموذج 

ً
ً䭫نترنت؟ أعط مثا䐥ما الفرق بين النموذج المطبوع ونموذج ال  
مطبوع وحالة تستخدم فيها نموذج ال䐥نترنت. برر اختياراتك. 

لنطبق معًا
قبــل	المواصلــة	فــي	تقديــم	برنامــج	ســكريبوس،	يمكنــك			

الطلبــة	 فهــم	 مــن	 للتأكــد	 ال䐣ول	 التدريــب	 اســتخدام	
للجانب	النظري	الخاص	بالنماذج	المطبوعة	والنماذج	
مثــال	 إيجــاد	 الطلبــة	 علــى	 لذلــك	 ال䐥نترنــت.	 عبــر	
يســتخدمون	فيــه	النمــوذج	المطبــوع	ومثــال	آخــر	حيــث	

يمكنهم	استخدام	النماذج	عبر	ال䐥نترنت.

أو	توجيــه	كل			 العــرض	 اســتخدام	جهــاز	 أيضًــا	 يمكنــك	
للنمــاذج	 أمثلــة	 عــن	 ال䐥نترنــت	 عبــر	 للبحــث	 طالــب	
المطبوعــة	والنمــاذج	عبــر	ال䐥نترنــت	وعــن	أي	معلومــات	

أخرى	مطلوبة.

أكمل	الدرس	من	خل䐧ل	فتح	برنامج	سكريبوس	وشرح			
الهــدف	ال䐣ساســي	للــدرس	وهــو	إنشــاء	فاتــورة	مبيعــات	
الخطــوات	 باتبــاع	 أنــه	 لهــم	 اذكــر	 ســكريبوس.	 فــي	
الموضحــة	فــي	الكتــاب	ســيضيفون	عناصــر	مثــل	شــعار	

الشركة،	وعنوان	النموذج،	والخطوط	والقواعد.

لتعيين حجم النموذج:
1 		من	عل䐧مة	تبويب	File	)ملف(،	اضغط	على	New	)جديد(.	

 3  . 12.700mm	إلى	الهامش	أدلة	ر ّ児غي	ثم	 2 	،A4	حدد	جديد(،	مستند(	New Document	نافذة	من			
Show Grid		د ّ児حد	ثم	وأدلة(	شبكات(	Grids and Guides	حدد	،)عرض(	View	تبويب	مة䐧عل	من			 

 

4 )إظهار	الشبكة(.	

ستخدم الشبكة لتنظيم 
ُ
ت

المكونات وتحديد 
موقعها بشكل صحيح.

ستستخدم	فقط	الخطوات	الضرورية	الل䐧زمة	ل䐥كمال	النموذج	المحدد	وليس	كل	إعداد	من	إعدادات	برنامج	سكريبوس.

3

2

1

4

304

الخطوط	
والقواعد

الشعار

عنوان	
النموذج

ستبدأ	في	إنشاء	فاتورة	بيع	في	برنامج	سكريبوس.	وبشكل	أكثر	تحديدًا	ستضيف	عناصر	مثل:
		شعار	الشركة	التجارية.

		عنوان	النموذج	)فاتورة	بيع(.
		الخطوط	والقواعد.
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الثانــي	كواجــب	منزلــي			 يمكنــك	تحديــد	التدريــب	
للتأكد	من	فهم	الطلبة	للجوانب	النظرية	والعملية	

الخاصة	بالنماذج	المطبوعة.

بنــاءً	علــى	الجانــب	النظــري	يتعيــن	علــى	الطلبــة	فــي			
فــي	تطويــر	 العناصــر	 أهــم	 الثانــي	ذكــر	 التدريــب	

نموذج	الطلب.

فتــح			 الطلبــة	 علــى	 يتعيــن	 الثالــث	 التدريــب	 فــي	
برنامج	سكريبوس	وإنشاء	سجل	حضور	الموظف.	
علــى	 	 بنــاءً ســكريبوس	 مســتند	 ســيخصصون	
إجاباتهم	الخاصة	بأسئلة	التدريب.	ويمكنهم	أيضًا	
اســتخدام	قالــب	مايكروســوفت	إكســل	للحصــول	

على	بعض	ال䐣فكار	المتعلقة	بالتصميم.

317

تدريب 3
  استخدمت سابقًا برنامج سكريبوس لتخصيص مستند جديد. ستعدّ ال䐢ن مستندًا لسجل حضور 
المرضية  الموظف هو مستند يسجل الحضور والغياب وال䐥جازة  الموظف، وسجل حضور 

وبيانات أخرى لموظفي شركة أو مؤسسة:
		افتح	برنامج	سكريبوس	وأنشئ	مستندًا	جديدًا. 	

ص	مستندك	الجديد	بالطريقة	التي	يجب	أن	يبدو	عليها	سجل	حضور	الموظف.	 ّ児خص		 	
		أنشئ	سجل	حضور	الموظف	باستخدام	المهارات	التي	تعلمتها	في	هذا	الدرس.	نفّذ	ال䐢تي: 	

		إضافة	جداول. 	
		إضافة	حدود	للنص. 	

		إدراج	ال䐣شكال	وال䐣لوان	إذا	لزم	ال䐣مر. 	
		معاينة	المستند	النهائي. 	

يقدم	برنامج	مايكروسوفت	إكسل	قوالب	لسجل䐧ت	حضور	الموظفين.	بالضغط	على	مستند	جديد،	يمكنك	أيضًا	
البحث	عن	قوالب	عبر	ال䐥نترنت	واستخدامها	كمثال	لما	ستنشئه	في	سكريبوس.

317

316

تدريب 2
  ما العناصر ال䐣كثر أهمية عند تطوير نموذج الطلب؟

تدريب 
 حول حالة تستخدم فيها نموذج 

ً
ً䭫نترنت؟ أعط مثا䐥ما الفرق بين النموذج المطبوع ونموذج ال  
مطبوع وحالة تستخدم فيها نموذج ال䐥نترنت. برر اختياراتك. 
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تدريب 2
  ما العناصر ال䐣كثر أهمية عند تطوير نموذج الطلب؟

تدريب 1
 حول حالة تستخدم فيها نموذج 

ً
ً䭫نترنت؟ أعط مثا䐥ما الفرق بين النموذج المطبوع ونموذج ال  
مطبوع وحالة تستخدم فيها نموذج ال䐥نترنت. برر اختياراتك. 

لنطبق معًا

حل التدريبات

Student's	Book	Page	Number

316

النماذج المطبوعة: ل䐧 تشترط بعض النماذج إكمالها بصورة فورية، ومن السهل أخذ المستند المطبوع 
وإكماله في وقت ل䐧حق دون الحاجة إلى التواجد في نفس الموقع أو البرنامج مرة أخرى. على الرغم من 
أن التوقيعات الرقمية تحظى بقبول واسع إل䐧 أن هناك عقود وإفادات خطية ومراسل䐧ت رسمية أخرى 

تتطلب التوقيع بخط اليد. يمكن إكمال النماذج الورقية وقراءتها من أي مكان بدون اتصال بال䐥نترنت.
بيانات. ويمكن  النماذج عبر ال䐥نترنت بصورة فورية في قاعدة  النماذج عبر ال䐥نترنت: يمكن تخزين 
للنماذج عبر ال䐥نترنت إرسال إشعارات ال䐧ستل䐧م بالبريد ال䐥لكتروني. والتحقق من تلقاء نفسها من عدم 
البيانات  معالجة  بسهولة  وتتميز  المعلومات.  من  المناسب  النوع  إدخال  فارغة، ومن  الحقول  ترك 

وتحليلها. 
مثال على النماذج المطبوعة: فاتورة المبيعات ويتم تقديمها للعميل من قبل مالك الشركة من أجل أداء 
المبيعات. مثال على النماذج عبر ال䐥نترنت: عندما تريد المشاركة في حدث ويقوم منظم الحدث بإرسال 

نموذج مشاركة عبر ال䐥نترنت إلى بريدك ال䐥لكتروني لتعبئته وتأكيد مشاركتك بهذه الطريقة.

إن الخطوة ال䐣ولى ل䐥نشاء نموذج جمع البيانات تتمثل في اتباع دليل تصميم النموذج هذا:
1.  أنماط الكتابة: تعتبر خطوط فئة Sans Serif مثل )Arial وCalibri( هي ال䐣كثر مل䐧ءمة للنماذج. تجنب 

استخدام ال䐣حرف الكبيرة عند الكتابة بال䐥نجليزية؛ لصعوبة قراءتها ول䐥بطائها لعملية القراءة.
2.  التنسيق: ل䐧 تستخدم التسطير )الخط تحت الكلمات( ل䐣نه يجزئ النموذج ويجعل من الصعب قراءته. 

استخدم نمط التغميق للعناوين أو للتأكيد، ويوصى باستخدام اللون ال䐣سود للنصوص.
ال䐣قسام  وفي فصل  القارئ  توجيه  في  للمساعدة  الفارغة  المساحة  استخدم  والمسافات:  3.  الخطوط 

ول䐥ضفاء مظهر مرتب على النموذج.
ع قواعد الشركة باستخدام التصميم والحجم وال䐣لوان المعتمدة الخاصة بالشعار وتجنب  ّ児4.  الشعار: اتب

تغييره، مع مراعاة الحصول على التصريــــح باستخدام الشعار عند الحاجة.
5.  عنوان النموذج: يفضل أن يقتصر عنوان النموذج على خمس كلمات فقط ليكون موجزًا ووصفيًا. ل䐧 تقم 

بتضمين كلمة "نموذج" كجزء من العنوان.
 عن 

ً
ً䭫فضل استخدام كلمات سهلة بد䐣ختصارات والمرادفات ومن ال䐧6.  اللغة البسيطة: من المهم تجنب ال

الكلمات الغريبة أو المعقدة.
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تدريب 3
  استخدمت سابقًا برنامج سكريبوس لتخصيص مستند جديد. ستعدّ ال䐢ن مستندًا لسجل حضور 
المرضية  الموظف هو مستند يسجل الحضور والغياب وال䐥جازة  الموظف، وسجل حضور 

وبيانات أخرى لموظفي شركة أو مؤسسة:
		افتح	برنامج	سكريبوس	وأنشئ	مستندًا	جديدًا. 	

ص	مستندك	الجديد	بالطريقة	التي	يجب	أن	يبدو	عليها	سجل	حضور	الموظف.	 ّ児خص		 	
		أنشئ	سجل	حضور	الموظف	باستخدام	المهارات	التي	تعلمتها	في	هذا	الدرس.	نفّذ	ال䐢تي: 	

		إضافة	جداول. 	
		إضافة	حدود	للنص. 	

		إدراج	ال䐣شكال	وال䐣لوان	إذا	لزم	ال䐣مر. 	
		معاينة	المستند	النهائي. 	

يقدم	برنامج	مايكروسوفت	إكسل	قوالب	لسجل䐧ت	حضور	الموظفين.	بالضغط	على	مستند	جديد،	يمكنك	أيضًا	
البحث	عن	قوالب	عبر	ال䐥نترنت	واستخدامها	كمثال	لما	ستنشئه	في	سكريبوس.

Student's	Book	Page	Number
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	وجــه	الطلبــة	لفتــح	برنامــج	ســكريبوس	وإنشــاء	 تلميح:

إنشــاء	ســجل	 	 ي
�䅊ف	البــدء مســتند	جديــد.	اطلــب	منهــم	

مســتند	 بتخصيــص	 ســيقومون	 الموظــف.	 حضــور	
لــب	 قا 	 م ا ســتخد ا 	 يضًــا أ 	 يمكنهــم 	 ســكريبوس.
ال䐣فــكار	 بعــض	 	䑉عــل	للحصــول	إكســل مايكروســوفت	

الخاصة	بالتصميم.



الوحدة الثانية/ الدرس الرابع

نماذج ال䐣عمال 2

وصف الدرس
الهــدف	العــام	مــن	هــذا	الــدرس	هــو	أن	يتعلــم	الطلبــة	ماهيــة	اســتطل䐧ع	رضــا	العمــل䐧ء،	وكيــف	يمكنهــم	إنشــاؤه			

باستخدام	برنامج	سكريبوس.

م
ّ
نواتج التعل

تحديد	الهدف	من	استخدام	نماذج	استطل䐧ع	رضا	العمل䐧ء.		

التمييز	بين	أنواع	ال䐣سئلة	المختلفة	المستخدمة	في	نماذج	ال䐥ستطل䐧ع.		

إنشاء	استطل䐧ع	رضا	العمل䐧ء	باستخدام	برنامج	سكريبوس.		

الدرس الرابع

عدد الحصص الوحدة الثانية: مستندات ونماذج وتقارير ال䐣عمال
الدراسية

2الدرس	الرابع:	نماذج	ال䐣عمال	2

نقاط مهمّة  

قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	فهــم	الفــرق	بيــن	أنــواع	ال䐣ســئلة	المختلفــة	الخاصــة	باســتطل䐧ع	رضــا	العمــل䐧ء.			
بال䐧ســتعانة	بكتــاب	الطالــب	للتوجيــه،	اشــرح	لهــم	الفــرق	بيــن	كل	منهــا.	يمكنــك	أيضًــا	اســتخدام	جهــاز	العــرض	مــن	

أجل	البحث	عبر	ال䐥نترنت	عن	أمثلة.
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التمهيد  

	الــدرس،	وأثنــاء	التمهيــد	لــه	ســتجد	بعــض	 	تحضــ�� ي
�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��

النصائح	لتنفيذ	المهارات	المطلوبة	للدرس:

يمكنك	الوصول	للحلول	أو	الملفات	النهائية	للتدريبات	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	Questionaire.sla

ابدأ	بمقدمة	عن	الهدف	من	الدرس	لجذب	اهتمام	الطلبة	حول	استطل䐧ع	رضا	العمل䐧ء.	يمكنك	البدء	بطرح	أسئلة			
عليهم	مثل:

	 ما	المقصود	باستطل䐧ع	رضا	العمل䐧ء؟	

	 هل	سبق	لك	ال䐧جابة	على	أحد	نماذج	استطل䐧ع	رضا	العمل䐧ء؟	

	 اذكر	بعض	ال䐣سئلة	التي	يمكن	أن	ترد	في	ال䐧ستطل䐧ع.	

 
خطوات تنفيذ الدرس  

الرابع:   الدرس 

2 ال䐣عمال  نماذج 

استطل䐧ع رضا العمل䐧ء
يصمم	استطل䐧ع	رضا	العمل䐧ء	كنموذج	لجمع	البيانات	لمساعدة	الشركات	على	استطل䐧ع	آراء	عمل䐧ئهم	بخصوص	المنتجات	أو	الخدمات	
التي	تقدمها	تلك	الشركات.	تسمح	استطل䐧عات	رضا	العمل䐧ء	للشركات	و	المؤسسات	بتحسين	المنتجات	والخدمات	بشكل	استراتيجي	

وذلك	بناءً	على	متطلبات	السوق.	
هناك	العديد	من	الطرق	ل䐧ستخل䐧ص	آراء	العمل䐧ء	حول	تجربتهم	مع	الشركة،	ويمكن	لكل	منها	تزويدك	بمعرفة	حول	تجربة	العمل䐧ء.

هناك	أربعة	أنواع	من	ال䐣سئلة:

أنواع ال䐣سئلة

أسئلة ال䐧ختيار من 
متعدد

أسئلة المقياس 
الثنائي

إجابتين	 بين	 ال䐧ختيار	 على	 المقياس	 هذا	 في	 ال䐥جابة	 تقتصر	
محتملتين،	مثل	"نعم	/	ل䐧"،	أو	"موافق/غير	موافق".

أسئلة مفتوحة 
النهاية

يمنح	هذا	النوع	من	ال䐣سئلة	المستجيبين	الحرية	الكاملة	في	كتابة	ما	
يحلو	لهم.

ستتعرف	في	هذا	الدرس	على	استطل䐧ع	رضا	العمل䐧ء	وكيف	يمكنك	إنشاؤه	باستخدام	برنامج	سكريبوس.

135

على	 ويجب	 تقديمها	 يتم	 محددة	 إجابات	 توجد	 النوع	 هذا	 في	
المستخدم	أن	يختار	إحداها	بناءً	على	رأيه.

يُعد	مقياس	ليكرت	)Likert(	من	امثلة	أسئلة	ال䐧ختيار	من	متعدد،	
حيث	يطرح	سؤال	مثل	"	ما	مدى	رضاك؟"	ويختار	المستخدم	رقمًا	

من	1	إلى	5	يمثل	مدى	رضاه.
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ابــدأ	الــدرس	بتوضيــح	أن	اســتطل䐧ع	رضــا	العمــل䐧ء	مصمــم			
كنمــوذج	لجمــع	البيانــات	بهــدف	مســاعدة	الشــركات	علــى	
اســتطل䐧ع	آراء	عمل䐧ئهــا	حــول	المنتجــات	أو	الخدمــات	التــي	
الشــركات	 يســاعد	 النمــوذج	 هــذا	 أن	 لهــم	 اذكــر	 تقدمهــا.	
والمؤسســات	علــى	تحســين	المنتجــات	والخدمــات	بشــكل	

استراتيجي	بناءً	على	متطلبات	السوق.

التــي	يمكــن			 أنــواع	ال䐣ســئلة	 الــدرس	مــن	خــل䐧ل	ذكــر	 أكمــل	
باســتخدام	كتــاب	 العمــل䐧ء.	 اســتطل䐧ع	رضــا	 فــي	 إدراجهــا	
الطالــب	كدليــل	اشــرح	للطلبــة	ماهيــة	أســئلة	ال䐧ختيــار	مــن	
مفتوحــة	 وال䐣ســئلة	 الثنائــي،	 المقيــاس	 وأســئلة	 متعــدد،	

النهاية.
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تدريب 1
بعض  تزال   䐧ل واسع،  نطاق  على  واستخدامها  ال䐥نترنت  عبر  النماذج  انتشار  من  الرغم    على 

المؤسسات تفضل النماذج المطبوعة. اشرح سبب ذلك وبرر إجابتك.

لنطبق معًا

تدريب 2
 ما أنواع ال䐣سئلة التي ستختارها إذا طلب منك إنشاء استطل䐧ع لرضا العمل䐧ء؟ برر إجابتك.

325

برنامــج	ســكريبوس،	يمكنــك			 تقديــم	 فــي	 قبــل	ال䐧ســتمرار	
تعييــن	التدريبيــن	ال䐣ول	والثانــي	كواجــب	منزلــي	للتأكــد	مــن	
فهــم	الطلبــة	للجوانــب	النظريــة	الخاصــة	باســتطل䐧ع	رضــا	

العمل䐧ء.

بنــاءً	علــى	الجانــب	النظــري	فــي	الــدرس،	يتعيــن	علــى	الطلبــة			
فــي	التدريــب	ال䐣ول	شــرح	ســبب	اســتمرار	بعــض	الشــركات	
والمؤسســات	فــي	تفضيــل	النمــاذج	المطبوعــة	علــى	الرغــم	
من	انتشــار	النماذج	عبر	ال䐥نترنت	واســتخدامها	على	نطاق	

واسع،	مع	ضرورة		تبرير	إجاباتهم.

في	التدريب	الثاني	يتعين	على	الطلبة	استنادًا	إلى	الجانب			
النظــري	مــن	الــدرس	ســرد	أنــواع	ال䐣ســئلة	ال䐣ربعــة	الرئيســة	

ل䐧ستطل䐧عات	رضا	العمل䐧ء.

أكمــل	الــدرس	مــن	خــل䐧ل	فتــح	برنامــج	ســكريبوس	وشــرح			
المفهــوم	ال䐣ساســي	مــن	الــدرس	وهــو	إنشــاء	اســتطل䐧ع	رضــا	

العمل䐧ء	بواسطة	البرنامج.

إنشاء استطل䐧ع رضا العمل䐧ء باستخدام برنامج سكريبوس
عند	إنشاء	استطل䐧ع	رضا	العمل䐧ء،	يجب	عليك	اختيار	أسئلة	ال䐧ستطل䐧ع	الصحيحة.	على	سبيل	المثال،	عليك	التركيز	على	أسئلة	محددة	

تطلب	من	عمل䐧ئك	تزويدك	بمعلومات	حول	كيفية	تحسين	خدماتك.

أسئلة	ال䐧ختيار	من	
متعدد

أسئلة	مفتوحة	
النهاية

أسئلة	اختيار	متعدد	
)مقياس	ليكرت(

أسئلة	المقياس	
الثنائي

يمكن	أن	يحتوي	ال䐧ستبيان	على	نوع	واحد	أو	أكثر	من	ال䐥جابات.	سترى	هنا	كيفية	عمل	ال䐥جابات	التي	وضعتها	في	ال䐧ستبيان	المحدد.
ستفتح	ال䐢ن	برنامج	سكريبوس	للبدء	في	إنشاء	استطل䐧ع	رضا	العمل䐧ء.
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يمكنك	تنفيذ	التدريب	الثالث	للتأكد	من	فهم	الطلبة			
للجانــب	النظــري	والعملــي	الخــاص	بإنشــاء	اســتطل䐧ع	
رضــا	العمــل䐧ء.	لذلــك	يتعيــن	علــى	الطلبــة	فتــح	برنامــج	
سكريبوس	وإنشاء	نموذج	استبيان	للطالب	من	خل䐧ل	
تصميمــه	علــى	الــورق	فــي	البدايــة.	ل䐧	تنــس	أن	تذكرهــم	
العــام	 أن	ال䐧ســتطل䐧ع	يمكــن	أن	يكــون	خــاص	ببدايــة	
الدراســي	أو	منتصفــه	أو	نهايتــه	وأن	ال䐣ســئلة	يمكــن	أن	

تركز	على	الحياة	المدرسية	أو	المجتمع	المحلي.

يمكــن	بــدء	التدريــب	فــي	الفصــل	ثــم	إكمالــه	كواجــب			
منزلي.	

الخطوة	ال䐣ولى	هي	فتح	برنامج	سكريبوس	
نموذج	 في	 المحتوى	 بإدخال	 والبدء	
الشعار	 العمل䐧ء.	ستُدخل	 استطل䐧ع	رضا	

والنص	بالطريقة	التي	تعلمتها.
هناك	طريقة	أخرى	لتنظيم	العناصر	في	
الصفحة	وهي	استخدام	ال䐣دلة.	يمكن	أن	
تساعد	ال䐣دلة	بوضع	العناصر	في	المواضع	

المفضلة.
ضع	ال䐣دلة	يدويًا	بالضغط	بزر	
الفأرة	على	المسطرة	وسحبها	في	
المكان	المحدد	في	التخطيط.

لتعديل الخط وإضافة اللون:

 2 1 اضغط	على Line	)الخط(.	 			من	عل䐧مة	تبويب	Insert	)إدراج(،	
 3 			اضغط	على	الموضع	الذي	تريده	واسحب	رمز	التقاطع	لرسم	الخط.	
	ولتعديل	 4 			من	نافذة	Properties )الخصائص(، حدد	 Line	)الخط(	

	وادخل	قيمة 5  Type of Line	)نوع	الخط(	حدد	الخط	المنقط،	
6 Line width )عرض	الخط(	0.300 بوصة.	

 8 	واختر	اللون	ال䐣خضر.	 7 		من	النافذة	نفسها،	حدد	Colours	)ال䐣لوان(	

من	نافذة	الخصائص،	يمكنك	تغيير	خط	الحواف	والنهايات	وكذلك	تطبيق	التظليل	على	عرض	الخط.

1

5

7

3

2

4

8

6
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المحــددة			 الخطــوات	 باتبــاع	 أنــه	 للطلبــة	 اذكــر	 	
الموضحة	في	كتاب	الطالب،	سيضيفون	عناصر	
مثل	أسئلة	ال䐧ختيار	من	متعدد،	وأسئلة	المقياس	
الثنائي،	وأسئلة	مقياس	ليكرت	وال䐣سئلة	مفتوحة	

النهاية.
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تدريب 3
أنشئ  سكريبوس،  باستخدام  العمل䐧ء  رضا  استطل䐧ع  إنشاء  تعلمت كيفية  الدرس،  هذا    في 
أسئلة  تركز  أن  يمكن  الدراسي.  العام  نهاية  أو  منتصف  أو  لبداية  يكون  أن  يمكن  استطل䐧عًا 
ال䐧ستطل䐧ع على الحياة المدرسية أو المجتمع المحلي. حاول إنشاء أسئلة تساعد على جمع 

معلومات مفيدة.
<  في	البداية	أنشئ	مسودة	تصميم	ل䐧ستطل䐧عك	الجديد	في	المربــع	أدناه،	ثم	افتح	البرنامج	على	جهاز	الحاسب	الخاص	
بك	وأنشئ	نموذج	ال䐧ستطل䐧ع.	وعن	طريق	استخدام	مستند	استطل䐧ع	رضا	العمل䐧ء	بواسطة	سكريبوس	كمثال،	أجرِ	

التغييرات	المناسبة	من	أجل	إنشاء	ال䐧ستطل䐧ع	المطلوب.	

 ضع	في	اعتبارك	أنه	قبل	البدء	في	إنشاء	ال䐧ستطل䐧ع،	يجب	أن	تقرر	نوع	ال䐣سئلة	التي	ستدرجها	فيه.	

 عليك	أن	تقرر	ما	إذا	كنت	ستستخدم	أسئلة	ال䐧ختيار	من	متعدد،	أو	أسئلة	المقياس	الثنائي،	

أو	ال䐣سئلة	مفتوحة	النهاية.
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تدريب 1
بعض  تزال   䐧ل واسع،  نطاق  على  واستخدامها  ال䐥نترنت  عبر  النماذج  انتشار  من  الرغم    على 

المؤسسات تفضل النماذج المطبوعة. اشرح سبب ذلك وبرر إجابتك.

لنطبق معًا

تدريب 2
 ما أنواع ال䐣سئلة التي ستختارها إذا طلب منك إنشاء استطل䐧ع لرضا العمل䐧ء؟ برر إجابتك.

حل التدريبات

Student's	Book	Page	Number

325

تفضل بعض الشركات والمؤسسات النماذج المطبوعة ل䐣نها ل䐧 تشترط إكمالها بصورة فورية، ومن 
السهل أخذ المستند المطبوع وإكماله في وقت ل䐧حق دون الحاجة إلى التواجد في نفس الموقع أو 
البرنامج مرة أخرى. على الرغم من أن التوقيعات الرقمية تحظى بقبول واسع إل䐧 أن هناك عقود 
وإفادات خطية ومراسل䐧ت رسمية أخرى تتطلب التوقيع بخط اليد. يمكن إكمال النماذج الورقية 

وقراءتها من أي مكان بدون اتصال بال䐥نترنت.

على  ويجب  تقديمها  يتم  محددة  إجابات  توجد  النوع  هذا  في  متعدد:  من  ال䐧ختيار  1.  أسئلة 
المستخدم أن يختار إحداها بناءً على رأيه.

2.  أسئلة المقياس الثنائي: تقتصر ال䐥جابة في هذا المقياس على ال䐧ختيار بين إجابتين محتملتين، 
مثل "نعم / ل䐧"، أو "موافق/غير موافق".

3.  أسئلة مفتوحة النهاية: يمنح هذا النوع من ال䐣سئلة المستجيبين الحرية الكاملة في كتابة ما 
يريدون.
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تدريب 3
أنشئ  سكريبوس،  باستخدام  العمل䐧ء  رضا  استطل䐧ع  إنشاء  تعلمت كيفية  الدرس،  هذا    في 
أسئلة  تركز  أن  يمكن  الدراسي.  العام  نهاية  أو  منتصف  أو  لبداية  يكون  أن  يمكن  استطل䐧عًا 
ال䐧ستطل䐧ع على الحياة المدرسية أو المجتمع المحلي. حاول إنشاء أسئلة تساعد على جمع 

معلومات مفيدة.
<  في	البداية	أنشئ	مسودة	تصميم	ل䐧ستطل䐧عك	الجديد	في	المربــع	أدناه،	ثم	افتح	البرنامج	على	جهاز	الحاسب	الخاص	
بك	وأنشئ	نموذج	ال䐧ستطل䐧ع.	وعن	طريق	استخدام	مستند	استطل䐧ع	رضا	العمل䐧ء	بواسطة	سكريبوس	كمثال،	أجرِ	

التغييرات	المناسبة	من	أجل	إنشاء	ال䐧ستطل䐧ع	المطلوب.	

 ضع	في	اعتبارك	أنه	قبل	البدء	في	إنشاء	ال䐧ستطل䐧ع،	يجب	أن	تقرر	نوع	ال䐣سئلة	التي	ستدرجها	فيه.	

 عليك	أن	تقرر	ما	إذا	كنت	ستستخدم	أسئلة	ال䐧ختيار	من	متعدد،	أو	أسئلة	المقياس	الثنائي،	

أو	ال䐣سئلة	مفتوحة	النهاية.
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نمــوذج	 برنامــج	ســكريبوس	وإنشــاء	 لفتــح	 الطلبــة	 	وجــه	 تلميح:

	المساحة	أدناه،	اذكر	 ي
�䅊ف	ستبيان䐧ال	تصميم	أثناء	للطالب.	استبيان

	أســئلة	مثــل:	ال䐧ختيــار	مــن	متعــدد،	 � �䩆تضمــي	عليهــم	 � �䩆يتعــي	أنــه	لهــم
،	وال䐣ســئلة	مفتوحــة	النهايــة.	هــذه	ال䐣ســئلة	يجــب	 ي

والمقيــاس	الثنــائ♊�
،	اطلــب	مــن	 أن	تركــز	عــل䑉	الحيــاة	المدرســية	أو	المجتمــع	المحــل䑉ي
الطلبــة	تقديــم	معلومــات	حــول	بدايــة	أو	منتصــف	أو	نهايــة	العــام	

. الدراس㍊ي



الوحدة الثانية/ الدرس الخامس

تقارير ال䐣عمال

وصف الدرس
الهدف	العام	من	هذا	الدرس	هو	تعريف	الطلبة	بمفهوم	تقارير	ال䐣عمال	وكيفية	كتابتها.

م
ّ
نواتج التعل

معرفة	مفهوم	تقرير	ال䐣عمال	وأهدافه.		

التمييز	بين	أنواع	تقارير	ال䐣عمال.		

معرفة	مكونات	تقرير	ال䐣عمال.		

كتابة	تقرير	ال䐣عمال	باستخدام	برنامج	سكريبوس.		

الدرس الخامس

عدد الحصص الوحدة الثانية: مستندات ونماذج وتقارير ال䐣عمال
الدراسية

1الدرس	الخامس:	تقارير	ال䐣عمال

وع	الوحدة 2مش㐱ر

نقاط مهمّة  

قد	يواجه	بعض	الطلبة	صعوبة	في	فهم	الفرق	بين	مقال	بسيط	وتقرير.	يمكنك	ال䐧ستعانة	بكتاب	الطالب	لتوضيح			
الفــرق	بيــن	تقريــر	ال䐣عمــال	والمقــال	البســيط،	كمــا	يمكنــك	أيضًــا	اســتخدام	جهــاز	العــرض	والبحــث	فــي	ال䐥نترنــت	عــن	

أمثلة.
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التمهيد  

	الــدرس،	وأثنــاء	التمهيــد	لــه	ســتجد	بعــض	 	تحضــ�� ي
�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��

النصائح	لتنفيذ	المهارات	المطلوبة	للدرس:

يمكنــك	التمهيــد	للــدرس	بمقدمــة	حــول	تقاريــر	ال䐣عمــال	لجــذب	اهتمــام	الطلبــة	إلــى	هــدف	الــدرس.	يمكنــك	البــدء			
بطرح	أسئلة	عليهم	مثل:

	 مالمقصود	بتقرير	ال䐣عمال؟	

	 هل	سبق	لكم	أن	كتبتم	تقريرًا	خاصًا	بإحدى	موادكم	الدراسية؟	

	 ما	الحال䐧ت	التي	يمكن	كتابة	تقرير	أعمال	فيها؟	

 
خطوات تنفيذ الدرس  

الخامس:  الدرس 

ال䐣عمال تقارير 

مفهوم تقرير ال䐣عمال
بغرض	 تُنشأ	 مستندات	 هي	 ال䐣عمال	 تقارير	
إيصال	المعلومات	بإيجاز	وكفاءة	حول	أعمال	
المالية	 العمليات	 لتقييم	 أو	 محددة	 مهام	 أو	
على	 بناءً	 يُتخذ	 وقد	 	 العمل.	 بأداء	 المتعلقة	
تطويرية	 أو	 تحسينية	 قررات	 التقارير	 هذه	

للمنشأة.

في	 رئيسة	 اتصال	 أداة	 ال䐣عمال	 تقارير	 تُعدُ	
ال䐣عمال	نظرًا	ل䐣هميتها	في	تسجيل	ومشاركة	
تكتب	 فعالة.	 بصورة	 والقرارات	 المعلومات	
للقارئ	 يسمح	 موجز	 بأسلوب	 التقارير	 هذه	
العناصر	 وبتحديد	 بسرعة	 خل䐧لها	 بالتنقل	
العناوين	 تُستخدم	 الغرض	 ولهذا	 ال䐣ساسية،	
الرئيسة	والفرعية	ونقاط	التعداد	والمخططات	
الصلة.	 ذات	 المعلومات	 ل䐥يصال	 والجداول	
يمكن	أن	تتراوح	تقارير	ال䐣عمال	من	تقرير	موجز	
تقارير	معقدة	 إلى	 مكون	من	صفحة	واحدة	

تتكون	من	مئات	الصفحات.

أهداف تقارير ال䐣عمال:

فحص	المشكل䐧ت	والمسائل	المختلفة	في	محاولة	ل䐥يجاد	الحلول	المحتملة.

تقديم	اقتراحات	للتحسين	من	خل䐧ل	تطبيق	نظريات	ال䐣عمال	وال䐥دارة.

تقديم	التقييمات	وال䐧ستدل䐧ل䐧ت	عند	النظر	في	الحلول	والنتائج	الممكنة.

تقديم	استنتاجات	حول	بعض	المسائل	أو	المشكل䐧ت.

تقديم	اقتراحات	لل䐥جراءات	المستقبلية.

تقرير	 الدرس	على	مفهوم	 ستتعرف	في	هذا	
ال䐣عمال	وكيفية	كتابته.
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ابــدأ	شــرح	الــدرس	بتذكيــر	الطلبــة	أن	تقريــر	ال䐣عمــال	هــو			
بإيجــاز	 المعلومــات	 إيصــال	 بغــرض	 إنشــاؤه	 تــم	 مســتند	
وكفــاءة	حــول	أعمــال	أو	مهــام	محــددة	أو	لتقييــم	العمليــات	
المالية	المتعلقة	بأداء	العمل.	بال䐥ضافة	إلى	ذلك،	يمكنك	

ذكر	مفاهيم	وأهداف	تقارير	ال䐣عمال.

الــدرس	مــن	خــل䐧ل	شــرح	مكونــات	تقريــر	ال䐣عمــال.			 تابــع	
باســتخدام	كتــاب	الطالــب،	اشــرح	للطلبــة	مــا	هــو	العنــوان،	
الملخص	التنفيذي،	النص	ال䐣ساسي،	الملحقات،	المراجع	

وقائمة	المحتويات.
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يمكنــك	اســتخدام	التدريــب	ال䐣ول	للتأكــد	مــن	اســتيعاب			
الطلبة	للجانب	النظري	لتقارير	ال䐣عمال.

مــن			 للتأكــد	 الثانــي	 التدريــب	 تنفيــذ	 الطلبــة	 مــن	 اطلــب	
استيعابهم	للجوانب	النظرية	والعملية	للدرس.	وبناءً	على	
ما	تعلموه	في	الدرس	حول	تقارير	ال䐣عمال،	سيتعين	عليهم	
فتح	برنامج	سكريبوس	وإنشاء	تقرير	حول	ال䐣ضرار	الصحية	
العقليــة	 المؤثــرات	 الناجمــة	عــن	اســتخدام	 وال䐧جتماعيــة	
وجهــود	المملكــة	العربيــة	الســعودية	لمكافحتهــا.	ل䐧	تنــسَ	
التركيز	على	حقيقة	أنه	سيتعين	عليهم	البحث	في	ال䐥نترنت	
عــن	مــوارد	حــول	هــذا	الموضــوع،	وأخيــرًا	تقديــم	اقتراحــات	
العقليــة	والســموم	 المؤثــرات	 مــن	 التخلــص	 حــول	كيفيــة	

الضارة	بالصحة.

تدريب 2

ضع	في	اعتبارك	أن	المكونات	
ل䐣عمال	 ا لتقرير	 ال䐣ساسية	
دائمًا	مُضمنة	 تكون	 أن	 يجب	
في	تقريرك.	يجب	أن	يحتوي	

تقريرك	السنوي	على:
			العنوان.

		الملخص	التنفيذي.
		قائمة	المحتويات.
		النص	ال䐣ساسي.

			التوصيات.

			الملحقات.
			المراجع.

  استنادًا إلى ما تعلمته في هذا الدرس حول تقارير ال䐣عمال، افتح برنامج سكريبوس وأنشئ تقريرًا 
ا وجهود المملكة  ّ克ا واجتماعي ّ克ضرار المترتبة على تعاطي المؤثرات العقلية والسموم صحي䐣حول ال
العربية السعودية في مكافحتها. وعند الحاجة ابحث في ال䐥نترنت للعثور عن المصادر الل䐧زمة 
 حول كيفية التخلص من المؤثرات العقلية والسموم 

ً
ً䭫لهذا الموضوع واقترح في النهاية حلو

الضارة بالصحة.

يقدم	برنامج	مايكروسوفت	وورد	قائمة	جيدة	من	القوالب	لل䐣عمال	وأنواع	أخرى	من	التقارير.	بالضغط	على	
مستند	جديد،	يمكنك	البحث	عن	قوالب	عبر	ال䐥نترنت	واستخدامها	كمثال	لما	ستنشئه	في	سكريبوس.

في	نهاية	الدرس،	وضّح	للطلبة	بأن	هناك	برامج	وتقنيات			
أخــرى	تســتخدم	كبدائــل	للبرنامــج	الــذي	تــم	التعــرّف	عليــه	

في	الوحدة،	استعرضها	وناقشها	معهم.

)InDesign( إن ديزاين
يــــــــن  ديزا ن  إ مــــــــج	 برنا ر	 صــــــــدا إ تــــــــم	
)InDesign(	فــــــــي	عــــــــام	1999	عبــــــــر	شــــــــركة	

	)Adobe Systems( أدوبــــــــي  أنظمــــــــة 
	)PageMaker( بيــــــــج ميكــــــــر	محــــــــل	لتحــــــــل
الــــــــذي	لــــــــم	يحظــــــــى	بشــــــــعبية	كبيــــــــرة.	يتميــــــــز	
عبــــــــر	 للعمــــــــل	 أدوبــــــــي	 بدعــــــــم	 البرنامــــــــج	
ال䐣نظمــــــــة	ال䐣ساســــــــية	)تنســــــــيق	المســــــــتندات	
ويونيكــــــــود   PDF -	تصديــــــــر	 المحمولــــــــة	
 OpenType وخطــــــــوط  	)Unicode(

ومــــــــا	إلــــــــى	ذلــــــــك(،	إضافــــــــة	إلــــــــى	ميــــــــزة	إن	
ديزايــــــــن	الفريــــــــدة	فــــــــي	ذلــــــــك	الوقــــــــت	)الــــــــورق	
ــــى	 ــ ــا	إلــ ــ ــ ــــاط	ومــ ــ ــــات	وال䐣نمــ ــ ــــفاف	والطبقــ ــ الشــ
ــــن	 ــ ــــن	إن	ديزايــ ــ ــــي	بيــ ــ ــــق	النهائــ ــ ــــــك(	والتوافــ ذلــ
وغيرهــــــــا	مــــــــن	التطبيقــــــــات	الشــــــــائعة	لبرنامــــــــج	
	)Illustrator( المصــــــــور	)مثــــــــل	أدوبــــــــي

.))Photoshop( وفوتوشــــــــوب 

 ناشر التقارب 

)Affinity Publisher(

للنشر	 رائعًا	 تطبيقًا	 التقارب	 ناشر	 يعد	
المكتبي	وبأسعار	معقولة	يمكن	أن	يحل	
محل	برنامج	إن	ديزاين	في	إنشاء	منشورات	
المميزة	 نقطته	 تكمن	 الجودة.	 عالية	
مصمم	 تطبيق	 مع	 المتكامل	 استخدامه	
التقارب	لتصميم	الرسوم،	وتطبيق	صورة	
أزرار	 الصور.	من	خل䐧ل	 لتحرير	 التقارب	
"ال䐣شخاص"	في	الجزء	العلوي	ال䐣يسر	من	
شريط	أدوات	الناشر،	يمكنك	الوصول	إلى	
أي	أداة	من	جميع	التطبيقات	الثل䐧ثة	دون	

مغادرة	البيئة	الموحدة.

برامج أخرى
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تدريب 1

لنطبق معًا

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1.		تقارير	ال䐣عمال	هي	نماذج	لجمع	البيانات،	مصممة	لمساعدة	الشركات	على	استطل䐧ع	
آراء	عمل䐧ئها	حول	المنتجات	أو	الخدمات	التي	تقدمها.

2.		من	الطبيعي	والشائع	أن	تُقدّم	المخططات	والرسوم	التوضيحية	في	الجزء	الرئيس	
من	التقرير.

البيانات	ال䐥حصائية،	من	المهم	جمعها	وتقديمها	في	 3.		عند	تقديم	كمية	كبيرة	من	
الملحق.

4.		عند	تقديم	تقرير	فني	لجمهور	مكون	من	أشخاص	لديهم	خبرة	بالموضوع	،	ليس	من	
الضروري	تقديم	تفسيرات	حول	المصطلحات	الفنية	أو	ال䐧ختصارات	المستخدمة	

في	التقرير.

5.		توفر	التقارير	ال䐥عل䐧مية	معلومات	موضوعية	حول	مسألة	معينة،	كما	تقدم	حقائق	
غير	متحيزة	دون	شرح	ال䐣سباب	والنتائج	المحتملة	للموقف	المحدد.

6.	توفر	المراجع	قائمة	بالكتب	أو	مصادر	المعلومات	ال䐣خرى.

7.	يُنشأ	جدول	المحتويات	حسب	الترتيب	ال䐣بجدي.

8.		أحد	أهداف	تقرير	ال䐣عمال	هو	فحص	المشكل䐧ت	والقضايا	المختلفة	في	محاولة	
ل䐥يجاد	حلول	ممكنة.

9.		أحد	أهداف	تقرير	ال䐣عمال	هو	تحديد	البيانات	المهمة	وعوامل	الحالة	أو	المشكلة	
التي	يجب	تضمينها	فيه.

10.	قبل	إتاحة	تقرير	ال䐣عمال	لل䐧ستخدام	،	يجب	التأكد	من	أن	مظهره	احترافي.
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مشروع الوحدة
م	موضــوع	المشــروع	للطلبــة	وهــو	إنشــاء	نمــوذج	طلــب	ونمــوذج	اســتطل䐧ع	رضــا	العمــل䐧ء.	وبشــكل	أكثــر			 ّ児قــد

تحديــدًا،	يجــب	علــى	الطلبــة	افتــراض	أنهــم	يديــرون	شــركة	تنشــر	الكتــب	وتبيعهــا.	لهــذا	الغــرض،	ســيحتاجون	
إلى	نماذج	أعمال	لتحسين	عملياتهم	التجارية	مثل:	نموذج	طلب	ونموذج	استطل䐧ع	رضا	العمل䐧ء.

بنــاءً	علــى	هــذا	الســيناريو،	ســيفترض	الطلبــة	أنهــم	يريــدون	شــراء	كميــة	كبيــرة	مــن	الكتــب	لشــركتهم	مــن	خــل䐧ل			
	سيســتخدمون	برنامــج	ســكريبوس	ل䐥نشــاء	نمــوذج	طلــب	للعميــل	

ً
ً䭫أو	أنهــم	لهــم	اذكــر	كبيــرة.	مكتبــة	مــن	طلبهــا

حتــى	يتمكنــوا	مــن	إكمــال	هــذا	الطلــب.	بنــاءً	علــى	مــا	تعلمــه	الطلبــة	خــل䐧ل	هــذه	الوحــدة،	يتعيــن	عليهــم	تصميــم	
النموذج	استنادًا	على	مبادئ	التصميم	ال䐣ساسية	لنماذج	الطلبات.

الخطــوة	التاليــة	هــي	إنشــاء	اســتطل䐧ع	رضــا	العمــل䐧ء.	اشــرح	لهــم	أنــه			
ســيتعين	عليهــم	تصميــم	ال䐧ســتطل䐧ع	بنــاءً	علــى	مبــادئ	التصميــم	

ال䐣ساسية	ل䐧ستطل䐧عات	رضا	العمل䐧ء.

لــكل			 ــم	الطلبــة	فــي	مجموعــات	عمــل	مختلفــة	بحيــث	يمكــن	 ّ児س
َ
ق

مجموعة	أن	تقدم	في	الصف	استماراتها	واستطل䐧عها.	ضع	معايير	
مناســبة	لتقييــم	أداء	المجموعــات	واطلعهــم	عليهــا.	حــدّد	موعــدًا	
الطلبــة	 اســتيعاب	 مــن	 تأكــد	 ومناقشــتها.	 المشــروعات	 لتقديــم	
للتفاصيــل	التــي	يجــب	تضمينهــا	فــي	عرضهــم	التقديمــي	وأنــه	يجــب	
أن	تكــون	جميــع	النقــاط	واضحــة	ومباشــرة	مــع	التركيــز	علــى	بعــض	
النقاط	ال䐣ساسية،	وتضمين	الصور	ومقاطع	الصوت	عند	الضرورة.

افترض	أنك	تدير	شركة	تنشر	الكتب	وتبيعها.	ستحتاج	إلى	نماذج	أعمال		
التجارية	مثل:	نموذج	طلب	ونموذج	استطل䐧ع	رأي	 لتحسين	عملياتك	

العمل䐧ء.	استخدم	برنامج	سكريبوس	للقيام	بالتالي:

الوحدة وع  م�ش

لك	كمية	 يطلب	 أن	 تريد	من	متجر	كتب	كبير	
إنشاء	 عليك	 يتعين	 لذلك	 الكتب،	 من	 كبيرة	
نموذج	طلب	للعميل	حتى	يتمكن	من	إكمال	هذا	
الطلب.	صمم	النموذج	بناءً	على	مبادئ	التصميم	

ال䐣ساسية	لنماذج	الطلب.

ء	1 نشا إ عليك	 يتعين	 	 كما
نموذج	استطل䐧ع	رضا	العمل䐧ء.	
على	 بناءً	 ال䐧ستطل䐧ع	 صمم	
ال䐣ساسية	 التصميم	 مبادئ	

ل䐧ستطل䐧عات	رضا	العمل䐧ء.

2

333

في	نهاية	الوحدة،	ألقِ	الضوء	على	أهداف	الوحدة	الرئيسة			
مرة	أخرى	واختبر	مدى	فهمهم	للمصطلحات	التي	تعلموها	

منها.

وفــي	الختــام	يمكنــك	تذكيــر	الطلبــة	بمصطلحــات	الوحــدة			
المهمة	التي	وردت	في	فهرس	المصطلحات.

المهارة
درجة	ال䐥تقان

لم يتقنأتقن

1.	التمييز	بين	أنواع	مستندات	ال䐣عمال.

2.	التمييز	بين	عناصر	تصميم	المستند.

3.	إنشاء	مستند	باستخدام	برنامج	سكريبوس.

4.	التمييز	بين	نماذج	ال䐣عمال	المطبوعة	ونماذج	ال䐣عمال	عبر	ال䐥نترنت.

5.	إنشاء	نموذج	فاتورة	بيع	باستخدام	برنامج	سكريبوس.

6.	إنشاء	نموذج	استطل䐧ع	رضا	العمل䐧ء	باستخدام	برنامج	سكريبوس.

7.		تصميم	تقرير	أعمال.

Likert Scale Questionsأسئلة مقياس ليكرتAlignmentمحاذاة

Multiple Choice Questionsأسئلة ال䐧ختيار من متعددAnalytical Reportتقرير تحليلي

Open-Ended Questionsأسئلة مفتوحة النهايةBinary Scale Questionsأسئلة المقياس الثنائي

Order Formنموذج طلبBody Textمحتوى رئيس

Printed Formsالنماذج المطبوعةBusiness Documentمستند أعمال

Progress Reportتقرير التطورBusiness Formنموذج أعمال

ProximityالتقاربBusiness Reportتقرير أعمال

QuestionnaireاستبيانConstrastالتباين

Customer Satisfaction استطل䐧ع رضا العمل䐧ء
Surveyتقرير بحثيResearch Report

Text and Typefacesالحروف والنصوصExplanatory Reportتقرير توضيحي

White Spaceمساحة فارغةFormal Emailرسالة بريد إلكتروني رسمي

Web Formsالنماذج عبر ال䐧نترنتInformational Reportsتقارير إعل䐧مية

المصطلحات

جدول المهارات

ي الختام
�ف
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تدريب 1

لنطبق معًا

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1.		تقارير	ال䐣عمال	هي	نماذج	لجمع	البيانات،	مصممة	لمساعدة	الشركات	على	استطل䐧ع	
آراء	عمل䐧ئها	حول	المنتجات	أو	الخدمات	التي	تقدمها.

2.		من	الطبيعي	والشائع	أن	تُقدّم	المخططات	والرسوم	التوضيحية	في	الجزء	الرئيس	
من	التقرير.

البيانات	ال䐥حصائية،	من	المهم	جمعها	وتقديمها	في	 3.		عند	تقديم	كمية	كبيرة	من	
الملحق.

4.		عند	تقديم	تقرير	فني	لجمهور	مكون	من	أشخاص	لديهم	خبرة	بالموضوع	،	ليس	من	
الضروري	تقديم	تفسيرات	حول	المصطلحات	الفنية	أو	ال䐧ختصارات	المستخدمة	

في	التقرير.

5.		توفر	التقارير	ال䐥عل䐧مية	معلومات	موضوعية	حول	مسألة	معينة،	كما	تقدم	حقائق	
غير	متحيزة	دون	شرح	ال䐣سباب	والنتائج	المحتملة	للموقف	المحدد.

6.	توفر	المراجع	قائمة	بالكتب	أو	مصادر	المعلومات	ال䐣خرى.

7.	يُنشأ	جدول	المحتويات	حسب	الترتيب	ال䐣بجدي.

8.		أحد	أهداف	تقرير	ال䐣عمال	هو	فحص	المشكل䐧ت	والقضايا	المختلفة	في	محاولة	
ل䐥يجاد	حلول	ممكنة.

9.		أحد	أهداف	تقرير	ال䐣عمال	هو	تحديد	البيانات	المهمة	وعوامل	الحالة	أو	المشكلة	
التي	يجب	تضمينها	فيه.

10.	قبل	إتاحة	تقرير	ال䐣عمال	لل䐧ستخدام	،	يجب	التأكد	من	أن	مظهره	احترافي.

حل التدريبات

Student's	Book	Page	Number
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تدريب 2

ضع	في	اعتبارك	أن	المكونات	
ل䐣عمال	 ا لتقرير	 	 ال䐣ساسية
دائمًا	مُضمنة	 تكون	 أن	 يجب	
في	تقريرك.	يجب	أن	يحتوي	

تقريرك	السنوي	على:
			العنوان.

		الملخص	التنفيذي.
		قائمة	المحتويات.
		النص	ال䐣ساسي.

			التوصيات.

			الملحقات.
			المراجع.

  استنادًا إلى ما تعلمته في هذا الدرس حول تقارير ال䐣عمال، افتح برنامج سكريبوس وأنشئ تقريرًا 
ا وجهود المملكة  ّ克ا واجتماعي ّ克ضرار المترتبة على تعاطي المؤثرات العقلية والسموم صحي䐣حول ال
العربية السعودية في مكافحتها. وعند الحاجة ابحث في ال䐥نترنت للعثور عن المصادر الل䐧زمة 
 حول كيفية التخلص من المؤثرات العقلية والسموم 

ً
ً䭫لهذا الموضوع واقترح في النهاية حلو

الضارة بالصحة.

يقدم	برنامج	مايكروسوفت	وورد	قائمة	جيدة	من	القوالب	لل䐣عمال	وأنواع	أخرى	من	التقارير.	بالضغط	على	
مستند	جديد،	يمكنك	البحث	عن	قوالب	عبر	ال䐥نترنت	واستخدامها	كمثال	لما	ستنشئه	في	سكريبوس.

Student's	Book	Page	Number
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ار	 �㔱ص䐣ال	عــن	تقريــر	وإعــداد	ســكريبوس	برنامــج	لفتــح	الطلبــة 	وجــه	 تلميح:

الصحيــة	وال䐧جتماعيــة	للمؤثــرات	العقليــة	وجهــود	المملكــة	العربيــة	الســعودية	
نــت	حــول	هــذا	 	ال䐥ن�� البحــث	عــن	معلومــات	عــ�ب لمكافحتهــا.	اطلــب	منهــم	
احات	حول	كيفية	التخلص	من	المؤثرات	العقلية	 ا	تقديم	اق�� ً الموضوع	وأخ��
	䑉عــل بنــاءً	 ســكريبوس	 مســتند	 بتخصيــص	 ســيقومون	 الصحيــة.	 والســموم	

	الدرس. ي
�䅊ف	الموضحة	عمال䐣ال	تقرير	معلومات



وصف الوحدة 
عزيزي	المعلم

	هــذه	الوحــدة	عــل䑉	الفئــات	ال䐣ساســية	للشــبكات،	وكيــف	يمكــن	تصنيــف	الشــبكات	ومــا	الطــرق	 ي
�䅊ف	الطلبــة	ســيتعرف

اضية	بواسطة	أداة	محاكاة	الشبكة. نت.	إضافة	إل䑊	كيفية	إنشاء	شبكة	اف�� المختلفة	لل䐧تصال	بال䐥ن��

م 
ّ
نواتج التعل

	والوسط	الناقل	للبيانات	وتخطيط	الشبكة.		 ي
�䅊الجغراف	للنطاق	وفقًا	المختلفة	الشبكات	أنواع	تحديد	

	أنواع	شبكات	الهواتف	النقّالة.		 � تمي��

بناء	هيكلية	شبكة محلية	)LAN(	باستخدام	أداة	محاكاة	الشبكة.		

تكوين	أجهزة	الشبكة	باستخدام	أداة	محاكاة	الشبكة.		

		.)LAN(	الشبكة المحلية	لتوصيل	ت䐧بالكابل	نت إنشاء	اتصال	إن��

 الوحدة الثالثة

الشبكات

 الدروس
عدد الحصص الدراسيةالوحدة الثالثة: الشبكات

2الدرس	ال䐣ول:	الشبكات	السلكية	والل䐧سلكية

:	شبكات	النقال	وشبكات	ال䐣قمار	الصناعية ي
2الدرس	الثائ♊�

نت	وأداة	محاكاة	الشبكة 2الدرس	الثالث:	بروتوكول	ال䐥ن��

	الكابل نت	ع�ب 2الدرس	الرابع:	إنشاء	اتصال	إن��

وع	الوحدة 2مش㐱ر

	عدد	الحصص	الدراسية 10إجمال䑊ي
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المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

السنة ال䐣ول䑉 ال䑅شت⨱كة
التعليم الثانوي - نظام ال䑅سارات طبعة 2025-1447

ات
سار

䑅م ال
ظا

- ن
ي 

نو
لثا

م ا
علي

الت
ة - 

ت⨱ك
ل䑅ش

ل䑉 ا
ل䐣و

ة ا
سن

ال

التقنية الرقمية 1
ال䑅درسة: ال䐧ســــم:

المملكة العربية السعودية

أخي الطالب / أختي الطالبة
الكتاب،  هذا  إنجاز  خلف  تقف  كبي䨱ة  جهود  هناك 
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كتاب	التقنية	الرقمية	1

كة	–	نظام	المسارات السنة	ال䐣ول䑊	المش��

	من	المقرر ي
الجزء	الثائ♊�

ال䐣دوات وال䐣جهزة

		)Cisco	Packet	Tracer(	الشبكة	لمحاكاة	سيسكو

		)Windows	10(	10	ويندوز	تشغيل	نظام

		G10.S3.U2.L3.A.pkt

		G10.S3.U2.L4.A.pkt

الملفات الرقمية

: 	ال䐥ثرائية،	وه䝊ي � �䩆عي	منصة	䑉عل	للتدريبات	النهائية	الملفات	أو	للحلول	الوصول	يمكنك
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الوحدة الثالثة / الدرس ال䐣ول

الشبكات السلكية والل䐧سلكية

وصف الدرس
الهــدف	العــام	مــن	هــذا	الــدرس	هــو	تعريــف	الطلبــة	بكيفيــة	تصنيــف	الشــبكات	إل䑊	عــدة	فئــات	بنــاءً	عــل䑉	النطــاق	
	الشــبكات	الســلكية	والل䐧ســلكية	مــن	حيــث	 � �䩆بــي	فــات䐧ختل䐧ال	䑉عــل	أيضًــا	وســيتعرفون	البيانــات.	ناقــل	أو	 ي

�䅊الجغــراف
نت. الش㐱عة	والوصول	إل䑊	ال䐥ن��

م
ّ
نواتج التعل

معرفة	مفهوم	شبكات	أجهزة	الحاسب.		

التمييز	بين	أنواع	شبكات	أجهزة	الحاسب	المصنفة	وفقًا	للنطاق	الجغرافي.		

التمييز	بين	أنواع	الشبكات	المصنفة	وفقًا	للوسيط	الناقل.		

معرفة	أهم	خصائص	الشبكة	الل䐧سلكية	وتقنياتها	ال䐣كثر	شيوعًا.		

التمييز	بين	أنواع	الشبكات	المصنفة	وفقًا	لتخطيط	الشبكة.		

معرفة	مفهوم	شبكة	التخزين	واستخدامها	العملي.		

الدرس ال䐣ول

عدد الحصص الوحدة الثالثة: الشبكات
الدراسية

2الدرس	ال䐣ول:	الشبكات	السلكية	والل䐧سلكية
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نقاط مهمّة  

			.)MAN( شبكة متوسطة المجال	عن	)WAN(	شبكة واسعة المجال	تمييز	في	صعوبة	الطلبة	بعض	يواجه	قد
قــد	يعتقــدون	أن	MAN	هــي	شــكل	مــن	أشــكال	شــبكة	WAN.	علــى	الرغــم	مــن	أن	مــدى	ال䐥شــارة	لــكل䐧	النوعيــن	مــن	
الشــبكات	هــو	أكبــر	مــن	حــدود	المنــزل	أو	المكتــب،	تأكــد	مــن	فهــم	الطلبــة	لل䐧ختــل䐧ف	بينهمــا،	وأن	هــذا	الفــرق	يتعلــق	
بالمنطقة	التي	تغطيها	هذه	الشبكات.	يمكن	أن	تغطي	WAN	مساحة	أكبر	بكثير	من	المساحة	التي	تغطيها	شبكة	

MAN،	حتى	بين	البلدان	المختلفة.

قــد	يكــون	التعــرف	علــى	الكابــل䐧ت	المختلفــة	المســتخدمة	فــي	الشــبكات	الســلكية	مهمــة	صعبــة	الفهــم	لبعــض	الطلبــة			
بســبب	التعقيــد	والمصطلحــات.	عنــد	شــرح	هــذا	الجــزء	مــن	الــدرس،	تأكــد	مــن	إبــراز	المعلومــات	المهمــة	فقــط	حــول	

الكابل䐧ت	الواردة	في	كتاب	الطالب	)مثل	السرعة	وال䐧ستخدام(.
عند	التعرف	على	مخططات	الشبكة	المختلفة،	قد	ل䐧	يفهم	الطلبة	الحاجة	إلى	مثل	هذه	ال䐧ختل䐧فات	أو	ال䐧ستخدام			

العملــي	لــكل	منهــا.	تأكــد	مــن	أنــك	ســتناقش	معهــم	بعــض	ال䐣مثلــة	التــي	تســتخدم	بعــض	هــذه	المخططــات.	علــى	ســبيل	
المثال،	يُستخدم	مخطط	الشبكة	الناقل	عند	الحاجة	إلى	شبكة	صغيرة	ورخيصة	وغالبًا	ما	تكون	مؤقتة	ل䐧	تعتمد	
على	ســرعات	نقل	بيانات	عالية	جدًا.	يمكن	اســتخدام	هذا	المخطط	في	أماكن	مثل	المختبر	أو	المكتب.	في	حين	
أن	مخطــط	النجمــة	يُســتخدم	فــي	المؤسســات	الكبيــرة،	مثــل	الشــركات	والمؤسســات	التعليميــة،	حيــث	يكــون	ال䐣داء	
العالــي	أمــرًا	ضروريًــا	أو	فــي	المنــازل	ذات	ال䐧تصــال	الل䐧ســلكي	حيــث	توفــر	نقطــة	الوصــول	الل䐧ســلكية	ال䐧تصــال	المركــزي	

لجميع	العُقَد.
تأكــد	مــن	فهــم	الطلبــة	لماهيــة	شــبكة التخزيــن	)SAN	(	واســتخدامها.	يمكنــك	اســتخدام	المثــال	الموجــود	فــي	كتــاب			

الطالب	ومناقشته	معهم	لمساعدتهم	على	فهم	هذا	النوع	من	أنواع	الشبكات.

 
التمهيد  

	إل䑊	بعــض	
ً
	الــدرس	وال䐥عــداد	لــه.	إضافــة 	تحضــ�� ي

�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��
النصائح	لتنفيذ	المهارات	المطلوبة:

ناقــش	الطلبــة	حــول	اســتخدام	الشــبكات	فــي	الحيــاة	اليوميــة.	يمكــن	أن	تغطــي	المناقشــة	جوانــب	مثــل	أنــواع	اتصــال			
ال䐥نترنت	المستخدمة	في	المنزل	والمدرسة.

يُمكنك	البدء	بسؤال	الطلبة	بعض	ال䐣سئلة	مثل:		

	 ما	نوع	اتصال	ال䐥نترنت	الذي	تستخدمه	في	المنزل؟	

	 هل	تستخدم	الكابل䐧ت	للوصول	إلى	ال䐥نترنت؟	أم	أنك	تستخدم	ال䐧تصال	الل䐧سلكي؟	

	 هل	تعتبر	اتصالك	بال䐥نترنت	في	المنزل	سريعًا	أم	ل䐧؟	اشرح	إجابتك.	
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خطوات تنفيذ الدرس 

ابــدأ	فــي	مناقشــة	الطلبــة	مــن	أجــل	توضيــح	ماهيــة	شــبكة	أجهــزة			
الحاسب.

اســتمر	فــي	مناقشــة	تصنيفــات	الشــبكة	الثل䐧ثــة	مــع	الطلبــة.	ثــم			
للنطــاق	 وفقًــا	 منهــا	 ال䐣ول	 التصنيــف	 حــول	 المناقشــة	 اكمــل	
الــواردة	فــي	 الجغرافــي.	باســتخدام	المخططــات	والمعلومــات	
	LAN شــبكات	 بيــن	 الفــرق	 لهــم	 اشــرح	 الطالــب،	 	كتــاب	
وMAN	وWAN.	كمــا	هــو	موضــح	أيضًــا	فــي	النقــاط	المهمّــة،	
ــر	الطلبــة	بالفــرق	بيــن	MAN	و	WAN،	فيمــا	يتعلــق	بنطــاق	

ّ
ذك

تغطية	الشبكة.

بتصنيفــات			 تتعلــق	 معلومــات	 علــى	 ال䐣ول	 التدريــب	 يحتــوي	
الشــبكات	الثل䐧ثــة	المقدمــة	فــي	الــدرس.	يمكنــك	اســتخدام	هــذا	
للنقــاط	 الطلبــة	 مــن	فهــم	 للتأكــد	 الــدرس	 نهايــة	 فــي	 التدريــب	
أثنــاء	شــرح	 أو	يمكنــك	اســتخدامه	كتقييــم	تكوينــي	 الرئيســة،	
الــدرس،	وحــث	الطلبــة	علــى	إكمالــه	فــي	كل	مــرة	يتعلمــون	فيهــا	
عــن	فئــة	جديــدة.	علــى	ســبيل	المثــال،	يمكنــك	أن	تطلــب	منهــم	
اســتخدام	الخيــار	أو	الخيــارات	الموجــودة	فــي	العمــود	ال䐣يســر	

فقط	والتي	تنتمي	إلى	التصنيف	وفقًا	للنطاق	الجغرافي.

تابع	الشرح	حول	تصنيف	الشبكة	وفقًا	للوسيط	الناقل.	ناقش			
مــع	الطلبــة	ال䐣نــواع	الثل䐧ثــة	المختلفــة	لل䐧تصــال䐧ت	الســلكية	ذات	
النطــاق	العريــض	التــي	ســيتعلمها	الطلبــة.	أخبرهــم	أن	المنــزل	أو	
المكتــب	المــزود	بإمكانيــة	الوصــول	إلــى	ال䐥نترنــت	يســتخدم	علــى	
ال䐣رجــح	أحــد	أنــواع	ال䐧تصــال	هــذه.	ناقــش	مــع	الطلبــة	الجــدول	
حــول	خصائــص	الشــبكات	الســلكية،	وحثهــم	علــى	مراعــاة	هــذه	

الخصائص	لمقارنتها	ل䐧حقًا	بخصائص	الشبكات	الل䐧سلكية.

تدريب 1

لنطبق معًا

تدريب 

مخطط	الشبكة

شبكة	ال䐣لياف	الضوئية

مخطط	الحلقة

)PAN(	الشخصية	الشبكة

)MAN(	المتوسطة	الشبكة

3تصنيف	الشبكات	وفقًا	لتخطيط	الشبكة

2تصنيف	الشبكات	وفقًا	للنطاق	الجغرافي

1تصنيف	الشبكة	وفقًا	للوسيط	الناقل

 قارن بين خصائص الشبكة السلكية والل䐧سلكية من حيث السرعة.

 صل الشبكات التالية مع التصنيف المناسب لها.

338

Wide Area Network (WAN( الشبكة الواسعة
هي	عبارة	عن	ربط	مجموعة	من	أجهزة	الحاسب	والشبكات	المحلية	LANs	مع	بعضها	
من	خل䐧ل	أجهزة	الربط	المستخدمة	في	نظم	الشبكات،	وبالتالي	هي	شبكة	أجهزة	حاسب	
متصلة	ببعضها	ل䐧	تتقيد	بموقع	جغرافي	محدد،	ويمكن	أن	يمتد	ذلك	ليشمل	مواقع	داخل	
 WAN	شبكة	أكبر	نترنت䐥ال	ويعتبر	البنوك(،	أو	المواقع	متعددة	شركة	)مثل	قارة	أو	دولة

في	العالم.

فيما يلي بعض خصائص الشبكات السلكية:

توفر	الشبكات	السلكية	أداءً	مميزًا	من	حيث	السرعة	والتكلفة،	حيث	تتراوح	سرعتها	بين	100	ميجا	بايت	و1	جيجا	بايت،	وذلك	
بتكلفة	منخفضة.

1

توفر	جدران	الحماية	قدرات	أفضل	في	حماية	الشبكات	السلكية،	كما	يمكن	تثبيت	برامج	جدار	الحماية	بصورة	مباشرة	على	كل	
جهاز	حاسب.

2

المعدات	وال䐣دوات	المستخدمة	لتكوين	الشبكات	السلكية	مثل	توصيل䐧ت	الشبكات	الداخلية	ومحول䐧ت	وموزعات	الشبكة	تتميز	
بالكفاءة	العالية.

3

من ال䐣مور السلبية في الشبكات السلكية أن عملية توسيع هذه الشبكات يُعد兏ّ أمرًا مكلفًا لضرورة توفير توصيل䐧ت جديدة وإعادة 
توجيه التوصيل䐧ت الموجودة سابقًا.

(Wired Networks( الشبكات السلكية
تستخدم	الشبكة	السلكية	الكابل䐧ت	لتوصيل	ال䐣جهزة،	مثل	أجهزة	الحاسب	أو	التلفزيون	

وال䐣جهزة	ال䐣خرى،	بال䐥نترنت	أو	بشبكة	أخرى.
في	الشبكة	السلكية،	يتم	نقل	البيانات	عبر	وسيط	فعلي.	وهناك	ثل䐧ثة	أنواع	رئيسة	من	

ال䐧تصال䐧ت	السلكية	ذات	النطاق	العريض	لل䐧ستخدامات	ال䐧ستهل䐧كية	أو	السكنية:

تصنيف الشبكة وفقًا للوسيط الناقل
بناءً	على	هذا	التصنيف،	يمكن	تصنيف	الشبكات	إلى:

)Wired Networks(	الشبكات السلكية >
)Wireless Networks(	سلكية䐧الشبكات الل >

تصنيف الشبكة وفقًا للوسيط الناقل

الشبكات	السلكية

الشبكات	الل䐧سلكية

			شبكة	كابل䐧ت	الشبكة.

.)Digital Subscriber Line - DSL(			الرقمي	المشترك	خط	شبكة			

			شبكة	ال䐣لياف	الضوئية.
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شبكات أجهزة الحاسب
شبكة	جهاز	الحاسب	عبارة	عن	جهاز	حاسب	أو		أكثر،	متصلة	ببعضها	البعض	من	أجل	مشاركة	الموارد	)البيانات	وال䐣جهزة(.	تتكون	شبكة	

جهاز	الحاسب	من	جزأين	أساسيين:	ال䐣جهزة	الطرفية	والنواقل	التي	تنقل	البيانات	بين	هذه	ال䐣جهزة.

تصنيف الشبكات
يمكن	تصنيف	الشبكات	إلى	عدة	تصنيفات	رئيسة	بناءً	على:

			النطاق	الجغرافي	الذي	تغطيه	الشبكة	)شبكة	محلية،	شبكات	متوسطة	المجال،	شبكات	
واسعة	المجال(.

		الوسط	الناقل	للبيانات	)سلكي،	ل䐧سلكي(.
		تخطيط	الشبكة	)الناقل،	الحلقة،	النجمة،	مخطط	الشبكة،	المخطط	الهجين(.

ي
تصنيف الشبكات وفقًا للنطاق الجغرا�ف

Local Area Network )LAN( الشبكة المحلية
تتكون	من	أجهزة	حاسب	متصلة	ببعضها،	موجودة	في	نطاق	جغرافي	ضيق	)شركة،	
مؤسسة،	بناية	سكنية،	...(،	وتحقق	سرعات	اتصال	عالية.	والغرض	الرئيس	من	استخدام	

الشبكات	المحلية	هو	مشاركة	الموارد	والخدمات	مثل	الملفات	والطابعات.
Metropolitan Area Network )MAN( الشبكة المتوسطة

الشبكة متوسطة المجال	)MAN(	هي	شبكة	متوسطة	الحجم	ذات	نطاق	تغطية	أكبر	
من	نطاق	الشبكة المحلية	)LAN(،	ولكنه	أصغر	من	نطاق	تغطية الشبكة واسعة المجال 
)WAN(.	يمتد	نطاق	هذه	الشبكة	ليشمل	العديد	من	المباني	في	نفس	المدينة	أو	البلدة،	
ويتم	تكوينها	بتوصيل	مجموعة	من	الشبكات	المحلية	معًا.	من	ال䐣مثلة	النموذجية	على	هذا	

النوع	شبكات	الجامعات.

تصنف	الشبكات	إلى	فئات	مختلفة	بناءً	على	النطاق	الجغرافي،	والوسيط	الناقل،	وتخطيط	الشبكة،	وكذلك	استخدام	الشبكات	السلكية	
والل䐧سلكية	في	ال䐧تصال䐧ت.	ستتعرف	في	هذا	الدرس	على	تصنيف	الشبكات	ومفهومها	وخصائصها.

ال䐣ول:   الدرس 

والل䐧سلكية السلكية  الشبكات 
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أكــد	علــى	وجــود	أنــواع	مختلفــة	مــن	الكابــل䐧ت	لنقــل	البيانــات			
عبــر	الشــبكة.	)الكابــل	المــزدوج	المجــدول،	الكابــل	المحــوري،	

كابل	ال䐣لياف	الضوئية(.		

لتقنيــة	ال䐧تصــال䐧ت			 المختلفــة	 ال䐣نــواع	 بعــد	ذلــك،	اشــرح	 	 	
.)DSL(	لخط المشترك الرقمي	السلكية

ط	الضــوء	علــى	اســتخدام	كابــل䐧ت	ال䐣ليــاف	الضوئيــة	التــي			
ّ
	ســل

تدعم	الخدمات	عالية	السرعة	والتي	يتم	استخدامها	بشكل	
متزايــد	فــي	الوقــت	الحاضــر	حتــى	لل䐧ســتخدام	المنزلــي.	بنــاءً	
علــى	جــدول	خصائــص	كابــل䐧ت	الشــبكة،	اطلــب	مــن	الطلبــة	
إبــراز	مجــال䐧ت	مــن	الحيــاة	اليوميــة	يمكــن	اســتخدام	كل	نــوع	

من	كابل䐧ت	ال䐣لياف	الضوئية	فيها.

بعد	ذلك،	استمر	في	شرح	الشبكات	الل䐧سلكية	وخصائصها.			
أخبرهــم	أن	تصنيــف	الشــبكات	الل䐧ســلكية	يعتمــد	علــى	نطــاق	
إشــاراتها.	أشــر	إلــى	ال䐧ختل䐧فــات	بيــن	أنــواع	شــبكات	PAN	و

.WANو	MANو	LAN

	يمكنك	اســتخدام	الجداول	والرســوم	التوضيحية	في	كتاب			
الطالــب	لمســاعدة	الطلبــة	علــى	فهــم	التصنيفــات	الفرعيــة	أو	

الشبكات	الل䐧سلكية	بشكل	أفضل.

الل䐧ســلكية		 الشــبكة  نقــاط  مفهــوم	 للطلبــة	 اشــرح	 	أيضــا،	
.)Access	point(	ونقطة الوصول	)Hot	Spots	points(

فــاي	وتقنيــة			 والــواي	 البلوتــوث	 تقنيــة	 أيضًــا	 ناقــش	معهــم	
الحيــاة	 فــي	 المــدى	ومجــال䐧ت	اســتخدامها	 ال䐧تصــال	قريــب	
	NFC تقنيــة	 تُســتخدم	 المثــال،	 ســبيل	 )علــى	 اليوميــة	
للمدفوعــات	الل䐧ســلكية	عبــر	الهواتــف	الذكيــة(.	اطلــب	مــن	
التقنيــات	 التــي	تحسّــن	فيهــا	هــذه	 الطــرق	 الطلبــة	مناقشــة	

ممارسات	الحياة	اليومية.
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خصائص كابل䐧ت الشبكة

شبكة كابل䐧ت الشبكة
ستجد	في	هذا	التصنيف	أنواعًا	مختلفة	من	كابل䐧ت	الشبكة.	على	سبيل	
المثال،	يمكنك	استخدام	كابل䐧ت إيثرنت )Ethernet Cables(	لتوصيل	
أجهزة	الشبكة	الفعالة	مثل	أجهزة	الحاسب	المكتبية	والنقالة	ومحركات	
أو	 المنزلية	 الشبكة	 بالشبكة،	وغيرها	من	ال䐣جهزة	على	 الثابتة	 ال䐣قراص	

.)LAN( الشبكة المحلية
لتتعرف	على	الكابل䐧ت	المختلفة	لنقل	البيانات	عبر	الشبكة.

ال䐧ستخدام السرعة النوع

شبكات	المنازل	والمكاتب تصل	السرعة	إلى	10	ميجابت	في	
الثانية

الكابل المزدوج المجدول
	)Twisted Pair Cable(

تغذية	وسائل	ال䐥ذاعة تصل	السرعة	إلى	100	ميجابت	
في	الثانية

الكابل المحوري
)Coaxial Cable(

مسافات	طويلة	وعالية	ال䐣داء
 شبكات	البيانات	)الكابل䐧ت	البحرية،

 والعسكرية،	والفضائية،

وال䐣دوات	الطبية(

تصل	السرعة	إلى	300	ميجابت	
في	الثانية

كابل ال䐣لياف الضوئية
)Fiber Optic Cable(

الكابل المزدوج المجدول
)Twisted Pair Cable(

كابل ال䐣لياف الضوئية
)Fiber Optic Cable(

الكابل المحوري
)Coaxial Cable(
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تقنيات الشبكات الل䐧سلكية
توجد	عدة	تقنيات	ل䐧سلكية	تم	تطويرها	لدعم	الشبكات	الل䐧سلكية.	وتعدُ	تقنية	الـواي	فاي	والبلوتوث	وتقنية	

ال䐧تصال	قريب	المدى	من	التقنيات	ال䐣كثر	شيوعًا	في	الشبكات	الل䐧سلكية.

البلوتوث )Bluetooth(	هي	تقنية	ل䐧سلكية	للشبكات	لتبادل	البيانات	لمسافات	قصيرة.	وتستخدم	هذه	
التقنية	في	العديد	من	ال䐣جهزة	مثل	الهواتف	النقالة	ولوحات	المفاتيح	والفأرة	والسماعات	الل䐧سلكية،	إضافة	

إلى	أدوات	التحكم	بأجهزة	ال䐣لعاب	وأجهزة	التعقب	وتحديد	ال䐣ماكن.

تقنية ال䐧تصال قريب المدى )Near Field Communication - NFC(	لل䐧تصال	من	مسافة	قصيرة	بين	
ال䐣جهزة	التي	تدعم	هذه	التقنية	وتتم	عملية	تبادل	المعلومات	عبر	موجات	الراديو،	ويُعدُ	استخدامها	ال䐣كثر	
شيوعًا	في	الهواتف	الذكية.	بعض	ال䐣جهزة	الداعمة	لتقنية	NFC	يمكنها	تسجيل	معلومات	بطاقات	ال䐧ئتمان	
ا.	 ّ克سلكي䐧ل	البيانات	اعتراض	إمكانية	بعدم	التقنية	هذه	تتميز	بالتسوق.	القيام	عند	الدفع	في	الهاتف	واستخدام
ويُعدُ	المدى	القصير	لهذه	التقنية	والذي	ل䐧	يتجاوز	10	سنتيمترات	وضعف	سرعة	نقل	البيانات	مقارنة	بتقنية	

البلوتوث	أهم	تحديات	هذه	التقنية.

 )Hot Spots( سلكية䐧نقاط الشبكة الل
 )Hot Spot( سبوت  هوت  مصطلح  يشير 
إلى الشبكات المحلية الل䐧سلكية والتي تزود 
لشبكة  لوصول  ا نية  مكا بإ لمستخدمين  ا
مادي.  بمقابل  أو  مجاني  بشكل  ال䐥نترنت 
كالمكتبات،  العامة  ال䐣ماكن  في  تستخدم 

والمطارات والدوائر الحكومية.

 Wi Fi	تقنية	تستخدم	سلكية.䐧الل	الشبكات	في	وانتشارًا	شيوعًا	التقنيات	أكثر	من	)WiFi( واي فاي	تقنية
بشكل	واسع	في	أجهزة	الحاسب	و	الهواتف	الذكية	وأجهزة	ال䐣لعاب،	كما	تستخدم	في	كاميرات المراقبة 

المتصلة بال䐥نترنت )IP Cameras(	وأجهزة	التلفاز	الذكية	والطابعات	والعديد	من	ال䐣جهزة	ال䐣خرى.

)Access point( نقطة الوصول
تعتبر قوة إشارة الشبكة من ال䐣مور ال䐣ساسية المهمة في الشبكات الل䐧سلكية، 
فكلما زادت مسافة البعد عن جهاز ال䐥رسال فإن قوة ال䐥شارة تقل. يتم التغلب 
على مثل هذه المشكلة باستخدام نقاط الوصول لتقوية ال䐥شارة الل䐧سلكية. 
عَد兏ّ طبيعة المباني وجغرافيا المنطقة والتشويش الصادر من ال䐣جهزة ال䐣خرى 

ُ
وت

التي تعمل بترددات مماثلة مثل أفران الميكروويف أو الهواتف النقالة من أهم 
العوامل المؤثرة على كفاءة نقاط الوصول.

أحد تصنيفات الشبكات الل䐧سلكية بناءً على مدى ال䐥شارة الصادرة عنها:

التقنية المستخدمة مدى ال䐥شارة نوع الشبكة

بلوتوث،	تقنية	اتصال	قريب	المدى على	بعد	حوالي	10	سنتيمتر	NFC	بُعد	
حوالي	10	متر	للبلوتوث		 )PAN(	الشخصية	الشبكة

واي	فاي على	مستوى	بناية	أو	مؤسسة )LAN(	المحلية	الشبكة

واي	ماكس مستوى	مدينة )MAN(	المدى	متوسطة	الشبكة

شبكات	الهواتف	الخلوية عبر	العالم )WAN(	المجال	واسعة	الشبكة
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بعــد	ذلــك،	اســتخدم	التدريــب	الثالــث	ل䐧ختبــار	فهــم	الطلبــة			
للشبكات	السلكية	وخصائصها.

يمكن	أيضًا	استخدام	التدريب	الرابع	لتنمية	مهارات	التفكير			
ال䐣نــواع	 بيــن	 مقارنــات	 بعمــل	 الطلبــة	وذلــك	 لــدى	 الناقــد	
المختلفة	من	اتصال䐧ت	النطاق	العريض	من	حيث	السرعة.	
واطلــب	منهــم	شــرح	ســبب	كــون	خدمــات	DSL	مُفضلــة	
المنــازل	 مــن	 العديــد	 فــي	 واســع	 نطــاق	 علــى	 لل䐧ســتخدام	
	DSL مقارنــة	 منهــم	 تطلــب	 أن	 أيضًــا	 يمكنــك	 والمكاتــب.	
بشــبكة	ال䐣ليــاف	الضوئيــة	وتحديــد	الحــل	ال䐣فضــل	لــكل	مــن	

المنازل	أو	الشركات.
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تدريب 3
اختر ال䐥جابة الصحيحة.

ل䐧	يمكنك	إجراء	مكالمة	هاتفية	والتصفح	على	ال䐥نترنت	في	نفس	
الوقت.

  :DSL	إنترنت	اتصال	في	الوقت.1.	نفس	في	الهاتف	وخط	نترنت䐥ال	خدمة	استخدام	يمكنك

يستخدم	الضوء	لنقل	البيانات.

  Gbps	�.2

2.		يوفر	اتصال	إنترنت	ال䐣لياف	
الضوئية	سرعة	تنزيل	وتحميل	

تصل	إلى:
Mbps 100

Mbps 50

تدريب 4
 أجب عن السؤال التالي، بناءً على ما تعلمته في هذا الدرس.

.VDSL2	و	VDSL	و	ADSL	من	كل	بين	الفرق	اشرح

عنــد	مناقشــة	موضــوع	الشــبكات	الل䐧ســلكية،	حــث	الطلبــة			
على	مقارنة	الجدولين	الموجودين	في	كتاب	الطالب	حول	
منهــم	 اطلــب	 الســلكية	والل䐧ســلكية.	 الشــبكات	 خصائــص	
تنفيذ	التدريب	الثاني	المتعلق	بهذه	المقارنة	واطلب	منهم	

347أيضًا	شرح	إجاباتهم.

تدريب 

لنطبق معًا

تدريب 2

مخطط	الشبكة

شبكة	ال䐣لياف	الضوئية

مخطط	الحلقة

الشبكة	الشخصية	)

الشبكة	المتوسطة	)

تصنيف	الشبكات	وفقًا	لتخطيط	الشبكة

تصنيف	الشبكات	وفقًا	للنطاق	الجغرافي

تصنيف	الشبكة	وفقًا	للوسيط	الناقل

 قارن بين خصائص الشبكة السلكية والل䐧سلكية من حيث السرعة.

 صل الشبكات التالية مع التصنيف المناسب لها.

تابع	المناقشة	حول	التصنيف	النهائي	للشبكة،	والذي	يتم			
الشــبكة	 بمســاعدة	مخططــات	 الشــبكة.	 لتخطيــط	 وفقًــا	
الموجودة	في	كتاب	الطالب،	ناقش	الطلبة	حول	مخططات	
	
ً
الشبكة	المختلفة،	وأوجه	التشابه	وال䐧ختل䐧ف	بينها	إضافة

للحال䐧ت	التي	يمكن	استخدامها	فيها.

تصنيف الشبكات وفقًا لتخطيط الشبكة
إن	كلمة	تخطيط )Topology(	في	عالم	شبكات	جهاز	الحاسب	تشير	إلى	شكل	مخطط	اتصال	ال䐣جهزة	ببعضها.	في	هذا	الموضوع	

ستتعرف	على	بعض	المخططات	ال䐣ساسية	للشبكات.

)Bus Topology( مخطط الناقل
يُعدُ	مخطط	الناقل	من	المخططات	ال䐣ساسية	للشبكة	حيث	تتصل	جميع	ال䐣جهزة	
بناقل	مركزي	على	اعتباره	"العمود	الفقري"	للشبكة.	وتعدُ	سهولة	التركيب	من	أهم	
مميزات	هذا	المخطط،	ورغم	ذلك	فإن	هذا	المخطط	يواجه	مشكلة	في	صعوبة	
اكتشاف	وإصل䐧ح	أي	مشاكل	تحدث	داخل	الشبكة،	كما	أن	جميع	ال䐣جهزة	في	هذا	
المخطط	تتصل	بالناقل	نفسه	مما	يتسبب	بحدوث	تصادمات	داخل	الشبكة.	يحدث	
هذا	ال䐣مر	عندما	يريد	كل	جهاز	إرسال	المعلومات	في	نفس	الوقت	من	خل䐧ل	نفس	
الوسيط	)مجال	التصادم(	مما	يتسبب	بحدوث	تصادمات	بين	البيانات	في	جميع	

ال䐣جهزة	المتصلة،	مما	يعيق	عملية	نقل	البيانات	داخل	الشبكة.

)Ring Topology( مخطط الحلقة
يجمع	مخطط	الحلقة	بين	أجهزة	الشبكة	المتصلة	ببعضها	على	شكل	حلقة،	ويتم	
	إلى	وجهتها	النهائية.	تتدفق	جميع	

ً
ً䭫وصو	الحلقة	تلك	عبر	البيانات	حزم	جميع	إرسال

البيانات	في	مخطط	الحلقة	باتجاه	واحد	مما	يساعد	على	تقليل	التصادم	بين	الحزم	
)ولكن	يجب	أن	تمر	جميع	البيانات	المنقولة	عبر	الشبكة	من	خل䐧ل	كل	نقطة	داخل	
الشبكة(	مما	يشكل	عبئًا	كبيرًا	عليها.	من	مزايا	استخدام	مخطط	الحلقة	عدم	الحاجة	
إلى	توصيل	ال䐣جهزة	مباشرة	لتتواصل	فيما	بينها،	كما	تعدُ	إمكانية	إضافة	جهاز	إلى	
مخطط	الحلقة	دون	التأثير	على	أداء	الشبكة	من	أهم	الميزات	ال䐣خرى	لهذا	المخطط.

344

273



349

تدريب 6

تدريب 5
اختر ال䐥جابة الصحيحة.

مخطط	الشبكة.
1.		أي	من	مخططات	التصميم	
التالية	تسمح	لجميع	ال䐣جهزة	
بأن	تتصل	معًا	بواسطة	ناقل	

رئيس	للبيانات؟

مخطط	الناقل.

مخطط	النجمة.

توسيع	الشبكة	سهل	جدًا.

توفر	سرعات	اتصال	عالية.2.		من	مميزات	الشبكة	السلكية.

تحدي	خطر	التعديل	والتنصت.

 اشرح الفرق بين مخطط الحلقة ومخطط النجمة.

بعــد	مناقشــة	مخططــات	الشــبكة	المختلفــة،	اطلــب	مــن			
مهــارات	 الخامــس،	وممارســة	 التدريــب	 تنفيــذ	 الطلبــة	
وحــال䐧ت	 المخططــات	 هــذه	 حــول	 الناقــد	 التفكيــر	
اســتخدامها.	اطلــب	منهــم	شــرح	إجابتهــم	بإيجــاز	للتأكــد	

من	أنهم	قد	فهموا	نقاط	الدرس.

بعد	ذلك	يمكنك	استخدام	التدريب	السادس	وتسليط			
بيــن	مخطــط	الحلقــة	 الضــوء	علــى	بعــض	ال䐧ختل䐧فــات	
ومخطــط	النجمــة.	قــد	يعطــي	الطلبــة	ال䐥جابة	الصحيحة	
ولكن	للتأكد	من	فهمهم	للفرق	بين	المخططين،	اطلب	
منهم	شــرح	معنى	هذا	ال䐧ختل䐧ف	وأين	يمكن	اســتخدام	
كل	مخطط.	على	سبيل	المثال،	مخطط	النجمة،	نظرًا	
لل䐧تصــال	بالجهــاز	المركــزي،	قــد	يكــون	لــه	تكلفــة	تنفيــذ	
الســرعة	 حيــث	 مــن	 اســتخدامه	 يُفضــل	 ولكــن	 أعلــى	
واستكشاف	ال䐣خطاء	وإصل䐧حها؛	ل䐣ن	البيانات	ل䐧	تحتاج	
إلــى	المعالجــة	بطريقــة	متسلســلة	للوصــول	إلــى	وجهتهــا	
النهائية،	ولكنها	تحتاج	فقط	المرور	بالعقدة	المركزية.
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شبكة التخزين
شبكة التخزين  )Storage Area Network-SAN(	وهي	نوع	خاص	من	الشبكات	تسمح	للخوادم )Servers(	بالوصول	للبيانات	
المشتركة	المخزنة	على	أجهزة	الشبكة.	عادةً	تكون	شبكة التخزين )SAN(	عبارة	عن	شبكة	مخصصة	ل䐣جهزة	التخزين	ل䐧	يمكن	الوصول	

إليها	عبر	شبكة ال䐧تصال المحلية )LAN(	بواسطة	ال䐣جهزة	ال䐣خرى.

SAN

)Server( الخادم

)RAID( وسيط تخزين

وسيط تخزين ثانوي 
)Secondary Storage(

محول الشبكة 
)Ethernet Switch(

 محول قناة ال䐣لياف الضوئية 
)Fiber Channel Switch(

كما	هو	موضح	في	الرسم	التالي،	تتكون	شبكات	SAN	عادةً	من	مضيفين،	وعمل䐧ء	ومحول䐧ت،	ووسائط	تخزين،	وأجهزة	تخزين	مترابطة	
باستخدام	مجموعة	متنوعة	من	التقنيات	والمخططات	والبروتوكول䐧ت.	مثال	على	استخدام شبكة التخزين )SAN(:	قواعد	بيانات	
خادم مايكروسوفت إس كيو إل )Microsoft SQL Server(.	تُستخدم	قواعد	بيانات	خادم	مايكروسوفت	إس	كيو	إل	لتخزين	البيانات	

ال䐣كثر	قيمة	للمؤسسة،	لذا	فهي	تتطلب	أعلى	مستوى	من	ال䐣داء	والتوافر.

)Clients( ء䐧أجهزة العمل

أخيــرًا،	ناقــش	الطلبــة	حــول	شــبكة	التخزيــن	وخصائصهــا			
واســتخدامها.	تأكــد	مــن	فهمهــم	لحــال䐧ت	اســتخدام	هــذه	
التوضيحــي	 والشــكل	 المثــال	 خــل䐧ل	 مــن	 الشــبكات	
المقدميــن	فــي	كتــاب	الطالــب.	ببســاطة،	فــإن	SAN	هــي	
عبــارة	عــن	شــبكة	مــن	أجهــزة	التخزيــن	يتــم	الوصــول	إليهــا	
عــن	طريــق	شــبكة	مــن	الخــوادم.	يمكنــك	اســتخدام	أمثلــة	
من	الحياة	الواقعية،	مثل	أنظمة	الحاســب	)على	ســبيل	
المثــال	الخــوادم(	والتــي	قــد	تتضمــن	واحــدًا	أو	أكثــر	مــن	

أجهزة	التخزين	المحلية.
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تدريب 1

لنطبق معًا

تدريب 2

مخطط	الشبكة

شبكة	ال䐣لياف	الضوئية

مخطط	الحلقة

)PAN(	الشخصية	الشبكة

)MAN(	المتوسطة	الشبكة

3تصنيف	الشبكات	وفقًا	لتخطيط	الشبكة

2تصنيف	الشبكات	وفقًا	للنطاق	الجغرافي

1تصنيف	الشبكة	وفقًا	للوسيط	الناقل

 قارن بين خصائص الشبكة السلكية والل䐧سلكية من حيث السرعة.

 صل الشبكات التالية مع التصنيف المناسب لها.

حل التدريبات

2

3

3

2

1
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في الشبكات السلكية، يمكن لبعض التقنيات )مثل VDSL2( تقديم سرعة تصل إلى 100 ميجابت 
في الثانية أو حتى أكثر ولكن لفترات زمنية قصيرة. يمكن أن تقدم التقنيات الل䐧سلكية الجديدة سرعة 
تصل إلى 20 جيجابت في الثانية. في كلتا الحالتين، تكون السرعات نظرية ويمكن أن تختلف بسبب 
قوة ال䐥شارة وقدرة الشبكة والجوانب ال䐣خرى التي يمكن أن تؤثر على السرعة. من ناحية أخرى، عادة 

ا من الشبكات الل䐧سلكية.
ً
ما تكون الشبكات السلكية أكثر ثبات



تدريب 3
اختر ال䐥جابة الصحيحة.

ل䐧	يمكنك	إجراء	مكالمة	هاتفية	والتصفح	على	ال䐥نترنت	في	نفس	
الوقت.

  :DSL	إنترنت	اتصال	في	الوقت.1.	نفس	في	الهاتف	وخط	نترنت䐥ال	خدمة	استخدام	يمكنك

يستخدم	الضوء	لنقل	البيانات.

  Gbps	�.2

2.		يوفر	اتصال	إنترنت	ال䐣لياف	
الضوئية	سرعة	تنزيل	وتحميل	

تصل	إلى:
Mbps 100

Mbps 50

تدريب 4
 أجب عن السؤال التالي، بناءً على ما تعلمته في هذا الدرس.

.VDSL2	و	VDSL	و	ADSL	من	كل	بين	الفرق	اشرح
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تختلف هذه النماذج في سرعة التحميل والتنزيل. فعلى سبيل المثال يمكن بتقنية ADSL تحقيق 
سرعة تنزيل تصل إلى 24 ميجابت في الثانية، بينما يمكن أن توفر تقنية VDSL سرعات تنزيل تصل 
في المتوسط إلى 50 ميجابت في الثانية. تتميز تقنية VDSL2 بمعدل نقل أعلى يصل إلى 100 
ميجابت في الثانية. يتركز ال䐧ختل䐧ف الرئيس بين تقنيات DSL هذه في استخدام كل منها لنوع معين 

من الموجهات والكيابل في نقل البيانات.

	 ي
�䅊ف	ورد	مــا	حســب	 	مل䐧حظــة	أن	الش㐱عــات	هنــا	ه䝊ي 	يــرجⱊب تلميح:

نــت	قــد	تختلــف	 	الطلبــة	أن	ش㐱عــة	ال䐥ن�� كتــاب	الطالــب.	أخــ�ب
نت. وفقًا	للمكان	والخدمات	المقدمة	من	مزود	ال䐥ن��



تدريب 6

تدريب 5
اختر ال䐥جابة الصحيحة.

مخطط	الشبكة.
1.		أي	من	مخططات	التصميم	
التالية	تسمح	لجميع	ال䐣جهزة	
بأن	تتصل	معًا	بواسطة	ناقل	

رئيس	للبيانات؟

مخطط	الناقل.

مخطط	النجمة.

توسيع	الشبكة	سهل	جدًا.

توفر	سرعات	اتصال	عالية.2.		من	مميزات	الشبكة	السلكية.

تحدي	خطر	التعديل	والتنصت.

 اشرح الفرق بين مخطط الحلقة ومخطط النجمة.
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يتمثل ال䐧ختل䐧ف الرئيس بين المخططين في أنه في مخطط النجمة، يتم توصيل جميع نقاط 
الشبكة بجهاز مركزي مثل المحول أو الموزع وليس معًا في حلقة. في مخطط الحلقة، ل䐧 يجب أن 

تمر البيانات المنقولة عبر الشبكة عبر كل نقطة داخل الشبكة )كما في مخطط الحلقة(.



ي
الوحدة الثالثة / الدرس الثات⩊ف

شبكات النقّال وشبكات ال䐣قمار الصناعية

وصف الدرس
	العقــود	 ي

�䅊ف	الصناعيــة	قمــار䐣وال	المحمــول	شــبكات	تطــور	بكيفيــة	الطلبــة	تعريــف	هــو	الــدرس	هــذا	مــن	العــام	الهــدف
	حمايــة	الخصوصيــة	 � �䩆قوانــي	وجــود	بأهميــة	وتعريفهــم	اليوميــة.	حياتنــا	䑉عــل	وأثــرت	تحســنت	وكيــف	الماضيــة

نت. واتباعها	عند	ال䐧تصال	بال䐥ن��

م
ّ
نواتج التعل

معرفة	مفهوم	شبكة	النقّال	ومما	تتكون.		

معرفة	أجيال	شبكات	النقّال	وتتبع	تطوراتها.		

معرفة	مفهوم	ال䐣قمار	الصناعية	وأهميتها.		

معرفة	نظام تحديد المواقع العالمي	)GPS(	وبعض	استخداماته.		
معرفة	ماهية	تقنية	التعقب	ال䐥لكتروني،	وقوانين	الخصوصية.		

ي
الدرس الثات⩊ف

عدد الحصص الوحدة الثالثة: الشبكات
الدراسية

:	شبكات	النقّال	وشبكات	ال䐣قمار	الصناعية ي
2الدرس	الثائ♊�

نقاط مهمّة  

قــد	ل䐧	يكــون	بعــض	الطلبــة	علــى	درايــة	بتقنيــات	الهاتــف	النقّــال	الســابقة	لـــشبكات	الجيــل الرابــع	)4G(؛	ولمســاعدتهم			
علــى	إدراك	التقــدم	والتطــور	الــذي	تــم	إحــرازه	للوصــول	إلــى	هــذه	الشــبكات،	قــارن	تقنيــات	اليــوم	بالتقنيــات	الســابقة	
مــن	خــل䐧ل	عــرض	المعلومــات	الموجــودة	فــي	كتــاب	الطالــب	)حــول	الســرعة	ومــا	إلــى	ذلــك(.	ولشــرح	هــذا	التطــور	
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للطلبــة	يمكــن	عــرض	بعــض	ال䐣جهــزة	)إذا	كانــت	متوفــرة(	التــي	دعمــت	تقنيــات	ال䐣جيــال	الســابقة	للهاتــف	المحمــول	أو	
على	ال䐣قل	تقديم	بعضها	في	الصف	من	خل䐧ل	ال䐥نترنت	وجهاز	عرض.	

قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	فهــم	كيفيــة	عمــل	شــبكات	ال䐣قمــار	الصناعيــة	واختل䐧فهــا	عــن	شــبكات	الهاتــف			
النقّال.	اشرح	للطلبة	أنه	على	الرغم	من	أن	كلتا	الشبكتين	تستخدمان	الهوائيات	لخدماتهما،	إل䐧	أن	شبكات	ال䐣قمار	
الصناعيــة	تعتمــد	علــى	ال䐣قمــار	الصناعيــة	فــي	وظيفتهــا،	ويمكــن	أن	تغطــي	مســافة	أكبــر	مــن	شــبكات	الهاتــف	النقّــال.	
يمكنــك	أن	تشــرح	ذلــك	مــن	خــل䐧ل	مثــال	اســتخدام		نظــام تحديــد المواقــع العالمــي	)GPS(	للعثــور	علــى	موقــع	

لمساعدة	الطلبة	على	إدراك	المنطقة	ال䐣وسع	التي	يمكن	لشبكات	ال䐣قمار	الصناعية	تغطيتها.

نيــن			 لقوا وا عــد	 لقوا ا 	 يعرفــون 	䐧ل قــد	 	 لطلبــة ا 	 ن أ 	䐧ل إ 	 لــب، لطا ا ب	 كتــا فــي	 	 ذكرهــا مــن	 	 لرغــم ا علــى	
يمكنــك	 	 . ية لســعود ا 	 لعربيــة ا 	 لمملكــة ا فــي	 	 لشــخصية ا نــات	 لبيا ا 	 يــة حما ل䐧ئحــة	 فــي	 	 عليهــا لمنصــوص	 ا
لرســمي	 ا لموقــع	 ا فــي	 	 عليهــا لمنصــوص	 ا عــد	 لقوا ا بعــض	 	 قشــة لمنا لصــف	 ا فــي	 لوقــت	 ا بعــض	 	 ء قضــا
	.)https://www.my.gov.sa/wps/portal/snp/content/dataprotection ( لل䐧ئحــة	
ســلط	الضــوء	علــى	أهميــة	اتبــاع	هــذه	القواعــد	مــن	أجــل	حمايــة	المعلومــات	الشــخصية	عنــد	ال䐧تصــال	بال䐥نترنــت.	
أن	 مــن	 الرغــم	 علــى	 الخصوصيــة.	 وقضايــا	 المتقدمــة	 الشــبكات	 بيــن	 العل䐧قــة	 لهــم	 اشــرح	 ذلــك،	 علــى	 عــل䐧وة	
التقنيــات	الجديــدة	يمكــن	أن	تســاعدهم	فــي	تحقيــق	قــدر	أكبــر	مــن	التتبــع	عبــر	نظــام تحديــد المواقــع العالمــي	
مــع	حقــوق	 الموضــوع	 أنــه	يجــب	دائمًــا	موازنــة	هــذا	 	䐧إل	خــرى،䐣ال	الصناعيــة	قمــار䐣وال	النقّــال )GPS(	وشــبكات	

حمايــة	الخصوصيــة.

 
التمهيد  

	الــدرس،	وأثنــاء	التمهيــد	لــه	ســتجد	بعــض	 	تحضــ�� ي
�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��

النصائح	لتنفيذ	المهارات	المطلوبة	للدرس:

يمكنــك	بــدء	المناقشــة	حــول	اســتخدام	شــبكات	النقّــال	وال䐣قمــار	الصناعيــة	فــي	الحيــاة	اليوميــة.	يمكنــك	طــرح	أســئلة			
مثل:

	 هــل	ســمعت	عــن	تقنيــات	شــبكات	الجيــل الرابــع والخامــس	4G	و	5G؟	مــاذا	تعــرف	عــن	شــروط	اســتخدام		
هذه	التقنيات؟

	 هل	سبق	لك	استخدام نظام تحديد المواقع العالمي	)GPS(	لتجد	طريقك	إلى	وجهة	معينة؟	ما	أهمية		
هذه	التقنية	في	حياتك	اليومية؟

	 ما	الجديد	في	تقنيات	الشبكات؟	
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خطوات تنفيذ الدرس 

في	هذه	المرحلة،	يمكنك	استخدام	التدريب	ال䐣ول	والثاني			
للتأكد	من	فهم	الطلبة	ل䐣هداف	هذا	الجزء	من	الدرس.

يمكنك	استخدام	التدريب	ال䐣ول	أيضًا	كتقييم	تكويني،	ل䐣نه			
الزمنيــة	 الفتــرة	 ال䐧عتبــار	 بعيــن	 ال䐣خــذ	 الطلبــة	 علــى	 يجــب	

والسرعة	والخصائص	الرئيسة	لكل	جيل.

خــل䐧ل	شــرح	التدريــب	الثانــي،	يمكنــك	أيضًــا	أن	تطلــب	مــن			
التــي	 للجمــل	 بالنســبة	 خاصــة	 إجاباتهــم،	 شــرح	 الطلبــة	

يعتقدون	أنها	خطأ،	مع	تقديم	ال䐥جابات	الصحيحة.
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)5G( الجيل الخامس
شبكات	الجيل	الخامس	هي	أحدث	جيل	من	شبكات	النقّال.	أصبحت	اتصال䐧ت	
الهاتف	النقّال	ال䐢ن	أسرع	وأكثر	فعالية	حيث	ازداد	عدد	ال䐣جهزة	المتصلة	بال䐥نترنت	

بشكل	كبير.
بتصميمات	 النقّال	 الهاتف	 نوعًا	جديدًا	من	شبكات	 الخامس	 الجيل	 يستخدم	
مختلفة	للهوائيات.	تم	إنشاء	هذه	التقنية	بناءً	على	ثل䐧ث	ركائز:	سرعات	أعلى،	
البيانات	 نقل	 الجديدة	 للشبكات	 يمكن	 أقل.	 وصول	 وزمن	 واسعة،	 شبكة	
بسرعة	كبيرة	)بسرعات	قصوى	تصل	إلى	10	أو	20	جيجابت	في	الثانية(	لعدة	
مستخدمين	وبدقة	عالية	وتأخير	زمني	قليل.	ستغير	هذه	التقنية	من	عالمنا	بشكل	
جذري	وستتيح	المجال	لتمكين	وتوسيع	انتشار	التقنية	التي	تشكل	إنترنت	ال䐣شياء	
مثل	تقنية	السيارات	ذاتية	القيادة	ونظارات	الواقع	ال䐧فتراضي	وال䐣نظمة	ال䐢لية	

وال䐣نظمة	الذكية	ال䐣خرى.
فقد	أصبحت	شبكات	الجيل	الخامس	)5G(	وخدماتها	متاحة	في	الكثير	من	دول	
العالم،	وقد	بدأت	بعض	شركات	التقنية	ومختبرات	ال䐣بحاث	تختبر	نماذج	الجيل	

السادس،	فمسلسل	ال䐧بتكار	ل䐧	يتوقف.

يوجد رقمان للدل䐧لة على سرعة نقل البيانات، 
بالرقم  يستدل  فعلي.  وال䐢خر  مثالي  أحدهما 
تدعمها  أن  يمكن  التي  السرعة  على  المثالي 
تقنية معينة والتي تم قياسها في معمل بجميع 
الفعلي  الرقم  يدل  بينما  المثالية،  الظروف 
التي يجدها المستخدم  الفعلية  على السرعة 

باستخدام جهازه.

ideal

real

ا من  ّ克المرتبة الخامسة عالمي المملكة  2020، حققت  في عام 
المتنقل. ال䐥نترنت  نطاق  سرعة  مؤشر  في  دولة   140  بين 

نتائج  وفق  ا  ّ克عالمي الثالثة  المرتبة  في  الرياض  مدينة  جاءت 
الخامس "5G" وسرعتها في  الجيل  قياسات شبكات  تحليل 
العالم، حسب التقرير الصادر عن Open signal 2021، كما 
ا من بين أكثر الدول  ّ克جاءت المملكة في المركز السادس عالمي
التي تتمتع بسرعة تحميل البيانات في شبكات الجيل الخامس.

تطور الجيل الخامس

ال䐧تصال䐧ت	
التناظرية

الرسائل	
النصية

اتصال䐧ت	ال䐥نترنت	
المتنقلة	والل䐧سلكية

السحابة،	وIP	والنطاق	
الترددي	العريض	
للهاتف	المحمول

السعة	غير	
المحدودة	للبيانات

19801991199820082019

ابــدأ	شــرح	الــدرس	بمناقشــة	الطلبــة	حــول	شــبكات	النقّــال.			
اشرح	بإيجاز	كيفية	عملها	وكيف	تلعب	المحطات	المركزية	
والهوائيات	دورًا	مهمًا	في	وظيفتها.	وضح	لهم	أنه	ل䐧	ينبغي	
الخلــط	بيــن	شــبكات	الهاتــف	النقّــال	والشــبكات	الل䐧ســلكية	

الموضحة	في	الدرس	السابق.

تابع	المناقشة	مع	الطلبة	حول	تطور	أجيال	شبكات	الهاتف			
النقّال.	اذكر	المعلومات	المهمة	فقط	لكل	جيل	مثل	الفترة	
الحيــاة	 فــي	 والســرعة	وال䐧ســتخدام	 المســتخدمة	 الزمنيــة	
اليوميــة.	كمــا	هــو	موضــح	ســابقًا	فــي	جــزء	"نقــاط	مهمّــة"،	
هــذه	 دعمــت	 التــي	 القديمــة	 ال䐣جهــزة	 اســتخدام	 يمكنــك	
ال䐣جيــال	أو	صــور	تجدهــا	عبــر	ال䐥نترنــت	لمســاعدة	الطلبــة	
علــى	تعلــم	كيفيــة	تطــور	شــبكات	الهاتــف	النقّــال	عبــر	الزمــن.	
ــع	أن	مشــغلي	الهاتــف	

ّ
ومــع	تطــور	شــبكات	ال䐧تصــال䐧ت،	يُتوق

النقّال	سيقدمون	سرعات	أعلى	في	السنوات	القادمة.
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تدريب 1
  استكمل المعلومات المطلوبة في الجدول ال䐢تي بالرجوع إلى المصادر في مكتبة المدرسة أو من 

خل䐧ل بحثك في شبكة ال䐥نترنت.

السرعةالمميزاتالسنةجيل	الهاتف	النقال

1G	ول䐣ال	الجيل

2G	الثاني	الجيل

3G	الثالث	الجيل

4G	الرابع	الجيل

5G	الخامس	الجيل

لنطبق معًا

تدريب 2
 اقرأ الجُمل التالية بعناية وابحث عن الجُمل الخطأ منها ثم صححها أسفلها.

1.	الجيل	الثاني	من	شبكات	النقال	ظهر	مع	اختراع	التقنية	الخلوية.

2.	يمكن	لمحطة	مركزية	بثل䐧ثة	هوائيات	إنشاء	6	مناطق	تغطية.

3.		يمكن	لكل	هوائي	من	المحطة	المركزية	أن	يخدم	عددًا	معينًا	من	المشتركين	في	نفس	الوقت.

4.	ظهرت	تقنية	تشفير	البيانات	في	الجيل	الثالث.

5.	تصل	سرعة	نقل	البيانات	في	الجيل	الثالث	إلى	2	ميغابايت	في	الثانية.

6.		يتطلب	الجيل	الخامس	من	شبكات	النقال	تطوير	كامل	البنية	التحتية	للشبكة.

.4G	جوّال	بشبكة	متصل	كان	إذا	نفسه	الجهاز	من	للطلب	أسرع	استجابة	على	3G	بشبكة	متصل	جهاز	سيحصل		7.
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الوصول إلى ال䐥نترنت عبر ال䐣قمار الصناعية 
يستهدف	ال䐥نترنت	عبر	ال䐣قمار	الصناعية	ال䐣شخاص	الذين	ل䐧	يستطيعون	الوصول	إلى	نظام	مزود	الخدمة	على	ال䐣رض،	حيث	يمكنهم	
من	ال䐧تصال	بال䐥نترنت	عبر	ال䐣قمار	الصناعية،	ويحتاج	ذلك	إلى	وجود	طبق	ال䐣قمار	الصناعية	على	ال䐣رض	ووجود	اتصال	مستمر	بالقمر	
الصناعي.	يكون	هذا	النوع	من	ال䐧تصال䐧ت	أكثر	تكلفة	من	ال䐧تصال	ال䐣رضي	وأبطأ	في	بعض	ال䐣حيان.	توجد	سمة	مهمة	أخرى	في	هذا	
ال䐧تصال	وهي	فترة ال䐧نتظار )Latency(،	حيث	يُعدُ	ال䐧نتظار	مصطلحًا	شائع	ال䐧ستخدام	في	عالم	ال䐣قمار	الصناعية	ويشير	إلى	المدة	التي	

تستغرقها	المعلومات	في	إجراء	رحلة	ذهاب	وإياب	عبر	اتصال	القمر	الصناعي.	

نظام تحديد المواقع العالم䕊ي 
	)Global Positioning System - GPS( نظام تحديد المواقع العالمي
هو	نظام	للمل䐧حة	عبر	ال䐣قمار	الصناعية	تم	تطويره	من	قِبل	وزارة	الدفاع	
ال䐣مريكية	في	السبعينيات	من	القرن	الماضي،	وقد	خصص	في	بداياته	
لل䐣غراض	العسكرية،	ثم	سُمح	به	لل䐧ستخدام	المدني	في	الثمانينات.	يمكن	
أن	يدعم	نظام	تحديد	المواقع	العالمي	القدرة	على	تحديد	المواقع	بدقة	

على	مدار	24	ساعة	في	اليوم	من	أي	مكان	في	العالم.
ا	 ّ克صناعي	قمرًا	30	حوالي	من	)GPS(	المواقع	تحديد	نظام	شبكة	تتكون
تدور	حول	ال䐣رض	مرتين	في	اليوم.	تم	تصميم	مدارات	ال䐣قمار	ليكون	ستة	
أقمار	صناعية	في	مجال	رؤية	معظم	ال䐣ماكن	على	ال䐣رض.	تبث	ال䐣قمار	
الصناعية	الخاصة	بنظام	تحديد	المواقع	العالمي	)GPS(	إشارات	راديو	
ل䐧سلكية	بموقعها	وحالتها	ووقتها	الدقيق	من	الساعات	الذرية	الموجودة	
على	متنها.	يستقبل	جهاز	)GPS(	إشارات	الراديو	ويستخدمها	لحساب	
المسافة	بينه	وبين	كل	قمر	صناعي	في	مجاله	رؤيته.	بمجرد	أن	يحدد	
جهاز	)GPS(	المسافة	بينه	وبين	أربعة	أقمار	صناعية	على	ال䐣قل،	يمكنه	
استخدام	الحسابات	الهندسية	لتحديد	موقعه	على	ال䐣رض	بثل䐧ثة	أبعاد،	
وللتصوير	ثنائي	ال䐣بعاد	يجب	توافر	ثل䐧ثة	أقمار	صناعية	على	ال䐣قل.	تسمى	
المساحي	وهي	طريقة	 بالتثليث	 الموضع	 المستخدمة	لتحديد	 العملية	

رياضية	لقياس	المسافات.

A قمر صناعي

B قمر صناعي

C قمر صناعي

موقعك الجغرافي الحالي

الصناعيــة	وكيــف			 ال䐣قمــار	 شــبكات	 حــول	 النقــاش	 تابــع	
المعلومــات	 باســتخدام	 النقّــال.	 شــبكات	 عــن	 تختلــف	
المذكــورة	فــي	كتــاب	الطالــب.	اشــرح	للطلبــة	كيــف	يمكــن	
لل䐣قمار	الصناعية	نقل	المعلومات	في	كل	جزء	من	أنحاء	
ال䐣رض؟	وكيف	أدت	خدماتها	إلى	تحسين	حياتنا	اليومية؟	
اشــرح	للطلبــة	كيفيــة	عمــل	تقنيــة	GPS	وكيــف	تــم	إثبــات	
أهميتهــا	فــي	الحيــاة	اليوميــة؟	علــى	الرغــم	مــن	أن	كتــاب	
التاريخيــة	حــول	هــذه	 المعلومــات	 بعــض	 الطالــب	يوفــر	
التركيــز	علــى	ال䐧ســتخدامات	العمليــة	 تأكــد	مــن	 التقنيــة،	
اليوميــة	وفئــات	 فــي	الحيــاة	 لشــبكات	ال䐣قمــار	الصناعيــة	
ال䐣شخاص	الذين	استفادوا	من	خدماتها،	مثل	السائقين،	

والمستكشفين،	والطيارين	وغيرهم.

بعــد	ذلــك،	يمكنــك	اســتخدام	التدريبيــن	الثالــث	والرابــع			
لضمــان	فهــم	الطلبــة	لمــا	تعلمــوه	حــول	شــبكات	ال䐣قمــار	

الصناعية.

فــي	التدريــب	الثالــث،	اطلــب	مــن	الطلبــة	شــرح	إجاباتهــم،			
التــي	يعتبرونهــا	خطــأ،	واســتبدالها	 العبــارات	 فــي	 	

ً
خاصــة

بالعبارات	الصحيحة.

لمــلء	الفراغــات	فــي	التدريــب	الرابــع،	حــث	الطلبــة	علــى			
أيضًــا	اســتخدام	هــذا	 اســتخدام	كتــاب	الطالــب.	يمكنــك	
التدريــب	للتقييــم	التكوينــي	بعــد	عــرض	شــبكات	ال䐣قمــار	

الصناعية.
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تدريب 3

تدريب 4
 أكمل العبارات التالية:

1.	تُسمى	عملية	تحديد	موقع	الشخص	.........................	.

2.		يوجد	نوعان	من	أجهزة	التعقب	أحدهما	هو	.........................	وال䐢خر		.........................	.

3.		تراقب	أجهزة	التعقب	.........................	وتخزن	البيانات	على	.........................	أو	.........................	.

4.		تسجل	أجهزة	التعقب	.........................	بيانات	الدخول	في	.........................	.

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1.	تصنف	أجهزة	التعقب	إلى	نشطة	وغير	نشطة.

2.		نظام	تحديد	المواقع	العالمي	هو	النظام	العالمي	الوحيد	لتحديد	الموقع	عبر	ال䐣قمار	
الصناعية.

3.	يسجل	المتعقب	غير	النشط	البيانات	بشكل	فوري.

4.	المعلومات	التي	نتركها	عندما	نستخدم	ال䐥نترنت	ليست	مهمة.

5.	تستفيد	الشركات	من	بيانات	المستهلك.
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أخيــرًا	ناقــش	الطلبــة	فــي	قوانيــن	حمايــة	الخصوصيــة.	وكمــا			
هو	موضح	في	جزء	"نقاط	مهمّة"،	ركز	على	شرح	وإبراز	
التــوازن	الــذي	يجــب	أن	يُحافــظ	عليــه	دائمًــا	بيــن	الوصــول	
إلــى	المعلومــات	والحــق	فــي	حمايــة	الخصوصيــة.	يمكنــك	
توضيــح	بعــض	الجوانــب	المهمــة	لنظــام	حمايــة	البيانــات	
ية لســعود ا 	 لعربيــة ا 	 لمملكــة ا 	 فــي 	 لشــخصية 	ا
	.)https://www.my.gov.sa/wps/portal/snp/content/dataprotection(
بعد	ذلك،	يمكنك	استخدام	التدريب	السادس	للتأكد	من	
فهــم	الطلبــة	ل䐣هميــة	حمايــة	الخصوصيــة	عبــر	ال䐥نترنــت.	
ويمكنك	أيضًا	تعيين	هذا	التدريب	كواجب	منزلي،	وحثهم	
حمايــة	 قواعــد	 حــول	 الخاصــة	 أبحاثهــم	 إجــراء	 علــى	

الخصوصية	في	المملكة	العربية	السعودية.
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تدريب 5
  زُر موقع المنصة الجيومكانية الوطنية https://www.geoportal.sa واكتشف ال䐣دوات 
الخرائط  أنواع  عدد  ما  الصف.  في  زمل䐧ئك  مع  ثم شارك خبرتك  تقدمها.  التي  والخدمات 

المتوفرة؟ ما ميزات الموقع التي وجدتها أكثر إثارة لل䐧هتمام ولماذا؟

	بعــد	ذلــك،	اطلــب	مــن	الطلبــة	زيــارة	الموقــع	ال䐥لكترونــي		
فــي	 المذكــور	 	)https://geoportal.gasgi.gov.sa(	
التدريــب	الخامــس	ثــم	إكمــال	التدريــب.	يرجــى	مل䐧حظــة	أن	
الهــدف	مــن	هــذا	التدريــب	هــو	أن	يستكشــف	الطلبــة	موقــع	
بعــض	 مــن	 ويســتفيدون	 	GPS خدمــات	 يقــدم	 إنترنــت	
الميزات	التي	يجدونها	مهمة.	حثهم	على	استكشاف	موقع	
فيهــا	 والبحــث	 التفاعليــة	 الخريطــة	 وزيــارة	 ال䐥نترنــت،	
مــن	 غيرهــا	 أو	 النقــل	 حــول	 معلومــات	 علــى	 للحصــول	
المعلومــات	التــي	يوفرهــا	هــذا	الموقــع.	ضــع	فــي	اعتبــارك	
الطلبــة	تســجيل	 الموقــع،	يجــب	علــى	 إلــى	 أنــه	للوصــول	
الدخــول	باســتخدام	عنــوان	بريــد	إلكترونــي.	لذلــك	ســيكون	
مــن	الجيــد	تزويدهــم	بعنــوان	بريــد	إلكترونــي	صالــح	قمــت	
بتســجيله	ســابقًا	فــي	الموقــع	ال䐥لكترونــي	حتــى	يتمكنــوا	مــن	

تسجيل	الدخول.

تدريب 6
 باعتقادك، ما سبب سعي الدول ل䐧ستحداث قوانين تتعلق بحماية البيانات الشخصية؟
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تدريب 1
  استكمل المعلومات المطلوبة في الجدول ال䐢تي بالرجوع إلى المصادر في مكتبة المدرسة أو من 

خل䐧ل بحثك في شبكة ال䐥نترنت.

السرعةالمميزاتالسنةجيل	الهاتف	النقال

1G	ول䐣ال	الجيل

2G	الثاني	الجيل

3G	الثالث	الجيل

4G	الرابع	الجيل

5G	الخامس	الجيل

لنطبق معًا

تدريب 2
 اقرأ الجُمل التالية بعناية وابحث عن الجُمل الخطأ منها ثم صححها أسفلها.

1.	الجيل	الثاني	من	شبكات	النقال	ظهر	مع	اختراع	التقنية	الخلوية.

2.	يمكن	لمحطة	مركزية	بثل䐧ثة	هوائيات	إنشاء	6	مناطق	تغطية.

3.		يمكن	لكل	هوائي	من	المحطة	المركزية	أن	يخدم	عددًا	معينًا	من	المشتركين	في	نفس	الوقت.

4.	ظهرت	تقنية	تشفير	البيانات	في	الجيل	الثالث.

5.	تصل	سرعة	نقل	البيانات	في	الجيل	الثالث	إلى	2	ميغابايت	في	الثانية.

6.		يتطلب	الجيل	الخامس	من	شبكات	النقال	تطوير	كامل	البنية	التحتية	للشبكة.

.4G	جوّال	بشبكة	متصل	كان	إذا	نفسه	الجهاز	من	للطلب	أسرع	استجابة	على	3G	بشبكة	متصل	جهاز	سيحصل		7.

حل التدريبات
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اتالسنةجيل	الهاتف	النقال ف ال�عةالممت⨱ي

1G	ول䐣ال	المكالمات الصوتية1980-1990الجيلkbps 24

2G	 ي
1990-2000الجيل	الثائ♊�

ة SMS - رسائل  الرسائل القصت⨱ي
MMS الوسائط المتعددةkbps 64

3G	الثالث	2000-2010الجيل
نت - مكالمات  الوصول إل䑉 ال䐥نت⨱�

Mbps 2الفيديو- التلفاز- المحمول

4G	الرابع	من شبكات الجيل الثالث2010-2020الجيل 䑊عات أعل㌱سGbps 1

5G	الخامس	شياء-2020الجيل䐣نت ال Gbps 10إنت⨱�

.3G بشبكة 
ً

ً䭫4 على استجابة أسرع للطلب من الجهاز نفسه إذا كان متصG سيحصل الجهاز المتصل بشبكة

.3G بشبكة 
ً

ً䭫4 على استجابة أسرع للطلب من الجهاز نفسه إذا كان متصG سيحصل الجهاز المتصل بشبكة

 الجيل ال䐣ول من شبكات النقّال ظهر مع اختراع التقنية الخلوية.

يمكن لمحطة مركزية بثل䐧ثة هوائيات إنشاء 3 مناطق تغطية.

	الجمل	3	و	5	و	6	صحيحة. تلميح:
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تدريب 3

تدريب 4
 أكمل العبارات التالية:

1.	تُسمى	عملية	تحديد	موقع	الشخص	.........................	.

2.		يوجد	نوعان	من	أجهزة	التعقب	أحدهما	هو	.........................	وال䐢خر		.........................	.

3.		تراقب	أجهزة	التعقب	.........................	وتخزن	البيانات	على	.........................	أو	.........................	.

4.		تسجل	أجهزة	التعقب	.........................	بيانات	الدخول	في	.........................	.

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1.	تصنف	أجهزة	التعقب	إلى	نشطة	وغير	نشطة.

2.		نظام	تحديد	المواقع	العالمي	هو	النظام	العالمي	الوحيد	لتحديد	الموقع	عبر	ال䐣قمار	
الصناعية.

3.	يسجل	المتعقب	غير	النشط	البيانات	بشكل	فوري.

4.	المعلومات	التي	نتركها	عندما	نستخدم	ال䐥نترنت	ليست	مهمة.

5.	تستفيد	الشركات	من	بيانات	المستهلك.

ب نظام التموضع العالم䕊ي ّ兏تعق 

غير النشط النشط

بطاقة ذاكرة ذاكرة داخلية غير النشط

وحدة مركزية النشط
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تدريب 5
  زُر موقع المنصة الجيومكانية الوطنية https://www.geoportal.sa واكتشف ال䐣دوات 
الخرائط  أنواع  عدد  ما  الصف.  في  زمل䐧ئك  مع  ثم شارك خبرتك  تقدمها.  التي  والخدمات 

المتوفرة؟ ما ميزات الموقع التي وجدتها أكثر إثارة لل䐧هتمام ولماذا؟
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	䑉عــل المبنيــة	 اتيجية	 ال䐥ســ�� يعتمــد	 التدريــب	 هــذا	 	 تلميح:

ات	 � ال䐧ســتقصاء	)ال䐧ستكشــاف(،	حيث	سيستكشــف	الطلبة	م��
	تــم	 ي ات	الــت⩊� � موقــع	portal	GEO.	حثهــم	عــل䑉	البحــث	عــن	المــ��

	الدرس. ي
�䅊ف	تناولها



تدريب 6
 باعتقادك، ما سبب سعي الدول ل䐧ستحداث قوانين تتعلق بحماية البيانات الشخصية؟

أدى ال䐧ستخدام المتزايد لل䐥نترنت من قبل ال䐣فراد والشركات إلى ظهور تحدي كبير يتمثل في معالجة 
وضع  إلى  الدول  تسعى  مختلفة.  ل䐣سباب  ال䐥نترنت  على  المخزنة  الشخصية  والمعلومات  البيانات 
مجموعة من المبادئ للتعامل مع مثل هذا النوع من البيانات؛ ل䐣نها تحتوي على معلومات شخصية 
حساسة والتي إذا تم تسريبها قد تضر بال䐣فراد )جسديًا أو اجتماعيًا( والشركات وحتى المجتمع بشكل عام.
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	هذا	مجرد	مثال	لل䐥جابة	الصحيحة.	يمكن	للطلبة	اختيار	 تلميح:

	كتــاب	 ي
�䅊ف	الموضحــة	المبــادئ	䑉عــل	بنــاءً	الخاصــة	بكلماتهــم	 التعبــ��

	حماية	الخصوصية.	يمكنك	أيضًا	مناقشة	 � �䩆قواني	حول	الطالب
ام	خصوصية	ال䐢خرين	 أهمية	بياناتهم	الشخصية	أو	حمايتها	واح��
	الخصوصية	وحماية	 � �䩆قواني	ام نت.	يعد	اح�� عند	ال䐧تصال	بال䐥ن��
نــت	مــن	نتائــج	التعلــم	 بياناتهــم	الشــخصية	عنــد	ال䐧تصــال	بال䐥ن��

	هذا	الدرس. ي
�䅊ف	اكتسابها	الطلبة	䑉عل	يجب	 ي المهمة	الت⩊�



الوحدة الثالثة / الدرس الثالث

نت وأداة محاكاة الشبكة بروتوكول ال䐥نت⨱�

وصف الدرس
	عمليــة	توصيــل	الشــبكات،	كمــا	 ي

�䅊ف	وأهميتــه	IP	وتوكــول الهــدف	العــام	مــن	هــذا	الــدرس	هــو	تعريــف	الطلبــة	ب�ب
سيتعلمون	كيفية	إنشاء	الشبكة	المحلية	)LAN(	باستخدام	أداة	محاكاة	الشبكة.

م
ّ
نواتج التعل

		.)IP(	نترنت䐥بروتوكول ال	ماهية	معرفة
معرفة	كيفية	تمثيل	عناوين	IP	بالتدوين	النقطي	العشري.		

التمييز	بين	عناوين	IP	الثابتة	وعناوين	IP	الديناميكية.		

التعرف	على	واجهة	برنامج	سيسكو	لمحاكاة	الشبكة.		

التمييز	بين	التصنيفات	الرئيسة	والفرعية	ل䐣جهزة	الشبكة	ووسائط	ال䐧تصال	في	برنامج	سيسكو.		

إنشاء	شبكة محلية	)LAN(	باستخدام	برنامج	سيسكو.		

الدرس الثالث
عدد الحصص الوحدة الثالثة: الشبكات

الدراسية

نت	وأداة	محاكاة	الشبكة 2الدرس	الثالث:بروتوكول	ال䐥ن��
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نقاط مهمّة  

قــد	يجــد	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	تحويــل	ال䐣عــداد	الثنائيــة	إلــى	أعــداد	عشــرية.	اشــرح	لهــم	طريقــة	التحويــل	خطــوةً			
م	بعض	ال䐣مثلة. ّ児وقد	بخطوة،

قــد	يجــد	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	اســتخدام	برنامــج سيســكو لمحــاكاة الشــبكة	)Tracer	Packet	Cisco(،	لــذا			
ســاعدهم	علــى	استكشــاف	الفئــات	الرئيســة	والفرعيــة	الموجــودة	فــي	البرنامــج	للعثــور	علــى	أجهــزة	وكابــل	الشــبكة،	

واشرح	لهم	كيفية	توصيل	الكابل	بين	ال䐣جهزة	الطرفية	وأجهزة	الشبكة.

قد	يواجه	بعض	الطلبة	صعوبة	في	فهم	كيفية	عمل	ال䐣مر	بينج	)ping(.	اشرح	لهم	أن	هذا	ال䐣مر	يرسل	مجموعة			
من	حزم	البيانات	إلى	الجهة	ال䐣خرى	في	نفس	الشبكة	وينتظر	منها	الرد	بإشارات	معينة.

 
التمهيد  

	إل䑊	بعــض	
ً
	الــدرس	وال䐥عــداد	لــه.	إضافــة 	تحضــ�� ي

�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��
النصائح	لتنفيذ	المهارات	المطلوبة:

يمكنك	الوصول	للحلول	أو	الملفات	النهائية	للتدريبات	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	G10.S3.U2.L3.A.pkt

			.IP	عناوين	فهم	على	الطلبة	ساعد	المناقشة،	ل䐧خل	من

يُمكنك	البدء	بسؤال	الطلبة	بعض	ال䐣سئلة	مثل:		

	 هل	تعرف	كيف	يمكن	التعرف	على	ال䐣جهزة	الموجودة	على	الشبكة؟	

	 ما	هو	بروتوكول	IP؟	

	 هل	تعرف	كيف	يتم	تمثيل	عنوان	IP؟	

	 هل	سبق	لك	تحويل	ال䐣رقام	الثنائية	إلى	أرقام	عشرية؟	
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			IP	وعناويــن	الديناميكيــة	IP	عناويــن	مفهــوم	م ّ児قــد بعــد	ذلــك،	
الثابتة	والفرق	بينهما.	أشر	إلى	أن	نظام	العنونة	الديناميكي	هو	
ال䐣كثــر	شــيوعًا،	ويتــم	تكوينــه	تلقائيًــا	بواســطة	بروتوكــول	التكويــن	

الديناميكي	للمضيف.

		.MAC عنوان	هو	ما	أيضًا	لهم	اشرح

في	هذه	المرحلة،	يمكنك	أن	تطلب	من	الطلبة	حل	التدريبات			
من	ال䐣ول	إلى	الخامس	لضمان	فهم	الطلبة	ل䐣هداف	هذا	الجزء	

من	الدرس.

378

لنطبق معًا

تدريب 3

تدريب 1

تدريب 2

  ما الذي يحدده قناع الشبكة الفرعية؟ وكم عدد ال䐣قسام المستخدمة لتمثيله؟ وما نطاق ال䐣رقام 
المستخدمة في كل قسم من أقسامه؟

  ما عدد البتات الثنائية التي يستخدمها IPv4؟ وما اسم الفئات التي يتم تقسيم مساحة عنوان 
IPv4 IP إليها؟

 صف كيفية عمل ال䐣مر  ping للتحقق من إمكانية الوصول إلى ال䐣جهزة.

379

تدريب 5
اختر ال䐥جابة الصحيحة.

ثابت	دائمًا

:IP	عنوان	دائمًا1.	ديناميكي

يمكن	أن	يكون	ثابت	أو	ديناميكي

)DHCP(	للمضيف	الديناميكي	التكوين
العنونة	 نظام	 تكوين	 2.		يتم	
التلقائي	بواسطة	البروتوكول	
المعروف	باسم	بروتوكول:

TCP	/	IP

https

24	بت	ثنائي

منطقي	 عنوان	 إنشاء	 	IPv4		.3
32	بت	ثنائيفريد	على	الشبكة	باستخدام:

16	بت	ثنائي

تدريب 4
  حوّل عنوان IP 11100010 10101100 00110100 10001010 من رقم ثنائي إلى رقم 

عشري.

بروتوكــول䐧ت 		 مفهــوم	 حــول	 الطلبــة	 بمناقشــة	 البــدء	 يمكنــك	
ال䐥نترنت	)IP(	وعناوين	IP.	اشرح	لهم	أن	عناوين	IP	تُستخدم	

لتحديد	ال䐣جهزة	الموجودة	على	الشبكة.

بعد	ذلك،	وضح	للطلبة	كيفية	تمثيل	عناوين	IP	بتنسيق	يُعرف			
التــي	 باســم	التدويــن	النقطــي	العشــري.	واشــرح	لهــم	الطريقــة	
يجــب	عليهــم	اتباعهــا	خطــوة	بخطــوة	لتحويــل	ال䐣رقــام	الثنائيــة	

إلى	أرقام	عشرية.

 
خطوات تنفيذ الدرس 
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الثالث:   الدرس 

الشبكة محاكاة  وأداة  نت  ال䐥نت⨱� بروتوكول 

نت  بروتوكول ال䐥نت⨱�
بروتوكول ال䐥نترنت )Internet Protocol - IP(	هو	الطريقة	التي	يتم	من	خل䐧لها	إرسال	البيانات	من	جهاز	حاسب	إلى	آخر	عبر	
ال䐥نترنت.	يحتوي	كل	جهاز	حاسب	متصل	بال䐥نترنت	على	عنوان	IP	واحد	على	ال䐣قل	يُحدد	بشكل	فريد	عن	جميع	أجهزة	الحاسب	ال䐣خرى	

المتصلة	بال䐥نترنت.

مع	التطور	التقني	في	الشبكات	وال䐣جهزة	المرتبطة	بها،	أصبح	بال䐥مكان	إيجاد	هياكل	الشبكات	المتنوعة	دون	الحاجة	إلى	أجهزة.	ستتعرف	
في	هذا	الدرس	على	كيفية	إنشاء الشبكة المحلية )LAN(	باستخدام	أداة	محاكاة	الشبكة،	وبالتحديد	ستضيف	الكابل䐧ت	بين	أجهزة	
الشبكة،	ثم	تهيّئ	هذه	ال䐣جهزة،	وستتحقق	من	إمكانية	الوصول	إلى	ال䐣جهزة،	وقبل	بدء	المحاكاة	ستتعرف	على	بروتوكول	IP	وأهميته	في	

عملية	توصيل	الشبكات.

 )Dotted-Decimal Notation( التدوين النقطي العشري
يتم	تخصيص	عنوان	IP	لكل	جهاز	متصل	بال䐥نترنت،	وعندما	يتم	توجيه	الحزم	إلى	عنوان	IP	المرفق	بها،	تصل	البيانات	إلى	المكان	

المطلوب.
.)IPv6( 6	صدار䐥ال	IPو	)IPv4( 4	صدار䐥ال	IP   :IP	لعناوين	يستخدمان	معياران	وهناك

عادة	ما	يتم	تمثيل	عناوين	IP	بتنسيق	يعرف	بالتدوين	النقطي	العشري،	كما	أنّ	IPv4		يستخدم	32 بت ثنائي )Binary Bits(	ل䐥نشاء	
	.)Decimal Equivalent( بمكافئها العشري	معًا	بتات	8	كل	تمثيل	يتم	العشري،	النقطي	التدوين	في	الشبكة.	على	فريد	منطقي	عنوان

على	سبيل	المثال:	إذا	كان	لدينا	عنوان
مانيات	)octets(	يتكون	كلُ	منها	من	8	بت،	ثم	يتم	

ُ
IP: 11000000101010001000010000011110	فيمكنك	تقسيمه	إلى	أربــع	ث

ماني	وال䐢خر	بنقطة	لتكوين	4	أعداد	عشرية.
ُ
ماني	إلى	مكافئه	العشري	مع	الفصل	بين	كل	ث

ُ
تحويل	كل	ث

ويتم	تقسيم	مساحة	عنوان	IPv4 IP	إلى	خمس	فئات:	A	و	B	و	C	و	D	و	E.	ويعتمد	إنشاء	كل	فئة	على	حجم	الشبكة،	كما	تشتمل	كل	فئة	
	.IP	إليها	ينتمي	التي	الفئة	فهم	في	العشري	مكافئها	إلى	IP	من	بتات	ثماني	كل	تحويل	ويساعدنا	الصالحة.	IP	عناوين	من	مجموعة	على

تحويل العدد 11000000 من النظام الثنائي إلى النظام العشري

00000011الخانات

القيمة

2021222324252627

1*02*04*08*016*032*064*1128*1

00000064128192المجموع
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بعــد	ذلــك،	عــرّف	الطلبــة	بمفهــوم	أداة	محــاكاة	الشــبكة.	اشــرح	لهــم			
أن	برنامــج	سيســكو	لمحــاكاة	الشــبكة	هــو	أداة	محــاكاة		ونمذجــة	
الحاســب	 ببنــاء	شــبكات	 تســمح	 ميــزات	مذهلــة	 للشــبكة	وتوفــر	
واختبار	تصاميم	الشبكة	الجديدة	والحالية	وفحص	حركة	البيانات	

داخلها.

اشــرح	للطلبــة	أن	أداة	سيســكو	تمنحهــم	القــدرة	علــى	بنــاء	شــبكات			
تشــمل	الخــوادم	وجــدران	الحمايــة	وأجهــزة	التوجيــه	والمحــول䐧ت،	

ة	للقدرة	على	إنشاء	اتصال䐧ت	ل䐧سلكية.
ً
إضاف

أخبر	الطلبة	أن	برنامج	سيسكو	هو	برنامج	مجاني	ومتاح	لنظامي			
	التشــغيل	وينــدوز،	ولينكــس.	يمكــن	تنزيلــه	مــن	الموقــع	ال䐥لكتروني:
https://identity.cisco.com،	حيث	يتعين	على	الطلبة	إنشاء	
حســاب	سيســكو.	ذكرهــم	أن	ال䐣داة	متاحــة	أيضًــا	لل䐣جهــزة	النقالــة	

مثل	الهواتف	الذكية	وال䐣جهزة	اللوحية.

الرئيســة			 التصنيفــات	 ابــدأ	بشــرح	أداة	سيســكو	واعــرض	للطلبــة	
وأنــواع	 الشــبكة	 أجهــزة	 علــى	 العثــور	 يمكنهــم	 حيــث	 والفرعيــة	

الكابل䐧ت	المختلفة.

المحــول䐧ت،			 مثــل	 الرئيســة	 الشــبكة	 أجهــزة	 عــن	 الطلبــة	 أخبــر	
الموجهات	والموزعات.

بعد	ذلك،	وضح	لهم	كيف	يمكنهم	إنشاء	شبكة	LAN	من	البداية.			
واشــرح	لهــم	كيــف	يمكنهــم	إضافــة	أجهــزة	الشــبكة	إلــى	مســاحة	

العمل	وكيف	يمكنهم	تطبيق	الكابل䐧ت	المادية	بين	ال䐣جهزة.

المحليــة	بحيــث			 الشــبكة	 أخبرهــم	كيــف	يمكنهــم	تكويــن	أجهــزة	
يمكن	لجميع	أجهزة	الشبكة	إرسال	واستقبال	البيانات.

أخيــرًا،	اشــرح	للطلبــة	كيــف	يمكنهــم	التحقــق	مــن	إمكانيــة	الوصــول			
إلــى	ال䐣جهــزة.	أكــد	علــى	أن	ال䐣مــر	ping	هــو	طريقــة	شــائعة	جــدًا	
للتحقــق	ممــا	إذا	كان	بإمكانــك	إرســال	واســتقبال	الحــزم	مــن	وجهــة	

معينة.

فــي	هــذه	المرحلــة،	يمكنــك	أن	تطلــب	مــن	الطلبــة	حــل	التدريــب			
السادس.
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 كوّن أجهزة الشبكة:

تدريب 6
:LAN ابنِ شبكة محلية 

الجهازعنوان IPقناع الشبكة الفرعية

255.255.0.0169.254.151.22PC1

255.255.0.0169.254.72.209PC2

255.255.0.0169.254.231.56PC3

الطابعة255.255.0.0169.254.3.59

عليك	ال䐢ن	تكوين	أجهزة	الشبكة	بتطبيق	القيم	من	الجدول	أدناه.	ثم	تحقق	من	إمكانية	الوصول	إلى	ال䐣جهزة.	باستخدام	
ال䐣مر	"ping"،	وتحقق	من	ال䐧تصال	بين	PC1	والطابعة.	

أنشئ	هيكلية	خاصة	بالشبكة	المحلية	LAN	باستخدام	برنامج	سيسكو	لمحاكاة	الشبكة.	اربط	ثل䐧ثة	أجهزة	حاسب	مكتبية	
وطابعة	بواسطة	كابل䐧ت	مباشرة	إلى	موزع	شبكة	كما	هو	واضح	في	الصورة	أدناه،	وغيّر	اسم	العرض	لكل	جهاز	بال䐧سم	

الذي	تريده.

367

محاكاة الشبكة الواسعة
يسمح	هذا	التصنيف	الفرعي	بمحاكاة	أنواع	مختلفة	ل䐧تصال䐧ت	ال䐥نترنت،	حيث	يمكن	محاكاة	نوع	ال䐧تصال	الذي	تريده	باستخدام	

.)DSL	أو	)كابل	المودم	وأجهزة	السحابية	يقونات䐣ال

)LAN( إنشاء شبكة محلية
ستستخدم	ال䐢ن	برنامج سيسكو لمحاكاة الشبكة	)Cisco Packet Tracer(	ل䐥نشاء	هيكلية	خاصة	بالشبكة المحلية	)LAN(،	في	هذه	

الهيكلية	ستصل	جهازي	الحاسب	مع	طابعة	ومحول	بواسطة	كابل䐧ت	الشبكة	كما	يظهر	في	المخطط	أدناه.

PC 1

PC 2

طابعة

محول

استخدام بيئة برنامج سيسكو لمحاكاة الشبكة
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برنامج سيسكو لمحاكاة الشبكة
أصبحت	أدوات	محاكاة	الشبكة	منتشرة	تقريبًا	في	جميع	مجال䐧ت	تصميم	شبكة	جهاز	الحاسب	والبحث.	ويساعد	استخدام	محاكي	

الشبكة	على	بناء	ال䐣نواع	المختلفة	للشبكة	دون	الحاجة	إلى	أجهزة.	
إن	برنامج	سيسكو لمحاكاة الشبكة )Cisco Packet Tracer(	هو	أداة	محاكاة	ونمذجة	للشبكة،	تسمح	هذه	ال䐣داة	ببناء	شبكة	جهاز	

الحاسب	واختبار	تصميمات	الشبكة	الجديدة	والحالية	وفحص	حركة	البيانات	داخلها.

  https://identity.cisco.com	:لكتروني䐥ال	الموقع	زيارة	ل䐧خل	من	وتثبيته	الشبكة	لمحاكاة	سيسكو	برنامج	على	العثور	يمكنك

عند	تشغيل	برنامج	سيسكو	لمحاكاة	الشبكة	تظهر	مساحة	العمل	ال䐧فتراضية.	وفيما	يلي	واجهة	البرنامج.

أداة	الحذف )Delete(،	ل䐥زالة	
أحد	ال䐣جهزة.

	،)Select( التحديد	أداة
ل䐧ختيار	جهاز.

أداة المل䐧حظة )Place Note(	ل䐥ضافة	
مل䐧حظات	حول	هيكلية	الشبكة.

أداة	الفحص )Inspect(،	لرؤية	المعلومات	
ال䐣ساسية	الخاصة	بأحد	ال䐣جهزة.

لعرض	التصنيفات	
المختلفة.

يحتوي	كل	تصنيف	على	
تصنيفات	فرعية.

يحتوي	كل	تصنيف	فرعي	على	عناصر	
مختلفة،	يمكن	سحب	كل	عنصر	وإسقاطه	

في	مساحة	العمل.
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لنطبق معًا

تدريب 3

تدريب 1

تدريب 2

  ما الذي يحدده قناع الشبكة الفرعية؟ وكم عدد ال䐣قسام المستخدمة لتمثيله؟ وما نطاق ال䐣رقام 
المستخدمة في كل قسم من أقسامه؟

  ما عدد البتات الثنائية التي يستخدمها IPv4؟ وما اسم الفئات التي يتم تقسيم مساحة عنوان 
IPv4 IP إليها؟

 صف كيفية عمل ال䐣مر  ping للتحقق من إمكانية الوصول إلى ال䐣جهزة.

حل التدريبات

عدد البتات الثنائية التي يستخدمها IPv4 هي 32. تنقسم مساحة عنوان IPv4 IP إلى خمس فئات: 
A- B- C- D - E

يرسل ال䐣مر بينج مجموعة من حزم البيانات إلى الجهة ال䐣خرى في نفس الشبكة وينتظر منها الرد 
بإشارات معينة.

ا من عناوين IP المتاحة داخل الشبكة. يمكن أن يحتوي كل 
ً
قناع الشبكة الفرعية هو رقم يحدد نطاق

قسم من قناع الشبكة الفرعية على رقم من 0 إلى 255.
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تدريب 5
اختر ال䐥جابة الصحيحة.

ثابت	دائمًا

:IP	عنوان	دائمًا1.	ديناميكي

يمكن	أن	يكون	ثابت	أو	ديناميكي

)DHCP(	للمضيف	الديناميكي	التكوين
العنونة	 نظام	 تكوين	 2.		يتم	
التلقائي	بواسطة	البروتوكول	
المعروف	باسم	بروتوكول:

TCP	/	IP

https

24	بت	ثنائي

منطقي	 عنوان	 إنشاء	 	IPv4		.3
32	بت	ثنائيفريد	على	الشبكة	باستخدام:

16	بت	ثنائي

تدريب 4
  حوّل عنوان IP 11100010 10101100 00110100 10001010 من رقم ثنائي إلى رقم 

عشري.

إذا قمنا بتحويل عنوان IP الثنائي 10001010 00110100 10101100 11100010 
إلى رقم عشري، فسنحصل على: 226.172.52.138.

1000101011100010

10001010001101001010110011100010

13852172226

10101100 00110100
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 كوّن أجهزة الشبكة:

تدريب 6
:LAN ابنِ شبكة محلية 

الجهازعنوان IPقناع الشبكة الفرعية

255.255.0.0169.254.151.22PC1

255.255.0.0169.254.72.209PC2

255.255.0.0169.254.231.56PC3

الطابعة255.255.0.0169.254.3.59

عليك	ال䐢ن	تكوين	أجهزة	الشبكة	بتطبيق	القيم	من	الجدول	أدناه.	ثم	تحقق	من	إمكانية	الوصول	إلى	ال䐣جهزة.	باستخدام	
ال䐣مر	"ping"،	وتحقق	من	ال䐧تصال	بين	PC1	والطابعة.	

أنشئ	هيكلية	خاصة	بالشبكة	المحلية	LAN	باستخدام	برنامج	سيسكو	لمحاكاة	الشبكة.	اربط	ثل䐧ثة	أجهزة	حاسب	مكتبية	
وطابعة	بواسطة	كابل䐧ت	مباشرة	إلى	موزع	شبكة	كما	هو	واضح	في	الصورة	أدناه،	وغيّر	اسم	العرض	لكل	جهاز	بال䐧سم	

الذي	تريده.

أجهزة  فئة  اختر  العمل.  مساحة  في  الشبكة  أجهزة  إضافة  طريق  عن  الشبكة  بإنشاء  1.  ابدأ 
الجهاز وأضف   ،)Hubs( الموزعات  الفرعية  الفئة  ثم   ،)Network Devices(  الشبكة 

"PT-Hub" في مساحة العمل. بعد ذلك اختر فئة ال䐣جهزة الطرفية )End devices( ثم أضف إلى 
.)Printer( وطابعة )PC3(و )PC2(و )PC1( جهزة䐣مساحة العمل ال

2. غيّر اسم العرض لكل جهاز شبكة.

Hub. للقيام بذلك تحتاج إلى توصيل  3.  أضف توصيل䐧ت الكابل بين ال䐣جهزة الطرفية والموزع 
كابل نحاسي مباشر )Copper Straight Through( مع الموزع. يتعين عليك في كل الحال䐧ت 
توصيل الكابل بواجهة FastEthernet الخاصة بأجهزة الحاسوب، وتوصيل الطابعة بواجهة 

FastEthernet الخاصة بالموزع.

بالنسبة لل䐣جهزة "PC1" و "PC2" و "PC3"، اختر عناوين IP ثابتة من عل䐧مة تبويب سطح المكتب 
)Desktop(، أما بالنسبة لجهاز الطابعة )Printer(، اختر عناوين IP ثابتة من عل䐧مة تبويب التكوين 

."FastEthernet" ثم اختيار المنفذ ،)Config(
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 كوّن أجهزة الشبكة:

تدريب 
 ابنِ شبكة محلية 

الجهازعنوان IPقناع الشبكة الفرعية

255.255.0.0169.254.151.22PC1

255.255.0.0169.254.72.209PC2

255.255.0.0169.254.231.56PC3

الطابعة255.255.0.0169.254.3.59

عليك	ال䐢ن	تكوين	أجهزة	الشبكة	بتطبيق	القيم	من	الجدول	أدناه.	ثم	تحقق	من	إمكانية	الوصول	إلى	ال䐣جهزة.	باستخدام	
ال䐣مر	"ping"،	وتحقق	من	ال䐧تصال	بين	PC1	والطابعة.	

	باستخدام	برنامج	سيسكو	لمحاكاة	الشبكة.	اربط	ثل䐧ثة	أجهزة	حاسب	مكتبية	 أنشئ	هيكلية	خاصة	بالشبكة	المحلية	
وطابعة	بواسطة	كابل䐧ت	مباشرة	إلى	موزع	شبكة	كما	هو	واضح	في	الصورة	أدناه،	وغيّر	اسم	العرض	لكل	جهاز	بال䐧سم	

الذي	تريده.
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	الجهازيــن	"PC1"	والطابعــة	)Printer(،	يجــب	 � �䩆بــي	تصــال䐧ال	مــن	للتحقــق	 تلميح:

	،"ping	169.254.3.59"	مــر䐣ال	وكتابــة	"PC1"	 ي
�䅊ف	وامــر䐣ال	موجــه	نافــذة	فتــح	عليــك

وهو	عنوان	IP	للطابعة.



الوحدة الثالثة / الدرس الرابع
نت عت⨱ر الكابل إنشاء اتصال إنت⨱�

وصف الدرس
نت	باستخدام	أداة	سيسكو	 الهدف	العام	من	هذا	الدرس	هو	أن	يتعلم	الطلبة	كيفية	توصيل	شبكة	LAN	بال䐥ن��

لمحاكاة	الشبكة.

م
ّ
نواتج التعل

إنشاء	هيكلية	شبكة.		
إضافة	أجهزة	الشبكة.		
توصيل	الكابل䐧ت	بين	ال䐣جهزة.		
تكوين	أجهزة	الشبكة	لتوصيل	شبكة	LAN	بال䐥نترنت	باستخدام	عناوين	IP	الثابتة.		
تكوين	أجهزة	الشبكة	لتوصيل	شبكة	LAN	بال䐥نترنت	باستخدام	عناوين	IP	الديناميكية.		

نقاط مهمّة  

مــن	الشــائع	أن	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــات	فــي	توصيــل	ال䐣جهــزة	بالكابــل.	يجــب	تنبيههــم	ل䐧ســتخدام	نــوع	الكابــل			
المناسب	لكل	حالة	لتوصيله	بالواجهة	الخاصة	بجهاز	الشبكة.

الدرس الرابع
عدد الحصص الوحدة الثالثة: الشبكات

الدراسية

	الكابل نت	ع�ب 2الدرس	الرابع:	إنشاء	اتصال	إن��

وع	الوحدة 2مش㐱ر
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قــد	يكــون	لــدى	الطلبــة	تســاؤل䐧ت	عنــد	تكوينهــم	للموجــه	الل䐧ســلكي	حــول	عنــوان	IP	الثابــت	الخــاص	بنظــام أســماء 		
النطاقــات	)DNS(.	اشــرح	للطلبــة	أن	هــذا	هــو	عنــوان	IP	الخــاص	بخــادم	المواقــع	ال䐥لكترونيــة	الــذي	يســتضيف	

		.)Cisco.com(	لكتروني المعين䐥الموقع ال
اشرح	لهم	أن	خيار	ال䐥سبات	يستهلك	القليل	جدًا	من	الطاقة	وعند	تفعيله	يبدأ	الحاسب	العمل	بشكل	أسرع.		

 
التمهيد  

	إل䑊	بعــض	
ً
	الــدرس	وال䐥عــداد	لــه.	إضافــة 	تحضــ�� ي

�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��
النصائح	لتنفيذ	المهارات	المطلوبة:

يمكنك	الوصول	للحلول	أو	الملفات	النهائية	للتدريبات	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	G10.S3.U2.L4.A.pkt

من	خل䐧ل	المناقشــة،	ســاعد	الطلبة	على	فهم	كيفية	توصيل	شــبكة	LAN	بال䐥نترنت.	يُمكنك	البدء	بســؤالهم	بعض			
ال䐣سئلة	مثل:

	 كيف	يمكن	توصيل	شبكة محلية	)LAN(	بال䐥نترنت؟	

	 كيف	يتم	ال䐧تصال	بال䐥نترنت	عبر	الكابل؟	

	 ما	أجهزة	الشبكة	الل䐧زمة	ل䐥نشاء	اتصال	إنترنت	عبر	الكابل؟	

 
خطوات تنفيذ الدرس 

ابدأ	بالشرح	للطلبة	عن	مكونات	ال䐣جهزة	الل䐧زمة			
مــن	 لمزيــد	 الكابــل.	 عبــر	 إنترنــت	 اتصــال	 ل䐥نشــاء	
التفاصيــل،	ناقــش	معهــم	فائــدة	الموجــه	الل䐧ســلكي	
والمــودم	الســلكي	ومــزود	خدمــة	ال䐥نترنــت	وخــادم	

ال䐥نترنت.
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إنشاء هيكلية الشبكة

:)Wireless Router( سلكي䐧موجه ل
يستخدم	جهاز	الموجه	لتزويد	ال䐣جهزة	بال䐥نترنت	داخل	الشبكة	المحلية	LAN،	ويوفر	الموجه	

.Wi-Fi	شبكة	بإمكانيات	المزودة	جهزة䐣لل	نترنت䐥لل	الوصول	إمكانية	أيضًا	سلكي䐧الل

ال䐣جهزة	المستخدمة	لبناء	هيكلية	شبكتك	هي:

:)Cable Modem( المودم السلكي
يعمل	المودم	كجسر	بين	شبكتك	المحلية	وال䐥نترنت،	وبالتحديد	يصل	المودم	شبكتك	المحلية	

.)ISP( نترنت䐥مزود خدمة ال	بكابل	تصال䐧ال	ل䐧خل	من	عادةً

:)Internet Cloud( نترنت䐥أيقونة سحابة ال
ISP	أحد	 ال䐥نترنت	 ال䐥نترنت،	وقد	يكون	مزود	خدمة	 لمحاكاة	شبكة	 ال䐣يقونة	 تستخدم	هذه	
عناصرها،	وهو	الذي	يوفر	ربطًا	بين	جهاز	حاسبك	والعالم	الخارجي	"شبكة	ال䐥نترنت".	عندما	تريد	
الوصول	إلى	صفحة	إلكترونية	من	خل䐧ل	المتصفح	فإن	جهاز	حاسبك	يرسل	طلبات	إلى	خادم	
مزود	خدمة	ال䐥نترنت	ISP،	والذي	يقوم	بدوره	بإرسال	طلب	الوصول	إلى	خادم	المواقع	ال䐥لكترونية	

المستضيف	للموقع	المطلوب.

:)Web Server( لكتروني䐥خادم الموقع ال
يستضيف	خادم	الموقع	ال䐥لكتروني	موقع	إلكتروني	معين	كموقع	شركة	Cisco.com،	حيث	

يرسل	خادم	الموقع	ال䐥لكتروني	الصفحة	المطلوبة	إلى	خادم	مزود		خدمة	ال䐥نترنت.

إضافة أجهزة الشبكة
	تغيير	ال䐣سماء	المعروضة	ل䐣جهزة	الشبكة.	

ً
ً䭫أو	عليك	يتعين	العمل	مساحة	إلى	جهزة䐣ال	ضافة䐥ل

يعرض	الجدول	التالي	التصنيف	الرئيس	والفرعي	لكل	جهاز	من	أجهزة	الشبكة	وطرازه،	كما	يظهر	اسم	العرض	لكل	جهاز	في	ساحة	العمل.

أجهزة الشبكة:

التسمية على الشبكة الطراز التصنيف الفرعي التصنيف الرئيس اسم الجهاز

موجه	ل䐧سلكي
)Wireless Router(

أجهزة	ل䐧سلكية	
)Devices Wireless(

أجهزة	الشبكة
)Network Devices(

موجه	ل䐧سلكي
)Wireless Router(

مودم	سلكي
)Cable Modem(

محاكاة	الشبكة	الواسعة
)WAN Emulation(

أجهزة	الشبكة
)Network Devices(

مودم	سلكي
)Cable Modem(

ال䐥نترنت
محاكاة	الشبكة	الواسعة
)WAN Emulation(

أجهزة	الشبكة
)Network Devices(

كابل	انترنت
)Internet Cloud cable(

Cisco.com
ال䐣جهزة	الطرفية
)End devices(

ال䐣جهزة	الطرفية
)End devices(

خادم	الموقع	ال䐥لكتروني
)Web server(

Wireless Router

 Cable

Modem

Cloud

Server
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تنفيــذ			 منهــم	 تطلــب	 أن	 يمكنــك	 المرحلــة،	 هــذه	 فــي	
التدريب	ال䐣ول.
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تدريب 1

لنطبق معًا

 أكمل العبارات باستخدام الكلمة المناسبة من الصندوق التالي:

1.	يستخدم	الموجه	لتزويد	ال䐣جهزة	بـ		..................................	داخل	الشبكة	المحلية.

2.	يرسل	خادم	المواقع	ال䐥لكترونية	الصفحة	ال䐥لكترونية	المطلوبة	إلى	..................................	.

3.	يعمل	..................................	كجسر	بين	شبكة	محلية	وال䐥نترنت.

4.	يوفر	مزود	خدمة	ISP	رابطًا	بين	..................................	و	..................................	.

5.	البوابة	ال䐧فتراضية	هي	عنوان	IP	الخاص	بـ	..................................	.

6.		عندما	تريد	عرض	صفحة	إلكترونية،	يرسل	جهاز	الحاسب	الخاص	بك	طلبات	إلى	..................................	.

.Wi-Fi		شبكة	بإمكانيات	المزودة	جهزة䐣ال	إلى	الوصول	إمكانية		..................................	يوفر	7.

8.		عند	تفعيل	..................................		يتم	تعيين	عناوين	IP	بشكل	تلقائي،	ويزيد	ذلك	من	أمان	الشبكة	ويقلل	
تضارب	العناوين	بين	ال䐣جهزة.

المودم السلكي، خادم ISP، بروتوكول تهيئة المضيف الديناميكي )DHCP(، الموجه، الموجه 
الل䐧سلكي، ال䐧تصال، خادم ISP، جهاز الحاسب، ال䐥نترنت.

اعــرض	للطلبــة	خطــوة	بخطــوة	كيفيــة	توصيــل	أجهــزة			
الشــبكة	بالكابــل䐧ت.

وضــح	لهــم	كيفيــة	تكويــن	أجهــزة	الشــبكة.	وأكــد	علــى	أنــه			
الخــاص	 	DNS للخــادم	 ثابــت	 عنــوان	 تعييــن	 يجــب	
لخــادم	 ثابــت	 	IP عنــوان	 علــى	 الل䐧ســلكي	 بالموجــه	
ال䐥نترنــت	الــذي	يســتضيف	الموقــع ال䐥لكترونــي المعيــن	

.)Cisco.com(

ــون	الطلبــة	ســحابة	ال䐥نترنــت،	أخبرهــم	أنهــم			
ّ
قبــل	أن	يك

بحاجــة	إلــى	إيقــاف	تشــغيل	الجهــاز	حتــى	يتمكنــوا	مــن	
تثبيــت	الوحــدات	الضروريــة.

383

توصيل الكابل䐧ت بين ال䐣جهزة
ل䐥ضافة	الكابل䐧ت	بين	ال䐣جهزة	في	مساحة	العمل،	يتعين	عليك	ال䐢تي:

ل䐥ضافة الكابل䐧ت بين ال䐣جهزة:

	FastEthernet0/ 4	المحول	منفذ	بين	ووصله	)Copper	Straight-Through(	كابل نحاسي مباشر	استخدم			
1 	.Ethernet1	سلكي䐧الل	الموجه	ومنفذ

2 	.Port 1	السلكي	المودم	ومنفذ	سلكي䐧الل	للموجه	Internet	منفذ	بين	للتوصيل	مباشر	نحاسي	كابل	استخدم				
3 	.Coaxial7 نترنت䐥ال	ومنفذ	Port 0	السلكي	المودم	منفذ	بين	للتوصيل	)Coaxial(	محوري	كابل	استخدم			

وهي	 	Cisco.com خادم	 وبطاقة	 	Ethernet6 ال䐥نترنت	 منفذ	 لتوصيل	 مباشر	 نحاسي	 كابل	 			استخدم	
4 	.FastEthernet0

ضبط إعدادات أجهزة الشبكة
لضبط	إعداد	ال䐣جهزة	لتوصيل	الشبكة	المحلية	بال䐥نترنت،	يتعين	عليك	ال䐢تي:

باستخدام	كابل	إيثرنت	يمكنك	
توصيل	أي	منفذ	تبديل	شبكة	متاح	
بأي	منفذ	LAN	متاح	في	جهاز	

التوجيه.

1

2

3

4

إعداد الموجه الل䐧سلكي:
	بعد	ذلك	عن	مشاركة	

ً
ً䭫مسؤو	الموجه	ويكون	،)DHCP(	بروتوكول	بواسطة	IP	عنوان	تكوين	يتم	نترنت،䐥بال	مباشرةً	الموجه	اتصال	عند

عنوان	IP	بين	أجهزة	الحاسب	المتصلة	بالشبكة	المحلية	وال䐣جهزة	ال䐣خرى	على	الشبكة،	لذلك	فإن	ال䐥عدادات	الوحيدة	التي	تحتاج	إلى	
تغيير	في	ال䐥عدادات	ال䐧فتراضية	هي:	
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ســاعدهم	لفهــم	كيفيــة	تكويــن	خــادم	ال䐥نترنــت.	ابــدأ	بتوجيههــم			
حــول	كيفيــة	تكويــن	خــادم	Cisco.com	كخــادم	بروتوكــول	
التكويــن	الديناميكــي	للمضيــف	DHCP،	ثــم	ســاعدهم	لتكويــن	

.DNS	كخادم	Cisco.com	خادم

بعد	ذلك،	وضح	لهم	كيفية	تكوين	ال䐥عدادات	العامة	لخادم			
.Cisco.com

أثنــاء	قيــام	الطلبــة	بتكويــن	أجهــزة	LAN،	اشــرح	لهــم	أن	جهــاز			
التوجيــه	مســؤول	عــن	تعييــن	عناويــن	IP	لــكل	جهــاز.	لذلــك	
يجــب	عليهــم	تفعيــل	خيــار	DHCP	حتــى	يتــم	تعييــن	عناويــن	

IP	تلقائيًــا.

أخيرًا،	اشرح	لهم	كيف	يمكنهم	التحقق	مما	إذا	كانت	الشبكة			
المحليــة	LAN	متصلــة	بال䐥نترنــت	بشــكل	صحيــح.	فــي	هــذه	
الثانــي،	 التدريــب	 تنفيــذ	 المرحلــة،	يمكنــك	أن	تطلــب	منهــم	

الثالث،	والرابع.
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تدريب 3

LAN	بال䐥نترنت	عبر	جهاز	توجيه	 	أجهزة	الشبكة	والكابل䐧ت	من	أجل	توصيل	شبكتي	 ّ児سم	أدناه،	الشبكة	مخطط	في

ل䐧سلكي	علمًا	بأن	نوع	ال䐧تصال	هو	اتصال	إنترنت	الكابل.

 أجبّ عن ال䐣سئلة التالية، بناءً على ما تعلمته في هذا الدرس.
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تدريب 4
.DSL ابنِ اتصال إنترنت 

عند	إضافة	الكابل䐧ت	المادية	بين	ال䐣جهزة	ستحتاج	إلى:

كابل	محوري	لتوصيل	الموزع	بالموجه	الل䐧سلكي. 	>

.DSL	بمودم	سلكي䐧الل	الموجه	لتوصيل	مباشر	نحاسي	كابل 	>

<		كابل	خط	هاتف	لتوصيل	مودم	DSL	)الواجهة:	المنفذ	0(	بسحابة	ال䐥نترنت	)الواجهة:	المودم	4(.	

عند	تكوين	أجهزة	الشبكة	يجب	مراعاة	ما	يلي:

<		بالنسبة	إلى	سحابة	ال䐥نترنت	ستحتاج	إلى	اختيار	مزود	شبكة	DSL.	عليك	أيضًا	إضافة	المنافذ	المناسبة	في	نوع	اتصال	
.DSL

.DNS	وخادم	DHCP	كخادم	Cisco.com	خادم	إعدادات	ضبط 	>

بالنسبة	لشبكة	LAN	استخدم	DHCP	لتعيين	عنوان	IP	لل䐣جهزة. 	>

.PC3	ـ	لكترونية䐥ال	لمواقع	ا	مستعرض	ل䐧خل	من	http://cisco.com	موقع	بزيارة	وذلك	الشبكة	اتصال	اختبر 	>

متابعة	لنشاط	الشبكة	التي	أنشأتها	في	الدروس	السابقة.	عليك	ال䐢ن	توصيل	شبكة	LAN	التي	أنشأتها	بال䐥نترنت.	مع	العلم	
بأن	نوع	ال䐧تصال	الذي	يتعين	عليك	استخدامه	هو	اتصال	إنترنت	DSL،	لذلك	يجب	عليك	بناء	هيكل	الشبكة	التالية:

393

1.		ما	عنوان	IP	الخاص	بالموجه؟

2.		هل	تم	تمكينه	للعمل	كـ	بروتوكول	التكوين	الديناميكي	للمضيف	)DHCP(؟

3.		ما	نطاق	عنوان	IP	الذي	سيتم	تخصيصه	ل䐣جهزة	الشبكة؟

4.		هل	يمكن	للموجه	مشاركة	عنوان	192.168.0.150	إلى	جهاز	شبكة؟	علل	إجابتك.

تم	إعداد	موجه	بالطريقة	التي	يمكنك	رؤيتها	في	الصورة	أدناه.

تدريب 2
 أجبّ عن ال䐣سئلة التالية، بناءً على ما تعلمته في هذا الدرس.
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ضبط إعدادات الموجه الل䐧سلكي:
1 			اضغط	أيقونة	الموجه	الل䐧سلكي.	

المستخدم	 GUI	)واجهة	 تبويب	 الل䐧سلكي(،	اضغط	عل䐧مة	 )الموجه	  Wireless Router نافذة	 			من	
3 	اضغط	Setup	)إعداد(.	 2 الرسومية(،	

 4 			من	إعدادات	خادم	DHCP	تحقق	أن	زر		Enabled	)مفعل(	تم	تفعيله.	
 5 		هيّئ	عنوان	IP	الثابت	لخادم	DNS	على	النحو	التالي:	208.67.220.220. 

6 			ال䐢ن	اضغط	عل䐧مة	تبويب	Wireless	)ل䐧سلكي(	لعرض	خيارات	ال䐧تصال䐧ت	الل䐧سلكية.	
7 :	Mynetwork	)شبكتي(.	

ً
ر	)SSID( Network Name )اسم	الشبكة	(	إلى	اسم	من	اختيارك،	مثا ّ児غي			

8 		من	أسفل	الصفحة،	اضغط	Save Settings )حفظ	التغييرات(.	

1

2

3

4

5

 IP	عناوين	نطاق	هو	هذا
المسؤول	عنها	الموجه	لمشاركتها	
في	ال䐣جهزة	المتصلة	بالشبكة.

  تعيين	عنوان	IP	ثابت	لخادم	DNS	وهو	خادم	الموقع	ال䐥لكتروني	الذي	يستضيف	موقع	إلكتروني	معين	
)Cisco.com(.	سوف	تعرض	صفحة	إلكترونية	من	هذا	الموقع	ل䐧حقًا.

.)Network Name(	اسم الشبكة	وهو	)Service	Set	Identifier(	SSID	تغيير 
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وع الوحدة م�ش
اعــرض	موضــوع	المشــروع	علــى	الطلبــة	وناقشــهم	حــول	شــبكات			

النقّال	المستخدمة	في	المملكة.

قســم	الطلبــة	إلــى	مجموعــات	عمــل	مختلفــة	حتــى	تتمكــن	كل			
تقديمــي	حــول	موضــوع	 عــرض	 إعــداد	وتقديــم	 مــن	 مجموعــة	
المشــروع،	ووجههــم	للبحــث	فــي	ال䐥نترنــت	عــن	معلومــات	حــول	

شبكة	الهاتف	النقّال	التي	تغطي	أكبر	المدن.

أثنــاء	شــرح	المشــروع،	أشــر	إلــى	أهميــة	إضافــة	إحصائيــات	مثــل			
متوســط	ســرعة	التنزيــل،	ومتوســط	ســرعة	التحميــل،	ومتوســط	

وقت	تنزيل	التطبيق.

اقتــرح	علــى	الطلبــة	اســتخدام	الجــداول	فــي	عرضهــم	التقديمــي			
المتوفــرة،	 	G2	 ،G3	 ،G4	 ،G5 شــبكات	 إظهــار	 أجــل	 مــن	
وال䐥حصائيات	حولها،	والسرعات	المختبرة	على	جميع	الشبكات	

حول	العالم.

ضــع	معاييــر	مناســبة	لتقييــم	عمــل	المجموعــات.	وحــدد	موعــدًا			
لتقديــم	المشــروعات	ومناقشــتها.	تأكــد	مــن	فهــم	جميــع	الطلبــة	
التقديمــي،	وأن	 فــي	عرضهــم	 التــي	يجــب	تضمينهــا	 للتفاصيــل	
تكون	واضحة	ومباشرة	مع	التركيز	على	بعض	النقاط	ال䐣ساسية،	

وتضمين	الصور	ومقاطع	الصوت	عند	الضرورة.

فــي	نهايــة	الوحــدة،	ألــقِ	الضــوء	علــى	أهــداف	الوحــدة	الرئيســة	مــرة			
أخرى،	واختبر	مدى	فهمهم	للمصطلحات	التي	تعلموها	منها.

وفي	الختام	يمكنك	تذكير	الطلبة	بمصطلحات	الوحدة	المهمة			
التي	وردت	في	فهرس	المصطلحات.

ل䐧	تنسَوا	تضمين	قسم	يوضح	شبكات	الجيل	الثاني	والثالث	والرابع	والخامس	المتوافرة	وال䐥حصائيات	والسرعات	
التي	تمت	تجربتها	على	جميع	الشبكات	في	أنحاء	العالم.

4

عند	ال䐧نتهاء	اعرضوا	عملكم	أمام	زمل䐧ئكم	في	الفصل	مع	ال䐣خذ	بال䐧عتبار	نصائح	العرض	التقديمي	التي	تعلمتموها	
سابقًا.

6

اجعلوا	عرضكم	التقديمي	أكثر	جاذبية	بإضافة	الصور	وخرائط	تغطية	الشبكة. 5

ي الختام
�ف

المهارة
درجة	ال䐥تقان

لم يتقنأتقن

1.		تحديد	أنواع	الشبكات	المختلفة	وفقًا	للنطاق	الجغرافي	والوسط	الناقل	للبيانات	وتخطيط	
الشبكة.

2.	تمييز	أنواع	شبكات	الهواتف	النقّالة.

3.	بناء	هيكلية	شبكة	محلية	)LAN(	باستخدام	أداة	محاكاة	الشبكة.

4.	تكوين	أجهزة	الشبكة	باستخدام	أداة	محاكاة	الشبكة.

.LAN	المحلية	الشبكة	لتوصيل	ت䐧بالكابل	إنترنت	اتصال	إنشاء	5.

جدول المهارات

المصطلحات

Metropolitan شبكة متوسطة المدى1Gالجيل ال䐣ول من شبكات الهواتف النقالة

Area Network

MMSرسائل الوسائط المتعددة2Gالجيل الثاني من شبكات الهواتف النقالة

Mobile Networkشبكة خلوية3Gالجيل الثالث من شبكات الهواتف النقالة

Sensorمستشعر4Gالجيل الرابع من شبكات الهواتف النقالة

Protocolبروتوكول5Gالجيل الخامس من شبكات الهواتف النقالة

SANشبكة تخزين البياناتClassificationتصنيف

Dotted-Decimal النظام العشري النقطي 

Notationنظمة䐣نموذج الربط البيني للOSI

Subnet Maskقناع الشبكة الفرعيةGPSنظام التموضع العالمي

SMSرسالة نصية قصيرةGSMالنظام العالمي لل䐧تصال䐧ت المتنقلة

Topologyمخطط – هيكليةHot Spotنقاط الشبكة الل䐧سلكية

WANشبكة واسعة المجالLANشبكة محلية

396

شكّل	مجموعة	عمل	مع	بعض	زمل䐧ئك،	
	حول	 وذلك	بهدف	إنشاء	عرض	تقديم䕉ي
إحدى	شبكات	الهاتف	النقّال	المستخدمة	

	المملكة. ي
�䅊ف

ابحثوا	عن	الشبكة	التي	توفر	التغطية	الخلوية	ال䐣كثر	كفاءة	في	جميع	أنحاء	المملكة	مع	تضمين	
بحثكم	ببعض	ال䐥حصائيات	مثل	متوسط	سرعة	التنزيل	ومتوسط	سرعة	التحميل	ومتوسط	

وقت	تنزيل	التطبيق.

الوحدة وع  م�ش

ال䐥لكترونية	1 المواقع	 في	 ابحثوا	
حول	 معلومات	 عن	 الموثوقة	
يكون	 أن	 يجب	 الشبكة.	 تغطية	
هدفكم	عرض	الشبكة	التي	تغطي	

أكبر	المدن.

2

3
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تدريب 1

لنطبق معًا

 أكمل العبارات باستخدام الكلمة المناسبة من الصندوق التالي:

1.	يستخدم	الموجه	لتزويد	ال䐣جهزة	بـ		..................................	داخل	الشبكة	المحلية.

2.	يرسل	خادم	المواقع	ال䐥لكترونية	الصفحة	ال䐥لكترونية	المطلوبة	إلى	..................................	.

3.	يعمل	..................................	كجسر	بين	شبكة	محلية	وال䐥نترنت.

4.	يوفر	مزود	خدمة	ISP	رابطًا	بين	..................................	و	..................................	.

5.	البوابة	ال䐧فتراضية	هي	عنوان	IP	الخاص	بـ	..................................	.

6.		عندما	تريد	عرض	صفحة	إلكترونية،	يرسل	جهاز	الحاسب	الخاص	بك	طلبات	إلى	..................................	.

.Wi-Fi		شبكة	بإمكانيات	المزودة	جهزة䐣ال	إلى	الوصول	إمكانية		..................................	يوفر	7.

8.		عند	تفعيل	..................................		يتم	تعيين	عناوين	IP	بشكل	تلقائي،	ويزيد	ذلك	من	أمان	الشبكة	ويقلل	
تضارب	العناوين	بين	ال䐣جهزة.

المودم السلكي، خادم ISP، بروتوكول تهيئة المضيف الديناميكي )DHCP(، الموجه، الموجه 
الل䐧سلكي، ال䐧تصال، خادم ISP، جهاز الحاسب، ال䐥نترنت.

حل التدريبات

ال䐧تصال 

ISP خادم

المودم السلكي

ال䐥نترنتجهاز الحاسب

الموجه

ISP خادم

الموجه الل䐧سلكي

)DHCP( بروتوكول تهيئة المضيف الديناميكي

Student's	Book	Page	Number

392

300



1.		ما	عنوان	IP	الخاص	بالموجه؟

2.		هل	تم	تمكينه	للعمل	كـ	بروتوكول	التكوين	الديناميكي	للمضيف	)DHCP(؟

3.		ما	نطاق	عنوان	IP	الذي	سيتم	تخصيصه	ل䐣جهزة	الشبكة؟

4.		هل	يمكن	للموجه	مشاركة	عنوان	192.168.0.150	إلى	جهاز	شبكة؟	علل	إجابتك.

تم	إعداد	موجه	بالطريقة	التي	يمكنك	رؤيتها	في	الصورة	أدناه.

تدريب 2
 أجبّ عن ال䐣سئلة التالية، بناءً على ما تعلمته في هذا الدرس.

نطاق عناوين IP من 192.168.0.100 إلى 192.168.0.149

نعم

192.168.0.1

ل䐧، نظرًا ل䐣ن عنوان IP هذا خارج نطاق عناوين IP الذي يمكن للموجه مشاركته.
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تدريب 3

LAN	بال䐥نترنت	عبر	جهاز	توجيه	 	أجهزة	الشبكة	والكابل䐧ت	من	أجل	توصيل	شبكتي	 ّ児سم	أدناه،	الشبكة	مخطط	في

ل䐧سلكي	علمًا	بأن	نوع	ال䐧تصال	هو	اتصال	إنترنت	الكابل.

 أجبّ عن ال䐣سئلة التالية، بناءً على ما تعلمته في هذا الدرس.

)Switch( محول

ال䐥نترنت

خادم الموقع ال䐥لكتروني

كابل نحاسي مباشر
 )Copper Straight Through(

كابل نحاسي مباشر
 )Copper Straight Through(

)Wireless Router( سلكي䐧موجه ل

كابل نحاسي مباشر
 )Copper Straight Through(

كابل نحاسي مباشر
 )Copper Straight Through(

)cable modem( مودم سلكي
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تدريب 4
.DSL ابنِ اتصال إنترنت 

عند	إضافة	الكابل䐧ت	المادية	بين	ال䐣جهزة	ستحتاج	إلى:

كابل	محوري	لتوصيل	الموزع	بالموجه	الل䐧سلكي. 	>

.DSL	بمودم	سلكي䐧الل	الموجه	لتوصيل	مباشر	نحاسي	كابل 	>

<		كابل	خط	هاتف	لتوصيل	مودم	DSL	)الواجهة:	المنفذ	0(	بسحابة	ال䐥نترنت	)الواجهة:	المودم	4(.	

عند	تكوين	أجهزة	الشبكة	يجب	مراعاة	ما	يلي:

<		بالنسبة	إلى	سحابة	ال䐥نترنت	ستحتاج	إلى	اختيار	مزود	شبكة	DSL.	عليك	أيضًا	إضافة	المنافذ	المناسبة	في	نوع	اتصال	
.DSL

.DNS	وخادم	DHCP	كخادم	Cisco.com	خادم	إعدادات	ضبط 	>

بالنسبة	لشبكة	LAN	استخدم	DHCP	لتعيين	عنوان	IP	لل䐣جهزة. 	>

.PC3	ـ	لكترونية䐥ال	لمواقع	ا	مستعرض	ل䐧خل	من	http://cisco.com	موقع	بزيارة	وذلك	الشبكة	اتصال	اختبر 	>

متابعة	لنشاط	الشبكة	التي	أنشأتها	في	الدروس	السابقة.	عليك	ال䐢ن	توصيل	شبكة	LAN	التي	أنشأتها	بال䐥نترنت.	مع	العلم	
بأن	نوع	ال䐧تصال	الذي	يتعين	عليك	استخدامه	هو	اتصال	إنترنت	DSL،	لذلك	يجب	عليك	بناء	هيكل	الشبكة	التالية:
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3. اضبط إعداد خادم المواقع ال䐥لكترونية كما يلي:2. اضبط إعداد سحابة ال䐥نترنت كما يلي:

:DHCP كخادم Cisco.com 3.أ.عيّن خادم

1. اضبط إعداد جهاز الموجه كما يلي:
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:DNS كخادم Cisco.com 3.ب. عيّن خادم

:FastEthernet0 وإعدادات واجهة Cisco.com عدادات العامة لخادم䐥3.ج. ضبط ال
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وصف الوحدة 
عزيزي	المعلم

	هذه	الوحدة	كيفية	برمجة	متحكم	دقيق	باستخدام	لغة	نصية.	وسيتعرفون	عل䑉	أداة	مايكروسوفت  ي
�䅊ف	الطلبة	سيتعلم

	䑊إل	ضافــة䐥بال	بايثــون.	لغــة	باســتخدام	مجــة نامــج	المايكروبــت	)Micro:bit(	وكيفيــة	ال�ب ميــك كــود	)MakeCode(	ل�ب
ات	والــدوال	والحلقــات	واتخــاذ	القــرارات	مــن	 	تعقيــدًا	باســتخدام	المتغــ�� ذلــك،	ســيتعلم	الطلبــة	كيفيــة	إنشــاء	أكــواد	أكــ�ر

أجل	إكمال	المهام	المعقدة.

م 
ّ
نواتج التعل

إنشاء	مقطعًا	برمجيًا	باستخدام	مايكروسوفت	ميك	كود.		

ات.		 مجية	بالتعامل	مع	المتغ�� إنشاء	المقاطع	ال�ب

إجراء	العمليات	الرياضية	باستخدام	مايكروسوفت	ميك	كود	بايثون.		

مجية	باستخدام	جُمل	التكرار.		 إنشاء	المقاطع	ال�ب

طية	المختلفة.		 مجية	بتطبيق	العوامل	الش㐱ر إنشاء	المقاطع	ال�ب

	مايكروبت	بلغة	بايثون.		 ي
�䅊ف	القرارات	تخاذ䐧ل	مجية إنشاء	المقاطع	ال�ب

 الوحدة الرابعة

مجة بواسطة المايكروبت الت⨱ر

 الدروس
مجة بواسطة المايكروبت عدد الحصص الدراسيةالوحدة الرابعة: الت⨱ر

3الدرس	ال䐣ول:	مقدمة	إل䑊	المايكروبت

ات	والتكرارات :	المتغ�� ي
3الدرس	الثائ♊�

3الدرس	الثالث:	اتخاذ	القرارات

وع	الوحدة 2مش㐱ر

	عدد	الحصص	الدراسية 11إجمال䑊ي
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المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

		G10.S3.U3.L1	مجلد

		G10.S3.U3.L2	مجلد

		G10.S3.U3.L3	مجلد

		G10.S3.U3_Project	مجلد

ال䐣دوات وال䐣جهزة

ي		 حاسب	مكتت⩊ب

		)Microso昀琀	MakeCode	for	Micro:bit(	للمايكروبت	كود	ميك	مايكروسوفت

الملفات الرقمية

: 	ال䐥ثرائية،	وه䝊ي � �䩆عي	منصة	䑉عل	للتدريبات	النهائية	الملفات	أو	للحلول	الوصول	يمكنك

السنة ال䐣ول䑉 ال䑅شت⨱كة
التعليم الثانوي - نظام ال䑅سارات طبعة 2025-1447

ات
سار

䑅م ال
ظا

- ن
ي 

نو
لثا

م ا
علي

الت
ة - 

ت⨱ك
ل䑅ش

ل䑉 ا
ل䐣و

ة ا
سن

ال
التقنية الرقمية 1

ال䑅درسة: ال䐧ســــم:

المملكة العربية السعودية

أخي الطالب / أختي الطالبة
الكتاب،  هذا  إنجاز  خلف  تقف  كبي䨱ة  جهود  هناك 
فت  佦ُر أموال  وهناك  وتطويرًا,  ومراجعةً  إعدادًا 
لطباعته وتسليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقيَك العلمي 
وال䐣خل䐧قي, فكن وفيًا لهذا الجهد، مقدّرًا له بال䑅حافظة 

عل䑉 كتابك.

ة 1
مي

رق
ة ال

قني
الت

20
25

-14
47

عة 
طب

رقم ال䐥يداع: 1446/18577
ردمك: 978-603-8533-99-4

كتاب	التقنية	الرقمية	1

كة	–	نظام	المسارات السنة	ال䐣ول䑊	المش��

	من	المقرر ي
الجزء	الثائ♊�

307



الوحدة الرابعة/ الدرس ال䐣ول

مقدمة إل䑉 المايكروبت

وصف الدرس
الهــدف	العــام	مــن	الــدرس	هــو	أن	يتعلــم	الطلبــة	كيفيــة	التفاعــل	مــع	أداة	مايكروســوفت	ميك	كــود،	والمايكروبت.	
البايثــون.	 لغــة	 باســتخدام	 إنشــاء	كــود	 وكيفيــة	 المايكروبــت	 مكونــات	 	䑉عــل ســيتعرفون	 تحديــدًا	 	 أكــ�ر وبشــكل	
مجــة	القائمــة	عــل䑉	النصــوص،	وكيفيــة	اســتخدامها	ل䐥عطــاء	أوامــر	 بال䐥ضافــة	إل䑊	ذلــك،	ســيتعرفون	عــل䑉	لغــة	ال�ب

مجــة	واســتخدامها	وأنواعهــا. 	ال�ب ي
�䅊ف	ات بســيطة	للمايكروبــت،	وكيفيــة	التعامــل	مــع	المتغــ��

م
ّ
نواتج التعل

معرفة	المايكروبت	ومكوناته.		

معرفة	واجهة	أداة	مايكروسوفت	ميك	كود.		

مجة	المايكروبت.		 إنشاء	برنامج	جديد	باستخدام	أداة	مايكروسوفت	كود		ل�ب

استخدام	الدوال	في	البرمجة	بلغة	بايثون.			

معرفة	محتوى	جملة	الدالة	في	بايثون.		

حفظ	البرنامج	وتنزيله	على	المايكروبت.		

استخدام	ال䐣زرار	الموجودة	في	المايكروبت.		

استخدام	المتغيرات	العددية	والنصية	في	البرمجة	بلغة	بايثون.			

التمييز	بين	المتغيرات	المحلية	والمتغيرات	العامة.		

الدرس ال䐣ول
مجة بواسطة المايكروبت عدد الحصص الوحدة الرابعة: الت⨱ر

الدراسية

3الدرس	ال䐣ول:	مقدمة	إل䑊	المايكروبت
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نقاط مهمّة  

قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	فهــم	وظائــف	مكونــات	المايكروبــت.	أعطهــم	أمثلــة	مــن	الحيــاة	اليوميــة	التــي			
تســتخدم	فيهــا	المكونــات.	علــى	ســبيل	المثــال،	يحتــوي	الهاتــف	الذكــي	أيضًــا	علــى	شاشــة	Led	وأزرار	للتحكــم	فــي	
مســتوى	الصــوت،	وجــزء	لتوصيــل	الملحقــات	مثــل	ســماعات	الــرأس،	وبوصلــة	ل䐧ســتخدام	GPS	ومقيــاس	التســارع	

لدوران	الشاشة	اعتمادًا	على	كيفية	حمل	الجهاز.
غالبًــا	مــا	ينســى	الطلبــة	الكلمــات	المحجــوزة	أثنــاء	إنشــاء	برنامــج	بلغــة	بايثــون،	وأيضًــا	اســتخدام	ال䐣قــواس	التــي	تعــدّ			

مهمــة	بالنســبة	للكــود	الخــاص	بهــم،	وقــد	يغفلــون	أيضًــا	عــن	اســتخدام	المســافة	البادئــة	بطريقــة	صحيحــة.	وتتمثّــل	
المسافة	البادئة	في	ال䐣حرف	المستخدمة	للتباعد	وإضافة	مسافة،	ويمكن	استخدامها	في	بايثون	بواسطة	مفتاحيّ	

.space	و	tab

	بيــن	المســتخدم	والبرنامــج،			
ً
قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	فهــم	ال䐣حــداث.	اشــرح	لهــم	أن	الحــدث	يعــدّ	تفاعــا

وتشمل	ال䐣حداث	الضغط	على	ال䐣زرار،	أو	هز	الجهاز	أو	أي	إدخال	آخر	لمستشعر.

 
التمهيد  

	بعــض	 	الــدرس	وأثنــاء	التمهيــد	لــه.	فيمــا	يــل䑉ي 	تحضــ�� ي
�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��

	الدرس: ي
�䅊ف	المطلوبة	المهارات	لتنفيذ	النصائح

يمكنك	الوصول	للحلول	أو	الملفات	النهائية	للتدريبات	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	G10.S3.U3.L1	مجلد

م	الهدف	من	الدرس	لجذب	اهتمام	الطلبة	بالبرمجة	في	مايكروسوفت	ميك	كود	لبرنامج	المايكروبت	باستخدام			 ّ児قد
لغة	بايثون.	

ابدأ	بطرح	بعض	ال䐣سئلة	على	الطلبة	مثل:			

	 هل	برمجت	روبوت	أو	متحكم	دقيق	من	قبل؟	ما	هدفك؟	وما	ال䐣وامر	التي	أعطيتها	للجهاز؟	

	 مــا	أدوات	البرمجــة	التــي	اســتخدمتها	حتــى	ال䐢ن	ل䐥نشــاء	برنامــج؟	هــل	كانــت	لغــة	برمجــة	هــذه	ال䐣دوات	قائمــة		
على	اللبنات	البرمجية	أم	على	النصوص؟

	 هل	تعلم	أن	اللبنات	البرمجية	تخفي	بداخلها	بعض	التعليمات	البرمجية	النصية؟	

	 هل	سمعت	من	قبل	أو	استخدمت	أي	لغة	برمجة	نصية؟	إذا	كانت	ال䐥جابة	نعم،	كيف	أنشأت	البرنامج؟	

	 هل	تعرف	ما	الرقاقة	أو	المتحكم	الدقيق؟	هل	ترغب	في	استخدام	أحدها	وبرمجته؟	

اســتمر	فــي	المناقشــة	موضحًــا	للطلبــة	أنهــم	ســيتعلمون	كيفيــة	ترميــز	المتحكــم	الدقيــق	باســتخدام	لغــة	البرمجــة			
النصية.
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خطوات تنفيذ الدرس 

أثناء	تطبيق	المقطع	البرمجي	ال䐣ول	الموجود	في	مثال			
كتــاب	الطالــب،	ســاعد	الطلبــة	علــى	التمييــز	بيــن	محــرر	

التعليمات	البرمجية	وصندوق	ال䐣دوات	والمحاكي.

التشــغيل	ســيتم	تشــغيله			 بــدء	 لهــم	أن	برنامــج	 اشــرح	
لبنــة	 أن	 حيــن	 فــي	 البــدء،	 زر	 علــى	 الضغــط	 بمجــرد	
forever	)لل䐣بد(	هي	لبنة	تكرار	وأن	اللبنات	الموجودة	

بداخلهــا	ســتكون	فــي	حلقــة	ل䐧	نهائيــة،	ويمكــن	إيقــاف	
تشغيل	هذه	اللبنة	بالضغط	على	زر	ال䐥يقاف	المؤقت.

باستخدام	كتاب	الطالب،	اشرح	ماهية	المتحكم	الدقيق،			
وقدم	للطلبة	المايكروبت	الذي	يعدّ	بمثابة	حاسب	صغير	
ــز	
ّ
الحجــم،	ثــم	اشــرح	وظائــف	مكونــات	المايكروبــت،	ورك

على	تلك	التي	سيستخدمها	الطلبة	في	هذه	الوحدة:	مثل	
شاشة	LED	وال䐣زرار.

ــع	والتطبيقـــات			 ـ اذكـــر	للطلبـــة	أنـــه	ســـيتم	إنشـــاء	المشـــاريـ
	والتدريبات	العملية	على:	

https://makecode.microbit.org/#editor
مكونات المايكروبت

يتكون	المايكروبت	من	واجهة	أمامية	وواجهة	خلفية	يوجد	عليهما	مجموعة	من	المكونات	موضحة	فيما	يلي:

الواجهة ال䐣مامية

الواجهة الخلفية

)USB(	بي	إس	يو	منفذ

Led	مصباحًا	25

زران

هوائي	للموجات	
الل䐧سلكية	والبلوتوث

زر	إعادة	الضبطمنفذ	البطارية

المعالج

البوصلة

مقياس	التسارع

جزء	توصيل	الملحقات

جزء	توصيل	الملحقات

 تعتبر	لغات	بايثون )Python( وفيجوال بيسك

)Visual Basic( وجافا سكريبت )JavaScript(	لغات	

برمجة	عالية	المستوى.	تستخدم	كلمات	وحروف	ورموز	
عادية	من	اللغة.	تتضمن	لغة	البرمجة	عالية	المستوى	
كلمات	يجب	تعلمها،	وكذلك	قواعد	لبناء	الجمل	

البرمجية	يجب	اتباعها،	كما	في	اللغات	التي	يتحدثها	
البشر.	

توفر بيئة التطوير المتكاملة 
تعقيدًا  أكثر  )IDE( وظائف 
لمساعدة المطور على كتابة 
التعليمات البرمجية المعقدة 

بسهولة أكبر.

ل䐥نشاء مقطع برمجي باستخدام اللبنات البرمجية:

		اضغط	على	فئة	لبنات	Basic	)أساسي(.	 1 
 )"Hello!" السلسلة	 )إظهار	  show string "Hello!" لبنة  وأفلت	  			اسحب	

داخل	لبنة	on start	)بداية(.	 2 
		اسحب	وأفلت	لبنة	show icon	)إظهار	الرمز(	داخل	لبنة	forever	)لل䐣بد(.	 3 

		اضغط	على	زر	التشغيل	وسيعرض	المحاكي	رسالتك.	 4
5 		اضغط	على	زر	التوقف	ل䐥يقاف	المحاكي.	

5

1

4

2 3

إضافة لبنات إلى مقطعك البرمجي 
لقد	أنشأت	مشروعًا	في	مايكروبت	وستقوم	ال䐢ن	بإضافة	اللبنات	المناسبة	لجعل	مقطعك	البرمجي	يعرض	رسالة	ترحيب.
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مايكروسوفت ميك كود
 يمكنك	استخدام	لغات	برمجة	مختلفة	لبرمجة	المايكروبت،	كلغة	برمجة	مايكروسوفت ميك كود

)Microsoft MakeCode(	القائمة	على	اللبنات	البرمجية،	أو	لغة	بايثون )Python(	للبرمجة	

النصية.	ستستخدم	في	هذه	الوحدة	مايكروسوفت	ميك	كود.
 يتوافــــر	محــــرر	ميــــك	كــــود	عبــــر	ال䐥نترنــــت،	وللبــــدء	بإنشــــاء	مشــــاريعك	عليــــك	زيــــارة	الموقــــع	ال䐥لكترونــــي:

.https://makecode.microbit.org/#editor

تم	ابتكار	لغة	بايثون )Python(	بواسطة	جيودو فان روسوم )Rossum	van	Guido(،	وكان	
إصدارها	ال䐣ول	في	العام	1991	م.	وهي	لغة	برمجة	عالية	المستوى	مفتوحة	المصدر	وسهلة	التعلم.

لمحة تاريخية

محرر	اللبنات	البرمجية

اللبنات	البرمجية	
ال䐧فتراضية	عند	إنشاء	

مشروع	جديد

اسم	المشروع

تحميل	المقطع	البرمجي	على	
مايكروبت

التنقل	بين	اللبنات	
البرمجية	وبايثون

صندوق	أدوات	
المحاكياللبنات	البرمجية

وفيما	يلي	توضيح	لمكونات	الواجهة	الرئيسة	لمحرر	ميك	كود:
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ال䐧نتقال من اللبنات البرمجية إلى لغة بايثون
تُعدُ	لغة	بايثون	واحدة	من	مئات	لغات	البرمجة	الموجودة	حاليًا،	وتُستخدم	في	هذه	اللغة	
كلمات	من	اللغة	ال䐥نجليزية	وتراكيب	خاصة	لوصف	التعليمات	في	جهاز	الحاسب	وهي	لغة	
برمجة	نصية	عالمية،	وتستخدم	لل䐣غراض	العامة،	حيث	يمكنك	العثور	عليها	في	مجموعة	
متنوعة	من	التطبيقات	المختلفة.	ستساعدك	بيئة	مايكروسوفت	ميك	كود	في	كتابة	مقطعك	
 البرمجي	ال䐣ول	وبرمجة	المايكروبت	من	خل䐧ل	سحب	وإفل䐧ت	اللبنات	في	محرر	لغة	البرمجة.

إبدأ	بإنشاء	مقطعك	البرمجي	وذلك	بإضافة	اللبنات	البرمجية.
شاهد	كيف	يمكنك	ال䐧نتقال	إلى	لغة	بايثون	من	خل䐧ل	مايكروسوفت	ميك	كود:

لتحويل المقطع البرمجي إلى لغة بايثون:

			اضغط	على	القائمة	المنسدلة	الخاصة	بلغات	البرمجة.	 1 
		حدد	لغة	Python	)بايثون(.	 2 

		سيظهر	المقطع	البرمجي	بلغة	بايثون.	 3

تم	تحويل	اللبنات	
البرمجية	إلى	أوامر	نصية

سيبقى	النصف	ال䐣يسر	
من	النافذة	كما	هو

1

2

3

406

ــر	الطلبــة	بالبنيــة	ال䐣ساســية	للغــة			
ّ
تابــع	الشــرح	وذك

ذكرهــم	 تحديــدًا،	 أكثــر	 بشــكل	 بايثــون.	 برمجــة	
بصيغــة	وظائــف	بايثــون.	وأثنــاء	القيــام	بالبرمجــة		
اذكر	للطلبة	أنه	يمكنهم	اســتخدام	مربــع	ال䐣دوات	
لســحب	ال䐣وامــر	وإفل䐧تهــا	أو	كتابــة	ال䐣وامــر	مباشــرة	
وفقًــا	 وذلــك	 البرمجيــة،	 التعليمــات	 محــرر	 فــي	

لقواعد	بناء	الجملة	في	بايثون.	

أثنــاء	إنشــاء	برنامــج	فــي	بايثــون،	اذكــر	للطلبــة	أنــه			
وهــذا	 لبنــات،	 إلــى	 برنامجهــم	 تحويــل	 يمكنهــم	

يساعدهم	على	إدراك	العل䐧قة	بين	اللغتين.	

تدريب 3

تدريب 

ل䐧 يمكن استخدامها يمكن استخدامها ال䐣سماء

لماذا	ل䐧	يمكن	استخدام	هذه	ال䐣سماء	كاسم	متغير	في	بايثون؟	اشرح	إجاباتك.

  أنشئ مقطعًا برمجيًا يعرض عند بدء تشغيله الرسالة "Hello KSA" على شاشة المايكروبت، ثم 
يعرض أيقونة قلب.

  هناك كلمات ل䐧 يمكن استخدامها كأسماء للمتغيرات، حدد الكلمات التي يمكن استخدامها كاسم 
للمتغير والتي ل䐧 يمكن استخدامها.

			بعد	تشغيل	المقطع	البرمجي	ال䐣ول	الموجود	في	
مثال	كتاب	الطالب،	اسأل	الطلبة	عن	كيفية	عمل	
رهــم	بــأن	شاشــة	LED	الخاصــة	

ّ
شاشــة	LED،	وذك

مــن	 مصباحًــا	 	25 علــى	 تحتــوي	 بالمايكروبــت	
مصابيــح	LED	مرتبــة	عــل䑉	شــكل	شــبكة	5	×	5،	
هــذه	 يقــاف	 وإ بتشــغيل	 المايكروبــت	 ويقــوم	
أو	 الكلمــات	 بــأنّ	 المســتخدم	 ل䐥يهــام	 المصابيــح	
	LED	مصابيــح	أن اذكــر	كذلــك	 تتحــرك.	 ال䐣رقــام	
	 ي
�䅊ف	أو الشــوارع	 	 ي

�䅊ف	المــرور إشــارات	 	 ي
�䅊ف	الموجــودة

اللوحات	ال䐥عل䐧نية	تعمل	بنفس	الطريقة.	

اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب	الثالــث	للتدرب			
على	عرض	الرسائل	وال䐣يقونات.
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بعد	ال䐧نتهاء	من	توضيح	مفهوم	الدوال	في	بايثون،			
اطلب	من	الطلبة	تنفيذ	التدريبين	ال䐣ول	والخامس.	
مــن	المهــم	التحقــق	مــن	فهمهــم	لمكونــات	الدالــة	

حتى	يتمكنوا	من	كتابتها	في	المستقبل.

فــي	كتــاب			 الموجــودة	 الخطــوات	 يمكنــك	شــرح	
الطالــب	لتوضيــح	كيفيــة	ال䐧تصــال	وتنزيــل	البرنامج	

.microbit	إلى	الطلبة	أنشأه	الذي

تدريب 5

basic.show_string("Hello KSA")
1 2 3

تدريب 

فئة	ال䐣مر	التي	ينتمي	إليها	ال䐣مراسم	الدالة وسيطة	الدالة

تدريب 

31 2

أنشئ بعض التعليمات البرمجية يتم فيها تقليل قيمة المتغير بمقدار  في كل مرة يضغط بها 
المستخدم على الزر 

أنشئ مقطعًا برمجيًا يعرض عند البدء أيقونة  على شاشة المايكروبت وعندما يتم 
تفعيل مستشعر ال䐧هتزاز يغيّر ال䐣يقونة إلى 

  اقرأ المقطع البرمجي واكتب الرقم الصحيح في المربعات من أجل تحديد كل مكون من سطر 
ال䐣وامر.

حفظ المقطع البرمجي

لحفظ المقطع البرمجي على جهاز الحاسب:

 

		اكتب	اسمًا	لمقطعك	البرمجي.	 1
 

		اضغط	على	أيقونة	حفظ.	 2
4 

 
،	يتم	حفظ	المقطع	البرمجي	في	مجلد	التنزيل䐧ت. 		اضغط	على	Done	)تم(	من	النافذة	المنبثقة	 3

1 2

3

4

409

تدريب 

لنطبق معًا

تدريب 1
 ما لغة البرمجة عالية المستوى؟

التي  لل䐣زرار  وفقًا  التالي  البرمجي  المقطع  تشغيل  عند  على شاشة   الذي سيعرض   ما 
ستضغط عليها؟ اكتب ال䐥جابة الصحيحة.

421

423

312



كرر	نفس	الخطوات	لبرمجة	الزر	

هناك	خيار	آخر	من	خل䐧ل	الضغط	على	زري	A و	B	في	نفس	الوقت.

)Shake( هتزاز䐧دالة ال
يستخدم	مايكروبت	مقياس	التسارع	الخاص	به	ل䐧كتشاف	أي	تغيرات	في	الحركة.	ستنشئ	مقطعًا	برمجيًا	يعرض	رقمًا	مختلفًا	على	شاشة	

المايكروبت	كل	مرة	يهتز	بها	المايكروبت.

:)Shake( هتزاز䐧استخدام دالة ال

run code on Gesture.Shake	دالة	وأفلت	اسحب	دخال(،䐥ال(	Input	فئة	من			
 1 	.)Gesture.Shake	عند	run code( 	

			من	فئة	Basic	)أساسي(،	اسحب	أمر	show number	)إظهار	الرقم(	وأفلته.	 2 
		اضغط	على	فئة	أوامر	Math	)رياضيات(.	 3

			حدد	أمر	randint،	ضعه	داخل	ال䐣مر	show number )إظهار الرقم(	واضبط	نطاق	
القيم	إلى	)1,9(.	 4

		اضغط	على	زر	SHAKE	)اهتزاز(	في	المحاكي	ل䐧ختبار	مقطعك	البرمجي.	 5

يقوم ال䐣مر randint  بوضع رقم عشوائي داخل النطاق 
المحدد )بين أدنى وأعلى قيمة في النطاق(.

غير	اسم	الدالة	إلى	
b)	(

ل䐧	تنسَ	أن	تغيره	إلى
) (

414

قدم	للطلبة	مستشعر	ال䐧هتزاز	الخاص	بالمايكروبت.			
واذكــر	لهــم	أنــه	مــن	أجــل	عــرض	مستشــعر	ال䐧هتــزاز	
إلــى	 علــى	جهــاز	محــاكاة	المايكروبــت،	يحتاجــون	
إضافتــه	كأمــر	فــي	منطقــة	محــرر	لغــة	البرمجــة.	ثــم	

اطلب	منهم	تنفيذ	التدريب	السادس	للدرس.

باتبــاع			 مايكروبــت	 أزرار	 للطلبــة	وظائــف	 اشــرح	
الخطوات	المذكورة	في	كتاب	الطالب.

الثانــي	والتاســع			 التدريبيــن	 تنفيــذ	 واطلــب	منهــم	
بهدف	التدرب	على	هذه	الوظائف.

تدريب 

تدريب 9

صِف	دالة	المقطع	البرمجي	المحدد.

 أنشئ المقطع البرمجي التالي في مايكروسوفت ميك كود )

 أنشئ مقطعًا برمجيًا يعرض الرسائل على شاشة المايكروبت:
."Left"	الرسالة	عرض	سيتم	،A	الزر	على	الضغط	يتم	عندما 	>
."Right"	الرسالة	عرض	سيتم	،B	الزر	على	الضغط	يتم	عندما 	>

اضغط	على	
هذا	الزر	لفحص	
مقطعك	البرمجي.

424

تدريب 2

A

B

A+B

لنطبق معًا

تدريب 
 ما لغة البرمجة عالية المستوى؟

التي  لل䐣زرار  وفقًا  التالي  البرمجي  المقطع  تشغيل  عند   LED على شاشة  الذي سيعرض    ما 
ستضغط عليها؟ اكتب ال䐥جابة الصحيحة.

421

تدريب 

تدريب 

فئة	ال䐣مر	التي	ينتمي	إليها	ال䐣مراسم	الدالة وسيطة	الدالة

تدريب 6

أنشئ بعض التعليمات البرمجية يتم فيها تقليل قيمة المتغير بمقدار  في كل مرة يضغط بها 
المستخدم على الزر 

HAPPY على شاشة المايكروبت وعندما يتم    أنشئ مقطعًا برمجيًا يعرض عند البدء أيقونة 
.CONFUSE يقونة إلى䐣هتزاز يغيّر ال䐧تفعيل مستشعر ال

اقرأ المقطع البرمجي واكتب الرقم الصحيح في المربعات من أجل تحديد كل مكون من سطر 
ال䐣وامر.

أزرار مايكروبت
حان	الوقت	لترى	كيف	يمكنك	استخدام	ال䐣زرار	الموجودة	في	المايكروبت.	ستنشئ	مشروعًا	جديدًا	ينتج	منه	إظهار	الحرف	A	على	

.B	زر	على	الضغط	عند	B	الحرف	وإظهار	،A	زر	على	الضغط	عند	المايكروبت	شاشة
ابدأ	بإنشاء	مشروع	جديد.

أمثلة برمجية

:A لبرمجة زر

		اضغط	على	فئة	أوامر	input	)ال䐥دخال(.	 1 
			اسحب	وأفلت	أمر	run code on button pressed )عندما	يكون	زر	run code	مضغوط(.	 2 

			من	فئة	أوامر	Basic	)أساسي(،	اسحب	وأفلت	أمر	show leds	)إظهار	المصابيح(.	 3 
4 		داخل	ال䐣مر	إظهار	المصابيح،	أنشئ	الحرف	A	في	مصابيح	Led،	#	ل䐥ضاءة	المصباح،	و	٠	لعدم	إضاءته.	

5 		اضغط	على	زر	التشغيل	لبدء	المقطع	البرمجي.	
 6 		اضغط	على	الزر	A	في	المحاكي	لمعاينة	النتيجة.	

يتم	تمثيل	كل	رمز	#	
Led	في	بمصباح

عند	البرمجة	بلغة	بايثون	يمكنك	استخدام	رمز #	لتشغيل	مصابيح	Led	أو	إيقاف	تشغيله.

2

5

6

1

3

4

413

423

313



فــي			 للمتغيــرات	 بال䐣نــواع	ال䐣ساســية	 الطلبــة	 ــر	
ّ
ذك

بايثون.
أظهــر	لهــم	كيــف	يمكنهــم	ال䐥عــل䐧ن	عــن	متغيــر	فــي			

محرر	المايكروبت.
اطلب	منهم	ملء	جدول	التدريب	الرابع.		

تدريب 

تدريب 4

ل䐧 يمكن استخدامها يمكن استخدامها ال䐣سماء

global .1

MyAge .2

False .3

LEDColor .4

def .5

import .6

لماذا	ل䐧	يمكن	استخدام	هذه	ال䐣سماء	كاسم	متغير	في	بايثون؟	اشرح	إجاباتك.

" على شاشة المايكروبت، ثم    أنشئ مقطعًا برمجيًا يعرض عند بدء تشغيله الرسالة "
يعرض أيقونة قلب.

  هناك كلمات ل䐧 يمكن استخدامها كأسماء للمتغيرات، حدد الكلمات التي يمكن استخدامها كاسم 
للمتغير والتي ل䐧 يمكن استخدامها.

422

ال䐥عل䐧ن عن المتغيرات
ف	)اسم	فريد(	للمتغير.	عليك	استخدام	عل䐧مة	المساواة	)=(	لل䐥عل䐧ن	عن	متغير. ّ児ومعر	قيمة	تعيين	عملية	هو	المتغير	عن	ن䐧عل䐥ال

يجب	ال䐧نتباه	إلى	أن	استخدام	عل䐧مة	المساواة	)=(	في	البرمجة	يختلف	عن	استخدامها	في	الرياضيات	والعمليات	الحسابية،	فعلى	
سبيل	المثال	يشير	استخدام	عل䐧مة	المساواة	بهذا	الشكل	)MyAge = 12(	إلى	أنك	تريد	تمرير	القيمة	12	كرقم	ليتم	تعيينها	إلى	المتغير	
المسمى	MyAge.	يمكنك	أيضًا	القيام	بعمليات	حسابية	على	الجانب	ال䐣يمن	من	عل䐧مة	المساواة	ثم	إسناد	النتيجة	إلى	المتغير	الموجود	

على	الجانب	ال䐣يسر.	
	على	ذلك.

ً
ً䭫مثا	لتستعرض

لتعيين قيمة متغير عددي:
		اضغط	على	فئة	أوامر	Variables	)متغيرات(.	 1

2 			اسحب	وأفلت	أمر	item = 0	)العنصر	=	0(	داخل	محرر	التعليمات	البرمجية.	
	 		اكتب	واضبط	اسم	المتغير	ليكون	MyAge =12		)عمري	=12(	.	 3

	 			من	فئة	أوامر	Basic	)أساسي(	اسحب	وأفلت	أمر	show number	)إظهار	الرقم(.	 4
		اكتب	اسم	المتغير	داخل	ال䐣قواس.	 5

يمكنك أثناء برمجتك 
بلغة بايثون كتابة ال䐣وامر 

 ّ兏يُعد 䐧التي تتذكرها، ول
ضروريًا اختيارها من 

فئات ال䐣وامر مرة أخرى.

لكل متغير في البرمجة 
اسم وقيمة فريدة.

1

2

416

314



أنشئ	مقطعًا	برمجيًا	بحيث	تتغير	قيمة	المتغيرmyVar	بمقدار	1	في	كل	مرة	تضغط	فيها	على	زر	A	من	المايكروبت.
ستستخدم	ال䐣مر	عام	)global(	للدل䐧لة	على	أن	myVar	هو	متغير	عام،	مما	يعني	أن	تعيين	قيمة	myVar	داخل	الدالة	يغير	ما	سيعرض	

عند	استخدام	القيمة	myVar	في	القسم	الرئيس	من	المقطع	البرمجي.
أنشئ	المقطع	البرمجي	التالي:

يمكن الوصول للمتغيرات 
العامة في المقطع البرمجي 

من جميع الدوال.

المتغيرات المحلية والمتغيرات العامة
يتم	تصنيف	المتغيرات	إلى	متغيرات	محلية	ومتغيرات	عامة	بناءً	على	نطاقها.	ونطاق	المتغير	هو	الجزء	من	المقطع	البرمجي	الذي	يمكن	

من	خل䐧له	الوصول	إلى	المتغير	ورؤيته	واستخدامه.

يتم	تعريف	المتغيرات	المحلية	داخل	دالة	ولذا		تنتمي	فقط	
إلى	هذه	الدالة	المحددة،	ول䐧	يمكن	الوصول	إليها	إل䐧	من	خل䐧ل	

تلك	الدالة	التي	تم	تعريفها	داخلها.	

يتم	تعريف	المتغيرات	العامة	خارج	أي	دالة	ويمكن	الوصول	
إليها	بشكل	عام	في	المقطع	البرمجي	بأكمله،	وبمعنى	آخر	يمكن	
استخدامها	في	أي	مكان	في	المقطع	البرمجي	وليس	فقط	في	

النطاق	الذي	تم	تحديده،	كداخل	الدالة	على	سبيل	المثال.

المتغيرات العامة المتغيرات المحلية

def name():
 variable 
 command
close.def()

variable 

def name():
 global variable
 command
close.def()

نطاق	المتغير	العام نطاق	المتغير	المحلي

عرّف	المتغير	قبل	
استخدامه

myVar	العام	المتغير	نطاق

420

أنــواع			 بشــرح	 ابــدأ	 الطالــب،	 باســتخدام	كتــاب	
المتغيرات	وكيفية	استخدامها	في	بايثون.

اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب	الســابع	بهــدف			
التدرب	على	برمجة	بايثون	والمتغيرات	العامة،	ثم	
	"global	myVar"	مــر䐣ال اطلــب	منهــم	حــذف	

ومناقشة	البرنامج	الجديد.

أنشئ	المقطع	البرمجي	للتدريب	الثامن	في	الفصل			
الدراسي.	

اطلب	من	الطلبة	مشاركة	أفكارهم	حول	مخرجات			
التعليمات	البرمجية.

شغل	التعليمات	البرمجية	وناقش	إخراج	المقطع			
البرمجي	معا.

تدريب 8

تدريب 

صِف	دالة	المقطع	البرمجي	المحدد.

.)Microsoft MakeCode( أنشئ المقطع البرمجي التالي في مايكروسوفت ميك كود 

 أنشئ مقطعًا برمجيًا يعرض الرسائل على شاشة المايكروبت:
،	سيتم	عرض	الرسالة	" عندما	يتم	الضغط	على	الزر	 	
،	سيتم	عرض	الرسالة	" عندما	يتم	الضغط	على	الزر	 	

اضغط	على	
هذا	الزر	لفحص	
مقطعك	البرمجي.

تدريب 

تدريب 7

فئة	ال䐣مر	التي	ينتمي	إليها	ال䐣مراسم	الدالة وسيطة	الدالة

تدريب 

  أنشئ بعض التعليمات البرمجية يتم فيها تقليل قيمة المتغير بمقدار 1 في كل مرة يضغط بها 
.B المستخدم على الزر

أنشئ مقطعًا برمجيًا يعرض عند البدء أيقونة  على شاشة المايكروبت وعندما يتم 
تفعيل مستشعر ال䐧هتزاز يغيّر ال䐣يقونة إلى 

اقرأ المقطع البرمجي واكتب الرقم الصحيح في المربعات من أجل تحديد كل مكون من سطر 
ال䐣وامر.

423

424

315



316316

تدريب 2

A

B

A+B

لنطبق معًا

تدريب 1
 ما لغة البرمجة عالية المستوى؟

التي  لل䐣زرار  وفقًا  التالي  البرمجي  المقطع  تشغيل  عند   LED على شاشة  الذي سيعرض    ما 
ستضغط عليها؟ اكتب ال䐥جابة الصحيحة.

حل التدريبات

Student's	Book	Page	Number

421

Left

HAPPY أيقونة

Right

عد لغات بايثون )Python( وفيجوال بيسك )Visual Basic( وجافا سكريبت )JavaScript( لغات 
ُ
ت

برمجة عالية المستوى. لغة البرمجة عالية المستوى هي لغة برمجة تستخدم عناصر عادية من 
اللغة كالكلمات والحروف. وتتضمن لغة البرمجة عالية المستوى كلمات يجب تعلمها، وكذلك 

قواعد لبناء الجمل البرمجية يجب اتباعها، كما في اللغات التي يتحدثها البشر. 



317317

تدريب 3

تدريب 4

ل䐧 يمكن استخدامها يمكن استخدامها ال䐣سماء

global .1

MyAge .2

False .3

LEDColor .4

def .5

import .6

لماذا	ل䐧	يمكن	استخدام	هذه	ال䐣سماء	كاسم	متغير	في	بايثون؟	اشرح	إجاباتك.

  أنشئ مقطعًا برمجيًا يعرض عند بدء تشغيله الرسالة "Hello KSA" على شاشة المايكروبت، ثم 
يعرض أيقونة قلب.

  هناك كلمات ل䐧 يمكن استخدامها كأسماء للمتغيرات، حدد الكلمات التي يمكن استخدامها كاسم 
للمتغير والتي ل䐧 يمكن استخدامها.

Student's	Book	Page	Number

422

basic.show_string("Hello KSA")
basic.show_icon(IconNames.HEART)

ل䐧 يمكن استخدام بعض الكلمات لتسمية المتغيرات لكونها كلمات خاصة أو مفتاحية مستخدمة 
بواسطة لغة البرمجة، ويُطلق على هذه الكلمات اسم الكلمات المحجوزة.



318318

تدريب 5

basic.show_string("Hello KSA")
1 2 3

تدريب 7

فئة	ال䐣مر	التي	ينتمي	إليها	ال䐣مراسم	الدالة وسيطة	الدالة

تدريب 6

31 2

  أنشئ بعض التعليمات البرمجية يتم فيها تقليل قيمة المتغير بمقدار 1 في كل مرة يضغط بها 
.B المستخدم على الزر

HAPPY على شاشة المايكروبت وعندما يتم    أنشئ مقطعًا برمجيًا يعرض عند البدء أيقونة 
.CONFUSE يقونة إلى䐣هتزاز يغيّر ال䐧تفعيل مستشعر ال

  اقرأ المقطع البرمجي واكتب الرقم الصحيح في المربعات من أجل تحديد كل مكون من سطر 
ال䐣وامر.

21 3

Student's	Book	Page	Number

423

basic.show_icon(IconNames.HAPPY)
def on_gesture_shake():
    basic.show_icon(IconNames.CONFUSED)
input.on_gesture(Gesture.SHAKE, on_gesture_shake)

myVar = 0
def on_button_pressed_b():
    global myVar
    myVar -= 1
    basic.show_number(myVar)
input.on_button_pressed(Button.B, on_button_pressed_b)



319319

تدريب 8

تدريب 9

صِف	دالة	المقطع	البرمجي	المحدد.

.)Microsoft MakeCode( أنشئ المقطع البرمجي التالي في مايكروسوفت ميك كود 

 أنشئ مقطعًا برمجيًا يعرض الرسائل على شاشة المايكروبت:
."Left"	الرسالة	عرض	سيتم	،A	الزر	على	الضغط	يتم	عندما 	>
."Right"	الرسالة	عرض	سيتم	،B	الزر	على	الضغط	يتم	عندما 	>

اضغط	على	
هذا	الزر	لفحص	
مقطعك	البرمجي.

	 ي مجⱊب 	شجع	الطلبة	عل䑉	التنبؤ	بإجابة	التدريب	ثم	إنشاء	المقطع	ال�ب تلميح:

وتشغيله	لرؤية	النتائج	والتحقق	من	إجاباتهم.

Student's	Book	Page	Number

424

الخاصة   LED شاشة  على  تظهر   "A + B" السلسلة  فإن   A + B الزر  على  الضغط  عند 
بالمايكروبت. 

def on_button_pressed_a():
        basic.show_string("Left")
input.on_button_pressed(Button.A, on_button_pressed_a)

def on_button_pressed_b():
        basic.show_string("Right")
input.on_button_pressed(Button.B, on_button_pressed_b)



ي
الوحدة الرابعة/ الدرس الثات⩊ف

ات والتكرارات  المتغت⨱ي

وصف الدرس
الهــدف	العــام	مــن	هــذا	الــدرس	هــو	تعزيــز	معرفــة	الطلبــة	بالمتغيــرات	واســتخدامها	ل䐥جــراء	العمليــات	الرياضيــة			

فــي	بايثــون.	وســيتعرفون	أيضًــا	علــى	نظــام	ال䐥حداثيــات	فــي	المايكروبــت	وطريقــة	عمــل	التكــرارات	وكيفيــة	
اســتخدامها	فــي	بايثــون.

م
ّ
نواتج التعل

إجراء	العمليات	الرياضية	باستخدام	ال䐣رقام	والمتغيرات	في	بايثون.		

معرفة	ال䐥حداثيات	في	المايكروبت.		

التعامل	مع	أوامر	اللعب	في	المايكروبت.		

		.LED	شاشة	في	يتحرك	وجعله	رسومي	كائن	إنشاء

استخدام	التكرارات	في	بايثون	والتمييز	بين	أنواعها.		

استخدام	المسافة	البادئة	بحذر	أثناء	إنشاء	المقاطع	البرمجية.		

ي
الدرس الثات⩊ف

مجة بواسطة المايكروبت عدد الحصص الوحدة الرابعة: الت⨱ر
الدراسية

ات	والتكرارات :	المتغ�� ي
3الدرس	الثائ♊�
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نقاط مهمّة  

	قــد	يواجــه	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	فهــم	ال䐥حداثيــات	الموجــودة	فــي	شاشــة	المايكروبــت.	اشــرح	لهــم	أن	النقطــة			
.LED	شاشة	من	العلوية	اليسرى	الزاوية	في	موجودة	0،0((

قــد	ل䐧	يعــرف	بعــض	الطلبــة	الفــرق	بيــن	تكــرار	for	وتكــرار	while.	اشــرح	لهــم	أن	تكــرار	for	يُســتخدم	عنــد	معرفــة			
عــدد	التكــرارات	وعندمــا	يُحتــاج	إلــى	تنفيــذ	ال䐣وامــر	مــن	البدايــة.	بينمــا	يُســتخدم	تكــرار	while	عندمــا	يعتمــد	التكــرار	

على	شرط،	ويُحتاج	إلى	تنفيذ	ال䐣وامر	فقط	إذا	كان	الشرط	صحيحًا.

قــد	ل䐧	يكــون	مــن	الســهل	علــى	الطلبــة	اســتخدام	المســافات	البادئــة	بطريقــة	مناســبة	أثنــاء	إنشــاء	المقاطــع	البرمجيــة			
في	بايثون	خاصة	في	التكرارات.	اشرح	لهم	المسافات	البادئة	واطلب	منهم	استخدام	ال䐣وامر	الجاهزة	من	صندوق	
ال䐣دوات	الخــاص	بمايكروســوفت	ميــك	كــود	ول䐧حــظ	المســافات	البادئــة	الخاصــة	بهــا،	ثــم	اطلــب	منهــم	حــذف	ال䐣وامــر	

وإضافتها	حتى	يتم	تشغيل	البرنامج	مرة	أخرى	بشكل	صحيح.

 
التمهيد  

	بعض	 	الدرس	وأثناء	التمهيد	له.	فيما	يل䑉ي 	يمكن	أن	تساعدك	عل䑉	تحض�� ي احات	الت⩊� عزيزي	المعلم،	إليك	بعض	ال䐧ق��
	الدرس: ي

�䅊ف	المطلوبة	المهارات	لتنفيذ	النصائح

يمكنك	الوصول	للحلول	أو	الملفات	النهائية	للتدريبات	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	G10.S3.U3.L2	مجلد

م	الهــدف	مــن	الــدرس	مــن	خــل䐧ل	جــذب	اهتمــام	الطلبــة	بكيفيــة	إجــراء	العمليــات	الحســابية	باســتخدام	المتغيــرات			 ّ児قــد
في	بايثون	وكيفية	العمل	مع	نظام	إحداثيات	المايكروبت.	ولتحقيق	ذلك	يمكنك	طرح	بعض	ال䐣سئلة	عليهم	مثل:

	 هــل	يمكنكــم	العــدّ	مــن	واحــد	إلــى	عشــرة؟	مــا	العمليــات	الحســابية	البســيطة	التــي	تتبعونهــا	فــي	ذهنكــم	مــن		
أجل	العدّ	إلى	عشرة؟

	 هــل	أضفتــم	عــدد	واحــد	فــي	كل	مــرة؟	هــذا	هــو	أول	وأبســط	تكــرار	تتعلمــه	فــي	الرياضيــات،	ويقــوم	الحاســب		
بإجراء	العمليات	الحسابية	بنفس	الطريقة.

	 هل	يمكنكم	التفكير	في	تكرار	أكثر	تعقيدًا؟	
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خطوات تنفيذ الدرس 

بعد	أن	تعرفت	في	الدرس	السابق	على	بيئة	مايكروسوفت	ميك	كود،	ستتعلم	في	هذا	الدرس	كيفية	إجراء	العمليات	الرياضية	باستخدام	
ال䐣رقام،	وكيفية	التعامل	مع	ال䐥حداثيات،	كما	ستتعرف	على	كيفية	تنفيذ	التكرار	أثناء	البرمجة،	وعملية	التكرار	من	المزايا	الموجودة	في	

معظم	لغات	البرمجة.

 : ي
الثات⩊ف  الدرس 

والتكرارات ات  المتغت⨱ي

الحسابات وال䐣رقام
يمكنك	استخدام	بايثون	ل䐥جراء	أي	نوع	من	العمليات	الرياضية،	ولكن	يجب	مل䐧حظة	أن	العمليات	مثل:	الجمع	والطرح	والضرب	والقسمة	
تُكتب	في	البرمجة	بطريقة	مختلفة	عن	تلك	التي	تُكتب	بها	في	العمليات	الرياضية	)الحسابية(،	حيث	تستخدم	المعامل䐧ت	الرياضية	

التالية	لتمثيل	العمليات	الحسابية	ال䐣ساسية.

العمليات الحسابية

الجمع

الطرح

الضرب

القسمة

ال䐣س

رياضيًا بلغة بايثون

4 + 2 4+2

4 – 2 4–2

4 × 2 4*2

4 ÷ 2 4/2

x2
x**2

على	سبيل	المثال،	يجب	أن	تتم	كتابة	المعادلة	الرياضية	التالية:	

في	بايثون	كما	يلي:

x=a**2+2*a*b+b**2
يتم تنفيذ عوامل 
التشغيل بالترتيب 

من اليسار إلى 
اليمين.

x = a2 + 2ab + b2
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باســتخدام	إرشــادات	كتــاب	الطالــب،	ابــدأ	بشــرح			
بايثــون.	 فــي	 الحســابية	 العمليــات	 إجــراء	 كيفيــة	
وضح	للطلبة	أن	المعامل䐧ت	الرياضية	التي	تفهمها	
التــي	 عــن	 	

ً
قليــا تختلــف	 النصيــة	 البرمجــة	 لغــة	

تُستخدم	رياضيًا.	وذكرهم	بأولوية	تنفيذ	العمليات	
الحسابية	واستخدام	ال䐣قواس	للتحكم	في	ترتيب	

التنفيذ.

اطلــب	منهــم	تنفيــذ	التدريــب	ال䐣ول	للتــدرب	علــى			
إجراء	العمليات	الحسابية.

تدريب 1

5 + 6	/	3 * 12

3 * 60 - 3 * 20

) 20 + 5	(	/	4

في	بايثون	على	الورق

لنطبق معًا

تدريب 

 ثم طبق هذه العمليات في بايثون.
ً

ً䭫احسب نتيجة العمليات الحسابية على الورق أو 

 أنشئ بعض التعليمات البرمجية التي تجعل الكائن يتحرك إلى اليمين عند الضغط على الزر 
ما القيمة التي يجب وضعها لل䐣مر ) ( ) يتحرك.الل䐧عب(؟
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ي بايثون
ال䐥حداثيات �ف

يتم	تمثيل	مصابيح	Led	الموجودة	في	مايكروبت	على	شكل	شبكة	إحداثيات	بمحور	سيني	)x(	أفقي	ومحور	صادي	)y(	عمودي،	
وتحتوي	هذه	الشبكة	على	خمسة	صفوف	وخمسة	أعمدة	من	المصابيح.	يختلف	نظام	التمثيل	هذا	عن	نظام	ال䐥حداثيات	الديكارتي	

المعتاد	المستخدم	في	الرياضيات،	حيث	يشبه	نظام	إحداثيات	مقلوبة.
توجد	النقطة	)0،0(	في	الزاوية	اليسرى	العلوية	وتسمى	نقطة	ال䐣صل	التي	تُمكنك	من	تحديد	موضع	مصابيح	Led	باستخدام	ال䐥حداثيات	
الثنائية.	وتتراوح	قيم	إحداثيات	x	بين	0	إلى	4	تمامًا	كما	هو	الحال	في	شبكة	ال䐥حداثيات	المستخدمة	في	الرياضيات،	وتزداد	قيمها	من	

اليسار	إلى	اليمين.	بينما	إحداثيات	y	تتراوح	قيمها	بين	0	إلى	4	وتزداد	قيمها	من	ال䐣على	إلى	ال䐣سفل.

أوامر اللعب
حان	الوقت	لتتعرف	على	كيفية	إنشاء	لعبة	بسيطة	باستخدام	المايكروبت.	ستكون	"شخصية"	لعبتك	هي	كائن	ضوئي،	ويتم	تحديد	

.A	الزر	على	الضغط	عند	اليسار	إلى	الكائن	فيه	يتحرك	برمجيًا	مقطعًا	ستنشئ	حداثيات.䐥ال	نظام	باستخدام	حركته	في	والتحكم	موقعه

يُعدُ	رينيه	ديكارت	)1596-1650(	الفيلسوف	وعالم	الرياضيات	
الفرنسي	أول	من	طور	نظام	ال䐥حداثيات	المستخدم	في	أيامنا	هذه،	وقد	
حدث	ذلك	حين	كان	مستلقيًا	على	سريره	وأراد	إيجاد	طريقة	دقيقة	

لتحديد	موضع	الذبابة	التي	ل䐧حظها	على	سقف	الغرفة.

لمحة تاريخية

تقع	نقطة	ال䐣صل	)0,0(	في	
الزاوية	العلوية	اليسرى.

1

2

3

4

0

0 1 2 3 4

y axis

x axis
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اشرح	للطلبة	أنه	يتم	تمثيل	مصابيح	Led	الموجودة			
فــي	مايكروبــت	علــى	شــكل	شــبكة	إحداثيــات	بمحــور	
عمــودي،	 	)y( صــادي	 ومحــور	 أفقــي	 	)x( ســيني	
وتحتوي	هذه	الشبكة	على	خمسة	صفوف	وخمسة	

أعمدة	من	المصابيح.

الزاويــة			 فــي	 تقــع	 	)0,0( النقطــة	 أن	 علــى	 التأكيــد	
اليســرى	العلويــة	وتتــراوح	قيــم	ال䐥حداثيــات	x	مــن	0	
إلــى	4	وتــزداد	قيمهــا	مــن	اليســار	إلــى	اليميــن.	بينمــا	
إحداثيات	y	تتراوح	قيمها	بين	0	إلى	4	وتزداد	قيمها	

من	ال䐣على	إلى	ال䐣سفل.

قدم	للطلبة	اللعبة	التي	سيقومون	بإنشائها	في	هذا			
الدرس.

الطالــب	ل䐥ضافــة	كائــن			 اســتخدم	خطــوات	كتــاب	
رسومي	وبرمجته	للتحرك	عند	الضغط	على	الزر.

اشــرح	لهــم	أن	الكائــن	الرســومي	يشــبه	المتغيــرات،			
مطلــوب	 هــو	 مــا	 إنشــاء	كل	 للمســتخدم	 ويمكــن	

للمشروع.

بعــد	تقديــم	أساســيات	الكائــن	الرســومي	فــي	بايثــون،			
يمكنــك	التأكــد	مــن	فهــم	الطلبــة	عــن	طريــق	تنفيــذ	

التدريب	الثاني	للدرس.	
تدريب 

	/	

	(	/	

في	بايثون	على	الورق

لنطبق معًا

تدريب 2

 ثم طبق هذه العمليات في بايثون.
ً

ً䭫احسب نتيجة العمليات الحسابية على الورق أو

.B أنشئ بعض التعليمات البرمجية التي تجعل الكائن يتحرك إلى اليمين عند الضغط على الزر  
ما القيمة التي يجب وضعها لل䐣مر ) (player.move ) يتحرك.الل䐧عب(؟
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:LED لجعل الكائن الرسومي يتحرك في شاشة
1 			من	فئة	Input	)ال䐥دخال(،	اسحب	وأفلت	أمر	run code on button pressed	)عندما	يكون	زر	run code	مضغوط(.	

،	واكتب	player	)ل䐧عب(	 			من	فئة	Game	)اللعبة(،	اسحب	وأفلت	أمر	sprite move by 1 )نقل	الكائن	الرسومي	بمقدار	1(  2
على	الجانب	ال䐣يسر	وأضف	القيمة	1-	داخل	ال䐣قواس.	 3

		اضغط	على	زر	A	في	المحاكي	للتحقق	من	النتيجة.	 4

في	كل	مرة	يتم	الضغط	
على	زر	A	يتحرك	

الل䐧عب	بمقدار	موضع	
ناحية	اليسار	حتى	يصل	
إلى	الطرف	ال䐣يسر	من	

LED	مصابيح

تحريك	الكائن	
بقيمة	محددة	من	

LED	4مصابيح

2

3

1

429
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اطلب	من	أحد	الطلبة	أن	يأتي	ويكتب	جدول	الضرب			
إنشــاء	 أنــه	عنــد	 اشــرح	 ثــم	 الســبورة،	 ل䐣ي	رقــم	علــى	
الرقــم	 إضافــة	 مــن	 فل䐧بــد	 مــا،	 لرقــم	 الضــرب	 جــدول	
ال䐣ساســي	كل	مــرة	إلــى	النتيجــة	ال䐣خيــرة	للجــدول	وهــذا	

يمثّل	عمل	حلقة.	

قــدم	للطلبــة	مفهــوم	دالــة			 	،for أثنــاء	مناقشــة	تكــرار	
النطــاق	)range(.	اشــرح	لهــم	أن	دالــة	النطــاق	تحــدد	

عدد	مرات	التكرار.

بعــد	ذلــك،	أدخــل	المتغيــر	)i(	لتكــرار	for	واشــرح	لهــم			
أنه	يسمى	عداد؛	ل䐣نه	يحسب	عدد	مرات	التكرار.

وضــح	للطلبــة	أن	دالــة	النطــاق	تعمــل	بشــكل	مشــابه			
	.)smaller	than	)<((	صغــر مــن䐣ال	التنفيــذ	لعامــل
يبــدأ	العــداد	)i(	فــي	العــد	مــن	الصفــر	وفــي	كل	تكــرار	يتــم	
زيادتــه	بمقــدار	الوحــدة.	تتحقــق	دالــة	النطــاق	مــن	كل	
تكــرار	إذا	كان	العــداد	)i(	أصغــر	مــن	معامــل	النطــاق.	
وعندمــا	يصبــح	العــداد	)i(	مســاويًا	أو	أكبــر	مــن	معامــل	
النطــاق،	ينتهــي	التكــرار	ويتــم	تنفيــذ	ال䐣مــر	بعــد	الحلقــة.	
على	سبيل	المثال،	سيكون	مُخرج	البرنامج	التالي	هو	

.)4	،3	،2	،1	،0(

for i in range(5): 
    basic.show_number(i)

اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب	الخامــس	مــن	أجــل			
التدرّب	على	دالة	النطاق.

تدريب 

تدريب 5

def on_forever():
     for index in range(5):
        basic.show_number(index)
basic.forever(on_forever)

def on_forever():
    for index in range(3): 
   index = 0
        basic.show_number(index)
basic.forever(on_forever)

لن	يعمل	المقطع	البرمجي	ل䐣ن	بناء	جملة	ال䐣وامر	غير	
صحيح.

تعرض	"1"	و	"2"	و	"3"	و	"4"	و	"5"	على	الشاشة.

تعرض	"0"	و	"1"	و	"2"	و	"3"	و	"4"	على	الشاشة.

تعرض	"0"	على	الشاشة.

تعرض	"0"	و	"1"	و	"2"	و	"3"	على	الشاشة.

تعرض	"0"	و	"3"	على	الشاشة.

جرب المقطع البرمجي التالي، واكتب ما يظهر على الشاشة ومتى يحدث ذلك.

 كم مرة سينفذ ال䐣مر ) (basic.show_number؟ اختر ال䐥جابة الصحيحة:

438

التكرارات
تحتاج	أحيانًا	إلى	تكرار	جزء	من	المقطع	البرمجي	عدة	مرات	في	البرمجة،	ولهذا	السبب	فإن	معظم	لغات	البرمجة	توفر	دوال	مختلفة	
خاصة	بالتكرارات	البرمجية.	تسمح	لك	التكرارات	بتنفيذ	سطر	واحد	أو	مجموعة	من	التعليمات	البرمجية	لعدة	مرات.	توفر	بايثون	عددًا	
من	أوامر	التكرار	التي	تساعدك	على	تجنب	إعادة	كتابة	أوامر	التعليمات	البرمجية،	وتدعم	بايثون	نوعين	من	التكرارات:	تكرار for	وتكرار	

	.while

التكرارات	في	مايكروبت	بلغة	بايثون

for تكرارfor loop_variable in range(x): 
    statements

while تكرارwhile condition: 
      statements

ل䐧حظ	أنه	يجب	كتابة	:	بعد	
التعبير	التكراري

for تكرار
نطاق  في	 التكرارات	 تحديد	عدد	 يتم	 المرات.	 من	 لعدد	محدد	 ال䐣وامر	 تكرار	مجموعة	من	 أردت	 إذا	 	for تكرار	 استخدام	 يتم	

.)range(

for loop_variable in range(): 
    statements

هنا	يتم	تحديد	عدد	
التكرارات

يجب	تضمين	الجمل	
البرمجية	التي	سيتم	تكرارها

بالفعل	ويستخدم	 إجراؤها	محدد	 يتعين	 التي	 التكرارات	 for	يكون	عدد	 تكرار	 أنه	في	 while	هو	 تكرارfor	وتكرار	 بين	 الفرق	
للحصول	على	نتيجة	محددة	بينما	يعمل	ال䐣مر	أثناء	تكرار	while	حتى	يتم	الوصول	إلى	حالة	معينة	ويتم	إثبات	العبارة	خاطئة.

430

تدريب 4

تدريب 

def on_forever():
    while input.is_gesture(Gesture.SHAKE):
        basic.show_string("Earthquake!")
    basic.show_icon(IconNames.SQUARE)
basic.forever(on_forever)

لن	يعمل	المقطع	البرمجي	ل䐣ن	بناء	جملة	ال䐣وامر	غير	
صحيح.

"	على	الشاشة. "	و	" "	و	" "	و	" "	و	" تعرض	"

"	على	الشاشة. "	و	" "	و	" "	و	" "	و	" تعرض	"

"	على	الشاشة. تعرض	"

"	على	الشاشة. "	و	" "	و	" "	و	" تعرض	"

"	على	الشاشة. "	و	" تعرض	"

 جرب المقطع البرمجي التالي، واكتب ما يظهر على الشاشة ومتى يحدث ذلك.

؟ اختر ال䐥جابة الصحيحة: كم مرة سينفذ ال䐣مر ) (

بعــد	ذلــك،	قــدم	للطلبــة	جملــة	while	واســتخداماتها			
فــي	البرمجــة.	باســتخدام	مثــال	كتــاب	الطالــب	لشــرح	
أن	هــذه	العبــارة،	تنفــذ	ال䐣وامــر	الموجــودة	بداخلهــا	كلمــا	
كان	الشــرط	صحيحًــا.	حفــز	الطلبــة	بإعطائهــم	أمثلــة	

.while	جملة	استخدام	على

اطلــب	مــن	الطلبــة	تنفيــذ	التدريــب	الرابــع	للتــدرب	علــى			
.while	438جملة
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تدريب 6

player = game.create_sprite(0, 0)
for i in range(5):
    for j in range(5):
        player.set(LedSpriteProperty.Y, i)
        player.set(LedSpriteProperty.X, j)
        basic.pause(400)

تدريب 

ل المقطع البرمجي وصِف وظيفته. ّ児شغ    

" عند  اكتب مقطعًا برمجيًا يعرض باستمرار رمز البطة على الشاشة، كما يعرض الرسالة "
الضغط على الزر 

بعــد	ال䐧نتهــاء	مــن	إنشــاء	برنامــج	ســقوط	المطــر،			
اطلب	من	الطلبة	تنفيذ	التدريب	السادس.

من	المهم	أن	يفهموا	طريقة	عمل	تكرار	for	ودالة			
النطاق	معًا.

اســتخدم	التدريــب	الســابع	لتذكيــر	الطلبــة	بكيفيــة			
مقاطعة	حدث	لدالة	forever	في	بايثون.

تدريب 

تدريب 7

ل المقطع البرمجي وصِف وظيفته. ّ児شغ   

  اكتب مقطعًا برمجيًا يعرض باستمرار رمز البطة على الشاشة، كما يعرض الرسالة "Quack" عند 
.B الضغط على الزر

بعــد	ال䐧نتهــاء	مــن	شــرح	الــدرس،	اطلــب	مــن	الطلبــة			
تنفيذ	التدريب	الثالث	للتأكد	من	فهم	الدرس.

الطلبــة			 جميــع	 فهــم	 مــن	 لــدرس	 ا أثنــاء	 تحقــق	
للخطــوات	واتباعهــا	بشــكل	صحيــح،	ووجّــه	بشــكل	
فــردي	مــن	يحتــاج	إلــى	المســاعدة.	وتحقــق	مــن	أي	
لــم	يفهمــه	الطلبــة	تمامًــا،	وأجــرِ	 الــدرس	 فــي	 جــزء	
التغييــرات	المطلوبــة	فــي	العمليــة	التدريســية	لكــي	

يسهل	عليهم	فهمه.

تدريب 3

1.		عندما	تريد	تكرار	مجموعة	من	ال䐣وامر،	يتم	استخدام	عدد	محدد	من	.......................	الحلقة	.......................	تم	

تحديد	عدد	.......................	في	معلمات	....................... ) (.

2.		عندما	يكون	عدد	.......................	غير	معروف	سابقًا،	يتم	استخدام	الحلقة	.......................	طالما	أن	

الشرط	.......................	فإن	الحلقة	تتكرر.	بعد	كل	تكرار	يتم	فحص	........................	عندما	تصبح	الحالة	

.......................	،	يتوقف	التكرار	ويمر	التحكم	في	المقطع	البرمجي	إلى	السطر	الذي	يلي	الحلقة.	

3.		إذا	كان	الشرط	مبدئيًا	......................،	فلن	يتم	تنفيذ	عبارات	حلقة	while	على	ال䐥طل䐧ق.

4.		إذا	لم	يصبح	.......................	الحلقة	while .......................،	فسوف	ينتهي	بك	ال䐣مر	بحلقة	

........................	الحلقة	الل䐧نهائية	هي	حلقة	ل䐧	تنتهي	أبدًا.

5.		عند	استخدام	حلقة	while،	يجب	عليك	تضمين	أمر	أو	مجموعة	أوامر	من	شأنها	تغيير	الحالة	من	....................... 

إلى	....................... .

   امل䐣 الفراغات في العبارات التالية بالكلمات المناسبة مما يلي، مع مل䐧حظة أنه يمكن استخدام 
بعض الكلمات عدة مرات: 

True

النطاق

False

التكرارات

ل䐧نهائية

مرات

for

الشرط

while

437

439

439
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تدريب 1

5 + 6	/	3 * 12

3 * 60 - 3 * 20

) 20 + 5	(	/	4

في	بايثون	على	الورق

لنطبق معًا

تدريب 2

 ثم طبق هذه العمليات في بايثون.
ً

ً䭫احسب نتيجة العمليات الحسابية على الورق أو 

.B أنشئ بعض التعليمات البرمجية التي تجعل الكائن يتحرك إلى اليمين عند الضغط على الزر  
ما القيمة التي يجب وضعها لل䐣مر ) (player.move ) يتحرك.الل䐧عب(؟

حل التدريبات

	䑉عــل	الحســابية	العمليــات	إجــراء	䑉عــل	الطلبــة	شــجع	 تلميح:

	بايثون	ل䐥كمال	التدريب،	 ي
�䅊ف	برنامج	إنشاء	ثم	البداية	 ي

�䅊ف	الورق
وحفّزهــم	عــل䑉	ال䐧ســتعانة	بالجــدول	الخــاص	بالجــزء	النظــري	

	بايثون. ي
�䅊ف	المقابلة	الرياضية	ت䐧المعامل	لمعرفة

Student's	Book	Page	Number

436

29

120

0.16

29

120

0.16

player = game.create_sprite(2, 2)
def on_button_pressed_b():
        player.move(1)
input.on_button_pressed(Button.B, on_button_pressed_b)
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تدريب 3

1.		عندما	تريد	تكرار	مجموعة	من	ال䐣وامر،	يتم	استخدام	عدد	محدد	من	.......................	الحلقة	.......................	تم	

تحديد	عدد	.......................	في	معلمات	....................... ) (.

2.		عندما	يكون	عدد	.......................	غير	معروف	سابقًا،	يتم	استخدام	الحلقة	.......................	طالما	أن	

الشرط	.......................	فإن	الحلقة	تتكرر.	بعد	كل	تكرار	يتم	فحص	........................	عندما	تصبح	الحالة	

.......................	،	يتوقف	التكرار	ويمر	التحكم	في	المقطع	البرمجي	إلى	السطر	الذي	يلي	الحلقة.	

3.		إذا	كان	الشرط	مبدئيًا	......................،	فلن	يتم	تنفيذ	عبارات	حلقة	while	على	ال䐥طل䐧ق.

4.		إذا	لم	يصبح	.......................	الحلقة	while .......................،	فسوف	ينتهي	بك	ال䐣مر	بحلقة	

........................	الحلقة	الل䐧نهائية	هي	حلقة	ل䐧	تنتهي	أبدًا.

5.		عند	استخدام	حلقة	while،	يجب	عليك	تضمين	أمر	أو	مجموعة	أوامر	من	شأنها	تغيير	الحالة	من	....................... 

إلى	....................... .

   امل䐣 الفراغات في العبارات التالية بالكلمات المناسبة مما يلي، مع مل䐧حظة أنه يمكن استخدام 
بعض الكلمات عدة مرات: 

True

النطاق

False

التكرارات

ل䐧نهائية

مرات

for

الشرط

while

Student's	Book	Page	Number

437

False

ل䐧نهائية

False

True

الشرط

forمرات

النطاقالتكرارات

whileالتكرارات

النطاق False

False

True



328328

تدريب 4

تدريب 5

def on_forever():
    while input.is_gesture(Gesture.SHAKE):
        basic.show_string("Earthquake!")
    basic.show_icon(IconNames.SQUARE)
basic.forever(on_forever)

def on_forever():
     for index in range(5):
        basic.show_number(index)
basic.forever(on_forever)

def on_forever():
    for index in range(3): 
   index = 0
        basic.show_number(index)
basic.forever(on_forever)

لن	يعمل	المقطع	البرمجي	ل䐣ن	بناء	جملة	ال䐣وامر	غير	
صحيح.

تعرض	"1"	و	"2"	و	"3"	و	"4"	و	"5"	على	الشاشة.

تعرض	"0"	و	"1"	و	"2"	و	"3"	و	"4"	على	الشاشة.

تعرض	"0"	على	الشاشة.

تعرض	"0"	و	"1"	و	"2"	و	"3"	على	الشاشة.

تعرض	"0"	و	"3"	على	الشاشة.

 جرب المقطع البرمجي التالي، واكتب ما يظهر على الشاشة ومتى يحدث ذلك.

 كم مرة سينفذ ال䐣مر ) (basic.show_number؟ اختر ال䐥جابة الصحيحة:

Student's	Book	Page	Number

438

بعد الضغط على زر التشغيل، يتم عرض أيقونة مربــع )SQUARE( على شاشة LED إلى ال䐣بد. وعند 
.)Earthquake( رسالة زلزال LED  اهتزاز المايكروبت يعرض في شاشة

	 ي مجⱊب 	شجع	الطلبة	عل䑉	التنبؤ	بإجابة	التدريب	ثم	إنشاء	المقطع	ال�ب تلميح:

وتشغيله	لرؤية	النتائج	والتحقق	من	إجاباتهم.
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تدريب 6

player = game.create_sprite(0, 0)
for i in range(5):
    for j in range(5):
        player.set(LedSpriteProperty.Y, i)
        player.set(LedSpriteProperty.X, j)
        basic.pause(400)

تدريب 7

ل المقطع البرمجي وصِف وظيفته. ّ児شغ    

  اكتب مقطعًا برمجيًا يعرض باستمرار رمز البطة على الشاشة، كما يعرض الرسالة "Quack" عند 
.B الضغط على الزر

Student's	Book	Page	Number

439

يُنشئ البرنامج كائن باسم الل䐧عب )player( في الموضع )0،0( أعلى يسار شاشة LED الخاصة 
بالمايكروبت. ثم استخدم إحداثيات الكائن )x,y( ل䐥عطاء الصورة الوهمية التي تتحرك على 
شاشة LED. بعد ذلك يجعل البرنامج الكائن )player( يتحرك في موضع واحد في كل مرة من 
اليسار إلى اليمين. وعندما يصل الكائن )player( إلى الموضع الصحيح لخط LED ال䐣ول فإنه 

يستمر إلى الخط التالي.

def on_forever():
    basic.show_icon(IconNames.DUCK)
basic.forever(on_forever)

def on_button_pressed_b():
    basic.show_string("Quack")
input.on_button_pressed(Button.B, on_button_pressed_b)

	شجع	الطلبة	عل䑉	التنبؤ	بإجابة	التدريب	ثم	إنشاء	المقطع	 تلميح:

	وتشغيله	لرؤية	النتائج	والتحقق	من	إجاباتهم. ي مجⱊب ال�ب



الوحدة الرابعة/ الدرس الثالث

اتخاذ القرارات

وصف الدرس
	تحديــدًا،	 طيــة.	وبشــكل	أكــ�ر الهــدف	العــام	مــن	هــذا	الــدرس	هــو	أن	يتعــرف	الطلبــة	عــل䑉	المعامــل䐧ت	والجمــل	الش㐱ر
طيــة.	 الجمــل	الش㐱ر أنــواع	مختلفــة	مــن	 القــرارات	باســتخدام	 	تتخــذ	 ي الــت⩊� امــج	 ال�ب إنشــاء	 ســيتعلم	الطلبــة	كيفيــة	

بال䐥ضافــة	إل䑊	تعزيــز	معرفتهــم	حــول	مستشــعرات	المايكروبــت.

م
ّ
نواتج التعل

التمييز	بين	الجمل	الشرطية	المختلفة.		

استخدام	المعامل䐧ت	الشرطية	ل䐧تخاذ	القرارات	في	بايثون.		

تعيين	قيمة	المتغير	باستخدام	مدخل䐧ت	المايكروبت	كشرط.		

معرفة	تطبيقات	المستشعرات	في	الحياة	والتمييز	بينها.			

الدرس الثالث
مجة بواسطة المايكروبت عدد الحصص الوحدة الرابعة: الت⨱ر

الدراسية

3الدرس	الثالث:	اتخاذ	القرارات

وع	الوحدة 2مش㐱ر
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نقاط مهمّة  

قــد	يجــد	بعــض	الطلبــة	صعوبــة	فــي	فهــم	اســتخدام	بعــض	المعامــل䐧ت	الشــرطية	مثــل	=!	)ل䐧	يســاوي(.	كــن	حريصًــا			
على	تقديم	أمثلة	كافية	لهم	من	المقاطع	البرمجية	التي	تستخدم	هذه	المعامل䐧ت	الشرطية	في	الجمل	الشرطية.

رهــم	أنــه	يجــب			
ّ
قــد	ل䐧	يتذكــر	بعــض	الطلبــة	بنــاء	الجملــة	بشــكل	صحيــح	فــي	بايثــون	فيمــا	يتعلــق	بالجمــل	الشــرطية.	ذك

دائما	وضع	نقطتين	في	نهاية	ال䐣مر	if	أو	elif.	ذكرهم	أيضا	بأهمية	المسافة	البادئة	لل䐣وامر	تحت	وظيفة	الشرط.

	علــى	الطلبــة	إنشــاء	مخطــط	انســيابي	خاصــة	عنــد	تضميــن	الحلقــات	والشــروط.	فــي	هــذه	الحالــة			
ً
قــد	ل䐧	يكــون	ســها

وضــح	لهــم	كيفيــة	إنشــاء	مخطــط	انســيابي	خطــوة	بخطــوة،	وكيفيــة	إضافــة	ال䐣شــكال	الصحيحــة	بعــد	حــال䐧ت	الشــرط	
.False	أو	True

	قد	يخلط	الطلبة	بين	الحلقات	والشروط	عند	استخدام	نفس	الشكل	في	المخططات	ال䐧نسيابية	لتمثيلها.	اشرح			
لهــم	أن	الحلقــة	تعمــل	كشــرط	ولكنهــا	فــي	نفــس	الوقــت	تقــوم	بعمــل	حلقــة	دورة	مــن	التكــرارات،	ثــم	شــجعهم	علــى	

محاولة	إنشاء	مخططات	انسيابية	مختلفة	لمهام	مختلفة.	

 
التمهيد  

	بعــض	 	الــدرس	وأثنــاء	التمهيــد	لــه.	فيمــا	يــل䑉ي 	تحضــ�� ي
�䅊ف	تســاعدك	أن	يمكــن	 ي احــات	الــت⩊� عزيــزي	المعلــم،	إليــك	بعــض	ال䐧ق��

	الدرس: ي
�䅊ف	المطلوبة	المهارات	لتنفيذ	النصائح

يمكنك	الوصول	للحلول	أو	الملفات	النهائية	للتدريبات	على	منصة	عين	ال䐥ثرائية،	وهي:		

	 	G10.S3.U3.L3	مجلد

	 	G10.S3.U3_Project	مجلد

م	الهــدف	مــن	الــدرس	مــن	خــل䐧ل	جــذب	اهتمــام	الطلبــة	حــول	كيفيــة	اتخــاذ	القــرارات	باســتخدام	الشــروط	فــي	لغــة			 ّ児قــد
برمجة	بايثون.	ولتحقيق	ذلك	يمكنك	أن	تطرح	عليهم	بعض	ال䐣سئلة	مثل:

	 عندمــا	يتعيــن	عليــك	اتخــاذ	قــرار،	كــم	عــدد	الخيــارات	المتاحــة	لديــك	فــي	الغالــب،	خيــاران	أم	أكثــر؟	هــل		
يمكنك	إعطاء	بعض	ال䐣مثلة	على	اتخاذ	القرارات	اليومية؟	

	 هــل	تعتقــد	أنــك	فــي	الــدرس	الســابق	اتخــذت	قــرارات	فــي	البرمجــة؟	إذا	كانــت	ال䐥جابــة	نعــم،	فمــا	ال䐣داة	التــي		
استخدمتها؟	

	 في	الدرس	ال䐣ول	تعرفت	بشكل	سريــــع	على	مستشعرات	المايكروبت،	هل	تتذكر	أيًا	منها؟	
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	 هــل	تعتقــد	أن	المايكروبــت	يفهــم	البيئــة	المحيطــة	بــه،	مثــل	درجــة	الحــرارة؟	إذا	كانــت	ال䐥جابــة	نعــم،	فكيــف		
يكون	ذلك؟

أكمل	المناقشة	موضحًا	للطلبة	أنهم	سيعتمدون	على	معرفتهم	بال䐣دوات	التي	استخدموها	حتى	ال䐢ن	ولكن	بطريقة			
أكثر	تقدمًا.	وهنا	يتعلم	الطلبة	كيفية	البرمجة	بلغة	برمجة	نصية.	

 
خطوات تنفيذ الدرس 

الثالث:   الدرس 

القرارات اتخاذ 

ي بايثون
طية �ف المعامل䐧ت ال�ش

تُستخدم	المعامل䐧ت	الشرطية	ل䐧تخاذ	القرارات	في	البرمجة،	حيث	تقارن	بين	
الشكل	 في	 يمكنك	 أو	خطأ.	 اثنتين:	صواب	 من	 واحدة	 نتيجة	 وتُعيد	 القيم	

المجاور	التعرف	على	المعامل䐧ت	الشرطية	في	بايثون.

في	معظم	المقاطع	البرمجية	التي	أنشأتها	حتى	ال䐢ن	تم	تنفيذ	ال䐣وامر	بالتتابع	
واحدًا	تلو	ال䐢خر،	ولكن	في	بعض	ال䐣حيان	يكون	ترتيب	عمليات	التنفيذ	وفقًا	
لطبيعة	المشكلة.	ستتعلم	في	هذا	الدرس	كيفية	إنشاء	مقاطع	برمجية	تستجيب	
لمدخل䐧ت	المستخدم	أثناء	تنفيذها	وتعطي	نتائج	مختلفة	لمدخل䐧ت	مختلفة.	

لتحقيق	ذلك،	ستتعرف	على	أنواع	المعامل䐧ت	والمستشعرات	الشرطية.

المعنىالمعامل

يساوي

أكبر من

أصغر من

أكبر من أو يساوي

أصغر من أو يساوي

ل䐧 يساوي

==

>

<

=>

=<

=!

	في	 .	ستجد	أوامر	 عندما	تريد	اتخاذ	قرار	في	بايثون،	فإنك	تستخدم	جملة	
(.	هناك	ثل䐧ث	طرق	للتعبير	عن	جملة	 مايكروبت	في	فئة	أوامر	المنطق

	كما	في	الشكل	أدناه:

طية أنواع الجمل ال�ش

الشرط 

العبارة
الشرط 

	) ل䐧حظ	أن	النقطتين	)
اللتين	تليان	التعبير	الشرطي	

ضروريتان

كن حذرًا عند استخدام ال䐣قواس، وتذكر أنه 
يجب إغل䐧ق كل قوس يتم فتحه.

العبارة	

العبارة	

:الشرط 
العبارة

:الشرط 
العبارة	

العبارة	

العبارة	

:الشرط 

.if...else	وجملة	 تجمع	جملة	if...elif...else	بين	جملة	

معلومة

باســتخدام	كتــاب	الطالــب،	ابــدأ	بشــرح	المعامــل䐧ت			
بيــن	 الفــرق	 علــى	 والتأكيــد	 المختلفــة	 الشــرطية	
المعامــل䐧ت	أكبــر	مــن	>	و	أصغــر	مــن		<	و	أكبــر	مــن	
أو	يســاوي	=>	و	أصغــر	مــن	أو	يســاوي	=<.	ومــن	
بعــض	 وإجــراء	 لكتابــة	 بايثــون	 اســتخدام	 المفيــد	

ال䐣مثلة.

يمكنــك	اســتخدام	التدريــب	ال䐣ول	بهــدف	تدريــب			
لتشــغيل	 ا معامــل䐧ت	 اســتخدام	 علــى	 الطلبــة	

الشرطية.

عــرّف	الطلبــة	بمفهــوم	الجمــل	الشــرطية	وأنواعهــا.			
رهــم	أن	شــكل	المُعيّــن	فــي	المخطــط	ال䐧نســيابي	

ّ
وذك

يمثــل	قــرارًا،	ثــم	شــجعهم	علــى	العمــل	باســتخدام	
فــي	تخطّــي	أي	 الطالــب	وســاعدهم	 أمثلــة	كتــاب	

صعوبات	قد	تواجههم.

الثالث:  الدرس 

القرارات اتخاذ 

ي بايثون
طية �ف المعامل䐧ت ال�ش

تُستخدم	المعامل䐧ت	الشرطية	ل䐧تخاذ	القرارات	في	البرمجة،	حيث	تقارن	بين	
الشكل	 في	 يمكنك	 أو	خطأ.	 اثنتين:	صواب	 من	 واحدة	 نتيجة	 وتُعيد	 القيم	

المجاور	التعرف	على	المعامل䐧ت	الشرطية	في	بايثون.

في	معظم	المقاطع	البرمجية	التي	أنشأتها	حتى	ال䐢ن	تم	تنفيذ	ال䐣وامر	بالتتابع	
واحدًا	تلو	ال䐢خر،	ولكن	في	بعض	ال䐣حيان	يكون	ترتيب	عمليات	التنفيذ	وفقًا	
لطبيعة	المشكلة.	ستتعلم	في	هذا	الدرس	كيفية	إنشاء	مقاطع	برمجية	تستجيب	
لمدخل䐧ت	المستخدم	أثناء	تنفيذها	وتعطي	نتائج	مختلفة	لمدخل䐧ت	مختلفة.	

لتحقيق	ذلك،	ستتعرف	على	أنواع	المعامل䐧ت	والمستشعرات	الشرطية.

المعنىالمعامل

يساوي

أكبر من

أصغر من

أكبر من أو يساوي

أصغر من أو يساوي

ل䐧 يساوي =!

	في	 .	ستجد	أوامر	 عندما	تريد	اتخاذ	قرار	في	بايثون،	فإنك	تستخدم	جملة	
(.	هناك	ثل䐧ث	طرق	للتعبير	عن	جملة	 مايكروبت	في	فئة	أوامر	المنطق

	كما	في	الشكل	أدناه:

طية أنواع الجمل ال�ش

if الشرط

العبارة
الشرط 

ل䐧حظ	أن	النقطتين	):(	
اللتين	تليان	التعبير	الشرطي	

ضروريتان

كن حذرًا عند استخدام ال䐣قواس، وتذكر أنه 
يجب إغل䐧ق كل قوس يتم فتحه.

العبارة	1

العبارة	2

if الشرط:

else:

العبارة
if الشرط:

العبارة	1

العبارة	2

العبارة	3

if الشرط:

elif:

else:

.if...else	وجملة	if	جملة	بين	if...elif...else	جملة	تجمع

معلومة

440

لنطبق معًا

تدريب 2

.		في	عبارة	
.	إذا	كان	............................	هو	 إذا	كان	الشرط............................،	فستنفذ	العبارة	)العبارات(	التي	تلي	

............................،	فلن	تنفذ	العبارة	)العبارات(.

... .		في	عبارة	
.	إذا	كان	الشرط	............................،	 إذا	كان	الشرط	............................،	فستنفذ	العبارة	)العبارات(	التي	تلي	

فستنفذ	العبارة	)العبارات(	الموجودة	ضمن	............................	.

... .			في	عبارة	
يتحقق	المقطع	البرمجي	من	الشروط	............................،	إذا	كان	أحد	الشروط	............................،	فسيتم	

............................	العبارة	ضمن	هذا	الشرط.
سيتم	............................	بقية	العبارات.	إذا	لم	يكن	أي	من	الشروط	............................،	فستنفذ	عبارة	

النهائية.

 هل ال䐣وامر التالية صحيحة أم خطأ؟

a= 5 > 7
basic.show_string(str((a)))

b= 8 <= 8
basic.show_string(str((b)))

a= 5 > 7
b= 8 <= 8
c= a == b
basic.show_string(str((c)))

تدريب 1

  امل䐣 الفراغات في الجمل التالية بالكلمات المناسبة مما يلي، ويمكنك استخدام بعض الكلمات 
عدة مرات:

الشرطتجاوز واحدًا	تلو	ال䐢خرتنفيذ

440

449
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جملة if… else الشرطية
عند		استخدامك	جملة if ... else الشرطية.	إذا	تحقق	الشرط،	فستنفّذ	العبارة	)العبارات(	التي	تتبع	if،	أما	

إذا	لم	يتحقق	الشرط،	فستنفّذ	العبارة	)العبارات(	الموجودة	ضمن	شرط	آخر.
كما	في	الحالة	السابقة،	يتم	استخدام	المسافة	البادئة	لل䐥شارة	إلى	العبارات	التي	ستنفّذ	كل	مرة.

المخطط	ال䐧نسيابي	للمقطع	البرمجي

تحقق	الشرط

تظهر	العبارة	1	عند	
تحقق	الشرط

تظهر	العبارة	2	عند	
عدم	تحقق	الشرط

خطأ صواب

العبارة	1

العبارة	2

if الشرط:

else:

للمقارنة بين متغيرين:
		عَرّف		المتغير	a	وعيّن	قيمته	إلى	100.	 1

			عَرّف	المتغير	b	وعيّن	قيمته	إلى	20.	 2
			اضغط	على	فئة	Logic	)المنطق(.	 3

4 	.a>b	:كالتالي	الشرط	اكتب	،if	دالة	وأفلت	اسحب			
			من	فئة	Basic	)أساسي(،	اسحب	وأفلت	أمر	show string	)إظهار	السلسلة(،	واكتب	داخل	

5 	.)"	b	من	أكبر	a	"(	"a is greater than b " جملة	النص

الشرطالعبارة

3

4

1
2

5

442

الــدرس	مــن	خــل䐧ل	تعريــف	الطلبــة	بجملــة			 أكمــل	
if... else	الشرطية.	اعرض	لهم	أيضًا	المخططات	

مــع	 الطالــب	 فــي	كتــاب	 الموجــودة	 ال䐧نســيابية	
توضيــح	بنيــة	كل	جملــة	وشــرح	خصائصهــا	وتأكــد	
من	فهمهم	لجملة	if... else.	اذكر	لهم	أن	جملة 
if... else تعــدّ	أكثــر	مــن	حالــة	شــرطية	مزدوجــة،	

كمــا	يتــمّ	تنفيــذ	المقطــع	البرمجــي	فــي	الجــزء	ال䐣ول	
عندما	يكون	الشرط	صحيحًا	وفي	جميع	الحال䐧ت	
ال䐣خرى	يتم	تنفيذه	في	الجزء	الثاني.	ولكي	يتدرب	
الطلبة	على	ذلك،	اطلب	منهم	ذكر	أمثلة	بها	أكثر	
مــن	حالــة	شــرطية.	بعــد	ذلــك	اطلــب	منهــم	إنشــاء	
النهايــة	 وفــي	 المناســب.	 ال䐧نســيابي	 المخطــط	
شجعهم	على	إنشاء	المقطع	البرمجي	النهائي	في	
محرر	ميك	كود	الخاص	بالمايكروبت	ثم	تشغيله	

واختباره. 

if…elif جملة
في	الجمل	الشرطية	السابقة	كان	على	المستخدم	اختيار	أحد	خيارين،	أما	في	هذا	النوع	من	جمل	if	الشرطية،	فإن	المستخدم	يجب	أن	

يحدد	خيارًا	من	بين	خيارات	متعددة.	تنفذ	عبارات	if	من	ال䐣على	إلى	ال䐣سفل.
يتحقق	المقطع	البرمجي	من	الشروط	واحدًا	تلو	ال䐢خر،	فإذا	تحقق	أحد	الشروط،	تنفذ	العبارة	تحت	هذا	الشرط	ويتجاوز	باقي	الشروط،	

اما	إذا	لم	يتحقق	أي	من	الشروط،	فستنفّذ	جملة	else	النهائية.

تحقق	الشرط	ال䐣ول

تحقق	الشرط	الثاني

العبارة 1

خطأ

خطأ

صواب

صواب

النهاية

البداية

هذه	هي	else	النهائية

العبارة	1

العبارة	2

العبارة	3

if ول䐣الشرط ال:

elif الشرط الثاني:

else:

العبارة 3 العبارة 2

444

أثناء	تعلم	كيفية	استخدام	شروط	متعددة		اشرح			
	䐧إل يحتــاج	 	䐧ل	، الحــال䐧ت	 بعــض	 فــي	 أنــه	 للطلبــة	
الثالثــة.	علــى	ســبيل	 ثالــث	للحالــة	 ل䐥نشــاء	شــرط	
الرقــم	 إذا	كان	 التحقــق	ممــا	 يريــد	 المثــال:	عندمــا	
	if... elif	يُستخدم	فإنه	صفرًا،	أو	سالبًا	أو	موجبًا
للتحقــق	مــن	الحالتيــن	وســتكون	الحالــة	ال䐣خــرى	
هي	الحالة	الثالثة.	باســتخدام	إســتراتيجية	التعلم	
القائمة	على	ال䐧ستقصاء،	اطلب	من	الطلبة	العثور	
على	مثال	مشابه	للمثال	الموجود	في	الكتاب	من	

أجل	تقديمه	أمام	أقرانهم	في	الصف.
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قدم	للطلبة	مجموعة	متنوعة	من	مدخل䐧ت	المايكروبت،	مثل	ال䐣زرار			
وأجهــزة	ال䐧ستشــعار.	اســتمر	بتقديــم	أجهــزة	استشــعار	المايكروبــت.	
وأثنــاء	مناقشــة	تطبيقاتهــم،	اطلــب	منهــم	تقديــم	المزيــد	مــن	ال䐣مثلــة	

عن	أجهزة	ال䐧ستشعار	المستخدمة	في	الحياة	الواقعية.
اذكر	لهم	أنه	في	هذا	الجزء	من	النظرية،	سيتعلمون	كيفية	استخدام			

مستشعر	درجة	حرارة	المدمج	في	وحدة	التحكم	الدقيقة	عن	طريق	
إنشاء	برنامج	من	أجل	الحصول	على	البيانات	من	بيئتها.

بعد	ال䐧نتهاء	من	شرح	الدرس،	وجه	الطلبة	لتنفيذ	التدريبين	السادس			
والسابع	لتعميق	فهمهم	حول	المفاهيم	الواردة	في	الدرس.

بعــد	ال䐧نتهــاء	مــن	مفهــوم	المعامــل䐧ت	الشــرطية،	اطلــب	مــن	الطلبــة			
تنفيــذ	التدريبــات	الثانــي	والثالــث	والرابــع	والخامــس	مــن	الــدرس.	مــن	
المهــم	للطلبــة	أن	يكونــوا	قادريــن	علــى	التمييــز	بيــن	ال䐣نــواع	المختلفــة	

من	المعامل䐧ت	الشرطية	ومتى	يمكن	استخدام	كل	منها.

تدريب 3

number = 12
if number > 0 :
    basic.show_string("positive number")

number = -10
if number < 0 
    basic.show_string(negative number)

لن	يعمل	المقطع	البرمجي	ل䐣ن	صيغة	ال䐣وامر	غير	صحيحة.

لن	تُعرض	أي	رسالة	على	الشاشة	ل䐣ن	المتغير	لم	يتم	تعريفه.

ستعرض	الرسالة	"	number	positive"	)"	رقم	موجب"(	على	الشاشة.

لن	يعمل	المقطع	البرمجي	ل䐣ن	صيغة	ال䐣وامر	غير	صحيحة.

لن	تُعرض	أي	رسالة	على	الشاشة	ل䐣ن	الشرط	غير	صحيح.

ستعرض	الرسالة	"	number	negative"	)"	رقم	سالب"(	على	الشاشة.

تدريب 4
  أنشئ مقطعًا برمجيًا يسألك عن درجاتك في ال䐧ختبارات، ويعرض تقديرك: ممتاز أو جيد أو 

مقبول أو غير مجتاز.

 ما الذي يحدث عند تشغيل المقطع البرمجي التالي؟ اختر ال䐥جابة الصحيحة.

450

لنطبق معًا

تدريب 2

:if	عبارة	في		1. 
إذا	كان	الشرط............................،	فستنفذ	العبارة	)العبارات(	التي	تلي	if.	إذا	كان	............................	هو	

............................،	فلن	تنفذ	العبارة	)العبارات(.

:if ... else	عبارة	في		2. 
إذا	كان	الشرط	............................،	فستنفذ	العبارة	)العبارات(	التي	تلي	if.	إذا	كان	الشرط	............................،	

فستنفذ	العبارة	)العبارات(	الموجودة	ضمن	............................	.

:if ... elif	عبارة	في			3. 
يتحقق	المقطع	البرمجي	من	الشروط	............................،	إذا	كان	أحد	الشروط	............................،	فسيتم	

 ............................	العبارة	ضمن	هذا	الشرط.

 else	عبارة	فستنفذ	............................،	الشروط	من	أي	يكن	لم	إذا	العبارات.	بقية	............................	سيتم
النهائية.

 هل ال䐣وامر التالية صحيحة أم خطأ؟

تدريب 

  امل䐣 الفراغات في الجمل التالية بالكلمات المناسبة مما يلي، ويمكنك استخدام بعض الكلمات 
عدة مرات:

الشرطelseتجاوز Falseخرتنفيذ䐢ال	تلو	واحدًا True

449

تدريب 5

def on_forever():
    if input.button_is_pressed(Button.A):
        basic.show_icon(IconNames.HAPPY)
    else:
        basic.show_icon(IconNames.CONFUSED)
basic.forever(on_forever)

 شغّل المقطع البرمجي التالي وصِفْ وظيفته.
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تدريب 6

المخطط	ال䐧نسيابي:

 ارسم مخططًا انسيابيًا لمقطع برمجي يقيس درجة حرارة البيئة المحيطة ثم أنشئ المقطع:
	الرسالة	"hot weather"	)"	الطقس	حار"(. ّ児فسَم	30،	عن	تزيد	أو	تساوي	الحرارة	درجة	كانت	إذا  >

	الرسالة "cold weather"	)"الطقس	بارد"(. ّ児فسَم	20،	من	أقل	أو	متساوية	الحرارة	درجة	كانت	إذا 	>
	الرسالة	"good temperature"	)"درجة	الحرارة	جيدة"(. ّ児فسَم	،	20	و	30	بين	الحرارة	درجة	كانت	إذا 	>

تدريب 7

المخطط	ال䐧نسيابي:

استخدام  ثل䐧ثة أشخاص  بإمكان  إذا كان  مما  يتحقق  برمجي  لمقطع  انسيابيًا    ارسم مخططًا 
المصعد في نفس الوقت ثم أنشئ المقطع البرمجي:

<  حدد	الطاقة	ال䐧ستيعابية	للمصعد.

<  حدد	وزن	كل	شخص.

<		احسب	الوزن	ال䐥جمالي	لل䐣شخاص	الثل䐧ثة.
<		أجرِ	الفحص	واعرض	الرسالة	المناسبة.

ال䐥دخال
لقد	تعلمت	حتى	ال䐢ن	كيفية	تعيين	قيم	لمتغيرات	المقطع	البرمجي.	هناك	طريقة	أخرى	لتعيين	قيمة	متغير	وهي	الحصول	على	بيانات	
ال䐥دخال	والمعلومات	من	بيئة	الجهاز	الذي	تبرمجه.	يقدم	بايثون	فئة	إدخال )Input(	حيث	يمكنك	العثور	على	أوامر	ال䐥دخال،	عند	
استدعاء	إحدى	هذه	الدوال،	يتوقف	المقطع	البرمجي	وينتظر	إدخال	البيانات،	من	ال䐣مثلة	على	البيانات	المدخلة	الضغط	على	زر	معين.
ا	وبيانات	من	أجهزة	ال䐧ستشعار	وال䐣زرار	المختلفة.	

ً
تستخدم	جمل	if	الشرطية	المدخل䐧ت	كشروط.	تتضمن	مدخل䐧ت	مايكروبت	أحداث

مستشعر	البوصلة	الرقمية
تعدّ	البوصلة	الرقمية	مستشعر	إدخال	
يكتشف	المجال䐧ت	المغناطيسية.	
ويحتوي	المايكروبت	على	بوصلة	
مدمجة	يمكنها	تمييز	ال䐧تجاهات

مستشعر	اللمس
يقوم	مستشعر	اللمس	باستشعار	
التغييرات	الطفيفة	في	المجال䐧ت	

الكهربائية	لمعرفة	متى	يضغط	ال䐥صبع	
أو	الفأرة	عليه،	تمامًا	مثل	شاشة	هاتفك	

أو	جهازك	اللوحي

مقياس	التسارع
يعدّ	مقياس	التسارع	مستشعر	حركة	
يعمل	على	قياس	الحركة.	ويعمل	
مقياس	التسارع	في	المايكروبت	

عند	تحريكه	بشكل	مائل	من	اليسار	
إلى	اليمين،	للخلف	ولل䐣مام	ول䐣على	

ول䐣سفل

 مستشعر	درجة	الحرارة

يعدّ	مستشعر	درجة	حرارة	المايكروبت	
جهاز	إدخال	داخل	المعالج	يقيس	

درجة	حرارته

445
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مشروع الوحدة
يســاعد	مشــروع	الوحــدة	الجماعــي	الموضــح	فــي	نهايــة	الوحــدة	الطلبــة	علــى			

تطبيق	المهارات	التي	تعلموها.	قسم	الطلبة	إلى	مجموعات،	وأعدّ	معايير	
مناســبة	لتقييــم	عمــل	كل	مجموعــة	وأطلعهــم	عليهــا،	وحــدد	موعــدًا	لتســليم	

المشروعات	ومناقشتها.	
في	هذا	المشروع	يجب	على	كل	مجموعة	إنشاء	برنامج	بواسطة	مايكروسوفت			

ميك	كود	لبرنامج	المايكروبت.	شجع	الطلبة	على	قراءة	الجزء	النظري	الموجود	
في	الوحدة	بهدف	تطبيق	المعرفة	التي	اكتسبوها	في	إنشاء	برنامج	يحسب	
مســتند فــي	 المشــروع	 حــل	 إيجــاد	 يمكنــك	 ال䐣رقــام.	 مــن	 سلســلة	 ــع	 ـ 	مربـ

	.G10.S3.U3_Project.hex
ههــم			 ّ児نب	الرياضيــات.	فــي	الرقــم	مربــــع	حســاب	كيفيــة	تذكــر	الطلبــة	مــن	اطلــب

بأنه	ل䐧	يمكن	استخدام	بعض	الرموز	في	بايثون	ل䐣نها	رموز	خاصة	مستخدمة	
بالفعــل	فــي	لغــة	البرمجــة.	أحــد	هــذه	الرمــوز	هــو	رمــز	)^(.	أخبــر	الطلبــة	أن	

عليهم	استخدام	رموز	بديلة	ل䐥نشاء	برنامج	حسابي.
ذكرهــم	بأنــه	يجــب	عليهــم	اتبــاع	قواعــد	بنــاء	الجملــة	فــي	بايثــون	أثنــاء	إنشــاء			

المقطع	البرمجي.	وبال䐥ضافة	إلى	ذلك،	أكّد	على	أنهم	بحاجة	إلى	استخدام	
المتغيــرات	العامــة	فــي	البرنامــج	حيــث	ســيتم	اســتخدام	نفــس	المتغيــر	فــي	

وظائف	مختلفة.
أثناء	إنشاء	وظيفة	الزرين	A	و	B،	شجع	الطلبة	على	اختبارهما	للتأكد	من			

أن	قيمة	N	تتغير	بشكل	صحيح.
أثناء	إنشاء	وظيفة	الزرين	B	+	A	اشرح	للطلبة	أنهم	بحاجة	إلى	استخدام			

حلقة	for	لحساب	تسلسل	المربعات.
أكد	عليهم	بضرورة	التحقق	من	أن	البرنامج	يعمل	كما	هو	متوقع،	والبحث			

عــن	ال䐣خطــاء	مــن	أجــل	تصحيحهــا.	اطلــب	منهــم	تكــرار	عمليــة	التحقــق	حتى	
يعرض	التسلسل	بشكل		صحيح.

الوحدة وع  م�ش

أنشئ	مقطعًا	برمجيًا	يقوم	بحساب	مربــع	سلسلة	من	ال䐣رقام.	مع	العلم	أنه	يجب	حساب	مربــع	ال䐣رقام	على	النحو	التالي:

1
2 = 12

2 = 43
2 = 9N

2 = ... ...

N

5:A	+	B	الزرين	على	الضغط	عند
				احسب	تسلسل	مربــع	المتغير	N	)على	سبيل	المثال:	إذا	كان	N=3	فسيكون	تسلسل	مربعه	هو	ال䐣رقام	1،	4،	9(. 	

		اعرض	تسلسل	مربــع	المتغير	N	على	شاشة	المايكروبت. 	

شغّل	المقطع	البرمجي	وتحقق	من	عدم	وجود	أي	خطأ. 6

المقطع	البرمجي	سينفذ	ال䐢تي: 1

.N	المتغير	تعريف 2

.N	للمتغير	قيمة	إسناد 3

للتحكم	 	،N المتغير	 قيمة	 اضبط	
في	قيمة	المتغير	N	استخدم	أزرار	
المايكروبت،	ولزيادة	قيمة	المتغير	
استخدم	الزر	A	ولتقليله	استخدم	

.B	الزر

4

454

فــي	نهايــة	الوحــدة،	ألــقِ	الضــوء	علــى	أهــداف	الوحــدة	الرئيســة	مــرة	أخــرى،			
واختبر	مدى	فهمهم	للمصطلحات	التي	تعلموها.

وفــي	الختــام	يمكنــك	تذكيــر	الطلبــة	بمصطلحــات	الوحــدة	المهمــة	التــي			
وردت	في	فهرس	المصطلحات.

درجة	ال䐥تقانالمهارة
لم يتقنأتقن

1.	إنشاء	مقطعًا	برمجيًا	باستخدام	مايكروسوفت	ميك	كود.

2.	إنشاء		المقاطع	البرمجية	بالتعامل	مع	المتغيرات.

3.	إجراء	العمليات	الرياضية	باستخدام	مايكروسوفت	ميك	كود	بايثون.

4.	إنشاء		المقاطع	البرمجية	باستخدام	جُمل	التكرار.

5.	إنشاء		المقاطع	البرمجية	بتطبيق	العوامل	الشرطية	المختلفة.

6.	إنشاء		المقاطع	البرمجية	ل䐧تخاذ	القرارات	في	مايكروبت	بلغة	بايثون.

جدول المهارات

المصطلحات

Microcontrollerالمتحكم الدقيقButtonزر

ProgramبرنامجConditional Statementمعاملة شرطية

RepetitionالتكراراتCodeمقطع برمجي

SensorمستشعرInputال䐥دخال

VariableمتغيرLEDLED Screen شاشة

Loopتكرار

ي الختام
�ف

455
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لنطبق معًا

تدريب 

.		في	عبارة	
.	إذا	كان	............................	هو	 إذا	كان	الشرط............................،	فستنفذ	العبارة	)العبارات(	التي	تلي	

............................،	فلن	تنفذ	العبارة	)العبارات(.

... .		في	عبارة	
.	إذا	كان	الشرط	............................،	 إذا	كان	الشرط	............................،	فستنفذ	العبارة	)العبارات(	التي	تلي	

فستنفذ	العبارة	)العبارات(	الموجودة	ضمن	............................	.

... .			في	عبارة	
يتحقق	المقطع	البرمجي	من	الشروط	............................،	إذا	كان	أحد	الشروط	............................،	فسيتم	

............................	العبارة	ضمن	هذا	الشرط.
سيتم	............................	بقية	العبارات.	إذا	لم	يكن	أي	من	الشروط	............................،	فستنفذ	عبارة	

النهائية.

 هل ال䐣وامر التالية صحيحة أم خطأ؟

a= 5 > 7
basic.show_string(str((a)))

b= 8 <= 8
basic.show_string(str((b)))

a= 5 > 7
b= 8 <= 8
c= a == b
basic.show_string(str((c)))

تدريب 1

  امل䐣 الفراغات في الجمل التالية بالكلمات المناسبة مما يلي، ويمكنك استخدام بعض الكلمات 
عدة مرات:

الشرطتجاوز واحدًا	تلو	ال䐢خرتنفيذ

حل التدريبات

			اطلــب	مــن	الطلبــة	إنشــاء	أوامــر	التدريــب	 تلميح:

وتشغيلها	لرؤية	النتائج.

	 ي
�䅊ف	حفظهــا	تــم 	 ي الــت⩊� السلســلة	 أن	 للطلبــة	 ح	 			اش㐱ر

	نتيجــة	عمليــات	 	كل	مــرة	ه䝊ي ي
�䅊وف	ب	أ،	ات المتغــ��
معينة	كسل䐧سل.

	 ط㝊ي 	المعامل	الش㐱ر � �䩆بي	المقارنة	نتيجة	تكون	عندما			
	. 	المتغ�� ي

�䅊ف	"True"	سلسلة	حفظ	يتم	صحيحة،
وعندمــا	ل䐧	تكــون	المقارنــة	صحيحــة،	يتــم	حفــظ	

. 	المتغ�� ي
�䅊ف	"False"	سلسلة

Student's	Book	Page	Number

449

لنطبق معًا

صحيحة	

خطأ

خطأ



337337

لنطبق معًا

تدريب 2

:if	عبارة	في		1. 
إذا	كان	الشرط............................،	فستنفذ	العبارة	)العبارات(	التي	تلي	if.	إذا	كان	............................	هو	

............................،	فلن	تنفذ	العبارة	)العبارات(.

:if ... else	عبارة	في		2. 
إذا	كان	الشرط	............................،	فستنفذ	العبارة	)العبارات(	التي	تلي	if.	إذا	كان	الشرط	............................،	

فستنفذ	العبارة	)العبارات(	الموجودة	ضمن	............................	.

:if ... elif	عبارة	في			3. 
يتحقق	المقطع	البرمجي	من	الشروط	............................،	إذا	كان	أحد	الشروط	............................،	فسيتم	

 ............................	العبارة	ضمن	هذا	الشرط.

 else	عبارة	فستنفذ	............................،	الشروط	من	أي	يكن	لم	إذا	العبارات.	بقية	............................	سيتم
النهائية.

 هل ال䐣وامر التالية صحيحة أم خطأ؟

تدريب 

  امل䐣 الفراغات في الجمل التالية بالكلمات المناسبة مما يلي، ويمكنك استخدام بعض الكلمات 
عدة مرات:

الشرطelseتجاوز Falseخرتنفيذ䐢ال	تلو	واحدًا True

Student's	Book	Page	Number

449

False

False

True

True

else

الشرط

True

True
تنفيذ

تجاوز

واحدًا تلو ال䐢خر
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تدريب 3

number = 12
if number > 0 :
    basic.show_string("positive number")

number = -10
if number < 0 
    basic.show_string(negative number)

لن	يعمل	المقطع	البرمجي	ل䐣ن	صيغة	ال䐣وامر	غير	صحيحة.

لن	تُعرض	أي	رسالة	على	الشاشة	ل䐣ن	المتغير	لم	يتم	تعريفه.

ستعرض	الرسالة	"	number	positive"	)"	رقم	موجب"(	على	الشاشة.

لن	يعمل	المقطع	البرمجي	ل䐣ن	صيغة	ال䐣وامر	غير	صحيحة.

لن	تُعرض	أي	رسالة	على	الشاشة	ل䐣ن	الشرط	غير	صحيح.

ستعرض	الرسالة	"	number	negative"	)"	رقم	سالب"(	على	الشاشة.

تدريب 
  أنشئ مقطعًا برمجيًا يسألك عن درجاتك في ال䐧ختبارات، ويعرض تقديرك: ممتاز أو جيد أو 

مقبول أو غير مجتاز.

 ما الذي يحدث عند تشغيل المقطع البرمجي التالي؟ اختر ال䐥جابة الصحيحة.

	حالــة	 ي
�䅊وف	التدريــب	حــل	䑉عــل	الطلبــة	شــجع	 تلميح:

لــم	يتمكنــوا	مــن	الوصــول	إل䑊	الحــل	الصحيــح،	يمكنــك	
تبســيط	التدريــب	ومطالبتهــم	بإنشــاء	برنامــج	يســألهم	
	ال䐧ختبــار،	ويعــرض	تقديــر	ممتــاز	أو	 ي

�䅊ف	درجتهــم	عــن
	مجتاز. جيد	أو	غ��

Student's	Book	Page	Number

450
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تدريب 

لن	يعمل	المقطع	البرمجي	ل䐣ن	صيغة	ال䐣وامر	غير	صحيحة.

لن	تُعرض	أي	رسالة	على	الشاشة	ل䐣ن	المتغير	لم	يتم	تعريفه.

ستعرض	الرسالة	"	number	positive"	)"	رقم	موجب"(	على	الشاشة.

لن	يعمل	المقطع	البرمجي	ل䐣ن	صيغة	ال䐣وامر	غير	صحيحة.

لن	تُعرض	أي	رسالة	على	الشاشة	ل䐣ن	الشرط	غير	صحيح.

ستعرض	الرسالة	"	number	negative"	)"	رقم	سالب"(	على	الشاشة.

تدريب 4
  أنشئ مقطعًا برمجيًا يسألك عن درجاتك في ال䐧ختبارات، ويعرض تقديرك: ممتاز أو جيد أو 

مقبول أو غير مجتاز.

ما الذي يحدث عند تشغيل المقطع البرمجي التالي؟ اختر ال䐥جابة الصحيحة.
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grade = 0

basic.show_string("Enter your test score")

def on_button_pressed_a():
    global grade
    grade += 1
    basic.show_number(grade)
input.on_button_pressed(Button.A, on_button_pressed_a)

def on_button_pressed_ab():
    if grade >= 15:
        basic.show_string("Excellent")
    if grade <= 10:
        basic.show_string("Failed")   
    else:
        basic.show_string("Good")
input.on_button_pressed(Button.AB, on_button_pressed_ab)
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تدريب 5

def on_forever():
    if input.button_is_pressed(Button.A):
        basic.show_icon(IconNames.HAPPY)
    else:
        basic.show_icon(IconNames.CONFUSED)
basic.forever(on_forever)

 شغّل المقطع البرمجي التالي وصِفْ وظيفته.
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 LED على شاشة   )CONFUSED( مرتبك  أيقونة  التشغيل، سيتم عرض  زر  على  الضغط  عند 
شاشة  على   )HAPPY( سعيد  أيقونة   عرض  يتم  فإنه   A الزر  على  الضغط  وعند  باستمرار. 
A، ستختفي أيقونة  سعيد )HAPPY( وسيتم عرض أيقونة  مرتبك  LED، وعندما نحرر الزر 

)CONFUSED(  على شاشة LED مرة أخرى.

	شجع	الطلبة	عل䑉	التنبؤ	بإجابة	التدريب	ثم	 تلميح:

النتائــج	 لرؤيــة	 وتشــغيله	 	 ي مــجⱊب ال�ب المقطــع	 إنشــاء	
والتحقق	من	إجاباتهم.



341341

تدريب 6

المخطط	ال䐧نسيابي:

 ارسم مخططًا انسيابيًا لمقطع برمجي يقيس درجة حرارة البيئة المحيطة ثم أنشئ المقطع:
	الرسالة	"hot weather"	)"	الطقس	حار"(. ّ児فسَم	30،	عن	تزيد	أو	تساوي	الحرارة	درجة	كانت	إذا  >

	الرسالة "cold weather"	)"الطقس	بارد"(. ّ児فسَم	20،	من	أقل	أو	متساوية	الحرارة	درجة	كانت	إذا 	>
	الرسالة	"good temperature"	)"درجة	الحرارة	جيدة"(. ّ児فسَم	،	20	و	30	بين	الحرارة	درجة	كانت	إذا 	>
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درجة	الحرارة		=	صواب
30

اعرض	النص	"	الطقس	حار	"	

	.)"hot	weather	"(

البداية

خطأ

خطأصواب درجة	الحرارة	>=	
20

النهاية

اعرض	النص	"	الطقس	بارد"	

.)"cold	weather"(

if input.temperature() >= 30:
    basic.show_string("hot weather")
if input.temperature() <= 20:
    basic.show_string("cold weather")
else:
    basic.show_string("good temperature")

اعرض	النص	"	درجة	الحرارة	جيدة	"	

.)"good	temperature"(



342342

تدريب 7

المخطط	ال䐧نسيابي:

استخدام  ثل䐧ثة أشخاص  بإمكان  إذا كان  مما  يتحقق  برمجي  لمقطع  انسيابيًا    ارسم مخططًا 
المصعد في نفس الوقت ثم أنشئ المقطع البرمجي:

<  حدد	الطاقة	ال䐧ستيعابية	للمصعد.

<  حدد	وزن	كل	شخص.

<		احسب	الوزن	ال䐥جمالي	لل䐣شخاص	الثل䐧ثة.
<		أجرِ	الفحص	واعرض	الرسالة	المناسبة.
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خطأ 	>	الطاقة	صواب ال䐧ستيعابية	للمصعدالوزن	ال䐥جمال䑊ي

البداية

النهاية

	=	وزن	الشخص	ال䐣ول	+ 	الوزن	ال䐥جمال䑊ي
	+	وزن	الشخص	الثالث ي

	وزن	الشخص	الثائ♊�

elevator_limit = 200
person1_w = 84
person2_w = 42
person3_w = 56
total_weight = person1_w + person2_w + person3_w
if total_weight < elevator_limit:
    basic.show_string("You can use the elevator")
else:
    basic.show_string("The elevator cannot be used")

	اعرض	ال䐣يقونة
	"ل䐧	يمكن	استخدام	

المصعد".

	اعرض	ال䐣يقونة
	"يمكن	استخدام	

المصعد".

الطاقة	ال䐧ستيعابية	للمصعد		=	200
وزن	الشخص	ال䐣ول	=	84
42	=	 ي

وزن	الشخص	الثائ♊�
وزن	الشخص	الثالث	=	56



السؤال ال䐣ول
خطأ صحيحة حدد الجمل التالية هل هي صحيحة أم خطأ.

1	.	كلما	زادت	الدقة	في	الصورة	المطبوعة،	زادت	كثافة	وحدات	البكسل.

2.		يوفر	وضع	ال䐣لوان	)سماوي،	أرجواني،	أصفر،	أسود(		)CMYK(	لصورة	جيمب	)GIMP(	أكبر	
نطاق	من	ال䐣لوان.	

3.		في	وضع	ال䐣لوان	)أحمر،	أخضر،	أزرق(	)RGB(	يُنشِئ	كل	بكسل	لونه	عن	طريق	مزج	درجات	
مختلفة	من	ال䐣لوان	ال䐣ساسية	الثل䐧ثة	)ال䐣حمر	وال䐣خضر	وال䐣زرق(.

4.		باستخدام	أداة	التحديد	الضبابي	)Tool	Select	Fuzzy(،	يمكن	تحديد	منطقة	حسب	لونها.

5.		عندما	تستخدم	الطبقات،	يمكنك	تحرير	أو	طل䐧ء	أو	تحويل	أو	تطبيق	مرشح	على	طبقة	معينة	
دون	التأثير	على	الطبقات	ال䐣خرى	أو	الخلفية.

6.		من	الطرق	السهلة	ل䐥ضافة	صورة	كاملة	كطبقة	في	الصورة	المركبة،	فتح	ملف	الصورة	من	قائمة	
جيمب	)GIMP(	ثم	نسخها	ولصقها	أعلى	الصورة	المركبة.

7.	أداة	قص	المنظور	تساعد	على	حل	مشكلة	التشويه.

8.	ل䐧	يمكن	تطبيق	مرشح	على	جزء	من	الصورة	فقط.

9.		عندما	تحاول	تصحيح	تشوّه	العدسة،	يحدد	شريط	تمرير	المنظور	الرأسي	كيفية	ظهور	الصورة	
منتفخة	المركز	أو	المضغوطة	في	المنتصف.

10.		تتيح	أداة	درجة	اللون	/	التشبع	)Saturation	/	Hue(	تحديد	لون	أو	نطاق	لوني	في	الصورة	
ثم	استبدالها	بلون	آخر.

.)Heal	Tool(	المعالجة	أداة	تستخدم	الصورة،	لتقويم	11.

.	)Crop	Tool(	ّالقص	أداة	تستخدم	قديمة	صورة	من	البقع	زالة䐥ل	12.

13.	بال䐧ستخدام	الصحيح	ل䐣داة	المنحنى	يمكن	إزالة	أي	ضبابية	في	الصورة.

.)GIMP(	جيمب	برنامج	في	معين	مفتاح	في	فقط	واحدة	طبقة	تكوين	مكان䐥بال	14.

15.	ل䐧	يؤثر	ترتيب	الطبقات	على	طريقة	عرض	طبقات	الصورة	فوق	بعضها	البعض.	

16.	يمكن	تصدير	الرسوم	المتحركة	بتنسيق	)PNG(	فقط.

17.	عند	رسم	طبقة	صورة	نقطية،	يتم	تحويل	الرسومات	والحدود	إلى	أشكال	هندسية.

18.	تعدل	أداة	)تعديل	المنحنى(	نقاط	منحنيات	المتجهات.

	نفسك"	 ال䐥جابة	عن	أسئلة	قسم	"اخت�ب
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السؤال الثاني

اختر ال䐥جابة الصحيحة

أبعاد	الصورة	بالبكسل.

النهائي	 الحجم	 تحديد	 1.		يتم	
للصورة	بواسطة:

عمق	لون	الصورة.

	أبعاد	الصورة	بالبكسل	وعمق	ال䐣لوان.

بكمية	البكسل	في	الصورة.
جيمب	 برنامج	 في	 2.		الدقة	
الصور	 لمعالجة	 	)GIMP(

تتعلق:
بالتفاصيل	التي	ستظهر	على	الصورة	المطبوعة.

بعمق	لون	الصورة.

يؤثر	على	كيفية	تفاعل	ال䐣لوان	بين	الطبقات	وتفاعلها	عند	الرسم	على	طبقة.

يجعل	طبقة	شفافة	جزئيًا	ويسمح	للطبقات	ال䐣خرى	بالظهور	من	خل䐧لها.3.	وضع	مزج	الطبقات:	

يحمي	لون	محتويات	الطبقة	وكذلك	دقتها.

يمنع	نقل	وحدات	البكسل	في	الطبقة.

يمنع	تحرير	ال䐣جزاء	غير	الشفافة	في	الطبقة	فقط.4.	قفل	وحدات	البكسل:

يمنع	تعديل	بكسل䐧ت	الطبقة	باستخدام	أدوات	الطل䐧ء.

	نفسك"	 ال䐥جابة	عن	أسئلة	قسم	"اخت�ب
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السؤال الثالث

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي
	 � �䩆تحسي	أجل والبيانات	من	 المعلومات	 لمشاركة	 والتقارير	 المستندات	 كة	 الش㐱ر 1.		تستخدم	

كة. ال䐥جراءات	وال䐥دارة	والمبيعات	داخل	الش㐱ر

	مصطلح	مستند	ال䐣عمال	إل䑊	أنواع	المستندات	المرتبطة	بال䐣نشطة	ال䐧قتصادية	فقط. 2.	يش��

	والمستندات	ذات	 :	المستندات	ذات	النمط	الرسم䕉ي � �䩆نوعي	䑊إل	عمال䐣ال	مستندات	تنقسم		3.
. 	الرسم䕉ي النمط	غ��

	عل䑉	حالة	معينة. � �䩆معي	أعمال	لمستند	المناسب	النمط	يعتمد	4.

	أحد	أساسيات	التنسيق	الرئيسة	لمستندات	ال䐣عمال. ي
5.	يعد	التدقيق	ال䐥مل䐧ئ♊�

ة	الذاتية	المهنية	من	صفحة	واحدة	فقط،	وتتم	كتابتها	بحجم	خط	12	وهوامش		 6.		تتألف	الس��
ل䐧	تقل	عن	0.5	بوصة.

	للمستند،	والذي	يخدم	أغراضًا	محددة. ي 	تصميم	مستند	العمل	إل䑊	المظهر	الخارجⱊب 7.	يش��

:	العناوين،	وتباعد	النص،	وحجم	ال䐣حرف. 8.			المبادئ	ال䐣ساسية		لتصميم	مستندات	ال䐣عمال	ه䝊ي

:	الصور	الفوتوغرافية،	والرسوم	التوضيحية،	والمخططات	 	شيوعًا	ه䝊ي 9.		العناص㔱	المرئية	ال䐣ك�ر
والرسوم	البيانية.

	المستند. ي
�䅊ف	تجنبها	يجب	ضائعة	مساحة	الفارغة	المساحة	تُعدُ	10.

	 � �䩆المواطني	أو	 � �䩆الموظفي	أو	الطلبة	أو	ء䐧بالعمل	الخاصة	التسجيل	بيانات	عمال䐣ال	نماذج	تجمع		11.
	 ي
�䅊ف	جاعها أو	منظمة	لتسهيل	اس�� أو	مدرسة	 أو	حكومة	 كة	 أو	أي	مجموعة	مرتبطة	بش㐱ر

المستقبل.

كة	أو	المنظمة. 	تحتاجها	الش㐱ر ي 12.	الغرض	الرئيس	من	نموذج	ال䐣عمال	هو	جمع	المعلومات	الت⩊�

نت		 	ال䐥ن�� 13.		نموذج	ال䐣عمال	المطبوع	التقليدي	عل䑉	وشك	ال䐧ختفاء	بسبب	استبداله	بنماذج	ع�ب
والتنسيقات	ال䐣خرى	المصممة	للشاشات.

	تقارير	ال䐣عمال،	مع	تطبيق	نظريات	ال䐣عمال	 ي
�䅊ف	الحالة	دراسة	أو	 ي

�䉊الحقيق	الوضع	تحليل	يتم		14.
احات	للتطوير. 	نفس	الوقت	لتقديم	اق�� ي

�䅊ف

	نفسك"	 ال䐥جابة	عن	أسئلة	قسم	"اخت�ب
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السؤال الرابع

: ي
 اخت⨱� ال䐥جابة الصحيحة مما يأت⩊�

تقدم	معلومات	موضوعية	حول	قضية	معينة.

	 ي
وئ♊� يد	ال䐥لك�� 1.		رسالة	ال�ب

: الرسم䕉ي
تيب	ثابت. مستند	منظم	ب��

،	والختام. تتكون	من	ثل䐧ثة	أجزاء:	التحية	،	النص	ال䐣ساس㍊ي

كة	المصنعة	أو	بائع	 يستخدمه	العمل䐧ء	لطلب	البضائع	من	تاجر	الجملة	أو	الش㐱ر
التجزئة.

ينقل	المعلومات	ذات	الصلة	بإيجاز	وكفاءة.2.	نموذج	الطلب:

. يجب	أن	يكون	منظمًا	بطريقة	منطقية	وبتنسيق	قياس㍊ي

يُعلم	القارئ	بموقف	أو	مشكلة	معينة.

استمارة	لجمع	البيانات	مصممة	عل䑉	شكل	استطل䐧ع.3.	استطل䐧ع	رضا	العمل䐧ء:	

كة	وال䐣فراد	خارج	المكتب. 	الش㐱ر � �䩆بي	ت䐧تصال䐧ال	 ي
�䅊ف	يستخدم

	كتقييمٍ	لمسائل	معينة. � نش㐦ر
ُ
مستند	أ

مستند	منظم	يُستخدم	لجمع	المعلومات	بطريقة	منطقية	وذات	مغزى.4.	تقرير	ال䐣عمال:

يُستخدمُ	من	قبل	زمل䐧ء	العمل	لتبادل	أو	نقل	المعلومات	فيما	بينهم.

	نفسك"	 ال䐥جابة	عن	أسئلة	قسم	"اخت�ب
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السؤال الخامس

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

1.		يمكن	تصنيف	الشبكات	إل䑊	فئات	مختلفة	اعتمادًا	عل䑉	الوسط	الناقل	للبيانات	الذي	ينقل	
	الذي	تغطيه	الشبكة. ي

�䅊الجغراف	النطاق	䑉عل	أو	البيانات

	من	 	نطاق	التغطية،	إنها	شبكة	أك�ب ي
�䅊ف	الحجم.	ة 	شبكة	كب�� 2.		الشبكة	متوسطة	المجال	ه䝊ي

.LAN	شبكة	من	أصغر	ولكنها	،WAN	شبكة

	مخطط	الناقل	تُوصل	كل	عقدة	بجهاز	مركزي	مثل	المحول. ي
�䅊ف	3.

	)مخطط	حلقة،	مخطط	نجمة،	 	أو	أك�ر � �䩆مختلفي	 � �䩆مخططي	من	مزيــــج	هو	 � �䩆الهجي	المخطط		4.
مخطط	الناقل،	ومخطط	الشبكة(.

	شكل	حلقة. ي
�䅊ف	البعض	ببعضها	المتصلة	الشبكة	أجهزة	 � �䩆بي	النجمة	مخطط	يجمع	5.

6.	تعتمد	شبكات	الهواتف	الخلوية	والبلوتوث	عل䑉	التقنيات	الل䐧سلكية.

	 ي
�䅊ف	جيجابت	5	أو	2	䑊إل	تصل	ة 7.		يمكن	لشبكات	الجيل	الخامس	5G	نقل	البيانات	بش㐱عة	كب��

الثانية.

	)GPS(	أعل䑉	من	كلفة	أجهزة	 	النشطة	لنظام	تحديد	المواقع	العالم䕉ي 8.		كلفة	أجهزة	التعقب	غ��
التعقب	النشطة.	

	النشط	داخل	جهاز	التعقب. 9.	تخزن	أنشطة	GPS	الخاصة	بجهاز	تعقب	GPS	غ��

	كل	قمر	 � �䩆وبي	بينه	المسافة	لحساب	ويستخدمها	الراديو، GPS	إشارات	 10.		يستقبل	جهاز	

	مجال	رؤيته. ي
�䅊ف	 صناع㥊ي

	بروتوكول	TCP / IP،	يسم䕉	المعرف	الفريد	لجهاز	الحاسب	بعنوان	IP	الخاص	به. ي
�䅊ف	11.

يل	و	1  � 	الثانية	كحد	أقص㕉	لش㐱عة	الت�� ي
�䅊ف	ميجابت	24	تحقيق	يمكنك	،VDSL	باستخدام		12.

	الثانية	لش㐱عة	التحميل. ي
�䅊ف	ميجابت
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: ي
اخت⨱� ال䐥جابة الصحيحة مما يأت⩊�

نــــــت	ISP	طلــــــب	الوصــــــول	إل䑊	خــــــادم	المواقــــــع	 يرســــــل	خــــــادم	مــــــزود	ال䐥ن��
ونيــــــة	المســــــتضيف	للموقــــــع	المطلــــــوب	ثــــــم	يرســــــل	جهــــــاز	الحاســــــب	 ال䐥لك��

الطلبــــــات	إل䑊	خــــــادم	ISP	الخــــــاص	بــــــك.

ونية	 1.		للوصول	إل䑊	صفحة	إلك��
من	خل䐧ل	متصفح:

نت،	والذي	بدوره	 يرسل	جهاز	الحاسب	طلبات	إل䑊	خادم	مزود	خدمة	ال䐥ن��
ونية	المستضيف	للموقع	 يرسل	طلب	الوصول	إل䑊	خادم	المواقع	ال䐥لك��

المطلوب.

ونيـــــة	 ة	إل䑊	خـــــادم	المواقـــــع	ال䐥لك�� يرســـــل	جهـــــاز	الحاســـــب	طلبـــــات	مبـــــاش㐱ر
المطلـــــوب. للموقـــــع	 المســـــتضيف	

	الشبكة. ي
�䅊ف	الجهاز	تحديد	䑉عل	يساعد

:MAC	 ي
يائ♊� � يحدد	اتصال	الجهاز	بالشبكة.2.	العنوان	الف��

.)ISP(	نت ه	من	قبل	مزود	خدمة	ال䐥ن�� يتم	توف��

إرسال	الحزم	فقط	من	عنوان	IP	محدد	عل䑉	الشبكة.

3.		يعد	ال䐣مر	ping	طريقة	للتحقق	
	الحزم	فقط	من	عنوان	IP	محدد	عل䑉	الشبكةمما	إذا	كان	بإمكانك: ي

�䉊تلق

إرسال	واستقبال	الحزم	من	عنوان	IP	محدد	عل䑉	الشبكة.

ping

 MAC	عنوان	معرفة	أردت	إذا		4.
لمحول	شبكة	الحاسب،	يجب	

كتابة	ال䐣مر:
ipcon昀椀g/all

ipcon昀椀g

السؤال السادس
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السؤال السابع

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

.6x6	شبكة	 ي
�䅊ف	LED	مصباح	36	من	LED	مايكروبت	شاشة	1 . تتكون

مجة	المايكروبت. 2. يمكنك	استخدام	لغة	برمجة	بايثون	فقط	ل�ب

	يجب	عليك	 ي مجة	بلغة	بايثون	عالية	المستوى،	يجب	أن	تتعلم	القواعد	النحوية	الت⩊� 3. لل�ب
ية. اتباعها،	تمامًا	مثل	اللغة	البش㐱ر

	بايثون،	فإنك	تستخدم	الرمز	#	لتشغيل	 ي
�䅊ف	بالمايكروبت	الخاصة	LED	شاشة	مج 4.		عندما	ت�ب
.LED	 	LED	والرمز .	ل䐥يقاف	تشغيل	مؤش㐱ر مؤش㐱ر

	ال䐧قتباس	"". ي 	عل䐧مت⩊� � �䩆بي	النص	كتابة	دائمًا	يجب	النص،	ات 5.	عند	استخدام	متغ��

. ي مجⱊب 	أثناء	تنفيذ	المقطع	ال�ب 	قيمة	المتغ�� 6.	من	الممكن	أن	تتغ��

ات	السلسلة. 	تخزن	ال䐣رقام	تسم䕉	متغ�� ي ات	الت⩊� ات	تخزن	ال䐣رقام	والنصوص.	المتغ�� 7.	المتغ��

،		ما	عليك	سوى	وضع	النص	داخل	عل䐧مات	ال䐧قتباس. 8.	لتخصيص	نص	لمتغ��

	بايثون،	فأنت	بحاجة	إل䑊	اختيارها	من	 ي
�䅊ف	المايكروبت	برمجة	أثناء	وامر䐣ال	كتابة	يمكنك	䐧ل		9.

فئات	ال䐣وامر.

	الجمع	والطرح،	ويجب	عليك	استخدام	 ي ب	والقسمة	قبل	عمليت⩊� �㘱الض	 ي 10.  يتم	حساب	عمليت⩊�

ال䐣قواس	لتحديد	تسلسل	العمليات	الحسابية	المختلفة.

11.		عندما	ل䐧	تعرف	عدد	التكرارات	من	البداية،	تستخدم	حلقة	for،	بينما	إذا	كنت	تعرف	عدد	

.while	حلقة	استخدام	عليك		التكرارات

	متحقق،	 ط	غ�� ط	متحقق،	عندما	يصبح	الش㐱ر 	حلقة	while	تتكرر	الحلقة	طالما	أن	الش㐱ر ي
�䅊ف		12.

. ي مجⱊب 	المقطع	ال�ب يتوقف	التكرار	ويتم	تنفيذ	السطر	الذي	يل䑉ي

ط	 	ال䐣مر	if،	وإذا	كان	الش㐱ر 	تل䑉ي ي ط	ال䐣مر	if	متحقّقًا،	فستنفذ	العبارة	أو	العبارات	الت⩊� 13.		إذا	كان	ش㐱ر

	متحقق،	فلن	تنفذ	العبارة	أو	العبارات. غ��

	if.	إذا	 	تل䑉ي ي 	متحقق،	فستنفذ	العبارة	أو	العبارات	الت⩊� ط	غ�� 	ال䐣مر	if ... else،	إذا	كان	الش㐱ر ي
�䅊ف		14.

ط	آخر. ط	متحقّقًا،	فستنفذ	العبارة	أو	العبارات	الموجودة	ضمن	ش㐱ر كان	الش㐱ر
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السؤال الثامن
؟	اكتب	ال䐥جابة	الصحيحة. 	التال䑊ي ي مجⱊب ما	الذي	سيعرض	عل䑉	شاشة	LED	عند	تشغيل	المقطع	ال�ب

A+B

B

A

	LED	المايكروبت	شبكة	ملء	يمكنك	هل
بأزواج	ال䐥حداثيات؟

0,0

4,3

1,4

السؤال التاسع

x = 12
y = 8

def on_button_pressed_a():
    basic.show_number(x+y)
input.on_button_pressed(Button.A, on_button_pressed_a)

def on_button_pressed_b():
    basic.show_number(18+x*y)
input.on_button_pressed(Button.B, on_button_pressed_b)

def on_button_pressed_ab():
    basic.show_number((x/y)**2)
input.on_button_pressed(Button.AB, on_button_pressed_ab)
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