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مواد إثرائية وداعمة على "منصة عين الإثرائية"

أعزاءنا المعلمين والمعلمات، والطلاب والطالبات، وأولياء الأمور، وكل مهتم بالتربية والتعليم:
يسعدنا تواصلكم؛ لتطوير الكتاب المدرسي، ومقترحاتكم محل اهتمامنا.

ien.edu.sa

أخي المعلم/أختي المعلمة، أخي المشرف التربوي/أختي المشرفة التربوية:
نقدر لك مشاركتك التي ستسهم في تطوير الكتب المدرسية الجديدة، وسيكون لها الأثر الملموس في دعم 

العملية التعليمية، وتجويد ما يقدم لأبنائنا وبناتنا الطلبة.
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لل�سف   الرقمية  ال䑅هارات  لتعليم  معد  كتاب  هو  الرقمية  ال䑅هارات  كتاب 
وال䐣أطر   䨱عايي䑅ال مع  الكتاب  ويتوافق   ، هـ   1447 الدرا�سي  العام   䅊ف الثانوي   䙊الثان
 䅊ف الل䐧زمة  الرقمية  وال䑅هارات  بال䑅عرفة  الطلبة  �سيزود  ال䑅حلي،  وال�سياق  الدولية 
تقدم  م䔮تلفة  وعملية  نظرية  اأن�سطة  الكتاب  يت�سمن  والع�سرين.  ال䐭ادي  القرن 
مثل:  وحديثة  متنوعة  ومو�سوعات  التعليمية  التجربة  ل䐣إثراء  مبتكرة  باأ�ساليب 
مهارات التوا�سل والعمل ال䐬ماعي، حل ال䑅�سكل䐧ت واتخاذ القرار، ال䑅واطنة الرقمية 
الب⠱م䔬ة  ال䐭ا�سوبي،   䨱التفكي ال䑅علومات،  اأمن  وال䐣جتماعية،  ال�سخ�سية  وال䑅�سوؤولية 

والتحكم بالروبوتات.

كة تطوير للخدمات التعليمية : س㌱ر الناس㌱ر

كة تطوير للخدمات التعليمية  كة Binary Logic SA وس㌱ر � س㌱ر �䩆ر بموجب اتفاقية خاصة بي㐱تم النش 
ي المملكة العربية السعودية

�䅊ستخدام ف䐧عقد رقم 2021/0010( لل(

Binary Logic SA 2025 © ر㐱حقوق النش

جاع البيانات أو نقله  ي أنظمة اس�ر
�䅊يجوز نسخ أي جزء من هذا المنشور أو تخزينه ف 䐧جميع الحقوق محفوظة. ل

ي من  ي أو التسجيل أو غ�� ذلك دون إذن كتاب⡊ب
�⡊ونية أو ميكانيكية أو بالنسخ الضوب بأي شكل أو بأي وسيلة إلك�ر

ين.  الناس㌱ر

 .Binary Logic كة ونية ل䐧 تُدار من قب⡋ل س㌱ر : يحتوي هذا الكتاب عل䑉 روابط إل䑉 مواقع إلك�ر ي䩏ُرحⵉب مل䐧حظة ما يل䑉ي
 䐧أنها ل 䐧ءمتها، إل䐧ذل قصارى جهدها لضمان دقة هذه الروابط وحداثتها ومل⡋تب Binary Logic كة ورغم أن兎ّ س㌱ر

ونية خارجية. تتحمل المسؤولية عن محتوى أي مواقع إلك�ر

كات المذكورة هنا قد تكون عل䐧مات تجارية أو عل䐧مات تجارية  إشعار بالعل䐧مات التجارية: أسماء المنتجات أو الش㐱ر
 Binary Logic كة ي س㌱ر

�䉊نتهاك الحقوق. تنق䐧لة وتُستخدم فقط بغرض التعريف والتوضيح وليس هناك أي نية ل ّ兎مُسج
. تُعد Microso昀琀 و Windows و  � �䩆مات التجارية المعنيي䐧يد من جانب مال�ي العل䩏اط أو رعاية أو تأي⡋وجود أي ارتب
 Bing و OneDrive و Skype و OneNote و PowerPoint و Excel و Access و Outlook و Windows Live
و Edge و Internet Explorer و Teams و Visual Studio Code و MakeCode و O昀케ce 365 عل䐧مات 
 Chrome و Gmail و Google وتُعد .Microso昀琀 Corpora琀椀on كة لة لش㐱ر ّ兎مات تجارية مُسج䐧تجارية أو عل
و Google Docs و Google Drive و Google Maps و Android و YouTube عل䐧مات تجارية أو عل䐧مات 
كة Google Inc. وتُعد Apple و iPad و iPhone و Pages و Numbers و Keynote و  لة لش㐱ر ّ兎تجارية مُسج
كة  لة لش㐱ر ّ兎مة تجارية مُسج䐧عل LibreO昀케ce وتُعد .Apple Inc كة لة لش㐱ر ّ兎مات تجارية مُسج䐧عل Safari و iCloud
عل䐧مات   WhatsApp و   Instagram و   Messenger و   Facebook وتُــعــد   .Document Founda琀椀on
.Twi琀琀er، Inc كة كات التابعة لها. وتُعد Twi琀琀er عل䐧مة تجارية لش㐱ر كة Facebook والش㐱ر  تجارية  تمتلكها س㌱ر
 .Scratch لـــــفـــــريـــــق  تــــــجــــــاريــــــة  عـــــــل䐧مـــــــات   Scratch Cat و   Scratch وشـــــــعـــــــار   Scratch اســــــــــم  يـــــعـــــد 
كـــــة لـــــش㐱ر مــــســــجــــلــــة  تــــــجــــــاريــــــة  عــــــــل䐧مــــــــات  أو  تــــــجــــــاريــــــة  عــــــــل䐧مــــــــات   Python وشــــــــــعــــــــــارات   "Python"  تـــــعـــــد 

 .Python So昀琀ware Founda琀椀on
 micro: bit وشعار micro: bit هما عل䐧متان تجاريتان لمؤسسة Micro: bit التعليمية. Open Roberta ه䝊ي 
ي خدمة  � أو عل䐧مت⩊ر �䩆تجاريتي � �䩆متي䐧عل VEX Robo琀椀cs و VEX تُعد .Fraunhofer IAIS مة تجارية مسجلة لـ䐧عل

.Innova琀椀on First, Inc. كة لش㐱ر

كات أو المنظمات المذكورة أعل䐧ه هذا الكتاب أو تص㔱ح به أو تصادق عليه. ول䐧 ترع㥊 الش㐱ر

حاول الناس㌱ر جاهدا تتبع مل䐧ك الحقوق الفكرية كافة، وإذا كان قد سقط اسم أي免ّ منهم سهوًا فسيكون من دواع㥊ي 
ي أقرب فرصة.

�䅊زمة ف䐧ر اتخاذ التداب�� الل㌱ور الناس㌱س
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الفهرس

:䑉ول䐣الوحدة ال 

18 علم البيانات 

18 وصف الوحدة  

18 م  
ّ兏
نواتج التعل

19 المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة 

20 الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس ال䐣ول 

20 البيانات والمعلومات والمعرفة 

20 وصف الدرس 

20 م 
ّ兏
نواتج التعل

20 ة   ّ兎نقاط مهم

21 التمهيد   

22 خطوات تنفيذ الدرس  

24 حل التدريب⡋ات 

26 ي 
الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الثا�ن

26 جمع البيانات والتحقق من صحتها 

26 وصف الدرس 

26 م 
ّ兏
نواتج التعل

26 ة   ّ兎نقاط مهم

27 التمهيد   

27 خطوات تنفيذ الدرس  

31 حل التدريب⡋ات 

35 الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الثالث  

35 التنبؤ باستخدام إكسل 

35 وصف الدرس 

35 م 
ّ兏
نواتج التعل

35 ة   ّ兎نقاط مهم

36 التمهيد   

37  خطوات تنفيذ الدرس  

40 وع الوحدة  مش㐱ر

41 حل التدريب⡋ات 

 الوحدة الثانية:

44 الذكاء ال䐧صطناع㥊ي 

44 وصف الوحدة   

44 م  
ّ兏
نواتج التعل

45 المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة 

46 الوحدة الثانية/ الدرس ال䐣ول 

46 مفاهيم الذكاء ال䐧صطناع㥊ي 

46 وصف الدرس 

46 م 
ّ兏
نواتج التعل

47 ة   ّ兎نقاط مهم

47 التمهيد   

48  خطوات تنفيذ الدرس 



6

52 حل التدريب⡋ات 

55 ي 
الوحدة الثانية/ الدرس الثا�ن

55 تطبيقات الذكاء ال䐧صطناع㥊ي 

55 وصف الدرس 

55 م 
ّ兏
نواتج التعل

55 ة   ّ兎نقاط مهم

56 التمهيد   

57  خطوات تنفيذ الدرس  

61 حل التدريب⡋ات 

62 الوحدة الثانية/ الدرس الثالث  

62 مجة  الذكاء ال䐧صطناع㥊ي باستخدام ال�ب

62 وصف الدرس 

62 م 
ّ兏
نواتج التعل

62 ة   ّ兎نقاط مهم

63 التمهيد   

63  خطوات تنفيذ الدرس  

66 وع الوحدة  مش㐱ر

67 حل التدريب⡋ات 

 الوحدة الثالثة:

69 التصميم الرسوم䕊ي 

69 وصف الوحدة  

69 م  
ّ兏
نواتج التعل

70 المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة 

72 الوحدة الثالثة/ الدرس ال䐣ول 

72 التصميم الرسوم䕊ي 

72 وصف الدرس 

72 م 
ّ兏
نواتج التعل

73 ة   ّ兎نقاط مهم

73 التمهيد   

74 خطوات تنفيذ الدرس  

78 حل التدريب⡋ات 

80 ي 
الوحدة الثالثة/ الدرس الثا�ن

80 ي 
�⡊ب䐧تصميم ملصق إعل

80 وصف الدرس 

80 م 
ّ兏
نواتج التعل

81 ة   ّ兎نقاط مهم
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81 التمهيد   

82 خطوات تنفيذ الدرس  

85 حل التدريب⡋ات 

87 الوحدة الثالثة/ الدرس الثالث  

87 ال䐥عل䐧نات المتحركة 

87 وصف الدرس 

87 م 
ّ兏
نواتج التعل

87 ة   ّ兎نقاط مهم

88 التمهيد   

89 خطوات تنفيذ الدرس  

91 وع الوحدة   مش㐱ر

92 حل التدريب⡋ات 

 الوحدة الرابعة:

93 ي 
و�ن التسويق ال䐥لكت⨱ر

93 وصف الوحدة   

93 م   
ّ兏
نواتج التعل

94 المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة 

95 الوحدة الرابعة / الدرس ال䐣ول 

95 ي  
�⡊وب مفهوم التسويق ال䐥لك�ر

95 وصف الدرس 

95 م 
ّ兏
نواتج التعل

96 ة   ّ兎نقاط مهم

96 التمهيد   

97  خطوات تنفيذ الدرس  

100 حل التدريب⡋ات 

103 ي 
الوحدة الرابعة / الدرس الثا�ن

103 ي 
�⡊وب يد ال䐥لك�ر التسويق ع�ب ال�ب

103 وصف الدرس 

103 م 
ّ兏
نواتج التعل

104 ة   ّ兎نقاط مهم

104 التمهيد   

105 خطوات تنفيذ الدرس  

108 حل التدريب⡋ات 
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110 الوحدة الرابعة / الدرس الثالث 

110 ي  
�⡊وب يد ال䐥لك�ر حملة التسويق ع�ب ال�ب

110 وصف الدرس 

110 م 
ّ兏
نواتج التعل

111 ة   ّ兎نقاط مهم

111 التمهيد   

112 خطوات تنفيذ الدرس  

114 وع الوحدة  مش㐱ر

115 حل التدريب⡋ات 

 الوحدة الخامسة:

مجة المتقدمة باستخدام   الت⨱�

117 ي  �⡊ن النص التشعب لغة ترمت⨱ي

117 وصف الوحدة  

117 م  
ّ兏
نواتج التعل

118 المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة 

121 الوحدة الخامسة/ الدرس ال䐣ول 

121  HTML التنسيق باستخدام وسوم

121 وصف الدرس 

121 م 
ّ兏
نواتج التعل

121 ة   ّ兎نقاط مهم

122 التمهيد   

123  خطوات تنفيذ الدرس  

125 حل التدريب⡋ات 

128 ي  
الوحدة الخامسة/ الدرس الثا�ن

128 تصميم صفحات التنسيق النمطية 

128 وصف الدرس 

128 م 
ّ兏
نواتج التعل

129 ة   ّ兎نقاط مهم

129 التمهيد   

130  خطوات تنفيذ الدرس  

133 حل التدريب⡋ات 

137 الوحدة الخامسة/ الدرس الثالث  

137 ي 
�⡊وب تصميم الموقع ال䐥لك�ر

137 وصف الدرس 

137 م 
ّ兏
نواتج التعل

138 ة   ّ兎نقاط مهم

138 التمهيد   

139  خطوات تنفيذ الدرس  

142 حل التدريب⡋ات 
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144 الوحدة الخامسة / الدرس الرابع 

144 ونية  التصميم المستجيب للمواقع ال䐥لك�ر

144 وصف الدرس 

144 م 
ّ兏
نواتج التعل

145 ة   ّ兎نقاط مهم

145 التمهيد   

146  خطوات تنفيذ الدرس  

149 حل التدريب⡋ات 

155 الوحدة الخامسة / الدرس الخامس 

155 ي التفاعل䑉ي 
�⡊وب الموقع ال䐥لك�ر

155 وصف الدرس 

155 م 
ّ兏
نواتج التعل

156 ة   ّ兎نقاط مهم

156 التمهيد   

157  خطوات تنفيذ الدرس  

160 حل التدريب⡋ات 

169 الوحدة الخامسة / الدرس السادس  

169 الرسائل ال䐥خب⡋ارية الرقمية  

169 وصف الدرس 

169 م 
ّ兏
نواتج التعل

169 ة   ّ兎نقاط مهم

170 التمهيد 

171  خطوات تنفيذ الدرس  

174 وع الوحدة  مش㐱ر

175 حل التدريب⡋ات 

 ال䐥جابة عل䑊 أسئلة قسم 

186 "اختت⨱� نفسك" 

186 السؤال ال䐣ول 

187 ي 
�⡊السؤال الثاب

188 السؤال الثالث⭑ 

189 السؤال الرابع 

190 السؤال الخامس 

191 السؤال السادس 

192 السؤال السابع 

193 السؤال الثامن 

194 السؤال التاسع 

195 السؤال العاس㌱ر 

196 السؤال الحادي عش㐱ر 

197 ي عش㐱ر 
�⡊السؤال الثاب

198 السؤال الثالث⭑ عش㐱ر 
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نظرة عامة عل䑊 محتوى كتاب مقرر التقنية 
الرقمية للسنة الثانية - نظام المسارات

م الخاصة بالسنة الثانية - نظام المسارات 
ُ
الموضوعات ونواتج التعل

 � �䩆تعلمون الفرق بي䩏ي الحياة اليومية. كما ي
�䅊مفاهيم وتطبيقات علم البيانات ف 䑉ة عل⡋تعرف الطلب䩏ي 䑉ول䐣ي الوحدة ال

�䅊ف
ي 

�䅊ها والتحقق من صحتها. تطبق كل هذه المهارات ف � البيانات والمعلومات والمعرفة، وطرق جمع البيانات وترم��
بالبيانات  للتنبؤ  السابقة  البيانات  لتحليل  إكسل )Excel(، بال䐥ضافة إل䑉 استخدام نفس ال䐣داة  البيانات  جدول 

المستقب⡋لية.
م ال䐢لة. 

ّ
ي يمكن تطبيق الذكاء ال䐧صطناع㥊ي فيها ويركزون عل䑉 تعل ي الوحدة الثانية ي䩏تعرف الطلب⡋ة عل䑉 المجال䐧ت الت⩊ر

�䅊ف
ي برنامج 

�䅊لة ف䐢نشئون نموذجًا بسيطًا لتعلم ال䩏ها، كما ي䩏لة أن تؤدي䐢ي يمكن لل وأيضًا يكتشفون المهام المختلفة الت⩊ر
.)Scratch( سكراتش

، وأيضًا مقارنة ممارسات تصميم ال䐥عل䐧نات. كما ي䩏تعلمون  م الطلب⡋ة مب⡋ادئ التصميم الجرافيك䍊ي
ّ
ي الوحدة الثالثة ي䩏تعل

�䅊ف
ال䐣نواع المختلفة لتصميم الرسومات وكيفية استخدام الرسومات المتجهة. عل䐧وة عل䑉 ذلك، ي䩏تناولون مفهوم تصميم 
تجربة المستخدم )User Experience-UX( وتصميم واجهة المستخدم )and User Interface-UI( أثناء 
التدرّب عل䑉 أداة إنكسكيب )Inkscape(، كما ي䩏تعلمون كيفية التعامل مع ال䐣شكال والنصوص عند عمل إعل䐧ن أو 

إنشاء رسوم متحركة.
 㔱مون العناص

ّ
التسويق الرقم䕊ي )Digital Marke琀椀ng(. كما ي䩏تعل ي الوحدة الرابعة ي䩏تعرف الطلب⡋ة عل䑉 مفهوم 

�䅊ف
ي  امات القانونية والتنظيمية الت⩊ر � ي ال䐧عتب⡋ار العوامل المهمة مثل ال䐧ل�ر

�䅊خذ ف䐣مع ال ، والمب⡋ادئ المختلفة للتسويق الرقم䕊ي
يجب اتب⡋اعها. عل䐧وة عل䑉 ذلك، ي䩏تعرّفون عل䑉 حلول التواجد عل䑉 الشب⡋كة العنكبوتية المحتملة، وفهم الخطوات 
. أيضًا ي䩏تعامل الطلب⡋ة مع التسويق  ي

�⡊وب ويــــج لموقع إلك�ر النموذجية ل䐥نشاء التواجد عل䑉 الشب⡋كة العنكبوتية، وطرق ال�ر
ي مختلف منصات 

�䅊أمثلة شائعة ف 䑉ويفهمون كيفية إعداد جمهور مستهدف للفريق استنادًا إل ، ي
�⡊وب يد ال䐥لك�ر ع�ب ال�ب

 . ي
�⡊وب يد ال䐥لك�ر التسويق ع�ب ال�ب

م الوسوم )Tags( الجديدة  ّ
ي )HTML(، وتعل �⡊ن النص التشعب ي لغة ترمت⨱ي

�䅊ة معرفتهم ف⡋وسّع الطلب䩏ي الوحدة الخامسة ي
�䅊ف

ونية، وكيفية  المواقع ال䐥لك�ر النمطية )CSS( لتصميم  التنسيق  صفحات  HTML بقواعد  لها، وكيفية توصيل 
ي مستجيب⡋ًا، وكيف يمكن أن ي䩏ؤدي 

�⡊وب ونية )web design(، وتعلم كيفية جعل الموقع ال䐥لك�ر تصميم المواقع ال䐥لكت⨱ر
� رسالة  م�� . ي䩏تعلمون أيضًا كيفية استخدام HTML ل�ر ا

ي متفاعا
�⡊وب استخدام JavaScript إل䑉 جعل الموقع ال䐥لك�ر

إخب⡋ارية رقمية.
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 عدد الساعات الدراسية لكل درس للسنة الثانية - نظام المسارات 

عدد الحصص الدراسيةالوحدة ال䐣ول䑉: علم البيانات

2الدرس ال䐣ول: البيانات والمعلومات والمعرفة

: جمع البيانات والتحقق من صحتها ي
�⡊3الدرس الثاب

3الدرس الثالث⭑: التنبؤ باستخدام إكسل

وع الوحدة 2مش㐱ر

䑉ول䐣ي عدد حصص الوحدة ال䑉10إجمال

الوحدة الثانية:  الذكاء ال䐧صطناع㥊ي

3الدرس ال䐣ول: مفاهيم الذكاء ال䐧صطناع㥊ي

: تطبيقات الذكاء ال䐧صطناع㥊ي ي
�⡊3الدرس الثاب

مجة 3الدرس الثالث⭑: الذكاء ال䐧صطناع㥊ي باستخدام ال�ب

وع الوحدة 2مش㐱ر

11إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثانية

الوحدة الثالثة: التصميم الرسوم䕊ي

3الدرس ال䐣ول: التصميم الرسوم䕊ي

ي
�⡊ب䐧تصميم ملصق إعل : ي

�⡊3الدرس الثاب

3الدرس الثالث⭑: ال䐥عل䐧نات المتحركة

وع الوحدة 3مش㐱ر

12إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثالثة
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ي
و�ن الوحدة الرابعة:  التسويق ال䐥لكت⨱ر

ي
�⡊وب 2الدرس ال䐣ول: مفهوم التسويق ال䐥لك�ر

ي
�⡊وب يد ال䐥لك�ر : التسويق ع�ب ال�ب ي

�⡊2الدرس الثاب

ي
�⡊وب يد ال䐥لك�ر 3الدرس الثالث⭑: حملة التسويق ع�ب ال�ب

وع الوحدة 3مش㐱ر

10إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الرابعة

ي �⡊ن النص التشعب مجة المتقدمة باستخدام لغة ترمت⨱ي الوحدة الخامسة: الت⨱�

HTML ول: التنسيق باستخدام وسوم䐣3الدرس ال

: تصميم صفحات التنسيق النمطية ي
�⡊3الدرس الثاب

ي
�⡊وب 3الدرس الثالث⭑: تصميم الموقع ال䐥لك�ر

ونية 3الدرس الرابع: التصميم المستجيب للمواقع ال䐥لك�ر

ي التفاعل䑉ي
�⡊وب 3الدرس الخامس: الموقع ال䐥لك�ر

3الدرس السادس: الرسائل ال䐥خب⡋ارية الرقمية

وع الوحدة 4مش㐱ر

22إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الخامسة

3اخت�ب نفسك

68إجمال䑉ي عدد حصص جميع الوحدات
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ال䐣دوات
 	)Microso昀琀 Excel( مايكروسوفت إكسل 

 	)Machine Learning for Kids( طفال䐣لة لل䐢م ال
ّ兏
 منصة تعل

 	)MIT Scratch( سكراتش

 	)Inkscape( إنكسكيب

 	)GIMP(  جمب

 	)Microso昀琀 Photos( صور مايكروسوفت 

 	)Mailchimp( منصة ميل تشيمب

 	)Visual Studio Code Editor( و كود䩏محرر فيجوال ستودي 
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اتيجيات التعليمية ال䐥ست⨱ر
ي يمكــن اســتخدامها أثنــاء الــدرس، وقــد صُمّــم كتــاب الطالــب بهــذه  اتيجيات التعليميــة الــت⩊ر هنــاك العديــد مــن ال䐥ســ�ر
ي ال䐣جــزاء النظريــة والعمليــة مــن الــدرس. يمكنــك أن تــرى 

�䅊اتيجيات ف ي تطبيــق بعــض هــذه ال䐥ســ�ر
�䅊الطريقــة لمســاعدتك ف

ي تســتطيع اســتخدامها.  اتيجيات التعليميــة الــت⩊ر ي القســم التــال䑉ي بعــض أمثلــة ال䐥ســ�ر
�䅊ف

ة(  التعليم المبا�ش )المحاص㔱ن

ي هذه المرحلة العمرية ال䐣ك�ر فاعلية وكفاءة عند تدريس فكرة أو مهارة.
�䅊ر ف㌱اس⡋التعليم المب ّ兏يُعد

أمثلة 

التشفير في إكسل
يمكن استخدام التشفير المتماثل في برنامج إكسل لتأمين ملف "بيانات متوسط العائد اليومي لوحدات ال䐥قامة لعام 2018" الذي 
تم إنشاؤه مسب⡋قًا. لهذا الغرض، ستُنشئ مفتاحًا سريًا لقفل الملف. مما يعني أنه إذا حاول شخص ما فتح هذا الملف، فسيطلب منه 

البرنامج المفتاح السري أو كلمة المرور لفك تشفيره وفتحه.

لبدء عملية التشفير:

<  في ملف إكسل "بيانات متوسط العائد اليومي لوحدات ال䐥قامة لعام 2018"، اضغط على عل䐧مة 
 1  .)File( التبويب ملف

 3  .)Protect Workbook( 2 اضغط على حماية المصنف  ،)Info( مة التبويب معلومات䐧من عل >
 4  .)Encrypt with Password( اختر التشفير باستخدام كلمة مرور >

1

55

يمكــن اســتخدام إســتراتيجية التعليــم المب⡋اشــر ل䐥رشــاد الطلب⡋ــة إلــى كيفيــة 	 
تطبيــق تشــفير كلمــة المــرور فــي جــداول البيانــات.
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Snap bar 

)شريط ال䐧لتقاط(.
Command bar 

)شريط ال䐣وامر(.
Tool control bar 

)شريط التحكم بال䐣دوات(.

Canvas / Design area 
)لوحة ومنطقة التصميم(.

 )Logo( تصميم الشعار
تقام العديد من مهرجانات التمور بالمملكة العربية السعودية، افترض أن أحد المؤسسات التي تنظم مثل هذه المهرجانات رشّحتك 
كمصمم رسومات لتصميم شعار المهرجان من خل䐧ل استخدام برنامج إنكسكيب. بشكل أكثر تحديدًا، عليك إنشاء مستند جديد في 

البرنامج، ستدرج فيه صورة للتمور ونصًا ي䩏تكون منهما الشعار.

Tool Box 

)صندوق ال䐣دوات(.
Color Palette 

)لوح ال䐣لوان(.
Windows properties 

)نوافذ الخصائص(.

)Inkscape( واجهة برنامج انكسكيب

يمكــن أيضًــا اســتخدام إســتراتيجية التعليــم المب⡋اشــر أثنــاء تعليــم الطلب⡋ــة 	 
كيفيــة إنشــاء شــعار )Logo( باســتخدام أداة تصميــم الرســومات.
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اتيجية المناقشة والحوار   إست⨱ر

المتكــررة  الناقــد، وتُعــد兏ّ ال䐣ســئلة  التفكــ��   � لتحفــ��  
ا
المناقشــات فرصــة إدارة   䑉عــل ــة  ّ兎المبنِي التدريــس  اتيجية  إســ�ر تتيــح 

)ســواء مــن المعلــم أو مــن الطلب⡋ــة( وســيلة لقيــاس التعلــم وال䐧ستكشــاف العميــق للمفاهيــم ال䐣ساســية الخاصــة بالمنهج.

أمثلة 

101

مبادئ التصميم الرسومي
تشير مب⡋ادئ التصميم الرسومي إلى كيفية قيام المصمم بالتخطيط وترتيب العناصر باستخدام أفضل ال䐣ساليب الممكنة لضمان ارتب⡋اط 

 لهدف تحقيق غاية ال䐥عل䐧ن، وتشمل هذه المب⡋ادئ:
ا

ً䭫عض وصو⡋عضها الب⡋جميع المكونات بب

التوازن 
فكرة التصميم الرسومي هي تحقيق التوازن الب⡋صري بين ال䐣شكال والخطوط 
والعناصر ال䐣خرى بطريقة تماثلية أو غير تماثلية، تبرز أهمية التوازن بأنه ي䩏وفر بنية 

وثب⡋اتًا للتصميم.

المحاذاة 
إلى  الرسومي  التصميم  عناصر  جميع  محاذاة  ي䩏تم 
ال䐣على أو ال䐣سفل أو المنتصف أو الجانبين، وذلك 

ل䐥نشاء اتصال مرئي بين تلك العناصر.

القرب 
التصميم  عناصر  بين  بصرية  عل䐧قة  القرب  ي䩏ُوجد 
المشتتات، وزيادة فهم  تقليل  المختلفة من خل䐧ل 
المشاهد للمغزى، وتوفير نقطة محورية للمشاهدي䩏ن.

التكرار 
هي عملية تكرار عنصر أو عدة عناصر في التصميم، 

ترتب⡋ط معًا لتعطي التصميم ال䐧تساق المطلوب.

التباين 
ي䩏ؤكد التب⡋اي䩏ن على جوانب معينة من التصميم ل䐥براز 

ال䐧ختل䐧فات بين عناصر التصميم.

الطلب⡋ــة 	  تعليــم  أثنــاء  والحــوار  المناقشــة  اســتراتيجية  اســتخدام  يمكــن 
المواقــع  فــي  المب⡋ــادئ  الرســومي وكيفيــة تطبيــق هــذه  التصميــم  مب⡋ــادئ 

المطبوعــة. والمــواد  ال䐥لكترونيــة 
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م القائم عل䑊 حل المشكل䐧ت 
ُ
التعل

 䑉تقديــم عــدة حلــول مختلفــة لمشــكلة واحــدة، والهــدف ليــس الحصــول عــل 䑉ت عــل䐧اتيجية حــل المشــكل تعتمــد إســ�ر
إجابــة واحــدة صحيحــة كمــا هــو الحــال مــع ال䐧ستكشــاف الموجــه، وإنمــا الحصــول عــل䑉 أكــ�ب عــدد ممكــن مــن الحلــول 

المختلفــة للتحــدي المطــروح أمــام الطلب⡋ــة.

أمثلة 

156

زيادة التواجد عل䑊 الشبكة العنكبوتية 
ي 

و�ن زيادة التواجد عت⨱� الموقع ال䐥لكت⨱ر
ي استخدام 

�䅊كة العنكبوتية ف⡋الشب 䑉ي عالم التسويق، وتتمثل إحدى طرق زيادة التواجد عل
�䅊كة العنكبوتية هو عامل حاسم ف⡋الشب 䑉التواجد عل

ي مصمم بشكل جذاب وسهل التصفح وأن ي䩏وفر محتوى يع�ب بشكل جيد عن 
�⡊وب ونية، ويجب أن يكون الموقع ال䐥لك�ر المواقع ال䐥لك�ر

المنشأة، وأن ي䩏تكون من:
< رأس الصفحة )Header(، ويحتوي عل䑉 أزرار قائمة الموقع.

< الجزء الرئيس )Main Part(، ويحتوي عل䑉 وصف الموقع.
< جزء يحتوي عل䑉 المشاركات من الموقع، عل䑉 سبيل المثال: المقال䐧ت أو الصور.

كة وأزرار روابط التواصل ال䐧جتماع㥊ي الخاصة بها. < التذييل )Footer(، ويحتوي عل䑉 معلومات التواصل مع الش㐱ر

رأس الصفحة أو القائمة.

الجزء الرئيس.

المشاركات أو الصور.

التذي䩏يل مع أزرار روابط 
. التواصل ال䐧جتماع㥊ي

، ووضــوح الرؤيــة، والتفاعــل، العنــاص㔱 الخمــس ال䐣ساســية لتصميــم الموقــع  يعــد المحتــوى، وســهولة ال䐧ســتخدام، والشــكل الجمــال䑉ي
ي تجربــة المُســتخدِم )User Experience( ال䐥جماليــة.

، ويســهم كل منهــا بطريقتــه الخاصــة �ن ي
و�ن ال䐥لكــت⨱ر

المشــكل䐧ت 	  حــل  علــى  القائــم  ــم 
ّ兏
التعل إســتراتيجية  اســتخدام  يمكــن 

ال䐥نترنــت  إلكترونــي عبــر  لزيــادة وجــود موقــع  ــا 
ً
الطلب⡋ــة طرق تعليــم  أثنــاء 

ال䐥نترنــت. عبــر  وال䐣دوات  ال䐥عــل䐧ن  مب⡋ــادئ  باســتخدام 
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ال䐧ستقصاء أو ال䐧ستكشاف 

المــرور بعمليــات مختلفــة أو تجــارب أو إجــراء  بنــاء المعرفــة بمفردهــم مــن خــل䐧ل  اتيجية للطلب⡋ــة  تتيــح هــذه ال䐥ســ�ر
وال䐧ســتب⡋عاد. التحقــق 

أمثلة 

72

راجع  ثم  مناسبة  مفاتيح  لوحة  وابحث عن   www.amazon.com  : ي
و�ن ال䐥لكت⨱ر الموقع    زُر 

ح سبب توصية الموقع لك بهذه المنتجات.  المنتجات الموص㕉 بها وا�ش

تدريب 1

لنطبق معًا

 www.sdaia.gov.sa :)سدايا( ي للهيئة السعودية للبيانات والذكاء ال䐧صطناع㥊ي
و�ن   زٌر الموقع ال䐥لكت⨱ر

واكتب بعض ال䐣مثلة عن إنجازات الهيئة.

تدريب 2

يمكــن اســتخدام إســتراتيجية ال䐧ستكشــاف فــي تدريب⡋ــات متنوعــة تتطلــب 	 
المعلومــات  وجمــع  العنكبوتيــة  الشــب⡋كة  علــى  بحــث⭑  إجــراء  الطلب⡋ــة  مــن 

التدريــب. ل䐥كمــال 
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وع الوحدة م�ش

."myProject" أنشئ مجلدًا باسم
باسم  ال䐣ول  فرعيين:  مجلدي䩏ن  أنشئ  المجلد  هذا  في 
باسم "images"، والذي تضيف فيه  والثاني   "Articles"

جميع الصور التي ستستخدمها في الصفحة.

2

تُعد兏ّ الرسائل ال䐥خب⡋ارية وسيلة قوية في المَدرسة لل䐥عل䐧م والتذكير بال䐣حداث المهمة في المدرسة، ويجب أن 
تكون مناسب⡋ة للطلب⡋ة وأولياء ال䐣مور والمعلمين. 

عليك إنشاء رسالة إخب⡋ارية إسبوعية حول أحد الموضوعات التالية:
<  ال䐣حداث وال䐣نشطة المدرسية الحالية والقادمة مثل: أخب⡋ار المدرسة، والرحل䐧ت الميدانية، وزيارات المتاحف، 

والحفل䐧ت المدرسية، والب⡋طول䐧ت، إلى آخره.
<  اللقاءات مع المعلمين والزمل䐧ء من الطلب⡋ة، حيث⭑ يُمكنك طرح بعض ال䐣سئلة على المعلمين والزمل䐧ء بناءا على 

موضوع محدد، ثم نشر ردودهم وإجاباتهم.

< معلومات عن فرص المنح الدراسية للطلب⡋ة.

1

افتح محرر فيجوال ستودي䩏و كود، ثم أنشئ بُنية رسالتك ال䐥خب⡋ارية 
الرقمية، وضع المحتوى في ملف HTML الخاص بك.

3

اكتب المقطع البرمجي واضب⡋ط نمط الرسالة ال䐥خب⡋ارية. 4

اختبر مدى استجابة الرسالة ال䐥خب⡋ارية على الهواتف الذكية. 5

315

التــي 	  المهــارات  جميــع  تطبيــق  للطلب⡋ــة  يمكــن  وحــدة،  كل  نهايــة  فــي 
ــم القائم 

ّ兏
تعلموهــا مــن خــل䐧ل إكمــال المشــروع باســتخدام اســتراتيجية التعل

علــى المشــروع، مثــل إنشــاء رســالة إخب⡋اريــة أســبوعية حــول موضــوع مــن 
اختيارهــم.
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وع  م القائم عل䑊 الم�ش
ُ
التعل

ــم هــو تقديــم 
ّ児
، ويكــون دور المُعل ي

�⡊ي إطــار تعــاوب
�䅊وعــات بصــورة مُســتقلة أو ف يمكــن تنفيــذ ال䐣نشــطة القائمــة عــل䑉 المش㐱ر

وعاتهــم بنجــاح، واكتســاب فهــم عميــق للمفاهيــم ال䐣ساســية. التوجيــه وال䐥رشــاد للطلب⡋ــة مــن أجــل إكمــال مش㐱ر

أمثلة 
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ي 
م التعاو�ن

ُ
التعل

طلب⡋ــة  مــن  منهــا  ي䩏تكــون كل  ة،  عمــل صــغ�� فــرق  مــن خل䐧ل  تُنفــذ  فعالــة  تعليميــة  اتيجيــة  إس�ر ي 
�⡊التعــاوب ــم 

ّ兏
التعل  ّ兏يُعــد

بويــة تعريضهــم لمجموعــة متنوعــة مــن ال䐣نشــطة  ي القــدرات، ويتــم兏ّ مــن خل䐧ل العمليــة ال�ر
�䅊مــن مســتويات متفاوتــه ف

مهاراتهــم. وممارســة  مــا  لمفهــوم  استيعابهــم   � �䩆لتحــسي التعليميــة 

أمثلة

93

الوحدة وع  م�ش

م ال䐢لة للحيوانات
ُ
وع تعل م�ش

م ال䐢لة ي䩏تعرف عل䑉 صور 
ّ兏
وعًا جديدًا لتعل � مش㐱ر وع ستن�ر ي هذا المش㐱ر

�䅊ف
الحيوانات.

1

السعودية )عل䑉 سبيل  العربية  المملكة  ي 
�䅊ف يعيشان   � �䩆اخ�ر حيواني   >

المثال، الصقر والثعلب ال䐣حمر(.
ي الشب⡋كة العنكبوتية عن صور لتلك الحيوانات.

�䅊ابحث⭑ ف >
ي اعتب⡋ارك حقوق النش㐱ر عند اختيار الصور.

�䅊ضع ف >
ي مجلد خاص.

�䅊احفظ الصور ف >

2

م آلة جديد. ّ兏وع تعل � مش㐱ر < أن�ر
ي 

�⡊ول من الحيوانات وتسمية أخرى للنوع الثاب䐣أضف تسمية للنوع ال   >
من الحيوانات.

< أضف صورًا لكل تسمية.

3

<  درب نموذجك عل䑉 التعرف عل䑉 صور هذه الحيوانات.
تها  ي اخ�ر <  ل䐧 تنس إضافة العديد من الصور المختلفة للحيوانات الت⩊ر
مثل اختل䐧ف لونها، وعمرها، إل䑉 آخره؛ وذلك لتدريب نموذجك 

بشكل أفضل.

4

 䑉إل الحيوانات  لفرز صور هذه  ي سكراتش 
�䅊ي ف ء مقطع برمجⱊب <  أن�ر

. � �䩆مجموعتي
< مجموعة للحيوان ال䐣ول ومجموعة للحيوان ال䐢خر.

5

يمكــن للطلب⡋ــة التعــاون فــي مجموعــات ل䐥كمــال المشــروعات والتدريب⡋ــات، 	 
علــى ســبيل المثــال: يمكنهــم التعــاون ل䐥نشــاء مشــروع جديــد لتعلــم ال䐢لــة 

ي䩏تعــرف علــى صــور الحيوانــات.
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وصف الوحدة 

عزيزي المعلم

الغــرض العــام مــن الوحــدة، أن ي䩏تعــرف الطلب⡋ــة عــل䑉 البيانــات، والمعلومــات، والمعرفــة، ويتعلمــون مفاهيــم وتطبيقــات 
هــا، والتحقــق مــن صحتهــا باســتخدام برنامــج مايكروســوفت  � ي حياتنــا، وطــرق جمــع البيانــات، وترم��

�䅊علــم البيانــات ف
إكسل )Microso昀琀 Excel(، بال䐥ضافة إل䑉 تصميم نموذج يُحلل البيانات السابقة للتنبؤ بالبيانات المستقب⡋لية.  

م 
ُ
نواتج التعل

� البيانات والمعلومات والمعرفة.<  �䩆بي � التمي��

ي مايكروسفت إكسل.< 
�䅊جمع البيانات ف

ي مايكروسفت إكسل.< 
�䅊التحقق من صحة البيانات ف

التنبؤ بالعائد المستقب⡋ل䑉ي باستخدام مايكروسفت إكسل.< 

ي مايكروسفت إكسل. < 
�䅊تشف�� البيانات ف

䑉ول䐣الوحدة ال 

علم البيانات

الدروس

عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: علم البيانات
الدراسية

2الدرس ال䐣ول: البيانات والمعلومات والمعرفة

: جمع البيانات والتحقق من صحتها ي
�⡊3الدرس الثاب

3الدرس الثالث⭑: التنبؤ باستخدام إكسل

وع الوحدة 2مش㐱ر

10إجمال䑉ي عدد الحصص الدراسية
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المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

ات
سار

䑅م ال
ظا

- ن
وي 

ثان
م ال

علي
الت

ة - 
اني

الث
نة 

الس

التقنية الرقمية 2
ال䑅درسة: ال䐧ســــم:

المملكة العربية السعودية

أخي الطالب / أختي الطالبة
الكتاب،  هذا  إنجاز  خلف  تقف  كبي䨱ة  جهود  هناك 
فت  佦ُر أموال  وهناك  وتطويرًا,  ومراجعةً  إعدادًا 
لطباعته وتسليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقيَك العلمي 
وال䐣خل䐧قي, فكن وفيًا لهذا الجهد، مقدّرًا له بال䑅حافظة 

عل䑉 كتابك.

202
5-1

447
عة 

طب

رقم ال䐥يداع: 1446/18729
ردمك: 978-603-514-016-4

السنة الثانية
التعليم الثانوي - نظام ال䑅سارات

ة 2
قمي

الر
ية 

تقن
ال

طبعة 2025-1447

كتاب التقنية الرقمية 2 

السنة الثانية - نظام المسارات

 >G11.S1.U1.L2.A.xlsx

 >G11.S1.U1.L3.A.xlsx

: � ال䐥ثرائية، وه䝊ي �䩆منصة عي 䑉ي يمكن استخدامها عل يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريب⡋ات الت⩊ر

 >G11.S1.U1.L2.A_昀椀nal.xlsx

 >G11.S1.U1.L3.A_昀椀nal.xlsx

ال䐣دوات وال䐣جهزة

 >)Microso昀琀 Excel( مايكروسوفت إكسل

الملفات الرقمية

ي  � ال䐥ثرائيــة. ويمكــن للطلب⡋ــة الوصــول إل䑉 المســتندات الــت⩊ر �䩆منصــة عــي 䑉يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــل
� ال䐥ثرائية. �䩆ي منصة عي

�䅊ي الذي تم تحميله ف䕊ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقم
�䅊تظهر ف
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الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس ال䐣ول

البيانات والمعلومات والمعرفة

وصف الدرس

� البيانــات، والمعلومــات، والمعرفــة، وفهــم أنــواع البيانــات وطــرق  �䩆الهــدف العــام مــن الــدرس، هــو معرفــة الفــرق بــي
� البيانات، وتطبيق معاي䩏�� جودة المعلومات. ها المختلفة، ومزايا وعيوب ترم�� � ترم��

م
ُ
نواتج التعل

معرفة الفرق بين البيانات والمعلومات والمعرفة.< 

فهم أنواع البيانات، وطرق عرضها.< 

معرفة ترميز البيانات وأهميتها.< 

فهم جودة المعلومات ومعاي䩏ير تحقيقها.< 

ة   ّ兎نقاط مهم

قد ي䩏واجه بعض الطلب⡋ة صعوبة في التفريق بين البيانات والمعلومات، وضّح لهم الفرق بأمثلة واقعية مستشهدًا < 
بما ورد في الكتاب.

لهــم أن المعرفــة اســتنتاجات وقــرارات مبنيــة علــى <  المعلومــات والمعرفــة، وضّــح  بيــن  قــد يخلــط بعــض الطلب⡋ــة 
المعلومات.

الدرس ال䐣ول

عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: علم البيانات
الدراسية

2الدرس ال䐣ول: البيانات والمعلومات والمعرفة
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قــد يظــن بعــض الطلب⡋ــة أن المعرفــة والقــدرة علــى اتخــاذ القــرار ســهلة وبدي䩏هيــة عنــد توفــر المعلومــات، وضّــح لهــم أنــه < 
عند كثرة المعلومات، قد يصعب ال䐧ستنتاج والتحليل والوصول لقرار معين.

ربمــا ي䩏واجــه بعــض الطلب⡋ــة صعوبــة فــي التفريــق بيــن البيانــات الثابتــة والبيانــات المتحركــة، وضّــح لهــم أن البيانــات < 
الثابتة ل䐧 تتغير بعد تسجيلها، والبيانات المتغيرة ي䩏تم تحدي䩏ثها.

قــد يعتقــد بعــض الطلب⡋ــة أن المل䐧ءمــة ومســتوى التفاصيــل متشــابهان، وضّــح لهــم أن المقصــود بالمل䐧ءمــة هــو مــدى < 
ارتب⡋ــاط المعلومــات بالموضــوع أو الســؤال الب⡋حثــي، بينمــا ي䩏رتب⡋ــط مســتوى التفاصيــل بمــدى عمــق المعلومــات عــن 

الموضوع.

 
التمهيد  

ي تحضــ�� الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

البيانــات والمعلومــات والمعرفــة، والفــرق بينهــا، وكيفيــة <  الــدرس ل䐥ثــارة اهتمــام الطلب⡋ــة حــول  الهــدف مــن  وضّــح 
استثمارها، وتوظيفها.

حاول جذب اهتمام الطلب⡋ة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:< 

هل تعرفون الفرق بين البيانات والمعلومات؟	 

ما آخر قرار اتخذتموه؟ وما المعارف التي اعتمدتم عليها في اتخاذ القرار؟	 

هل ل䐧حظتم الرموز المستخدمة ل䐣سماء المطارات، أو العمل䐧ت؟ إلى ماذا تشير؟	 

هل ل䐧حظتم الرموز الشريطية )Barcode(، على المنتجات في السوبر ماركت؟ ماذا تعرف عنها؟	 

عند اقتناءكم لكتاب، هل ل䐧حظتم رقم الكتاب المعياري )ISBN(، وال䐣شرطة أعل䐧ه؟ ماذا تعني؟	 

كيف تقيّمون جودة المعلومات، وصحتها في المواقع ال䐥لكترونية؟	 
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البيانات
مصطلح البيانات: هو مجموعة من الحقائق أو الكلمات أو ال䐣رقام أو حتى وصف ل䐣شياء لم ي䩏تم تحليلها أو معالجتها بأي شكل من 

ال䐣شكال، وتسمى أيضًا البيانات ال䐣ولية، حيث⭑ تعني كلمة أولية أنها غير معالجة.
على سبيل المثال، يحتوي الجدول التالي على مجموعة من قيم درجات الحرارة العظمى الشهرية ومتوسط قيم هطول ال䐣مطار التي 
تحصل عليها من مستشعرات درجة الحرارة ومستشعرات هطول ال䐣مطار الموجودة في مدي䩏نة الرياض لل䐣شهر ي䩏ناي䩏ر، وفبراي䩏ر، ومارس، 
وأبريل. هذه البيانات ال䐣ولية لدرجة الحرارة العظمى ومتوسط هطول ال䐣مطار عب⡋ارة عن قائمة من السجل䐧ت المُنظمة حسب الشهر 

وليس لها أي معنى سياقي أو ضمني. 

علم البيانات: هو علم يجمع بين عدة مجال䐧ت )على سبيل المثال: علوم الحاسب وال䐥حصاء والرياضيات( ويعمل على تحليل البيانات 
م مشكلة  ّ児ت عندما تُقي䐧مثلة النموذجية على الجمع بين عدة مجال䐣ستخراج معلومات ذات مغزى تؤدي إلى معرفة محددة. من ال䐧ل
مرض السكري في بلدك، حيث⭑ يمكنك التعرف على المشكلة ودراستها وإجراء التنبؤات واتخاذ القرارات ال䐣خرى للتعامل مع هذا 
المرض، حيث⭑ تُدخل البيانات عن مرض السكري وعدد المرضى إلى جهاز الحاسب )علوم الحاسب( وتُحلل باستخدام برنامج 

إحصائي )برنامج إكسل( وتُستخدم معادل䐧ت محددة )علم الرياضيات( وذلك ل䐥نشاء مخططات التنبؤ.

 معنى البيانات والمعلومات والمعرفة من خل䐧ل فهم مصطلحاتها.
ا

ً䭫من أجل التعرف على مفهوم علم البيانات ستتعلم أو

متوسط هطول ال䐣مطار 
)المليمتر(

 درجة الحرارة العظمى 
)درجة مئوية( الشهر المدينة

14.80 20.70 ي䩏ناي䩏ر

الرياض

8.30 23.70 فبراي䩏ر

19.90 28.00 مارس

23.70 36.60 أبريل

تُعد兏ّ قيم درجة الحرارة العظمى 
وهطول ال䐣مطار بيانات أولية؛ ل䐣نه 

ليس لها معنى سياقي أو ضمني.

ال䐣ول:   الدرس 

والمعرفة والمعلومات  البيانات 

البيانات ال䐣ولية لدرجة الحرارة العظمى ومتوسط هطول ال䐣مطار

11

بعــد التمهيــد، وضّــح للطلب⡋ــة الفــرق بيــن البيانــات والمعلومــات، واستشــهد < 
بال䐣مثلة الواردة في الدرس.

باســتخدام العصــف الذهنــي، اطلــب مــن الطلب⡋ــة أمثلــة لبيانــات متنوّعــة، ثــم < 
اطلب منهم تحويل البيانات إلى معلومات.

اشــرح للطلب⡋ة الفرق بين المعلومات والمعرفة، واستشــهد بال䐣مثلة الواردة < 
في الدرس، واطلب أمثلة أخرى.

الرقميــة، <  الرقميــة، وال䐣بجديــة، وال䐣بجديــة  البيانــات:  أنــواع  للطلب⡋ــة  بيّــن 
والرسومية، ومقاطع الفيدي䩏و، والصوتية. واطلب من الطلب⡋ة أمثلة لكل نوع.

اشــرح للطلب⡋ــة أن البيانــات بعــد تســجيلها قــد تظــل دون تغييــر وقــد تتغيــر. < 
علــى ســبيل المثــال، يمكــن أن تكــون قائمــة البيانــات عب⡋ــارة عــن قياســات 
الطقــس مثــل درجــة الحــرارة وطاقــة الريــاح واتجــاه الريــاح ومــا إلــى ذلــك. قــد 
تظــل دون تغييــر )مثــل درجــة الحــرارة(، أو قــد تتغيــر مــن خــل䐧ل التحــول إلــى 
معلومــات مفيــدة )علــى ســبيل المثــال مــن قياســات درجــة الحــرارة يمكننــا 

التنبؤ بال䐧تجاه الذي تتدفق فيه الطاقة الحرارية تلقائيًا(.
ترميز البيانات

البيانات التي تم الحصول عليها من التجارب أو من خل䐧ل الدراسات ال䐧ستقصائية هي بيانات في صورتها ال䐣ولية وفي الغالب تحتاج 
إلى ترميز. تتيح هذه العملية لل䐣شخاص تنظيم البيانات وترتيبها بطريقة محددة باستخدام رموز مختلفة مثل ال䐣رقام أو الحروف أو 
الكلمات القصيرة، التي تصف سياق معين أو تُعبر عن عب⡋ارة أو فقرة بأكملها. فيما يلي أمثلة من الحياة اليومية حيث⭑ تُستخدم الرموز 

لتمثيل البيانات.

رموز وأسماء المطارات:

مطار الملك فهد الدولي

مطار الملك عب⡋د العزيز الدولي

مطار الملك خالد الدولي

رموز المطارات
( رمزًا مكونًا من ثل䐧ثة حروف يحدد  وضع اتحاد النقل الجوي الدولي
على  الطيران  تذاكر  عن  الب⡋حث⭑  يمكنك  العالم.  حول  المطارات  من  العديد 
ال䐥نترنت باستخدام هذا الرمز، كما يُعرض الرمز كذلك على بطاقات ال䐣متعة 
المرفقة في مكاتب تسجيل الوصول بالمطار؛ لتوفير السل䐧مة في حالة فقدان 

ال䐧متعة. 

رموز العمل䐧ت ومعناها:

الريال السعودي

الدول䐧ر ال䐣مريكي

اليورو

رموز العمل䐧ت
 من اسم 

ا
ً䭫ت بد䐧لكل بلد في أنحاء العالم عملة خاصة به، وتستخدم رموز العمل

العملة كاختصارات  متعارف عليها  عند التعامل䐧ت المالية. 

مزايا ترميز البيانات:

 من كتابة مطار الملك خالد الدولي.إدخال أسرع للبيانات 
ا

ً䭫بد RUH سهل كتابة الرمز䐣من ال

ال䐣جرة تأخذ مساحة أقل مثل سيارات  العام  النقل  أو على وسائل  اللوحات  للب⡋لد على  الكامل  ال䐧سم  الصعب كتابة  من 
 مع رموز تسجيل المركب⡋ات الدولية.

ا
والحافل䐧ت، ولكن يُعد兏ّ ال䐣مر سها

تسريــــع عمليات البحث 
عن البيانات

كل منطقة لها رمزها الخاص ويُستخدم للب⡋حث⭑ عن عنوان حسب رمز المنطقة، ورقم الشارع، والمبنى، 
ويستخدمه مكتب البريد لتسهيل توزيــــع رسائل البريد.

عيوب ترميز البيانات:

قد تجد صعوبة في التمييز بين الرموز المتشابهة.معنى غامض للبيانات

قد يكون من الصعب تفسير أو تذكر معنى الرمز.صعوبة  فهم الترميز

ستنفد
ُ
الرموز المستخدمة قد ت

قد يكون عدد العناصر المراد ترميزها كبيرًا جدًا على سبيل المثال أن مجموعة الحروف ل䐧 تكفي 
لترميزها، فتَدمج ال䐣رقام والحروف أو تُستخدم ال䐣رقام الطويلة وهذا يعقد عملية الترميز، مثل 

ترميز المنتجات ال䐧ستهل䐧كية في المتاجر.

17

بعد توضيح الفرق بين البيانات والمعلومات والمعرفة، بيّن للطلب⡋ة مفهوم < 
ترميز البيانات، وكيفية تمثيلها للبيانات، ومميزاتها وعيوبــها.

اعــرض للطلب⡋ــة الترميــز المســتخدم ل䐣ســماء المطــارات، والعمــل䐧ت، وكذلــك < 
الرموز الشريطية للمنتجات.

ناقش الطلب⡋ة حول الرموز ومعانيها.< 

اعــرض للطلب⡋ــة رمــوز ال䐧ســتجابة الســريعة )QR( لمواقــع تعليميــة مثــل: < 
موقع عين إثرائي، أو مدرستي.

باســتخدام البيان العملي، أنشــئ رمز اســتجابة ســريعة )QR( لموقع وزارة < 
.)https://moe.gov.sa/( التعليم

ناقش الطلب⡋ة حول مزايا وعيوب ترميز البيانات.< 

بيّن للطلب⡋ة مكونات رقم الكتاب المعياري )ISBN(، واعرض أمثلة لذلك.< 

 
خطوات تنفيذ الدرس 
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جودة المعلومات
 مهمًا وتعبر عن مدى استخدام المعلومات في اتخاذ القرارات. مع زيادة جمع وحفظ البيانات، أصب⡋حت 

ا
تُعد兏ّ جودة المعلومات عاما

جودة المعلومات الناتجة عن معالجتها ذات أهمية كبيرة ومتزايدة. ي䩏ساعد ضمان جودة المعلومات على التحديد الدقيق لل䐧حتياجات 
الفعلية لتنفيذ المشروعات، وكذلك لتوجيه الخدمات بشكل فعال، وزيادة الكفاءة في كل ي䩏وم عمل. وبالمقارنة يمكن أن تتسبب 
المعلومات غير الدقيقة في حدوث خللٍ في ال䐣عمال،  وتقلل من الكفاءة وتؤدي إلى التأخير في إنجاز المشروعات. يمكن التحقق من 

جودة المعلومات من خل䐧ل معاي䩏ير محددة تسمى معايير الجودة )Quality standards( وهي موضحة في الشكل التالي:

معايير جودة المعلومات

)Accuracy( الدقة
الكفاية 

)Completeness(

مستوى التفاصيل 
)Level of Detail(

)Timeliness( التوقيت

المل䐧ءمة 
 )Appropriateness(

 قب⡋ل جمع أي نوع من المعلومات من خل䐧ل 
ا

تكمن أهمية معاي䩏ير الجودة في أنها تساعد على التحقق من موثوقية كل المعلومات. فمثا
موقع إلكتروني، وقب⡋ل الب⡋دء في الخطوة التالية في علم البيانات )خطوة المعرفة(، يجب عليك التحقق من جودة المعلومات التي 
تحصل عليها من الموقع. إذا لم تكن المعلومات موثوقة، فب⡋التأكيد ل䐧 يمكنك المضي قدمًا في استخراج المعرفة، وهذا يعني أنه يجب 

التحقق من المعلومات باتب⡋اع معاي䩏ير الجودة الخمس التالية:

20
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تدريب 1

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. علم البيانات هو مجال غير مرتب⡋ط بمجال䐧ت أخرى مثل الرياضيات وال䐥حصاء.

2. البيانات هي مجموعة من الحقائق أو الكلمات أو ال䐣رقام التي لم ي䩏تم تحليلها.

3. عندما تُحلل البيانات ال䐣ولية فإنها تتحول إلى معرفة.

4. تنتج المعرفة من معالجة المعلومات وفهمها.

الرقمية والبيانات الرسومية من الطرق المختلفة لعرض  البيانات ال䐣بجدية   ّ兏5.  تُعد
البيانات.

6. رموز المطارات ورموز العمل䐧ت هي أمثلة على ترميز البيانات.

7. جودة المعلومات موضوع ل䐧 ي䩏تطلب التركيز.

8. معاي䩏ير جودة المعلومات هما: مستوى التفاصيل والدقة.

9.  المل䐧ءمة تعني أنه كلما كانت المعلومات غير متعلقة بما تب⡋حث⭑ عنه، كانت جودتها 
أسوأ.

ا لجودة المعلومات. ّ克تاريــــخ نشر المعلومات معيارًا مهم ّ兏10. يُعد

لنطبق معًا

23

بعــد شــرح الترميــز وأهميتــه ومميزاتــه وعيوبــه، بيّــن للطلب⡋ــة أهميــة التحقــق < 
من جودة البيانات، وناقشهم عن ال䐧حتمال䐧ت الواردة حال إهمال التحقق 

من جودة البيانات.

اسأل الطلب⡋ة عن كيفية تحققهم من جودة البيانات عند تصفحهم المواقع < 
ال䐥لكترونية.

اعرض للطلب⡋ة معاي䩏ير جودة البيانات.< 

ــخ <  ـ ـ ـ التوقيــت، كتاريـ فــي معيــار  التــي يجــب مراعاتهــا  النقــاط  بيّــن للطلب⡋ــة 
المصادر المستخدمة، وتاريــــخ الكلمات المفتاحية الخاصة بحقوق النشر، 

وكذلك تاريــــخ تحرير المعلومات الواردة في المصدر.

بعــد ذلــك، اطلــب مــن الطلب⡋ــة تنفيــذ التدريــب ال䐣ول للتحقــق مــن فهمهــم < 
لمفاهيم الدرس.

تدريب 2

إلى معلومات مفيدة. وضح كيف يحوّل جهاز الحاسب  البيانات ثم حوّلها    أنشئ قائمة من 
البيانات إلى معلومات؟

تدريب 3

  قارن بين مجموعة من البيانات ال䐣ولية والبيانات المعالجة التي تصف الدرجات السنوية لطالب 
وأدائه. ما ال䐣فكار التي يمكنك الحصول عليها من مجموعة البيانات ال䐣ولية والبيانات المعالجة؟

تدريب 4
د في أحد هذه  ّ児إلكترونية تقدم معلومات عن الطقس، وحد   ابحث في ال䐥نترنت عن مواقع 

المواقع المعايير الخمسة لجودة المعلومات.

24

بعــد ذلــك، قسّــم الطلب⡋ــة لمجموعــات متجانســة، ثــم تكتــب كل مجموعــة < 
مها للمجموعة التي بجانبها، ثم تحوّل كل مجموعة 

ّ
قائمة بالبيانات، وتسل

البيانات التي وردتها إلى معلومات مفيدة. وتنفذ التدريب الثاني.

بعد ال䐧نتهاء من تنفيذ التدريب الثاني، تنتقل كل مجموعة لتنفيذ التدريب < 
الثالث⭑ وتقارن البيانات ال䐣ولية، والبيانات بعد معالجتها للدرجات السنوية 

لطالب وأدائه.

المجموعــات <  مــن  اطلــب  ثــم  إليــه،  فيمــا توصلــوا  المجموعــات  تتناقــش 
ال䐧نتقــال لتنفيــذ التدريــب الرابــع، والب⡋حــث⭑ عــن موقــع يقــدم معلومــات عــن 

الطقس، وتكتب كل مجموعة المعاي䩏ير المستخدمة لجودة المعلومات.

23



تدريب 1

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. علم البيانات هو مجال غير مرتب⡋ط بمجال䐧ت أخرى مثل الرياضيات وال䐥حصاء.

2. البيانات هي مجموعة من الحقائق أو الكلمات أو ال䐣رقام التي لم ي䩏تم تحليلها.

3. عندما تُحلل البيانات ال䐣ولية فإنها تتحول إلى معرفة.

4. تنتج المعرفة من معالجة المعلومات وفهمها.

البيانات ال䐣بجدية الرقمية والبيانات الرسومية من الطرق المختلفة لعرض   ّ兏5.  تُعد
البيانات.

6. رموز المطارات ورموز العمل䐧ت هي أمثلة على ترميز البيانات.

7. جودة المعلومات موضوع ل䐧 ي䩏تطلب التركيز.

8. معاي䩏ير جودة المعلومات هما: مستوى التفاصيل والدقة.

9.  المل䐧ءمة تعني أنه كلما كانت المعلومات غير متعلقة بما تب⡋حث⭑ عنه، كانت جودتها 
أسوأ.

ا لجودة المعلومات. ّ克تاريــــخ نشر المعلومات معيارًا مهم ّ兏10. يُعد

لنطبق معًا

حل التدريبات
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تدريب 2

إلى معلومات مفيدة. وضح كيف يحوّل جهاز الحاسب  البيانات ثم حوّلها    أنشئ قائمة من 
البيانات إلى معلومات؟

تدريب 3

  قارن بين مجموعة من البيانات ال䐣ولية والبيانات المعالجة التي تصف الدرجات السنوية لطالب 
وأدائه. ما ال䐣فكار التي يمكنك الحصول عليها من مجموعة البيانات ال䐣ولية والبيانات المعالجة؟

تدريب 4
د في أحد هذه  ّ児إلكترونية تقدم معلومات عن الطقس، وحد   ابحث في ال䐥نترنت عن مواقع 

المواقع المعايير الخمسة لجودة المعلومات.

ح للطلب⡋ــة نظــام الدرجــات الســنوية، واطلــب منهــم إنشــاء جــدول بيانــات بــه درجــات  تلميح: اس㌱ر

 .䐧ــة ومعرفــة مــا إذا كان أداؤهــم جيــدًا أم ل⡋ــم درجــات الطلب ّ児ــة. بعــد ذلــك، قي⡋مــن الطلب � �䩆عــدد معــي
بهذه الطريقة تستطيع قياس مستوى أداء الطلب⡋ة وتشخيص نقاط القوة والضعف لدي䩏هم.

ي توفــر معلومــات حــول  نــت والعثــور عــل䑉 المواقــع الــت⩊ر ي ال䐥ن�ر
�䅊حــث⭑ ف⡋الب 䑉ــة عــل⡋تلميح: حــث⭑ الطلب

الطقــس، ثــم اطلــب منهــم تقييــم المعلومــات الخاصــة بالموقــع بنــاءا عــل䑉 معاي䩏ــ�� جــودة المعلومــات 
الخمسة: الدقة، والكفاية، والمل䐧ءمة، والتوقيت، ومستوى التفاصيل.

 �䉊لمستشــق � �䩆قائمــة بأســماء مراجعــي -㔱الحــص 䐧ســبيل المثــال ل 䑉ــة إنشــاء - عــل⡋تلميح: يمكــن للطلب

� وأخــذ درجــة حرارتهــم. ثــم تحويــل هــذه البيانــات إل䑉 معلومــات مفيــدة مــن خــل䐧ل تقييــم مــا  �䩆معــي
إذا كان المراجــع ســليمًا، أو مريضًــا، أو مريضًــا ي䩏ســتدع㥊ي تدخــل طــارئ. بهــذه الطريقــة نســتطيع أن 

� وتحليلها. �䩆معلومات من بيانات أولية متمثلة بجمع درجة حرارة المراجعي 䑉نحصل عل

Student's Book Page Number
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ي
الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الثا�ن

جمع البيانات والتحقق من صحتها

ة   ّ兎نقاط مهم

قــد ي䩏واجــه بعــض الطلب⡋ــة صعوبــة فــي التفريــق بيــن مصــادر البيانــات الرئيســة والثانويــة، وضّــح لهــم ذلــك مدعمًــا < 
بال䐣مثلــة مــن البيئــة المحيطــة مثــل: تعتبــر قائمــة جميــع درجــات الطلب⡋ــة فــي اختب⡋ــار آخــر فصــل دراســي مصــدرًا رئيسًــا 
للبيانات، بينما يعتبر مستوى أداء الطلب⡋ة الذي تم الوصول إليه بناءا على هذه الدرجات ووصف معلمهم السابق 

مصدرًا ثانويًا للبيانات.

قــد ل䐧 ي䩏توفــر لــدى بعــض الطلب⡋ــة برنامــج مايكروســوفت إكســل، يمكنــك إرشــادهم إلــى البرامــج ال䐣خــرى الب⡋ديلــة فــي < 
نهاية الوحدة.

ي
الدرس الثا�ن

عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: علم البيانات
الدراسية

: جمع البيانات والتحقق من صحتها ي
�⡊3الدرس الثاب

وصف الدرس

الهــدف العــام مــن الــدرس، هــو التعــرف عــل䑉 مرحلــة جمــع البيانــات، وذلــك بمعرفــة مصادرهــا الرئيســة والثانويــة، 
والتحقق من صحة إدخالها ع�ب استخدام برنامج مايكروسوفت إكسل.

م
ُ
نواتج التعل

معرفة مفهوم جمع البيانات.< 

تمييز مصادر البيانات الرئيسة والثانوية.< 

معرفة أنواع التحقق من صحة البيانات.< 

تطبيق التحقق من صحة البيانات في إكسل.< 
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قــد ي䩏واجــه بعــض الطلب⡋ــة صعوبــة فــي اســترجاع بعــض المفاهيــم ال䐣ساســية التــي ســبق دراســتها فــي مراحــل ســابقة، < 
ساعدهم بمراجعة برنامج مايكروسوفت إكسل لتمكينهم من التعامل معه بسهولة.

 
التمهيد  

ي تحضــ�� الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

يمكن للطلب⡋ة الوصول لمستندات الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	G11.S1.U1.L2.A.xlsx

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريب⡋ات التي يمكن استخدامها على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	G11.S1.U1.L2.A_final.xlsx

يمكنك جذب انتب⡋اه الطلب⡋ة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:< 

طلب منكم أحد المعلمين بحثًا علميًا حول موضوع معين، ما أهم ال䐣دوات المستخدمة في هذا الب⡋حث⭑؟	 

ما مراحل الحصول على نتائج الب⡋حث⭑ العلمي؟	 

كيف يمكن التحقق من صحة بيانات الب⡋حث⭑ العلمي؟	 

هل هناك تطبيقات وبرمجيات تساعد في الحصول على نتائج دقيقة للب⡋حث⭑ العلمي؟	 

 
خطوات تنفيذ الدرس 

ابدأ الدرس بشرح مرحلة جمع البيانات موضحًا أهمية هذه المرحلة، وال䐢ثار المترتب⡋ة على جمعها بشكل سليم.< 

وضّــح للطلب⡋ــة احتياجــات مرحلــة جمــع البيانــات، ومــا تتضمنــه مــن معاي䩏يــر مهمــة تتمثــل بالفهــم العميــق للمعامــل䐧ت < 
قيــد الدراســة، والتخطيــط الجيــد لتحقيــق أعلــى معاي䩏يــر الجــودة، وتأديــة المهــام بفاعليــة للوصــول إلــى المعلومــات 

المفيدة.
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الثاني:   الدرس 

صحتها من  والتحقق  البيانات  جمع 

جمع البيانات 
معينة، وهي عملية جمع  لظاهرة  الدراسة  مراحل  أهم  من   )Data Collection( البيانات  جمع  مرحلة  تُعد 
الحقائق وال䐣رقام والكلمات للمتغيرات المستهدفة وتحسينها، ويمكن جمع البيانات باستخدام أجهزة مختلفة مثل 

المستشعرات ومسجل䐧ت البيانات.
وتحتاج عملية جمع البيانات فهمًا عميقًا للمعامل䐧ت قيد الدراسة، بال䐥ضافة إلى التخطيط والعمل الدؤوب للحصول 
على بيانات عالية الجودة، حيث⭑ تُمكن البيانات عالية الجودة من إجراء عملية التحليل المناسب⡋ة وأداء المهام بفعالية؛ 

ل䐧ستخراج معلومات مفيدة حول الظاهرة قيد الدراسة.
تختلف طرق جمع البيانات باختل䐧ف الوصف، ولكن تظل عملية التحقق من مراحل جمع البيانات بطريقة دقيقة 

:
ا

وصادقة مهمة دائمًا فمثا
تُعد兏ّ معرفة حالة الطقس واحدة من أهم المجال䐧ت المتعلقة بالسفر. يمكن استخدام العديد من ال䐣جهزة لجمع 
العوامل المتعلقة بالطقس، بما في ذلك مستشعرات درجة الحرارة ومستشعرات الرياح ومقاي䩏يس المطر ومقاي䩏يس 
الرطوبة. البيانات التي ي䩏تم جمعها من هذه ال䐣جهزة هي: قيم درجة الحرارة، وقيم سرعة الرياح، ومعدل هطول 

ال䐣مطار.

مصادر البيانات الرئيسة والثانوية
الثانوية  البيانات  الرئيسة )primary data sources( ومصادر  البيانات  مصادر  البيانات:  ي䩏وجد تصنيفان أساسيان لمصادر 

.)secondary data sources(

مصادر البيانات الرئيسة
يحتوي مصدر البيانات الرئيسة على بيانات لم تُجمع من قب⡋ل ويمكن جمعها من المستشعرات ومسجل䐧ت 
البيانات وحتى من ال䐧ستب⡋انات. ومن ال䐣مثلة التي تدل على مصادر البيانات الرئيسة: مستشعر درجة 
الحرارة الذي يجمع بيانات درجة حرارة الهواء، ومستشعر سرعة الرياح الذي يقيس سرعة الرياح، وإجراء 

استبيان للعمل䐧ء حول طبيعة الطقس الذي يفضلونه للرحل䐧ت الخارجية.

مصادر البيانات الثانوية
يأتي هذا النوع من البيانات عندما تستخدم مصدر البيانات الرئيس ل䐥نتاج بيانات أخرى. على سبيل المثال 
يمكنك استخدام بيانات درجة حرارة الهواء وسرعة الرياح من مستشعرين مختلفين للحصول على بيانات 
لمعامل آخر ي䩏سمى درجة حرارة الرياح الباردة )wind-chill temperature(. يمكن حساب درجة حرارة 
الرياح الب⡋اردة من ضرب سرعة الرياح في 0.7 ثم طرح هذه القيمة من درجة حرارة الهواء )صيغة درجة 
 استخدام مستشعرات درجة الحرارة ومستشعرات الرياح 

ا
ً䭫ارة أخرى يمكنك أو⡋اردة(. بعب⡋حرارة الرياح الب

كمصادر بيانات أولية لحساب بيانات درجة الحرارة وسرعة الرياح، ثم يمكنك استخدام صيغة درجة حرارة 
الرياح الب⡋اردة كمصدر بيانات ثانوي من أجل الحصول على بيانات درجة حرارة الرياح الب⡋اردة.

 ّ兏تُعد المثال  الثانوية إلى مصادر داخلية ومصادر خارجية. على سبيل  البيانات  يمكن تصنيف مصادر 
البيانات التي تُجمع من مستشعر ي䩏نتمي إلى جامعة أو مؤسسة علمية بيانات داخلية، بينما تُعد兏ّ البيانات 

التي ي䩏تم جمعها من مؤسسات أخرى أو أفراد أو من مصادر خارج الجامعة المحددة بيانات خارجية.
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اســتمر فــي تنفيــذ الــدرس، مســتعينًا بكتــاب الطالــب فــي شــرح المفاهيــم < 
ال䐣ساسية لمرحلة جمع البيانات.

اطلــب مــن الطلب⡋ــة تزويــدك بأمثلــة لمهــام تحتــاج جمــع بيانــات ومعلومــات، < 
وناقش الطلب⡋ة في إجاباتهم.

بال䐣مثلــة <  والثانويــة، موضحًــا  الرئيســة  البيانــات  للطلب⡋ــة مصــادر  اشــرح 
الفروقات بينهما، استخدم السبورة لكتابة ال䐣مثلة وتوضيحها.

تدريب 1

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. جمع البيانات هي عملية جمع البيانات وقياسها.

2. ي䩏وجد تصنيفان أساسيان لمصادر جمع البيانات: الرئيس والثانوي.

 䐧جراء الذي يحذف تلقائيًا أي بيانات أولية ل䐥شير التحقق من صحة البيانات إلى ال䩏3.  ي
تفي بمعاي䩏ير محددة.

4. ل䐧 ي䩏وجد سوى خمسة أنواع للتحقق من صحة البيانات.

5.  ي䩏ساعد التحقق من التواجد على تقليل ال䐣خطاء باستخدام قائمة محدودة من القيم 
المحددة مسب⡋قًا.

6.  ي䩏هدف التحقق من الب⡋حث⭑ إلى التأكد من أن الرموز والحروف تُدخل بنطاق طول 
محدد.

7. ي䩏ُستخدم فحص النطاق للتأكد من أن ال䐣رقام التي تُدخل تقع ضمن نطاق معين.

8. ي䩏ُستخدم التحقق من الصيغة للتأكد من أن البيانات تأتي بصيغة محددة مسب⡋قًا.

9. ي䩏ساعد التحقق من النوع على تقليل أخطاء اللغة.

لنطبق معًا
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يمكنــك فــي هــذه المرحلــة توجيــه الطلب⡋ــة لتنفيــذ التدريــب ال䐣ول، بهــدف < 
التحقق من معرفتهم للمفاهيم ال䐣ساسية لمرحلة جمع البيانات وصحة 

إدخالها.

التحقق من صحة إدخال البيانات
ي䩏شير مفهوم التحقق من صحة إدخال البيانات إلى أي نشاط ي䩏تحقق من أن البيانات المدخلة تأتي من مجموعة من القيم المعتمدة، 
وتتوافق مع القواعد المقبولة للبيانات، وقد تتبع تلك البيانات بعض العمليات وال䐥جراءات التصحيحية، وتهدف عملية التحقق من 
صحة البيانات إلى ضمان الدقة والجودة، وتنفذ من خل䐧ل إنشاء عدة فحوصات لضمان ال䐧تساق المنطقي للبيانات المدخلة والمخزنة؛ 

فإذا كانت البيانات متوافقة مع القواعد ستقب⡋ل، وإل䐧 فسترفض.
على سبيل المثال يمكن أن ي䩏تراوح النطاق المقبول لقيم درجة حرارة الهواء المسجلة من مستشعر درجة الحرارة من سالب 88 
درجة مئوية )أدنى درجة حرارة( إلى 58 درجة مئوية )أعلى درجة حرارة(. ويجب أل䐧 ي䩏سجل مستشعر درجة الحرارة قيم درجة 
حرارة الهواء مثل 1,000,000,000,000 درجة مئوية، حيث⭑ ي䩏شير ظهور مثل هذا النوع من البيانات في نتائج المستشعر المسجلة 

إلى حدوث خلل فيه ويجب رفض القيمة.

أنواع التحقق من صحة إدخال البيانات.
ي䩏وجد العديد من أنواع التحقق التي يمكنك استخدامها للتحقق من صحة البيانات المُدخلة.

أنواع التحقق من صحة البيانات المدخلة:

التحقق من البحث 
)Lookup check(.قًا⡋خطاء باستخدام قائمة محدودة من القيم المحددة مسب䐣ساعد على تقليل ال䩏ي

التحقق من التواجد 
 )Presence check(.دخال إلزامية في الخلية مما يضمن عدم تركها فارغة䐥يجعل عملية ال

التحقق من الطول 
)Length check(.هدف إلى التأكد من أن الرموز والحروف تُدخل بنطاق طول محدد䩏ي

التحقق من النطاق  
)Range check(

ال䐣قصى  الحد  هما:  حدي䩏ن  ويشمل  معين  نطاق  ضمن  تقع  تُدخل  التي  ال䐣رقام  أن  من  للتأكد  ي䩏ُستخدم 
 .)Minimum limit( دنى䐣والحد ال )Maximum limit(

التحقق من الصيغة 
)Format check(.تم إدخالها في الخلية䩏سمح بأي صيغة أخرى ي䩏ُقًا ولن ي⡋ستخدم للتأكد من أن البيانات تأتي بصيغة محددة مسب䩏ُي

التحقق من النوع 
)Type check(.يضمن إدخال المستخدمين لنوع القيمة الصحيح في حقل محدد
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بعــد ذلــك، اشــرح للطلب⡋ــة مفهــوم التحقــق مــن صحــة إدخــال البيانــات، ومــا < 
له من أهمية لتطبيق قواعده الصحيحة.

اشــرح للطلب⡋ــة أهــم أنــواع التحقــق مــن صحــة البيانــات المدخلــة، موضحًــا < 
التعريف لكل نوع.
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لبدء التحقق من صحة البيانات في مايكروسوفت إكسل:

 1 < انتقل إلى ورقة "الطقس وال䐣حداث" في إكسل. 
 2  .A17 إلى A3 يا من䐧د الخل ّ児حد >

 3  .)Data( مة التبويب بيانات䐧ثم اختر عل >
على  اضغط   4  ،)Data Tools( البيانات  أدوات  مجموعة  <  من 

 5  .)Data Validation( التحقق من صحة البيانات
 6  .)Data Validation( ستظهر نافذة تحقق من صحة البيانات >

التحقق من صحة البحث والتواجد في مايكروسوفت إكسل 
افتح ملف "المصنف1" في برنامج مايكروسوفت إكسل، الذي يحتوي على ورقة بعنوان "الطقس وال䐣حداث في المملكة العربية 
السعودية" فيها خمسة أعمدة فارغة: الشهر، والمدي䩏نة، ودرجة الحرارة العظمى )درجة مئوية(، ومتوسط هطول ال䐣مطار )المليمتر( 
 ثم إضافة قيم البيانات الموضحة في الجدول 

ا
ً䭫عمدة أو䐣حداث. الغرض الرئيس هو إجراء عمليات التحقق من صحة ال䐣وعدد ال

السابق، جدول الطقس وال䐣حداث في المملكة العربية السعودية. يحتوي العمود ال䐣ول على "الشهر"، ولكن قب⡋ل إدخال أسماء الشهور 
في هذا العمود ستتحقق من صحة البيانات في الخل䐧يا. وبالتحديد ستنفذ التحقق من الب⡋حث⭑ والتحقق من التواجد.

3

4

6

5

2

1
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اســأل الطلب⡋ــة عــن التطبيقــات التــي قــد تســاعدهم فــي التحقــق مــن صحــة < 
البيانات.

مســتعينًا بالمثــال فــي كتــاب الطالــب حــول الوكيــل الســياحي، اشــرح لهــم < 
البيانات التي تم الحصول عليها، وعمليات التحقق من صحة بياناتها.

أخبر الطلب⡋ة أن أحد البرمجيات المستخدمة في هذه المرحلة هو برنامج < 
مايكروسوفت إكسل، والذي سبق دراسته في المرحلة المتوسطة.

استعرض أمام الطلب⡋ة برنامج مايكروسوفت إكسل، موضحًا أهم المفاهيم < 
ال䐣ساسية التي سيتم التعامل معها في هذه المرحلة.

التحقــق مــن صحــة <  فــي عمليــة  البرامــج  وضّــح للطلب⡋ــة فوائــد اســتخدام 
البيانات.

اشرح للطلب⡋ة كيفية التحقق من صحة الب⡋حث⭑ عن البيانات.< 

وضّح للطلب⡋ة كيفية تعيين رسالة إدخال غير صالح، ورسالة خطأ موضحًا < 
فائدة الرسالة.

نفّذ أمام الطلب⡋ة ظهور رسالة التحقق من البيانات.< 

تدريب 2
  صِف باختصار الخطوات التي يجب اتباعها في مايكروسوفت إكسل ل䐥كمال عملية التحقق من 

صحة البيانات.

تدريب 
كرت الخطوات الخاصة بتعيين رسالة تنبيه إلى الخطأ ل䐥دخال البيانات في 

ُ
  في الجزء العملي ذ

ن رسائل تنبيه إلى الخطأ في  ّ児عمود الشهر. افتح ورقة العمل في برنامج مايكروسوفت إكسل وعي
كرت في الجزء 

ُ
 من: درجة الحرارة ومتوسط هطول ال䐣مطار وعدد ال䐣حداث كما ذ

ً
ً䭫عمود ك
النظري .

تدريب 
  اشرح باختصار ما مصادر البيانات الرئيسة ومصادر البيانات الثانوية.
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وجّــه الطلب⡋ــة لتنفيــذ التدريــب الثانــي، بهــدف التأكــد مــن معرفتهــم بخطوات < 
التحقق من صحة البيانات باستخدام برنامج إكسل.
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تدريب 
ب التحقق من صحة النطاق، حيث  ّ児يا من  إلى  وجر䐧افتح ورقة عمل جديدة وحدد الخل  
ن أي رسائل تنبيه إلى الخطأ.  ّ児تعي 䐧يُسمح للمستخدم بإدخال القيم تتراوح من  إلى  فقط، ول
. هل يُظهر مايكروسوفت  بعد ال䐧نتهاء من التحقق من صحة النطاق، حاول إدخال القيمة 

إكسل أي رسالة أم ل䐧؟ ماذا تقول الرسالة؟

تدريب 6

  افتح ورقة عمل جديدة وحدد بعض الخل䐧يا، ثم حاول إجراء التحقق من صحة النوع والتحقق 
من صحة النطاق. يجب السماح لل䐣رقام المكونة حتى 6 خانات والقيم السالبة فقط. هل يسمح 

لك مايكروسوفت إكسل بإجراء نوعين من التحقق على نفس الخل䐧يا؟ برر إجابتك.

تدريب 7

  إذا كنت تريد إنشاء ورقة عمل بعمود ل䐧 يحصل إل䐧 على قيمة السنة، فما نوع التحقق من الصحة 
الذي يجب أن تختاره؟ برر إجابتك. ثم افتح ورقة عمل جديدة وحاول إجراء هذا التحقق من 

الصحة.
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ــر الطلب⡋ــة بأهميــة < 
ّ
بعــد ال䐧نتهــاء مــن تنفيــذ التدريــب الخامــس، ذك

تعيين رســالة إدخال غير صحيح، ودورها في عملية ضب⡋ط جودة 
البيانات.

بعــد ذلــك، اطلــب مــن الطلب⡋ــة تنفيــذ التدريــب الســادس، للتأكــد مــن < 
فهمهم لكيفية إجراء أكثر من نوع من التحقق في برنامج ال䐥كسل.

ــف الطلب⡋ــة بتنفيــذ التدريــب الســابع للتحقــق مــن فهمهــم < 
ّ
أخيــرًا، كل

لكيفية التحقق من صحة البيانات في إكسل.
تدريب 

  صِف باختصار الخطوات التي يجب اتباعها في مايكروسوفت إكسل ل䐥كمال عملية التحقق من 
صحة البيانات.

تدريب 
كرت الخطوات الخاصة بتعيين رسالة تنبيه إلى الخطأ ل䐥دخال البيانات في 

ُ
  في الجزء العملي ذ

ن رسائل تنبيه إلى الخطأ في  ّ児عمود الشهر. افتح ورقة العمل في برنامج مايكروسوفت إكسل وعي
كرت في الجزء 

ُ
 من: درجة الحرارة ومتوسط هطول ال䐣مطار وعدد ال䐣حداث كما ذ

ً
ً䭫عمود ك
النظري .

تدريب 3
  اشرح باختصار ما مصادر البيانات الرئيسة ومصادر البيانات الثانوية.

ف الطلب⡋ة بتنفيذ التدريب الثالث⭑ كواجب منزلي، بهدف معرفة < 
ّ
كل

قدرتهم على التمييز بين مصادر البيانات الرئيسة والثانوية.  
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تدريب 
  صِف باختصار الخطوات التي يجب اتباعها في مايكروسوفت إكسل ل䐥كمال عملية التحقق من 

صحة البيانات.

تدريب 4
كرت الخطوات الخاصة بتعيين رسالة تنبيه إلى الخطأ ل䐥دخال البيانات في 

ُ
  في الجزء العملي ذ

ن رسائل تنبيه إلى الخطأ في  ّ児عمود الشهر. افتح ورقة العمل في برنامج مايكروسوفت إكسل وعي
كرت في الجزء 

ُ
 من: درجة الحرارة ومتوسط هطول ال䐣مطار وعدد ال䐣حداث كما ذ

ً
ً䭫عمود ك
النظري .

تدريب 
  اشرح باختصار ما مصادر البيانات الرئيسة ومصادر البيانات الثانوية.
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تدريب 5
ب التحقق من صحة النطاق، حيث  ّ児وجر B12 إلى A3 يا من䐧افتح ورقة عمل جديدة وحدد الخل  
ن أي رسائل تنبيه إلى الخطأ.  ّ児تعي 䐧يُسمح للمستخدم بإدخال القيم تتراوح من 5- إلى 5 فقط، ول
بعد ال䐧نتهاء من التحقق من صحة النطاق، حاول إدخال القيمة 20-. هل يُظهر مايكروسوفت 

إكسل أي رسالة أم ل䐧؟ ماذا تقول الرسالة؟

تدريب 

  افتح ورقة عمل جديدة وحدد بعض الخل䐧يا، ثم حاول إجراء التحقق من صحة النوع والتحقق 
من صحة النطاق. يجب السماح لل䐣رقام المكونة حتى  خانات والقيم السالبة فقط. هل يسمح 

لك مايكروسوفت إكسل بإجراء نوعين من التحقق على نفس الخل䐧يا؟ برر إجابتك.

تدريب 

  إذا كنت تريد إنشاء ورقة عمل بعمود ل䐧 يحصل إل䐧 على قيمة السنة، فما نوع التحقق من الصحة 
الذي يجب أن تختاره؟ برر إجابتك. ثم افتح ورقة عمل جديدة وحاول إجراء هذا التحقق من 

الصحة.

بعــد ذلــك، وجــه الطلب⡋ــة إلــى تنفيــذ التدريــب الرابــع، للتأكــد مــن < 
فهمهم لكيفية تعيين رسائل تنبيه في برنامج ال䐥كسل.

طبّق أمام الطلب⡋ة تجربة إدخال البيانات، وإضافتها، ووضّح نتائج < 
بالخطــوات  الســابقة، مســتعينًا  وال䐥عــدادات  الخيــارات  تطبيــق 

الواردة في كتاب الطالب.

ــف الطلب⡋ــة بتنفيــذ التدريــب الخامــس، للتأكــد مــن < 
ّ
بعــد ذلــك، كل

فهمهم لخطوات التحقق من صحة النطاق.

بالتدريــب، وقــدّم <  المطلوبــة  الطلب⡋ــة للخطــوات  تنفيــذ  مــن  تأكــد 
الدعم لهم عند الحاجة.
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تدريب 1

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. جمع البيانات هي عملية جمع البيانات وقياسها.

2. ي䩏وجد تصنيفان أساسيان لمصادر جمع البيانات: الرئيس والثانوي.

 䐧جراء الذي يحذف تلقائيًا أي بيانات أولية ل䐥شير التحقق من صحة البيانات إلى ال䩏3.  ي
تفي بمعاي䩏ير محددة.

4. ل䐧 ي䩏وجد سوى خمسة أنواع للتحقق من صحة البيانات.

5.  ي䩏ساعد التحقق من التواجد على تقليل ال䐣خطاء باستخدام قائمة محدودة من القيم 
المحددة مسب⡋قًا.

6.  ي䩏هدف التحقق من الب⡋حث⭑ إلى التأكد من أن الرموز والحروف تُدخل بنطاق طول 
محدد.

7. ي䩏ُستخدم فحص النطاق للتأكد من أن ال䐣رقام التي تُدخل تقع ضمن نطاق معين.

8. ي䩏ُستخدم التحقق من الصيغة للتأكد من أن البيانات تأتي بصيغة محددة مسب⡋قًا.

9. ي䩏ساعد التحقق من النوع على تقليل أخطاء اللغة.

لنطبق معًا

حل التدريبات
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تدريب 2
  صِف باختصار الخطوات التي يجب اتباعها في مايكروسوفت إكسل ل䐥كمال عملية التحقق من 

صحة البيانات.

تدريب 
كرت الخطوات الخاصة بتعيين رسالة تنبيه إلى الخطأ ل䐥دخال البيانات في 

ُ
  في الجزء العملي ذ

ن رسائل تنبيه إلى الخطأ في  ّ児عمود الشهر. افتح ورقة العمل في برنامج مايكروسوفت إكسل وعي
كرت في الجزء 

ُ
 من: درجة الحرارة ومتوسط هطول ال䐣مطار وعدد ال䐣حداث كما ذ

ً
ً䭫عمود ك
النظري .

تدريب 
  اشرح باختصار ما مصادر البيانات الرئيسة ومصادر البيانات الثانوية.

تدريب 
  صِف باختصار الخطوات التي يجب اتباعها في مايكروسوفت إكسل ل䐥كمال عملية التحقق من 

صحة البيانات.

تدريب 
كرت الخطوات الخاصة بتعيين رسالة تنبيه إلى الخطأ ل䐥دخال البيانات في 

ُ
  في الجزء العملي ذ

ن رسائل تنبيه إلى الخطأ في  ّ児عمود الشهر. افتح ورقة العمل في برنامج مايكروسوفت إكسل وعي
كرت في الجزء 

ُ
 من: درجة الحرارة ومتوسط هطول ال䐣مطار وعدد ال䐣حداث كما ذ

ً
ً䭫عمود ك
النظري .

تدريب 3
  اشرح باختصار ما مصادر البيانات الرئيسة ومصادر البيانات الثانوية.

تلميح: وضّح للطلب⡋ة إمكانية ال䐧ســتعانة بالخطوات 

ي كتــاب الطالــب لتنفيــذ التدريــب، وســاعد 
�䅊الــواردة ف

من يحتاج منهم. 

الطالــب،  لكتــاب  العــودة  للطلب⡋ــة  يمكــن  تلميح: 

وال䐧طــل䐧ع عــل䑉 المعلومــات الــواردة، واســتكمال حــل 
التدريب. 
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تدريب 
  صِف باختصار الخطوات التي يجب اتباعها في مايكروسوفت إكسل ل䐥كمال عملية التحقق من 

صحة البيانات.

تدريب 4
كرت الخطوات الخاصة بتعيين رسالة تنبيه إلى الخطأ ل䐥دخال البيانات في 

ُ
  في الجزء العملي ذ

ن رسائل تنبيه إلى الخطأ في  ّ児عمود الشهر. افتح ورقة العمل في برنامج مايكروسوفت إكسل وعي
كرت في الجزء 

ُ
 من: درجة الحرارة ومتوسط هطول ال䐣مطار وعدد ال䐣حداث كما ذ

ً
ً䭫عمود ك
النظري .

تدريب 
  اشرح باختصار ما مصادر البيانات الرئيسة ومصادر البيانات الثانوية.

تدريب 5
ب التحقق من صحة النطاق، حيث  ّ児وجر B12 إلى A3 يا من䐧افتح ورقة عمل جديدة وحدد الخل  
ن أي رسائل تنبيه إلى الخطأ.  ّ児تعي 䐧يُسمح للمستخدم بإدخال القيم تتراوح من 5- إلى 5 فقط، ول
بعد ال䐧نتهاء من التحقق من صحة النطاق، حاول إدخال القيمة 20-. هل يُظهر مايكروسوفت 

إكسل أي رسالة أم ل䐧؟ ماذا تقول الرسالة؟

تدريب 

  افتح ورقة عمل جديدة وحدد بعض الخل䐧يا، ثم حاول إجراء التحقق من صحة النوع والتحقق 
من صحة النطاق. يجب السماح لل䐣رقام المكونة حتى  خانات والقيم السالبة فقط. هل يسمح 

لك مايكروسوفت إكسل بإجراء نوعين من التحقق على نفس الخل䐧يا؟ برر إجابتك.

تدريب 

  إذا كنت تريد إنشاء ورقة عمل بعمود ل䐧 يحصل إل䐧 على قيمة السنة، فما نوع التحقق من الصحة 
الذي يجب أن تختاره؟ برر إجابتك. ثم افتح ورقة عمل جديدة وحاول إجراء هذا التحقق من 

الصحة.

ي كتــاب 
�䅊الــواردة ف النطــاق  مــن  التحقــق  اتب⡋ــاع خطــوات   䑉ــة عــل⡋الطلب تلميح: شــجّع 

الطالــب، ووجههــم إل䑉 كتابــة الصيغــة: )AND )A3:B12<-5;A3:B12>5، وعندمــا 
ي خليــة، ســيعرض برنامــج إكســل رســالة بــأن: هــذه القيــم 

�䅊يحاولــون كتابــة القيمــة 20- ف
ل䐧 تتطابق مع قيود التحقق من صحة البيانات المحددة لهذه الخلية. وضّح للطلب⡋ة 

أن هذه رسالة ثابتة، وليست رسالة مكتوبة من المستخدم.

ة الموضحة  تلميح: شجّع الطلب⡋ة عل䑉 اتب⡋اع الخطوة ال䐣خ��

ي كتاب الطالب ل䐥كمال التدريب. 
�䅊ف
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تدريب 
ب التحقق من صحة النطاق، حيث  ّ児يا من  إلى  وجر䐧افتح ورقة عمل جديدة وحدد الخل  
ن أي رسائل تنبيه إلى الخطأ.  ّ児تعي 䐧يُسمح للمستخدم بإدخال القيم تتراوح من  إلى  فقط، ول
. هل يُظهر مايكروسوفت  بعد ال䐧نتهاء من التحقق من صحة النطاق، حاول إدخال القيمة 

إكسل أي رسالة أم ل䐧؟ ماذا تقول الرسالة؟

تدريب 6

  افتح ورقة عمل جديدة وحدد بعض الخل䐧يا، ثم حاول إجراء التحقق من صحة النوع والتحقق 
من صحة النطاق. يجب السماح لل䐣رقام المكونة حتى 6 خانات والقيم السالبة فقط. هل يسمح 

لك مايكروسوفت إكسل بإجراء نوعين من التحقق على نفس الخل䐧يا؟ برر إجابتك.

تدريب 7

  إذا كنت تريد إنشاء ورقة عمل بعمود ل䐧 يحصل إل䐧 على قيمة السنة، فما نوع التحقق من الصحة 
الذي يجب أن تختاره؟ برر إجابتك. ثم افتح ورقة عمل جديدة وحاول إجراء هذا التحقق من 

الصحة.

ي كتــاب الطالــب 
�䅊ــاع الخطــوات الموضحــة ف⡋محاولــة اتب 䑉ــة عــل⡋تلميح: شــجّع الطلب

� لهــم أنــه باتب⡋ــاع هــذه ال䐥جــراءات ســوف  ّ�䩆للتحقــق مــن صحــة النطــاق، والنــوع. وبــي
ي نفس 

�䅊من التحقق ف � �䩆سمح للمستخدم بإجراء نوعي䩏ي 䐧كسل ل䐥يدركون أن برنامج ال
الخل䐧يا.

ي عل䐧مة 
�䅊يا وفتح نافذة التحقق من الصحة ف䐧تحديد الخل 䑉ة عل⡋تلميح: شجّع الطلب

تبويــب معاي䩏ــ�� التحقــق، ووجههــم ل䐧ختيــار "الســماح: العــدد الصحيــح" و "البيانــات: 
ي䩏ساوي 1444"، ثم الضغط عل䑉 موافق.
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الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الثالث 

التنبؤ باستخدام إكسل

ة   ّ兎نقاط مهم

قــد ي䩏واجــه بعــض الطلب⡋ــة صعوبــة فــي فهــم المصطلحــات الجديــدة، وضّــح هــذه المصطلحــات بال䐣مثلــة الواقعيــة مــن < 
البيئة المحيطة.

قــد ل䐧 يــدرك الطلب⡋ــة أهميــة تشــفير البيانــات والحفــاظ عليهــا، وضّــح لهــم أهميــة حمايــة البيانــات، ومخاطــر عــدم < 
حماي䩏تها.  

الدرس الثالث

عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: علم البيانات
الدراسية

3الدرس الثالث⭑: التنبؤ باستخدام إكسل

وع الوحدة 2مش㐱ر

وصف الدرس

الهدف العام من الدرس، هو تحليل البيانات، والتنبؤ ع�ب برنامج ال䐥كسل، والتعرف عل䑉 أهم أنواع مخططات 
ي برنامج ال䐥كسل.

�䅊حصاء، وكيفية تشف�� البيانات ف䐥ي ال
�䅊فاصل الثقة ف 䑉التعرف عل 䑉ضافة إل䐥التنبؤ ومزاياها، بال

م
ُ
نواتج التعل

التنبؤ بالمبيعات المستقب⡋لية باستخدام إكسل.< 

معرفة أنواع مخططات التنبؤ، ومزاياها. < 

معرفة ماهية فاصل الثقة وكيف يحسب.< 

معرفة مفهوم التشفير، وأنواعه.< 

تشفير البيانات في إكسل.< 
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أحيانًــا ي䩏واجــه بعــض الطلب⡋ــة صعوبــة فــي تحديــد الفــرق بيــن أنــواع ونمــاذج مخططــات التنبــؤ، اشــرح لهــم الفــرق < 
والحاجة ل䐧ستخدام كل نوع.

قــد ي䩏واجــه بعــض الطلب⡋ــة صعوبــة فــي التفريــق بيــن التوقــع والتنبــؤ، بيّــن لهــم تقــارب المفهوميــن، وأنهمــا ي䩏شــيران إلــى < 
طرق إحصائية رسمية، لكنهما غير متطابقين حيث⭑ أن التنبؤ مصطلح أكثر عمومية.

قد يضيف الطلب⡋ة كلمات مرور عشوائية، أكّد عليهم أهمية حفظ كلمة المرور المستخدمة لعدم فقدان الوصول < 
إلى بيانات الملف. 

 
التمهيد  

ي تحضــ�� الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

يمكن للطلب⡋ة الوصول لمستندات الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	G11.S1.U1.L3.A.xlsx

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريب⡋ات التي يمكن استخدامها على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	G11.S1.U1.L3.A_final.xlsx

حاول إثارة اهتمام الطلب⡋ة حول موضوع الدرس بطرح ال䐣سئلة التالية:< 

هل تعرفون دراسة الجدوى؟	 

هل يمكن للشركات التنبؤ بال䐧حتياجات السوقية لمنتجاتهم؟	 

هل يمكنكم توقع قيمة مبيعات لفترة محددة؟	 

هل هناك فرق بين التنبؤ والتوقع؟	 

هل تعرفون أنواع ونماذج مخططات التنبؤ؟	 

ما وسائل حماية البيانات؟	 
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 خطوات تنفيذ الدرس 

الثالث:   الدرس 

إكسل باستخدام  التنبؤ 

التنبؤ )Forecasting( هو عملية بناء التوقعات المستقب⡋لية بناءا على البيانات السابقة، مثال ذلك: التنبؤ بالمبيعات أو الربــح في 
المستقب⡋ل حيث⭑ تُستخدم بيانات المبيعات أو البيانات السابقة كمرجع لكيفية أداء المبيعات المستقب⡋لية.

إن مصطلحيّ التنبؤ والتوقع )prediction( متشابهان، ولكنهما غير متطابقين، حيث⭑ أن التنبؤ مصطلح أكثر عمومية. قد ي䩏شير 
كل䐧هما إلى طرق إحصائية رسمية تستخدم لتحليل بيانات التسلسل الزمني )time series data(. كما أن عمليات تقدي䩏ر المخاطرة 

وعدم الموثوقية ضرورية للتنبؤ والتوقع، حيث⭑ تُعدّ بشكل عام ممارسة جيدة لل䐥شارة إلى درجة الشك المرتب⡋طة بالتنبؤات.

التنبؤ بالمبيعات المستقبلية
تحليل المبيعات هي العملية المستخدمة لتحديد ونمذجة، وفهم، وتوقع نتائج المبيعات المستقب⡋لية، والب⡋حث⭑ عن وسائل لتحسينها. 
، في التنبؤ بالمبيعات المستقب⡋لية تُستخدم عملية تحليل المبيعات لتحديد نجاح حملة المبيعات والتنبؤ بمدى نجاحها في 

ا
فمثا

المستقب⡋ل.

كيف يمكنك تحليل بيانات المبيعات؟

حدد البيانات التي تريد تحليلها.الخطوة 1

استخدم أدوات تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت ل䐥نشاء التنبؤات.الخطوة 2

حدد السل䐧سل الزمنية التي تريد التنبؤ فيها.الخطوة 3

عبر عن البيانات باستخدام الرسم البياني.الخطوة 4

ل النتائج.الخطوة 5
ّ児
حل

التنبؤ في إكسل
هناك العديد من أدوات تقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت التي يمكنك استخدامها ل䐥نشاء نموذج تحليل بيانات سابقة من أجل التنبؤ 

بالبيانات المستقب⡋لية مثل العائد المستقب⡋لي، أو المبيعات المستقب⡋لية، أو متطلب⡋ات التخزين، أو ال䐧تجاهات ال䐧ستهل䐧كية.
في هذا الدرس ستتعلم كيفية التنبؤ ببيانات الدخل المستقب⡋لية باستخدام برنامج مايكروسوفت إكسل كأداة لتقنية المعلومات 
وال䐧تصال䐧ت. وبشكل أكثر تحديدًا، ستستخدم طريقة التنبؤ )Forecast method( في إكسل للتنبؤ بمتوسط العائد اليومي لعام 
2022 لوحدات ال䐥قامة حسب الشهر اعتمادًا على بيانات الدخل السابقة )بيانات متوسط العائد  اليومي لوحدات ال䐥قامة لعام 2018 

حسب الشهر(.
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تدريب 2
 اذكر خطوات تحليل بيانات المبيعات.

تدريب 
ق نفس التنبؤ في الملف "بيانات متوسط العائد اليومي  ّ児افتح برنامج مايكروسوفت إكسل وطب  
لوحدات ال䐥قامة لعام  "باختيار المخطط العمودي هذه المرة، وقارن بين المخطط 

العمودي والمخطط الخطي، ثم وضح أيهما أفضل؟ ولماذا؟ 

، واختر قيمة فاصل الثقة  %، ثم قارن النتائج مع  ق التنبؤ باختيار قيمة نهاية للتنبؤ  ّ児طب  
النتائج المذكورة في الجزء العملي. ما نوع ال䐧ختل䐧فات التي يمكنك مل䐧حظتها؟ 

ابدأ الدرس بتوضيح أهمية تحليل البيانات، وفائدتها في بناء ال䐥ستراتيجيات < 
واتخاذ القرارات.

اشــرح للطلب⡋ــة مفهــوم التنبــؤ، موضحًــا الفــرق بينــه وبيــن التوقــع الــذي ي䩏شــير < 
إلى أحداث ي䩏ُنتظر حصولها، بينما التنبؤ بناء التوقعات المستقب⡋لية اعتمادًا 

على البيانات السابقة.

اشرح للطلب⡋ة مفهوم التنبؤ بالمبيعات المستقب⡋لية موضحًا ال䐣ثر المكتسب < 
من هذه العملية.

وضــح للطلب⡋ــة خطــوات تحليــل بيانــات المبيعــات، ثــم اطلــب منهــم تنفيــذ < 
التدريب الثاني، للتأكد من فهمهم للخطوات.
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يُعد兏ّ موقع الهيئة العامة لل䐥حصاء 
 جيدًا للعثور على بيانات 

ا
ً䭫مثا

متوسط العائد اليومي لوحدات 
ال䐥قامة لعام 2018 في المنشآت 
السياحية حسب بيانات الشهر.

لتحقيق ذلك استخدم ملف إكسل يحتوي على ورقة بها جميع بيانات العائد الشهري لعام 2018 والذي تم الحصول عليها من 
موقع الهيئة العامة لل䐥حصاء )stats.gov.sa(، وبالتحديد، بيانات متوسط العائد اليومي لوحدات ال䐥قامة حسب بيانات الشهر للتنبؤ 

ببيانات العائد الشهري لعام 2022. لهذا الغرض استخدم خيار التنبؤ في إكسل.
من أجل إنشاء تنبؤ في ورقة العمل، يجب عليك إدخال سلسلتين من البيانات:

.)Timeline( ت الوقت للجدول الزمني䐧سلسلة مدخل >
< سلسلة قيم بيانات العائد السابقة.

متوسط العائد اليومي أرقام التعريف
 لوحدات ال䐥قامة

)ريال سعودي(

يتطلب الجدول الزمني فواصل 
البيانات  نقاط  بين  متناسقة 
الخاصة به )التواريــــخ أو الفترات 
ستستخدم  لذلك  العددية(، 
زمني  التعريف كجدول  أرقام 
)العمود A( وليس عمود ال䐣شهر 

الذي يحتوي على قيم نصية.

B عمود ال䐣شهر، حيث⭑ 
لديك ال䐣شهر الماضية لعام 
2018 وتريد التنبؤ بعائد 

ال䐣شهر في عام 2022.
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ناقش الطلب⡋ة حول الب⡋دائل الرقمية المستخدمة في تحليل البيانات.< 

المعلومــات <  فــي تقنيــة  المســتخدمة  أهــم ال䐣دوات  مــن  وضّــح للطلب⡋ــة أن 
وال䐧تصال䐧ت كأداة للتنبؤ هو برنامج ال䐥كسل.

مســتعينًا بكتــاب الطالــب، اشــرح للطلب⡋ــة اســتخدام برنامــج ال䐥كســل فــي < 
التبنؤ لبيانات الدخل المستقب⡋لية لوحدات ال䐥قامة، بال䐧عتماد على البيانات 

السابقة لعام 2018.

اشرح للطلب⡋ة مكونات الجدول الزمني، ومتطلب⡋اته في برنامج ال䐥كسل.< 

وضح للطلب⡋ة خطوات إنشاء التنبؤ، ثم النتائج في النهاية.< 
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تدريب 
 اذكر خطوات تحليل بيانات المبيعات.

تدريب 3
ق نفس التنبؤ في الملف "بيانات متوسط العائد اليومي  ّ児افتح برنامج مايكروسوفت إكسل وطب  
2018 "باختيار المخطط العمودي هذه المرة، وقارن بين المخطط  لوحدات ال䐥قامة لعام 

العمودي والمخطط الخطي، ثم وضح أيهما أفضل؟ ولماذا؟ 

ق التنبؤ باختيار قيمة نهاية للتنبؤ 48، واختر قيمة فاصل الثقة 75 %، ثم قارن النتائج مع  ّ児طب  
النتائج المذكورة في الجزء العملي. ما نوع ال䐧ختل䐧فات التي يمكنك مل䐧حظتها؟ 

60

الثقــة، موضحًــا بالمثــال المرفــق فــي كتــاب <  اشــرح للطلب⡋ــة مفهــوم فاصــل 
الطالب ماذا يعني مستوى الثقة.

وضّــح للطلب⡋ــة كيفيــة تحديــد فاصــل الثقــة فــي برنامــج ال䐥كســل، ثــم اطلــب < 
منهــم تنفيــذ التدريــب الثالــث⭑، للتأكــد مــن فهمهــم ل䐣نــواع مخططــات التنبــؤ، 

وفهم فاصل الثقة.
تأكــد مــن تنفيــذ الطلب⡋ــة للخطــوات المطلوبــة بالتدريــب، وقــدم الدعــم لهــم < 

عند الحاجة.

التشفير
التشفير )Encryption( هو وسيلة لحماية البيانات عن طريق إخفائها عن ال䐣شخاص غير المرغوب بهم. ولتحقيق ذلك يجب أن ي䩏تم 
تشفير البيانات بطريقة ل䐧 يمكن فكها إل䐧 من قِب⡋ل الشخص الذي يملك مفتاحًا خاصًا بفك التشفير لتلك البيانات ويعتبر مفتاح التشفير 

ا في فك التشفير. ّ克ا الرقم السري( عنصرًا أساسي⡋ًغالب(

)Symmetric encryption( التشفير المتماثل
هذا النوع من التشفير ي䩏ُستخدم فيه نفس المفتاح لتشفير وفك تشفير ملف أو رسالة. ي䩏تم تطبيق مفتاح سري عب⡋ارة عن رقم أو كلمة 
أو سلسلة من ال䐣حرف العشوائية على نص الرسالة، ول䐧بد في هذا النوع أن يعرف المرسل والمستلم المفتاح السري المستخدم ليتم 

تشفير وفك تشفير الملفات المرسلة.

عادةً ما تستخدم المؤسسات وال䐣فراد التشفير 
على  المخزنة  الحساسة  البيانات  لحماية 
أجهزة الحاسب والخوادم وال䐣جهزة المحمولة 

مثل الهواتف أو ال䐣جهزة اللوحية.

ي䩏ُستخدم التشفير في العديد من ال䐣شياء في الحياة، فعلى سبيل المثال، إذا أردت 
إرسال مقترح لل䐧ستثمار وتقديم فكرة ما في عرض تقديمي، فإن جهاز الحاسب 
ي䩏ُشفر هذه المعلومات بحيث⭑ ل䐧 ي䩏تمكن ال䐢خرون من سرقة هذه البيانات أثناء نقلها.

هناك نوعان رئيسان من التشفير: التشفير المتماثل والتشفير غير المتماثل.

البيانات ال䐣صلية فك التشفيرالتشفيرالبيانات ال䐣صلية المفتاح السري

)Asymmetric encryption( التشفير غير المتماثل
 ثم فك تشفيرها باستخدام مفتاحين منفصلين للتشفير 

ا
ً䭫تم فيه تشفير البيانات أو䩏التشفير غير المتماثل هو نوع من التشفير ي

ا وليس مفتاحًا واحدًا. تُعرف هذه المفاتيح باسم المفتاح العام والمفتاح الخاص. ّ克متصلين رياضي
تكمن مشكلة التشفير المتماثل في حال اكتشاف شخص ما للمفتاح السري الخاص، فحينها يُمكنه فك تشفير الرسالة بسهولة، 
وللتغلب على ذلك فإنه يُلجأ إلى استخدام التشفير غير المتماثل، والذي يُعرف أيضًا باسم تشفير المفتاح العام الذي ي䩏تم فيه التغلب 

على مشكلة المفتاح السري. 

بعــد ال䐧نتهــاء مــن تنفيــذ التدريــب الثالــث⭑، بيّــن للطلب⡋ــة أهميــة الحفــاظ علــى < 
البيانــات الرقميــة وحماي䩏تهــا، وأثــر وصولهــا لغيــر المعنييــن، وال䐣ضــرار المترتب⡋ــة 

على ذلك.
وضّح للطلب⡋ة أهمية حماية البيانات، والوسائل المستخدمة للحفاظ عليها.< 
اشرح للطلب⡋ة مفهوم التشفير، مبينًا استخداماته في الحياة.< 
وضّــح للطلب⡋ــة ال䐣نــواع الرئيســة مــن التشــفير والفــرق بينهــا، مســتعينًا بالصــور < 

المرفقة في كتاب الطالب.
بيّن للطلب⡋ة أهمية تشفير رسائل البريد ال䐥لكتروني، وأهمية الحماية للبيانات < 

الحساسة فيه.

يمنحك إجراء ورقة التنبؤ الفرصة 
لل䐧ختيار بين إنشاء مخطط خطي 
)Line Chart( ومخطط عمودي 

)Column Chart(، ستستخدم 

المخطط الخطي للتمثيل المرئي 
للمعلومات بشكل مناسب.

أنواع مخططات التنبؤ
المخطط الخطي

ي䩏ُستخدم المخطط الخطي بشكل كبير لعرض التغيير بمرور الوقت من خل䐧ل سلسلة من نقاط البيانات المتصلة بخط مستقيم، 
ويساعد في تحديد العل䐧قة بين مجموعتين من القيم )على سبيل المثال، مجموعة من البيانات الزمنية ومجموعة من بيانات العائد، 

مع اعتماد مجموعة واحدة من البيانات دائمًا على المجموعة ال䐣خرى مثل: اعتماد العائد على الوقت(.

مزايا المخطط الخطي:

م تحليل سريــــع للبيانات. ّ児يُقد

يُمكنك من مل䐧حظة التغييرات بسهولة خل䐧ل فترة زمنية محددة.

ي䩏ُناسب مجموعات البيانات التي يصل عددها إلى 50 قيمة. 

ي䩏ُساعد في عمل تنبؤات حول نتائج البيانات التي لم تُسجل بعد.
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بعــد ذلــك، بيّــن للطلب⡋ــة أنــواع ونمــاذج مخططــات التنبــؤ، موضحًــا الحاجــة < 
لكل نوع ومزايا استخدامه.

مســتعينًا بكتــاب الطالــب، وضّــح بالصــور الفــرق بيــن المخطــط الخطــي < 
والمخطــط العمــودي، اطلــب مــن الطلب⡋ــة إيجــاد الفروقــات بينهــا، وتوضيــح 

مزاياها.
وضّح للطلب⡋ة أن كل التنبؤات قيم غير موجودة، وبــها قدر من عدم اليقين؛ < 

ل䐣نها قيم تقدي䩏رية.

ل䐥نشاء كلمة مرور التشفير:

 2  .)Password( 1 اكتب كلمة المرور <  في نافذة تشفير مستند )Encrypt Document( التي تظهر، 
 3  .)OK( اضغط على موافق >

 5 4 أعد كتابة كلمة المرور مرة أخرى.  <  في نافذة تأكيد كلمة المرور )Confirm Password( التي تظهر، 
 6  .)OK( اضغط على موافق >

 7 < سيظهر إشعار حماية المصنف )Protect Workbook( في إكسل. 
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تدريب 1

لنطبق معًا

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1.  ل䐧 تظهر قيم انضمام الثقة ال䐣دنى وانضمام الثقة ال䐣على عادةا في مجموعة بيانات 
التنبؤ.

الخطي ومخطط  المخطط  للتنبؤ هما:  البياني  للتمثيل  إكسل خياران  2.  ي䩏وجد في 
العمود.

3.  التشفير هو وسيلة لحماية البيانات عن طريق إخفائها عن ال䐣شخاص غير المرغوب 
بهم.

 ثم فك تشفيرها باستخدام مفتاحين 
ا

ً䭫تم تشفير البيانات أو䩏4.  في التشفير المتماثل ي
منفصلين للتشفير متصلين رياضيًا.

5. في التشفير غير المتماثل ي䩏تم تشفير البيانات باستخدام مفتاح تشفير واحد.

6. ل䐧 يمكن تشفير رسائل البريد ال䐥لكتروني.

7. تكون ال䐣قراص الصلب⡋ة عرضة للمخاطر إذا لم ي䩏تم تشفيرها.
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اشرح للطلب⡋ة كيفية تأمين الملفات ال䐥لكترونية عبر تشفير القرص الصلب < 
والذاكرة الفل䐧شية ووسائل النسخ ال䐧حتياطي.

مستعينًا بإرشادات كتاب الطالب، اشرح للطلب⡋ة كيفية استخدام التشفير < 
المتماثل في برنامج ال䐥كسل، وذلك لتأمين ملف "بيانات متوسط العائد 

اليومي لوحدات ال䐥قامة لعام 2018".

ر الطلب⡋ة بضرورة الحفاظ على كلمة المرور؛ ل䐣نها المفتاح السري لفك < 
ّ
ذك

تشفير الملف وفتحه.

وضّــح للطلب⡋ــة كيفيــة فــك تشــفير ملــف ال䐥كســل، وال䐧طــل䐧ع علــى البيانــات < 
المشفرة.

بعــد ذلــك، اطلــب مــن الطلب⡋ــة تنفيــذ التدريــب ال䐣ول للتأكــد مــن فهمهــم < 
ل䐣هــداف الــدرس، وفــي حــال عــدم وجــود وقــت كافٍ فــي الحصــة كلفهــم 

بتنفيذ التدريب كواجب منزلي.

أخيــرًا، ناقــش مــع الطلب⡋ــة المفاهيــم والمهــارات ال䐣ساســية للــدرس والتأكــد < 
من فهمهم لها.

برامج أخرى

برنامج مايكروسوفت دايناميكس 
)Microsoft Dynamics(

ي䩏ناميكس  دا مايكروسوفت  برنامج   ّ兏يُعد
تعمل على  التي  ال䐣عمال  إدارة  أحد حلول 
ن 

ّ
ويُمك وتبسيطها.  ال䐣عمال  أتمتة عمليات 

ذلك  في  بما  أعمالها  إدارة  من  الشركات 
والشحن  والمبيعات  والتصنيع  التمويل 
إلى  وما  والخدمات  المشروعات  وإدارة 

ذلك.

 )SAP( برنامج ساب
ي䩏ُستخدم برنامج ساب ل䐥دارة ال䐣عمال، وهو مصمم للشركات والمؤسسات 
الصغيرة والمتوسطة الحجم. ويتيح البرنامج الفرصة ل䐥دارة جميع جوانب 
المحاسب⡋ة والتمويل والمشتريات وإدارة المستودعات والمبيعات والعل䐧قات 

مع العمل䐧ء، وكذلك إدارة المشروعات للعمليات والموارد البشرية.
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فــي نهايــة الــدرس، وضّــح للطلب⡋ــة أن هنــاك برامــج وتقنيــات أخــرى تســتخدم < 
كب⡋دائــل للبرنامــج الــذي تــم التعــرف عليــه فــي الوحــدة. اســتعرضها وناقشــها 

معهم.
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الوحدة وع  م�ش

اختر أحد الموضوعات التالية لجمع البيانات حولها:
-  جمع البيانات حول مرض السكري وعدد المصابين به في العامين السابقين، وبناء توقع عدد المصابين للعام 

القادم بناءا على عدد المصابين في العامين السابقين.
- جمع بيانات حول الب⡋طالة في المملكة ل䐢خر سنتين وبناء توقع مستقب⡋لي وفق ذلك.

-  مبيعات ال䐣جهزة الذكية والتنبؤ بالمبيعات المستقب⡋لية بناء على البيانات الواردة لمبيعات أحد الشركات لهذا العام.
- جمع بيانات حول الحوادث المرورية في مدي䩏نتك ل䐢خر سنتين وبناء توقع مستقب⡋لي وفق ذلك.

1

أنشئ ملف إكسل ووزعه على الفئة المستهدفة بالدراسة، وتحقق من صحة البيانات 
في هذا الملف.

2

3

تحقق من احتواء الملف على أعمدة بالبيانات الل䐧زمة ل䐣ي 
موضوع ي䩏تم اختياره، وتحقق من صحة البيانات في:

-  "عمود السنة" من خل䐧ل القيم المحددة مسب⡋قًا.
أو  المصابين،  البيانات سواء "عدد  -  التحقق من صحة 
قيم الب⡋طالة، أو المبيعات لل䐣جهزة الذكية" حتى ل䐧 تكون 

سالب⡋ة.
-  التحقق من صحة البيانات سواء "عدد المصابين، أو قيم 
الب⡋طالة، أو المبيعات لل䐣جهزة الذكية" حتى ل䐧 تكون في 

شكل عشري.

ا للموضوع المختار، وارسم المخطط البياني المناسب بناءا  ّ克لي⡋بناءا على المعلومات التي جمعتها، أنشئ تنبؤًا مستقب
على هذه التنبؤات. 

4

61

مشروع الوحدة
اعرض على الطلب⡋ة موضوعات مشروع الوحدة.< 

إلــى أهميــة اختيــار <  حــث⭑ الطلب⡋ــة علــى اختيــار الموضــوع، وأشــر 
الموضوع المناسب لهم، ليحقق النتائج المستهدفة.

أكّد على الطلب⡋ة تنفيذ خطوات المشروع، والب⡋دء في ملف إكسل < 
جديد.

وضّــح للطلب⡋ــة أهــم ال䐧عمــدة التــي يجــب أن يحتــوي الملــف عليهــا < 
ل䐣ي موضوع ي䩏تم اختياره.

تأكد من فهم جميع الطلب⡋ة للتفاصيل التي يجب تضمينها بملف < 
المشروع.

ضــع معاي䩏يــر مناســب⡋ة لتقييــم أعمــال الطلب⡋ــة، وتأكّــد مــن فهمهــم < 
لمتطلب⡋ات المشروع.

ـع الــواردة فــي دليــل <  ـ ـ يمكنــك ال䐧سترشــاد بمعاي䩏يــر تقييــم المشــاريـ
المعلم العام.

وأخيرًا، حدد موعد تسليم المشروع ومناقشة أعمال الطلب⡋ة.< 

في الختام

المهارة
درجة ال䐥تقان

لم يتقنأتقن

1. التمييز بين البيانات والمعلومات والمعرفة.

2. جمع البيانات في مايكروسوفت إكسل.  

3. التحقق من صحة البيانات في مايكروسوفت إكسل.

4. التنبؤ بالعائد المستقب⡋لي باستخدام مايكروسوفت إكسل.

5. تشفير البيانات في مايكروسوفت إكسل.

جدول المهارات

المصطلحات

Information Qualityجودة المعلوماتΑlphanumeric Dataالبيانات ال䐣بجدية الرقمية

InformationالمعلوماتAudio Dataالبيانات الصوتية

KnowledgeالمعرفةAlphabetic Dataالبيانات ال䐣بجدية

Level of Detailمستوى التفاصيلAccuracyالدقة

Length Checkالتحقق من الطولBarcodeالرموز الشريطية

Lookup Checkالتحقق من البحثCompletenessالكفاية

Presence Checkالتحقق من التواجدDecryptionفك التشفير

Private Keyالمفتاح الخاصDataالبيانات

Public Keyالمفتاح العامDynamic Dataالبيانات الديناميكية

QR Codeرمز ال䐧ستجابة السريعةEmail Encryptionتشفير البريد ال䐥لكتروني

Range Checkالتحقق من النطاقEncryptionالتشفير

Secondary Dataالبيانات الثانويةForecastالتنبؤ

Symmetric Encryptionالتشفير المتماثلGraphic Dataالبيانات الرسومية

Hard Disk Encryptionتشفير القرص الصلب
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فــي ختــام الوحــدة ألــقِ الضــوء علــى مهــارات الوحــدة الرئيســة مــرة < 
أخرى.

فــي فهــرس <  الــواردة  المهمــة  الوحــدة  الطلب⡋ــة بمصطلحــات  ــر 
ّ
ذك

المصطلحات.
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تدريب 1

لنطبق معًا

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1.  ل䐧 تظهر قيم انضمام الثقة ال䐣دنى وانضمام الثقة ال䐣على عادةا في مجموعة بيانات 
التنبؤ.

الخطي ومخطط  المخطط  للتنبؤ هما:  البياني  للتمثيل  إكسل خياران  2.  ي䩏وجد في 
العمود.

3.  التشفير هو وسيلة لحماية البيانات عن طريق إخفائها عن ال䐣شخاص غير المرغوب 
بهم.

 ثم فك تشفيرها باستخدام مفتاحين 
ا

ً䭫تم تشفير البيانات أو䩏4.  في التشفير المتماثل ي
منفصلين للتشفير متصلين رياضيًا.

5. في التشفير غير المتماثل ي䩏تم تشفير البيانات باستخدام مفتاح تشفير واحد.

6. ل䐧 يمكن تشفير رسائل البريد ال䐥لكتروني.

7. تكون ال䐣قراص الصلب⡋ة عرضة للمخاطر إذا لم ي䩏تم تشفيرها.

حل التدريبات

Student's Book Page Number

59
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تدريب 2
 اذكر خطوات تحليل بيانات المبيعات.

تدريب 3
ق نفس التنبؤ في الملف "بيانات متوسط العائد اليومي  ّ児افتح برنامج مايكروسوفت إكسل وطب  
2018 "باختيار المخطط العمودي هذه المرة، وقارن بين المخطط  لوحدات ال䐥قامة لعام 

العمودي والمخطط الخطي، ثم وضح أيهما أفضل؟ ولماذا؟ 

ق التنبؤ باختيار قيمة نهاية للتنبؤ 48، واختر قيمة فاصل الثقة 75 %، ثم قارن النتائج مع  ّ児طب  
النتائج المذكورة في الجزء العملي. ما نوع ال䐧ختل䐧فات التي يمكنك مل䐧حظتها؟ 

Student's Book Page Number

60

تلميح: وضّــح للطلب⡋ــة إمكانيــة ال䐧ســتعانة بالخطــوات 

ي كتاب الطالب لتنفيذ التدريب، وساعد من 
�䅊الواردة ف

يحتاج منهم.

ي كتاب الطالب 
�䅊ي الموضح ف㝊ة مقارنة المخطط الخط⡋الطلب 䑉عل � �䩆تلميح: سيتعي

ي الخطــوة الخامســة 
�䅊مــع المخطــط العمــودي الــذي ســيقومون بإنشــائه، لكــن ف

. وضّح للطلب⡋ة أفضلية   من المخطط الخط㝊ي
ا

ً䭫سيختارون المخطط العمودي بد
؛ ل䐣نــه يعــرض القيــم بطريقــة أوضــح مــن المخطــط  اســتخدام المخطــط الخــط㝊ي

العمودي. 

42



تدريب 
 اذكر خطوات تحليل بيانات المبيعات.

تدريب 
ق نفس التنبؤ في الملف "بيانات متوسط العائد اليومي  ّ児افتح برنامج مايكروسوفت إكسل وطب  
لوحدات ال䐥قامة لعام  "باختيار المخطط العمودي هذه المرة، وقارن بين المخطط 

العمودي والمخطط الخطي، ثم وضح أيهما أفضل؟ ولماذا؟ 

ق التنبؤ باختيار قيمة نهاية للتنبؤ 48، واختر قيمة فاصل الثقة 75 %، ثم قارن النتائج مع  ّ児طب  
النتائج المذكورة في الجزء العملي. ما نوع ال䐧ختل䐧فات التي يمكنك مل䐧حظتها؟ 

ي كتــاب 
�䅊ــاع الخطــوات الموضحــة ف⡋اتب � عــل䑉 الطلب⡋ــة  �䩆تلميح: ســيتعي

ي مربــــع نهايــة 
�䅊خيــارات"، وكتابــة الرقــم 48 ف" 䑉الطالــب، ثــم الضغــط عــل

ي مربــع فاصل الثقة لتظهر النتيجة التالية.
�䅊التنبؤ، 75% ف

Student's Book Page Number

60
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 وصف الوحدة 

عزيزي المعلم

ي  ــم ال䐢لــة والمهــام المختلفــة الــت⩊ر
ّ兏
، وتعل الغــرض العــام مــن الوحــدة، أن ي䩏تعــرف الطلب⡋ــة عــل䑉 مفاهيــم الــذكاء ال䐧صطنــاع㥊ي

ــم ال䐢لــة، وكيفيــة 
ّ兏
ــم ال䐢لــة، وإنشــاء نمــوذج تعل

ّ兏
يمكــن لل䐢لــة تعلمهــا. بال䐥ضافــة إل䑉 التعــرف عــل䑉 التطبيقــات المختلفــة لتعل

.)Scratch( ي سكراتش
�䅊برمجته ف

م 
ُ
نواتج التعل

 >. ي التحول الرقم䕊ي
�䅊ي ف㥊صطناع䐧تحديد دور الذكاء ال

 >. توضيح مفهوم الذكاء ال䐧صطناع㥊ي
 >. � المفاهيم ال䐣ساسية للذكاء ال䐧صطناع㥊ي تمي��
ي المجتمع وال䐣عمال.< 

�䅊ي ف㥊صطناع䐧استخدام الذكاء ال 䑉ة عل⡋تب توضيح ال䐢ثار الم�ر
م ال䐢لة.< 

ّ兏
إنشاء نموذج تعل

م ال䐢لة.< 
ّ兏
تدريب نموذج تعل

م ال䐢لة.< 
ّ兏
اختب⡋ار نموذج تعل

م ال䐢لة.< 
ّ兏
مجة نموذج تعل ي سكراتش ل�ب

�䅊ي ف إنشاء مقطع برمجⱊب

 الوحدة الثانية

الذكاء ال䐧صطناع㥊ي

الدروس

عدد الحصص الوحدة الثانية: الذكاء ال䐧صطناع㥊ي
الدراسية

3الدرس ال䐣ول: مفاهيم الذكاء ال䐧صطناع㥊ي

: تطبيقات الذكاء ال䐧صطناع㥊ي ي
�⡊3الدرس الثاب

مجة 3الدرس الثالث⭑: الذكاء ال䐧صطناع㥊ي باستخدام ال�ب

وع الوحدة 2مش㐱ر

11إجمال䑉ي عدد الحصص الدراسية
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المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

ات
سار

䑅م ال
ظا

- ن
وي 

ثان
م ال

علي
الت

ة - 
اني

الث
نة 

الس

التقنية الرقمية 2
ال䑅درسة: ال䐧ســــم:

المملكة العربية السعودية

أخي الطالب / أختي الطالبة
الكتاب،  هذا  إنجاز  خلف  تقف  كبي䨱ة  جهود  هناك 
فت  佦ُر أموال  وهناك  وتطويرًا,  ومراجعةً  إعدادًا 
لطباعته وتسليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقيَك العلمي 
وال䐣خل䐧قي, فكن وفيًا لهذا الجهد، مقدّرًا له بال䑅حافظة 

عل䑉 كتابك.

202
5-1

447
عة 

طب

رقم ال䐥يداع: 1446/18729
ردمك: 978-603-514-016-4

السنة الثانية
التعليم الثانوي - نظام ال䑅سارات

ة 2
قمي

الر
ية 

تقن
ال

طبعة 2025-1447

كتاب التقنية الرقمية 2

السنة الثانية - نظام المسارات

الملفات الرقمية

: � ال䐥ثرائية، وه䝊ي �䩆منصة عي 䑉ي يمكن استخدامها عل يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريب⡋ات الت⩊ر

 >machine learning photos مجلد

 >ML SignUp.pdf

 >exercise solu琀椀ons مجلد

 >Scratch costume photos مجلد

 >G11.S1.U2.L3_ML_project.sb3

ال䐣دوات وال䐣جهزة

 >)Machine Learning for Kids( طفال䐣لة لل䐢م ال
ّ兏
منصة تعل

 >)MIT Scratch( منصة سكراتش

45



الوحدة الثانية/ الدرس ال䐣ول

مفاهيم الذكاء ال䐧صطناع㥊ي

وصف الدرس

م ال䐢لة، والمهام المختلفة 
ّ
، وتعل الهدف العام من الدرس، هو معرفة المفاهيم العامة حول الذكاء ال䐧صطناع㥊ي

ي يمكن لل䐢لة أن تتعلمها. الت⩊ر

م
ُ
نواتج التعل

معرفة التغييرات التي أحدثها التحول الرقمي في ال䐣عمال والمجتمع. < 

معرفة ماهية الذكاء ال䐧صطناعي ومفاهيمه ال䐣ساسية.< 

معرفة ماهية تعلم ال䐢لة وتمييز أنواعه المختلفة.< 

تحديد التحديات القانونية وال䐣خل䐧قية للذكاء ال䐧صطناعي. < 

معرفة ال䐢ثار المترتب⡋ة على استخدام الذكاء ال䐧صطناعي في الشركات والمجتمع.< 

معرفة تطبيقات الذكاء ال䐧صطناعي في الحياة.< 

معرفة التطورات المستقب⡋لية في مجال الذكاء ال䐧صطناعي.< 

الدرس ال䐣ول

عدد الحصص الوحدة الثانية: الذكاء ال䐧صطناع㥊ي
الدراسية

3الدرس ال䐣ول: مفاهيم الذكاء ال䐧صطناع㥊ي
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ة   ّ兎نقاط مهم

قــد ي䩏واجــه بعــض الطلب⡋ــة صعوبــة فــي اســتيعاب مفهــوم الــذكاء ال䐧صطناعــي؛ كونــه مفهــوم واســع جــدًا، قــدّم المفهــوم < 
ــن الطلب⡋ــة مــن اســتنب⡋اط المفاهيــم الفرعيــة لــه، وذلــك مــن خــل䐧ل ربــط مســتويات التفكيــر بيــن 

ّ
بنظــرة شــمولية تمك

ال䐥نسان وال䐢لة، والحدود التي تميّز كل منهما، على سبيل المثال ما يلي:

أن جهــاز الحاســب فــي المرحلــة الســابقة مقتصــر علــى الحفــظ وال䐧ســترجاع، فــي حيــن أن العقــل البشــري ي䩏تعــدى < 
ذلك بالقدرة على التحليل والتركيب، مثال ذلك القدرة على كتابة بيت من القصيد، أو قصّة من الخيال.

ا في مصادر المعلومات للب⡋حث⭑ عن بعض المفاهيم، نبّههم إلى استخدام المصطلحات <  ّ克ة شح⡋واجه بعض الطلب䩏قد ي
ذات العل䐧قة المشار لها في نهاية الوحدة.

 
التمهيد  

ي تحضــ�� الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

 عرّف الطلب⡋ة بمفهوم الدرس وهو مقدمة للذكاء ال䐧صطناعي.	 

حاول إثارة اهتمام الطلب⡋ة حول موضوع الدرس بطرح ال䐣سئلة التالية:	 

هل سمعتم من قب⡋ل عن مصطلح التحول الرقمي؟	 

ما رأيكم في الذكاء ال䐧صطناعي؟	 

هل تعتقدون أنه يمكن تدريب جهاز الحاسب على اتخاذ القرارات؟	 

جاع ال䐢لــة، مثــل: تشــغيل  � حفــظ واســ�ر �䩆ي توضــح الفــرق بــي يمكنــك مناقشــة الســيناريوهات المختلفــة مــع الطلب⡋ــة والــت⩊ر
ي تعالجهــا  ي تعتمــد عــل䑉 خوارزميــات محــددة مســب⡋قًا آليًــا، أو عمليــات التفكــ�� المتقدمــة الــت⩊ر الخدمــات الحكوميــة الــت⩊ر
ال䐢لة من خل䐧ل خوارزميات تحليل متقدمة لم ي䩏تم تعريفها مسب⡋قًا، مثل: تحليل واستنتاج الظواهر المحيطة بالسيارة 

ذاتية القيادة عن طريق القدرة عل䑉 التعرف عل䑉 الخط ال䐣بيض للطريق وعدم عبوره.
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 خطوات تنفيذ الدرس 

وضّــح أهــم التحديــات التــي تواجــه علمــاء الــذكاء ال䐧صطناعــي لمحــاكاة الــذكاء البشــري وهــي علــى ســبيل المثــال: < 
)الطاقة، سرعة نقل البيانات، التفكير، الخل䐧يا العصبية، المشاعر، ال䐥حساس(.

بيّــن للطلب⡋ــة أن محــاول䐧ت مطــوّري الــذكاء ال䐧صطناعــي لمحــاكاة المســتوى المتقــدم مــن التفكيــر هــي فــي مراحلهــا < 
ال䐣ولى، ول䐧زالت طور التجارب والب⡋حث⭑ العلمي.

اشــرح للطلب⡋ــة ســيناريوهات متعــددة تبيّــن الفــرق بيــن الحفــظ وال䐧ســترجاع لل䐢لــة مثــل: عمليــات ال䐣تمتــة للخدمــات < 
الحكوميــة التــي تعتمــد علــى خوارزميــات محــددة ســابقًا، أو عمليــات التفكيــر المتقدمــة التــي تعملهــا ال䐢لــة مــن خــل䐧ل 
خوارزميــات تحليــل متقدمــة غيــر محــددة ســابقًا، مثــل: تحليــل واســتنب⡋اط الظواهــر المحيطــة بســيارة القيــادة الذاتيــة 

كالقدرة على التعرف على الخط ال䐣بيض للطريق وعدم عبوره.
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التحول الرقم䕊ي 
ي  الت⩊ر ات  لتغي�� ا من  مجموعة  الرقمية  لتقنيات  ا ظهور  أحدث 
الشخصية  والحياة  اليومية  الحياة  جوانب  مختلف   䑉عل أثرت 

الرقم䕊ي التحول  ويٌعد  عام.  بشكلٍ  والمجتمع  والمدن   والوظائف 

ات، فهو عملية تحول  )Digital transforma琀椀on( أحد تلك المتغ��

ي طريقة العمل بال䐧عتماد عل䑉 التقنيات الرقمية الجديدة لزيادة ال䐥نتاج 
�䅊ف

� العمل. �䩆وتحسي

ال䐣ول:   الدرس 

ال䐧صطناع㥊ي  الذكاء  مفاهيم 

كات والمجتمع  تأثت⨱ي التحول الرقم䕊ي عل䑊 ال�ش
ي أحدثها التحول الرقم䕊ي ه䝊ي طريقة  ات الت⩊ر بشكل عام فإن أك�ب التغي��
� ال䐣فراد،  �䩆جهزة وبي䐣عة تدفق المعلومات ع�ب ال㌱فراد وس䐣ال � �䩆التواصل بي
 䑉ة، وتؤثر عل ي أن جميع أنواع الصناعات تتقدم بش㐱عة كب�� وهذا يعت⩊�
جوانب الحياة. وكلما كانت التقنيات أك�ر تقدمًا، زادت البيانات الناتجة 
ي ي䩏تم تغذي䩏تها من خل䐧ل هذه التقنيات مرة أخرى. مما ي䩏نشأ  عنها والت⩊ر
ال䐧بتكار  فيه  ي䩏وفر  حيث⭑  المستمرة،  ات  التغ�� من  جديد   㔱عص عنه 

ي السنوات القادمة.
�䅊كات والمجتمعات ف إمكانيات جديدة للش㐱ر

ي ال䐣عمال والمجتمع:
أمثلة عل䑊 التحول الرقم䕊ي �ن

عالم ال䐣عمال 
ي 

�䅊ســهم، بينمــا ف䐣قيمــة ســوقية لل 䑉أعــل 䑉ي عــام 2010 عــل
�䅊كات الطاقــة والبنــاء ف حصلــت س㌱ر

كات مثــل  كات تســتخدم نمــاذج أعمــال مبنيــة عــل䑉 البيانــات )س㌱ر عــام 2020 تــم اســتب⡋دالها بــش㐱ر
جوجــل وأمــازون تســتخدم البيانــات ل䐧تخــاذ القــرارات(.

ي ء ع�ب رســائل الدردشــة التواصل الكتا�� ي
كانت المراســل䐧ت الورقية شــائعة ال䐧ســتخدام، ولكن ال䐢ن أصبح كل س㍊ر

ووســائل التواصل ال䐧جتماعية.

فيه   مــن الذهــاب إل䑉 وسائل الت⨱ر
ا

ً䭫جهــزة اللوحيــة، بــد䐣ــث⭑ التلفزيونيــة أو ال⡋فــراد مشــاهدة منصــات الب䐣يفضــل ال
ة أو الســينما. ال䐣حــداث المب⡋ــاس㌱ر

التسوق 
 مــن الذهــاب 

ا
ً䭫ســتخدام، بــد䐧ونيــة أمــرًا شــائع ال يُعــد兏ّ التصفــح والتســوق مــن المتاجــر ال䐥لك�ر

ونيــة والكتــب والمــواد الغذائيــة  إل䑉 المتاجــر للحصــول عــل䑉 مســتلزماتهم مثــل ال䐣جهــزة ال䐥لك�ر
هــا. والمل䐧بــس وغ��

نــت تحــل محــل معظــم المعامــل䐧ت المعامل䐧ت المالية  ونيــة عــ�ب ال䐥ن�ر أصب⡋حــت الخدمــات المص㔱فيــة ال䐥لك�ر
الماليــة، ســواء ل䐣غــراض خاصــة أو ل䐣غــراض تجاريــة.

بعــد التمهيــد، قــدّم للطلب⡋ــة المفاهيــم ذات العل䐧قــة بالــذكاء ال䐧صطناعــي، وحــاول < 
ضــرب ال䐣مثلــة مــن الحيــاة الواقعيــة، وأتــح لهــم الفرصــة فــي تقديــم العديــد مــن 
: في مفهوم التحول الرقمي، وضّح الجهود التي تب⡋ذلها المملكة 

ا
التطبيقات، فمثا

ــع ذات  ـ العربيــة الســعودية وفــق رؤيــة 2030 وبرامــج التحــول الرقمــي، والمشــاريـ
العل䐧قة مثل: خدمات أبشر، وخدمات وزارة العدل، وغيرها.

المســتوى ال䐧قتصــادي وال䐧جتماعــي <  الرقمــي علــى  التحــوّل  تأثيــر  وضّــح للطلب⡋ــة 
وعامــل الوقــت والجهــد، وبيّــن المســتوى التكاملــي الــذي يدعمــه التحــول الرقمــي، 
كتقديم خدمة واحدة تتطلب زيارة أكثر من جهة حكومية، مثل خدمة استخراج 

السجل التجاري في وزارة التجارة بالمملكة العربية السعودية.
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الذكاء ال䐧صطناع㥊ي 
الذكاء ال䐧صطناع㥊ي )Ar琀椀昀椀cial Intelligence - AI( هو علم وهندسة صناعة ال䐢ل䐧ت الذكية وخاصة برامج الحاسب 
� نفسها  �䩆داء المهام واتخاذ القرارات مع تحسي䐣ي ل ي تحاك䍊ي الذكاء البش㐱ر الذكية. ويش�� الذكاء ال䐧صطناع㥊ي إل䑉 ال䐣نظمة الت⩊ر

ي عدد من النماذج:
�䅊ي ف㥊صطناع䐧تم جمعها. ويوجد الذكاء ال䩏ي ي بشكل متكرر بناءا عل䑉 البيانات الت⩊ر

امج  <   محركات التوصية )Recommenda琀椀on engines( يمكنها تقديم توصيات مؤتمتة بشأن التسوق وال�ب
. توفر المنصات المختلفة مثل:  � �䩆عادات التسوق ومشاهدة التلفزيون لدى المستخدمي 䑉التلفزيونية بناءا عل

ها محركات توصية. يوتيوب )Youtube( وأمازون )Amazon( ولينكد إن )Linkedin( وغ��

<  المساعد الذك䍊ي )Intelligent assistant( ي䩏ؤدي المهام ويدون مواعيد ال䐧جتماعات للمستخدم عن طريق 
: أبل  ي والرسائل النصية. من أشهر أمثلة المساعد الذك䍊ي

�⡊وب يد ال䐥لك�ر ي رسائل ال�ب
�䅊تحليل المعلومات الشخصية ف

 .)Amazon Alexa( وأمازون أليكسا )Microso昀琀 Cortana( ومايكروسوفت كورتانا )Apple Siri( ي ست⨱ي

<  روبوتات المحادثة لدعم العمل䐧ء )Customer support chatbots( تستخدم الذكاء ال䐧صطناع㥊ي لفهم 
 )Amtrak( اك نت مثل: أمت⨱ر مشكل䐧ت العمل䐧ء وتقديم إجابات أفضل. واعتمدت العديد من المنصات عل䑉 ال䐥ن�ر

يد السعودي وخدمة المحادثة التفاعلية من وزارة الصحة السعودية عل䑉 رقم مركز الصحة 937. وموقع ال�ب

ي التحول الرقم䕊ي 
دور الذكاء ال䐧صطناع㥊ي والبيانات �ن

 䑉ثة أك�ر تعقيدًا ويؤدي ذلك إل䩏ت الحدي䐧حت التعامل⡋حيث⭑ أصب ، يُعد兏ّ الذكاء ال䐧صطناع㥊ي والبيانات من العوامل الدافعة إل䑉 التحول الرقم䕊ي
ة من البيانات. ي䩏تمكن الذكاء ال䐧صطناع㥊ي من تصفية كل هذه البيانات وتقديم رؤى عنها، عندها سيتمكن ال䐣فراد من استخدام  كميات كب��

ي أعمالهم وحياتهم الشخصية.
�䅊تخاذ قرارات تطويرية ف䐧تهم ل هم الناقد وخ�ب تفك��

 )Na琀椀onal Center for AL- NCAI( ي㥊صطناع䐧ي للذكاء ال يُعد兏ّ المركز الوطب⡊ن
ي المملكة العربية السعودية 

�䅊ي ف㥊صطناع䐥أحد الركائز الرئيسة لقيادة الذكاء ال
ي هذا المجال.

�䅊بتكار ف䐧ي التطوير وال
�䅊لتحقيق ريادتها عالميًا ف

بيّن للطلب⡋ة أمثلة لكل عنصر من عناصر الذكاء ال䐧صطناعي: )محركات التوصية، < 
روبوتــات المحادثــة لدعــم العمــل䐧ء، المســاعد الذكــي(، واجعلهــم يطب⡋قــوا التجربة 

العملية ل䐣حدثها.

وجّــه الطلب⡋ــة لمواقــع جهــات تقــدم خدمــة روبــوت الدردشــة )ChatBot(، مثــل: < 
وزارة الصحة، أو البريد السعودي، بهدف تجربة تطبيقات الذكاء ال䐧صطناعي.
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راجع  ثم  مناسبة  مفاتيح  لوحة  وابحث عن   www.amazon.com  : ي
و�ن ال䐥لكت⨱ر الموقع    زُر 

ح سبب توصية الموقع لك بهذه المنتجات.  المنتجات الموص㕉 بها وا�ش

تدريب 1

لنطبق معًا

 www.sdaia.gov.sa :)سدايا( ي للهيئة السعودية للبيانات والذكاء ال䐧صطناع㥊ي
و�ن   زٌر الموقع ال䐥لكت⨱ر

واكتب بعض ال䐣مثلة عن إنجازات الهيئة.

تدريب 2

قسّم الطلب⡋ة إلى مجموعات متجانسة، ثم وجّههم لتنفيذ التدريب ال䐣ول < 
والــذي يمثــل استكشــاف تجربــة اســتخدام الــذكاء ال䐧صطناعــي فــي تقديــم 
التوصيــات للتســويق، واشــرح لهــم آليــة عمــل هــذه الخوارزميــات، وكيــف 

تستند على البيانات في التوصيات.

وجّه الطلب⡋ة لتنفيذ التدريب الثاني، من خل䐧ل زيارة رابط الهيئة السعودية < 
للبيانات والذكاء ال䐧صطناعي)سدايا(، واطلب منهم تحديد أمثلة ل䐥نجازات 

الهيئة.
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مفاهيم الذكاء ال䐧صطناع㥊ي 

معالجة اللغات الطبيعية 
 )Natural Language Processing - NLP(

ي䩏هتم  ال䐧صطناع㥊ي  الذكاء  فروع  من  فرع  هو  الطبيعية  اللغات  معالجة 
ية سواءٌ كانت عل䑉 شكل نص أو كل䐧م. تُستخدم  بفهم أو توليد اللغة البش㐱ر
ي العديد من التطبيقات المختلفة مثل: ترجمة 

�䅊معالجة اللغات الطبيعية ف
ي الهاتف المحمول، والتنبؤ بالنص، ويستخدمها أيضًا 

�䅊اللغة، والمكالمات ف
المساعد الذك䍊ي ليتمكن من فهم ال䐣مر وإرجاع ال䐧ستجابة.

 )Neural Network( الشبكة العصبية
ال䐧صطناع㥊ي  الذكاء  ي 

�䅊ف ي  حوست⩊ب نموذج  ه䝊ي  العصبية  الشب⡋كة 
مستوحⵉ من الشب⡋كات العصبية البيولوجية للدماغ.

 )Machine Learning( لة䐢م ال
ُ
تعل

ي䩏هتم  ال䐧صطناع㥊ي حيث⭑  الذكاء  من  فرع㥊ي  مجال  هو  ال䐢لة  م 
ّ兏
تعل

م 
ّ兏
بتطوير خوارزميات تمكن أجهزة الحاسب من فهم أنماط التعل

من البيانات المتاحة والقيام بتنبؤات أو تصنيفات أو قرارات بناءا 
عل䑉 البيانات الجديدة.

تعلم ال䐢لة 
م ال䐢لة أحد أهم المجال䐧ت الفرعية لتقنيات الذكاء ال䐧صطناع㥊ي نظرًا لقدرته عل䑉 التعميم، فيمكنه تحليل البيانات ثم 

ّ兏
يُعد兏ّ تعل

ي 
�䅊نماط الموجودة ف䐣ال 䑉ل ذلك يمكنه التعامل مع البيانات الجديدة ثم توف�� رؤى جديدة معتمدًا عل䐧نماط. ومن خل䐣اكتشاف ال

ح بعض التمارين للطالب ومن ثم兎ّ يمكن للطالب حل مجموعة  البيانات المستخدمة لتدريب النموذج. ي䩏شب⡋ه ال䐣مر قيام المعلم بش㐱ر
مشكل䐧ت جديدة دون توجيه من المعلم.

ما الذي يمكن أن تتعلمه ال䐢لة؟ 
اف عليها عن  ة من خل䐧ل ال䐥س㌱ر يمكن لل䐢لة أن تتعلم استخراج ال䐣نماط والرؤى من كميات البيانات الكب��
مجة الدقيقة للوصول  ي الب⡋داية من خل䐧ل ال�ب

�䅊ف النموذج ف ي الب⡋داية، حيث⭑ ي䩏وجه المش㐱ر
�䅊مج ف طريق الم�ب

إل䑉 النتائج المرجوة، وبعد ال䐧نتهاء من مرحلة التدريب يكتسب النموذج قدرة جديدة وتصبح البيانات 
ه䝊ي ما ي䩏وجه النموذج إل䑉 النتائج والرؤى ال䐣حدث. 

.sdaia.gov.sa ي㥊صطناع䐧للمزيد من المعلومات يمكنك زيارة الموقع الخاص بالهيئة السعودية للبيانات والذكاء ال

معلومة

وجّــه الطلب⡋ــة للب⡋حــث⭑ عــن مفهــوم الشــب⡋كة العصبيــة مــن خــل䐧ل اليوتيــوب، < 
واطلب منهم إيجاد العل䐧قة بين هذا المفهوم تقنيًا، وطبيًا، وقرّب الصورة 
فــأرة ولوحــة  ليســت فقــط  بال䐣جهــزة  المدخــل䐧ت  أن  مــن خــل䐧ل توضيــح 
المفاتيــح، بــل هنــاك أجهــزة استشــعار تجعــل ال䐢لــة تســتوعب أكثــر البيئــة 

المحيطة بها، وقادرة على التفاعل معها.

بيّن للطلب⡋ة العل䐧قة بين البيانات والذكاء ال䐧صطناعي بشكل عام، وبشكل < 
ــم ال䐢لــة، وأن البيانــات الضخمــة الدقيقــة هــي التــي تزيــد مــن 

ّ兏
خــاص فــي تعل

نسب⡋ة جودة القرارات، على سبيل المثال تعمل شركات التأمين على دراسة 
كافة العوامل والمتغيرات التاريخية لمجتمع محدد، لتستطيع من خل䐧له 
العمــل علــى خوارزميــات التعلــم الموجّــه المســتند علــى البيانــات التاريخيــة 
لتحديد التكاليف المتوقعة وفق العديد من المتغيرات )العمر، المنطقة، 

الجنس، الحالة الوراثية، ...الخ(.
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م ال䐢لة 
ُ
أنواع تعل

)Supervised learning( ه ّ兎م الموج
ُ
التعل

الخوارزمية  المستخدم  يُغذي  ه،  ّ兎الموج م 
ّ兏
التعل ي 

�䅊ف
ببيانات تاريخية أو بيانات تدريبية وتحاول التنبؤ بالقيم 
ي الخوارزمية 

�䅊تم إدخالها ف䩏ي لم ي الجديدة للبيانات الت⩊ر
ال䐧ختب⡋ار.  بيانات  أيضًا  البيانات  هذه   䕊وتسم بعد 
ال䐧نحدار  تحليل  ه:  ّ兎الموج م 

ّ兏
للتعل طريقتان  تُوجد 

رقم  لتوقع  ي䩏ُستخدم   )Regression analysis (

التصنيف  وتحليل  لل䐣سهم،  المستقب⡋ل䑉ي  السعر  مثل 
� بيانات  �䩆ستخدم لتعيي䩏ُي )Classi昀椀ca琀椀on analysis(

أنها   䑉معينة عل تصنيف صورة  مثل  فئة محددة   䑉إل
قارب أو سفينة.

ه  ّ兎م غت⨱ي الموج
ُ
التعل

)Unsupervised learning(

ة من  تُوجد لديك كميات كب�� ه،  ّ兎الموج م غ�� 
ّ兏
التعل ي 

�䅊ف
البيانات غ�� مُسمّاة ول䐧 يمكن إجراء تنبؤ أو تحليل انحدار 
ي البيانات غ�� 

�䅊أنماط ف 䑉لها. ومع ذلك يمكنك العثور عل
كات  المهيكلة من خل䐧ل المراقب⡋ة والتجميع. تستخدم س㌱ر
ه لتصنيف  ّ兎م غ�� الموج

ّ兏
ى نماذج التعل البيع بالتجزئة الك�ب

 � �䩆ي يفضلونها وذلك لتحسي يات الت⩊ر عمل䐧ئها حسب المش�ر
حمل䐧ت التسويق والمبيعات. 

 )Reinforcement learning( م التعزيزي
ُ
التعل

بيانات  التعزيزي، ل䐧 ي䩏تم إعطاء الخوارزمية  م 
ّ兏
التعل ي 

�䅊ف
ال䐥دخال، ولكن ي䩏تفاعل الوسيط )برنامج جهاز الحاسب( 
يحتاج  المناسب⡋ة.  ال䐥دخال  بيانات  لتحديد  البيئة  مع 
الوسيط للوصول إل䑉 الحالة النهائية أو الرابحة ويتم ذلك 
من خل䐧ل إجراء سلسلة من الحلقات المستمرة للحصول 
ة أو العقوبات، وتُعد لعب⡋ة الشطرنج  عل䑉 المكافآت الصغ��

مثال عل䑉 هذا النوع من الخوارزميات.

ي الوحدة 
عل䑊 سبيل المثال، �ن

ال䐣ول䑉 أنشأت ملف إكسل وقمت 
بتغذية الخوارزمية ببيانات 
العائد الشهري لعام 2018 
وتوقعت الخوارزمية العائد 
الشهري المقابل لعام 2022.

م ال䐢لية.< 
ّ
تابع وحلل ال䐣نواع المختلفة لتعل

شــجع الطلب⡋ــة علــى الب⡋حــث⭑ فــي الشــب⡋كة العنكبوتيــة والعثــور علــى أمثلــة عــن < 
ال䐣ماكن التي يمكن استخدام كل نوع من أنواع التعلم ال䐢لي فيها.
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ي الذكاء ال䐧صطناع㥊ي 
أخل䐧قيات البيانات �ن

أخل䐧قيات البيانات دراسة مخصصة للوائح ال䐣خل䐧قية المتعلقة 
كات والحكومات. يُعد兏ّ هذا  باستخدام البيانات من قب⡋ل الش㐱ر

ي الوقت الحال䑉ي مهمًا ل䐣ن كل جزء من الحياة تقريب⡋ًا ي䩏تأثر 
�䅊ف

بالخوارزميات الذكية المدفوعة باستهل䐧ك البيانات. تزداد 
الحاجة إل䑉 وجود لوائح قانونية وأخل䐧قية معيارية لجميع 

ي لدي䩏ها إمكانية الوصول إل䑉 البيانات؛ لحماية الناس  ال䐣طراف الت⩊ر
من ال䐧ستغل䐧ل.

 : ي الذكاء ال䐧صطناع㥊ي
أمثلة عل䑊 أخل䐧قيات البيانات غت⨱ي الجيدة �ن

ن ن والتميت⨱ي ي تســبب عــدم التحت⨱ي يمكــن لتقنيــات الــذكاء ال䐧صطنــاع㥊ي التعــرف عــل䑉 ال䐣نمــاط المجتمعيــة الــت⩊ر
المســاواة والتهميــش والعنص㔱يــة تجــاه مجموعــة مــن ال䐣فــراد. 

مسؤولية القرار
، فهنــاك  نشــئت بواســطة الــذكاء ال䐧صطنــاع㥊ي

ُ
إذا كانــت معظــم القــرارات تعتمــد عــل䑉 نتائــج أ

لبــس حــول الطــرف الــذي ي䩏تحمــل مســؤولية القــرار: الشــخص الــذي برمــج نمــوذج الــذكاء 
ال䐧صطنــاع㥊ي أم ال䐢لــة.

رة  النتائج غت⨱ي المت⨱�
ات  � التحــ�� بعــض  ال䐣حيــان  بعــض  ي 

�䅊ف ال䐧صطنــاع㥊ي  الــذكاء  نمــوذج  فــو  مش㐱ر يضيــف  قــد 
 䑉ــؤدي إل䩏ــه، ممــا قــد ي⡋تدريب 䑉النمــوذج الــذي يعملــون عــل 䑉جتماعيــة الخاصــة بهــم إل䐧ال

مصدرهــا. تحديــد  يصعــب  مشــكل䐧ت 

ي يقدمهــا ال䐣شــخاص عــن انتهاك الخصوصية تحتــاج تقنيــات الــذكاء ال䐧صطنــاع㥊ي إل䑉 الكثــ�� مــن البيانــات الــت⩊ر
ي بعــض ال䐣حيــان.

�䅊حياتهــم الخاصــة دون موافقتهــم ف

� ال䐣فــراد بشــكل كاف ممــا العزلة ال䐧جتماعية �䩆تمتــة بشــكل مفــرط، لــم يعــد هنــاك تفاعــل بــي䐣مــع اســتخدام ال
ي䩏ــؤدي إل䑉 الشــعور بالوحــدة أو العزلــة ال䐧جتماعيــة. 

إذا لــم يُصمــم نمــوذج الــذكاء ال䐧صطنــاع㥊ي بشــكل صحيــح، واســتخدم ال䐣فــراد قراراتــه دون  النتائج غت⨱ي الموثوقة 
ة. ، فقــد ي䩏ــؤدي ذلــك إل䑉 نتائــج خطــ�� تفكــ��

اســتمر، وأكّــد علــى أخل䐧قيــات البيانــات فــي الــذكاء ال䐧صطناعــي واللوائــح < 
ال䐣خل䐧قية المتعلقة باستخدام البيانات من قب⡋ل الشركات والحكومات.
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تدريب 3

؟  نشئت بواسطة الذكاء ال䐧صطناع㥊ي
ُ
ي أ ح لماذا ل䐧 يمكنك اتخاذ القرارات بناءً عل䑊 النتائج الب⡊ر  ا�ش

تدريب 4

م ال䐢لة الثل䐧ثة.
ُ
ن أنواع تعل  اذكر ال䐧ختل䐧ف ب�ي

بعد شرح مفهوم الشب⡋كات العصبية، وجّه الطلب⡋ة لتنفيذ التدريب الثالث⭑، < 
التــي تســاعدهم فــي الب⡋حــث⭑ عــن ال䐥جابــة مــن مصــادر  التلميحــات  وقــدّم 
: الب⡋حــث⭑ عــن العديــد مــن تطبيقــات التعلــم غيــر الموجّــه، ثــم 

ا
خارجيــة، مثــا

م الموجّه.
ّ
اطلب منهم المقارنة بينه وبين التعل

قســم الطلب⡋ــة إلــى مجموعــات صغيــرة، واطلــب منهــم ال䐥جابــة علــى التدريــب < 
الرابــع مــع تحديــد بعــض ال䐧نتهــاكات ال䐣خل䐧قيــة أو القانونيــة التــي يعرفونهــا 

حول الذكاء ال䐧صطناعي.
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: ي الذكاء ال䐧صطناع㥊ي
أمثلة عل䑊 الوظائف �ن

.عاِلم بيانات  م آل䑉ي
ّ兏
يحول متطلب⡋ات العمل إل䑉 حلول تعل

م ال䐢لة.مهندس بيانات 
ّ兏
ي䩏ستخرج البيانات ويُعِدّ بيانات نموذج تعل

ف عليه ويدربه.مهندس التعلم ال䐢ل䑉ي  م ال䐢لة ويش㐱ر
ّ兏
يصمم نموذج تعل

مهندس عمليات 
البيانات 

لجمــع  لتقنيــة  ا ال䐧تصــال  قنــوات  ببنــاء  يقــوم 
المعلومــات مــن أنظمــة المصــادر المختلفــة ويتابــع 
� علمــاء البيانــات ومهنــدس㍊ي البيانــات  �䩆ســ�� العمــل بــي

. ال䐢ل䑉ي التعلــم  ومهنــدس㍊ي 

مهندس عمليات التعلم 
ال䐢ل䑉ي 

ــم 
ّ兏
ي وصيانــة نمــاذج تعل  عــن الدعــم الفــت⩊�

ا
ً䭫مســؤو ّ兏يُعــد

ال䐢لــة.

ي الذكاء ال䐧صطناع㥊ي 
الوظائف �ن

منها:   ، ال䐧صطناع㥊ي الذكاء  أحدثها  ي  الت⩊ر الجديدة  الوظائف  من  العديد  هناك 
عمليات  ومهندس㍊ي  ال䐢ل䑉ي  التعلم  ومهندس㍊ي  البيانات  ومهندس㍊ي  البيانات  علماء 
مجيات  ال�ب مهندسو  وسيحتاج   . ال䐢ل䑉ي لتعلم  ا عمليات  ومهندس㍊ي  لبيانات  ا
اء المجال التقليدي䩏ون إل䑉 تعزيز معارفهم ومهاراتهم،  وال䐥حصائيون والمحللون وخ�ب
عملهم. ي 

�䅊ف الجديدة  ال䐧صطناع㥊ي  الذكاء  متطلب⡋ات  استيعاب  من   ليتمكنوا 
ي هذا المجال، ستظهر المزيد من الوظائف أو التخصصات 

�䅊مع المزيد من التقدم ف 
الجديدة وتصبح شائعة.

كات والمجتمع  ي ال�ش
تبة عل䑊 استخدام الذكاء ال䐧صطناع㥊ي �ن ال䐢ثار المت⨱ر

ي وظائفها اليومية، وستظهر بعض التوجهات 
�䅊ي ف㥊صطناع䐧تطبيق الذكاء ال 䑉ل القريب عل⡋ي المستقب

�䅊كات والحكومات ف ستُقْدِمُ الش㐱ر
ي كل مكان تقريب⡋ًا، مما 

�䅊ي ف㥊صطناع䐧ي الوقت المناسب. وبشكل أك�ر تحديدًا سيتم تطبيق أنظمة الذكاء ال
�䅊ي ستصبح مقياسًا جديدًا ف والت⩊ر

ي عن فهمها،  ي تُنتج حت⩊ر ال䐢ن يعجز العقل البش㐱ر . إن كمية البيانات الت⩊ر اتيجية بشكل أك�ب ي䩏سمح لل䐣فراد باتخاذ قرارات واضحة وإس�ر
كات  ولذلك ستكون هذه ال䐣نظمة قادرة عل䑉 توف�� التوضيح وال䐥رشاد. وستوجد أيضًا حوكمة عامة للبيانات، من خل䐧لها؛ ستتواصل الش㐱ر
ي وقت قريب. ستكون جميع ال䐣نظمة تقريب⡋ًا قادرة عل䑉 التعرف والعمل 

�䅊والحكومات عن طريق البيانات بمجموعة موحدة من القواعد ف
اف من قب⡋ل أي فرد. ك ودون إس㌱ر مع بعضها الب⡋عض بشكل مستقل ضمن إطار عمل مش�ر

ناقــش مــع الطلب⡋ــة ال䐢ثــار المترتب⡋ــة علــى اســتخدام الــذكاء ال䐧صطناعــي فــي < 
الشركات والمجتمع

اذكر أيضًا الوظائف الجديدة التي أحدثها الذكاء ال䐧صطناعي.< 

حفّــز الطلب⡋ــة علــى الب⡋حــث⭑ عــن المزيــد مــن الوظائــف التــي تأثــرت بالــذكاء < 
ال䐧صطناعي.
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التجزئة
ي䩏توقع احتياجات العمل䐧ء بواسطة الخوارزميات من 

خل䐧ل سيناريوهات التسوق المختلفة.
التصنيع

يُحسن كفاءة ال䐥نتاج والقدرة 
التصنيعية لل䐢ل䐧ت الذاتية 

والذكية.

الطب
ي للمريض  يُحسن التشخيص الطت⩊ب

ويطور ال䐣دوية الشخصية.

الخدمات الم�فية
ل الدخل وال䐥نفاق ويقدم توصيات لل䐥دخار 

ّ児
يُحل

أو ال䐧ستثمارات.

النقل
ي䩏ب⡋دأ استخدام المركب⡋ات أو 

القطارات ذاتية القيادة.

المدن
يُقلل من تكاليف الطاقة 

ي المدن الذكية 
�䅊ت ف䐧والمواصل

. � �䩆ويناسب ذلك احتياجات المواطني

ي الحياة
تطبيقات الذكاء ال䐧صطناع㥊ي �ن

ي مجال الذكاء ال䐧صطناع㥊ي
التطورات المستقبلية �ن

ت  ، تغ�� � �䩆منذ ذلك الحي .䑉ول䐣ت "الذكية" ال䐧ل䐢عندما تم بناء ال ، ي
مفهوم الذكاء ال䐧صطناع㥊ي متواجد منذ الخمسينات من القرن الما��

ي مجال الذكاء ال䐧صطناع㥊ي المتنام䕊ي باستمرار. تقريب⡋ًا كل مجال نعرفه اليوم قد تأثر أو سيتأثر قريب⡋ًا بتطور الذكاء ال䐧صطناع㥊ي 
�䅊ة ف أشياء كث��

: ا
فمثا

< مجال المعدات والمكونات التقنية: 

، ي䩏وجد   من استخدام وحدات المعالجة المركزية )Central Processing Units CPU( لمعالجة بيانات نماذج الذكاء ال䐧صطناع㥊ي
ا

ً䭫بد
ي تم إنشاؤها خصيصًا  ال䐢ن جيل جديد من المعالجات تسم䕊 وحدات المعالجة العصبية )Neural Processing Units NPU( الت⩊ر
ي تطبيقات  

�䅊ع 25 مرة من وحدات المعالجة المركزية ف㌱كات العصبية. يمكن أن تكون وحدات المعالجة العصبية أس⡋جراء حسابات للشب䐥ل
. الذكاء ال䐧صطناع㥊ي

< مجال ال䐣نظمة المستقلة:

ي تتطلب الكشف الش㐱يــــع عن ال䐣شياء وحدات  ي والروبوتات المحلية الت⩊ر
�⡊نتاج التعاوب䐥ات ذاتية القيادة ومساعدات ال⡋تستخدم المركب

ي تعت�ب أس㌱ع بكث�� من وحدات المعالجة المركزية  المعالجة العصبية للعمل عل䑉 نماذج التنبؤ مثل الشب⡋كات العصبية العميقة الت⩊ر
التقليدية.

< مجال الصحة والبيولوجيا:

وس والمشاكل البيولوجية ال䐣خرى مثل اكتشاف كيفية  ي مجال اكتشاف ال䐣دوية، التنبؤ بانتشار الف��
�䅊كات العصبية العميقة ف⡋تُستخدم الشب

 . وتينات وأك�ر ي ال�ب عمل أجزاء معينة من الدماغ، كيف تتفاعل الجينات مع بعضها الب⡋عض، وكيف تنثت⩊�
ي الحياة اليومية والمجتمع بشكل عام 

�䅊ات جذرية ف ي ستحدث تغي�� سيتمكن كل جهاز تقريب⡋ًا من استخدام عمليات الذكاء ال䐧صطناع㥊ي الت⩊ر
ي السنوات القادمة.

�䅊ف
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 . ي ستستخدم تقنية الذكاء ال䐧صطناع㥊ي  صِف مدينة المستقبل الب⡊ر

تدريب 6

. ي أنشأها الذكاء ال䐧صطناع㥊ي   ارسم خريطة مفاهيمية توضح عل䐧قة تعلم ال䐢لة بالوظائف الجديدة الب⡊ر

تدريب 5

بيّــن للطلب⡋ــة أهميــة مجــال الــذكاء ال䐧صطناعــي فــي كافــة دول العالــم، وفــي < 
المملكة تحديدًا والوظائف ذات العل䐧قة به.

اطلــب مــن كل مجموعــة الب⡋حــث⭑ عــن التخصصــات الجامعيــة المتاحــة فــي < 
مجال الذكاء ال䐧صطناعي بالجامعات السعودية.

الرقمــي، والتطبيقــات <  التحــول  التــي قدمهــا  البيانــات  للطلب⡋ــة حجــم  بيّــن 
ال䐥لكترونيــة، وشــب⡋كات التواصــل ال䐧جتماعــي، وآثارهــا المحتملــة علــى كافــة 

ال䐣صعدة والمجال䐧ت.

بيّــن للطلب⡋ــة أن هنــاك دراســات علميــة وتقاريــر دوليــة، تبيــن أن العديــد مــن < 
الوظائــف التقليديــة ســوف تحــل محلهــا ال䐢لــة، ولكــن ذلــك ل䐧 يعنــي تقليــل 
الفرص الوظيفية، بل على الصعيد ال䐢خر ستولد وظائف أكثر في مجال䐧ت 

الحوسب⡋ة بشكل عام، والذكاء ال䐧صطناعي بشكل خاص.

وضّــح للطلب⡋ــة، أن تطبيقــات الــذكاء ال䐧صطناعــي دخلــت كافــة المجــال䐧ت، < 
واضــرب لهــم العديــد مــن ال䐣مثلــة، ثــم وجّهــم لتنفيــذ التدريــب الخامــس، 
ــم ال䐢لــة بالوظائــف الجديــدة التــي 

ّ兏
برســم خرائــط مفاهيــم توضّــح عل䐧قــة تعل

أنشأها الذكاء ال䐧صطناعي.

ــف الطلب⡋ــة بتنفيــذ التدريــب الســادس كواجــب منزلــي، مقدمًــا لهــم < 
ّ
أخيــرًا، كل

بعض المحددات والمراجع التي يمكن أن تساعدهم في الحل.
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راجع  ثم  مناسبة  مفاتيح  لوحة  وابحث عن   www.amazon.com  : ي
و�ن ال䐥لكت⨱ر الموقع    زُر 

ح سبب توصية الموقع لك بهذه المنتجات.  المنتجات الموص㕉 بها وا�ش

تدريب 1

لنطبق معًا

 www.sdaia.gov.sa :)سدايا( ي للهيئة السعودية للبيانات والذكاء ال䐧صطناع㥊ي
و�ن   زٌر الموقع ال䐥لكت⨱ر

واكتب بعض ال䐣مثلة عن إنجازات الهيئة.

تدريب 2

Student's Book Page Number

72

لوحــة مفاتيــح  اء  الموقــع س㌱ر ح عليــك  يقــ�ر قــد  تلميح: 

ي ي䩏ســتخدمها، حيــث⭑  ــم ال䐢لــة الــت⩊ر
ّ兏
بســبب خوارزميــات تعل

ح الخوارزميــة المســتخدمة أنواعًــا مختلفــة وفقًــا  ســتق�ر
اءه.  للمنتج الذي تب⡋حث⭑ عنه وتريد س㌱ر

الســعودية  الهيئــة  موقــع  لزيــارة  الطلب⡋ــة  وجّــه  تلميح: 

للبيانات والذكاء ال䐧صطناع㥊ي )سدايا(، حيث⭑ ي䩏وجد قسم 
خاص بإنجازات الهيئة. 

حل التدريبات
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تدريب 3

؟  نشئت بواسطة الذكاء ال䐧صطناع㥊ي
ُ
ي أ ح لماذا ل䐧 يمكنك اتخاذ القرارات بناءً عل䑊 النتائج الب⡊ر  ا�ش

تدريب 4

م ال䐢لة الثل䐧ثة.
ُ
ن أنواع تعل  اذكر ال䐧ختل䐧ف ب�ي

Student's Book Page Number

73

ي كتــاب الطالــب لتنفيــذ التدريــب 
�䅊ســتعانة بالمعلومــات الــواردة ف䐧ــة إمكانيــة ال⡋تلميح: وضّــح للطلب

الثالث⭑ والرابع، وأرشدهم للب⡋حث⭑ عن معلومات إضافية من مصادر موثوقة، مع أهمية تسجيل 
المرجع بال䐥جابة.
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 . ي ستستخدم تقنية الذكاء ال䐧صطناع㥊ي  صِف مدينة المستقبل الب⡊ر

تدريب 6

. ي أنشأها الذكاء ال䐧صطناع㥊ي   ارسم خريطة مفاهيمية توضح عل䐧قة تعلم ال䐢لة بالوظائف الجديدة الب⡊ر

تدريب 5

Student's Book Page Number

74

تلميح: وجّه الطلب⡋ة لل䐧ستعانة بكتاب الطالب لتنفيذ التدريب الخامس، بال䐥ضافة إل䑉 التوجيه 

بالب⡋حث⭑ عن معلومات إضافية من مصادر موثوقة، مع أهمية تسجيل المرجع بال䐥جابة. 

تلميح: وجّه الطلب⡋ة لل䐧ستعانة بكتاب الطالب لتنفيذ التدريب السادس، وشجّعهم عل䑉 التفك�� 

 . ي ستتأثر بالذكاء ال䐧صطناع㥊ي بمدن المستقب⡋ل وجوانب المجتمع الت⩊ر
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ي
الوحدة الثانية/ الدرس الثا�ن

تطبيقات الذكاء ال䐧صطناع㥊ي

ي
الدرس الثا�ن

عدد الحصص الوحدة الثانية: الذكاء ال䐧صطناع㥊ي
الدراسية

: تطبيقات الذكاء ال䐧صطناع㥊ي ي
�⡊3الدرس الثاب

وصف الدرس

م ال䐢لة واختب⡋اره.
ّ兏
م ال䐢لة من خل䐧ل إنشاء نموذج تعل

ّ兏
الهدف العام من الدرس، هو تطبيق مفهوم تعل

م
ُ
نواتج التعل

م ال䐢لة.< 
ّ兏
معرفة كيفية عمل تعل

م ال䐢لة.< 
ّ兏
معرفة تطبيقات تعل

م ال䐢لة باستخدام منصة تعلم ال䐢لة لل䐣طفال. < 
ّ兏
إنشاء نموذج تعل

ة   ّ兎نقاط مهم

ــم لــدى العقــل < 
ّ兏
ــم ال䐢لــة، بسّــط الفكــرة بــأن خاصيــة التعل

ّ兏
قــد ي䩏واجــه بعــض الطلب⡋ــة صعوبــة فــي اســتيعاب مفهــوم تعل

البشري تعتمد على ال䐧ستكشاف وفق ما وهب⡋ه الله عزّ وجل من حواس لفهم البيئة والظواهر من حوله، وبنفس 
المفهــوم يعمــل العلمــاء لجعــل ال䐢لــة ل䐧 تنتظــر ال䐥نســان يقــدم لهــا ال䐣وامــر المســب⡋قة، بــل تعتمــد علــى مــا لدي䩏هــا مــن 

مدخل䐧ت أو بيانات لتقديم التحليل䐧ت والتنبؤات والقرارات. 

قــد ي䩏واجــه بعــض الطلب⡋ــة مشــكلة فــي اســتعراض المنصــة، اطلــب منهــم تغييــر المتصفــح أو مســح ملفــات تعريــف < 
.)Cookies(رتباط䐧ال
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م ال䐢لة لل䐣طفال < 
ُ
قد ي䩏واجه بعض الطلب⡋ة صعوبة في فهم الفرق بين خياري منصة تعل

.)Try it now( ن䐢وجرب ال )Login In( وهما: تسجيل الدخول � �䩆ساسيي䐣ال )Machine Learning for Kids(    

 وضّــح لهــم أنــه ل䐧 يمكنهــم إنشــاء الحســاب بأنفســهم، ويجــب عليــك إنشــاء الحســابات للطلب⡋ــة، واشــرح لهــم أنــه < 
.)Try it now( ن䐢يمكنهم إنشاء مشروعهم باستخدام خيار جرب ال

ههــم لمحاولــة العثــور علــى الصــور النموذجيــة لــكل <  ّ児ة. وج⡋ــة صعوبــة فــي تحديــد الصــور المناســب⡋واجــه بعــض الطلب䩏قــد ي
ـــع )QR( فــي كتــاب الطالــب للوصــول إلــى معــرض الصــور  رهــم أنــه يمكنهــم مســح رمــز ال䐧ســتجابة الســريـ

ّ
فئــة، وذك

الذي تم تحميله سابقًا.

ــم ال䐢لــة لل䐣طفــال، وجّههــم إلــى ســحب وإفــل䐧ت < 
ُ
قــد ي䩏واجــه الطلب⡋ــة بعــض التحديــات فــي نقــل الصــور إلــى منصــة تعل

ــع الصــور، ونبهّــم أن الصيــغ المدعومــة هــي png و ـ الصــور مــن المتصفــح مب⡋اشــرة، أو لصــق روابطهــا فــي خانــة مربـ
jpg فقط. 

 
التمهيد  

ي تحضــ�� الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريب⡋ات التي يمكن استخدامها على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	machine learning photos مجلد

 	ML SignUp.pdf

ــم ال䐢لــة لل䐣طفــال تتطلــب ال䐧تصــال بال䐥نترنــت؛ لــذا تأكــد مــن توفــر ال䐥نترنــت لجميــع أجهــزة المعمــل قب⡋ــل < 
ّ兏
منصــة تعل

الحصة بوقت كافٍ.

يمكن جذب انتب⡋اه الطلب⡋ة باستخدام مقاطع فيدي䩏و عن كيفية عمل ال䐢لة أو الخوارزمية في تفكيك الصور وتحليلها < 
ــم وتصنــف الصــور. يمكنــك مراجعــة نمــاذج تــم تدريبهــا علــى 

ّ
إلــى بكســل䐧ت أو تحديــد نقــاط، وكيــف يمكــن لل䐢لــة تتعل

لغــة ال䐢لــة، حيــث⭑ ي䩏وفــر الموقــع: https: //machinelearningforkids.co.uk نمــاذج تــم تدريبهــا بالفعــل علــى 
https://machinelearningforkids.co.uk/#!/pretrained#top :الرابط التالي
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 خطوات تنفيذ الدرس 

75

 : ي
الثا�ن  الدرس 

ال䐧صطناع㥊ي الذكاء  تطبيقات 

م ال䐢لة
ُ
كيفية عمل تعل

م العميق، والذي ي䩏تم تغذي䩏ته بكميات هائلة من البيانات ل䐧ستخراج ال䐣نماط والرؤى. يقوم 
ّ兏
ي مجال التعل

�䅊لة نتيجة للتقدم ف䐢م ال
ّ兏
ظهر تعل

ي شكل يمكن للبش㐱ر قراءته. ي䩏تم 
�䅊مخرجات محددة بوضوح ف 䑉ر ويحولها إل㐱ة للبش⡋لة بأخذ بيانات شديدة التعقيد بالنسب䐢م ال

ّ兏
نموذج تعل

ي مع وصف 
تحقيق ذلك عن طريق تحديد مجموعة بيانات، وخوارزمية، ودالة. مجموعة البيانات ه䝊ي بيانات ال䐥دخال، وعادة ما تأب⡊ر

ي تمت برمجة جهاز الحاسب ل䐧تب⡋اعها من أجل معالجة مجموعة  )بيانات منظمة(. الخوارزمية ه䝊ي عب⡋ارة عن مجموعة من التعليمات الت⩊ر
� المستخرج لقيم ال䐥دخال من مجموعة البيانات إل䑉 مجموعة محددة بوضوح من قيم ال䐥خراج أو النتائج. �䩆ي التعيي䝊البيانات. الدالة ه

ي مجال䐧ت مختلفة
أمثلة لتطبيقات ال䐢لة �ن

اتيجية بناءا عل䑉 ال䐣فكار الرئيسة من البيانات المعالجة.ذكاء ال䐣عمال اتخاذ قرارات إس�ر

� للحصول عل䑉 توزيــــع أفضل للموارد وال䐣صول.الحكومة �䩆تحليل أنماط المواطني

 التطوير الش㐱يــــع لل䐣دوية والعل䐧جات الجديدة وتقدم الطب الشخص㕊ي المخصص.التقنية الحيوية

ي مما ي䩏وفر مليارات الريال䐧ت كل عام.الطاقة
�⡊ي والمدب㥊الصناع � �䩆ي القطاعي

�䅊خفض تكاليف استخدام الطاقة ف

ي المدن الذكية.النقل
�䅊زدحام المروري ف䐧سيارات ذاتية القيادة لحل مشكلة ال

.ال䐥عل䐧ن � �䩆ء المحتملي䐧العمل 䑉كات الوصول إل ال䐥عل䐧ن المخصص والذي من خل䐧له يُمكن للش㐱ر

 تطبيقات تعلم ال䐢لة
ي مختلف المجال䐧ت ومنها:

�䅊لة ف䐢وجد الكث�� من تطبيقات تعلم ال䩏ي

م ال䐢لة، وضّح < 
ّ兏
قب⡋ل تطبيق الدرس العملي ل䐥نشاء نموذج تعل

للطلب⡋ة المقصود بالنماذج وال䐣نماط والخوارزمية، وعل䐧قتها 
بالــدرس، والتمييــز بيــن الخوارزميــة البســيطة التــي تعتمــد 
علــى تنفيــذ ال䐣وامــر البرمجيــة المســب⡋قة، والخوارزميــة التــي 
يعتمد عليها الذكاء ال䐧صطناعي لتحقيق مستويات متقدمة 

من التحليل.

بيّــن للطلب⡋ــة أن دقــة مســتوى الصــواب فــي القــرارات لنمــاذج < 
ــم ال䐢لــة تعتمــد علــى صحّــة المدخــل䐧ت، وعــدد البيانــات 

ّ兏
تعل

المدخلة.

م ال䐢لة.
ُ
  صِف ثل䐧ثة تطبيقات مختلفة حيث يمكن استخدام تعل

تدريب 1

لنطبق معًا

تدريب 

تدريب 

م ال䐢لة.
ُ
ن دقة نموذج تعل   صِف طريقة أو أكت⨱ث لتحس�ي

م ال䐢لة الخاص بك.
ُ
ي نموذج تعل

  أضف تسمية  )قطار( جديدة �ن
ابحث⭑ عل䑉 الشب⡋كة العنكبوتية عن صور قطار.  

ي تسمية  )قطار(.
�䅊أضف الصور ف  

درب نموذجك عل䑉 التعرف عل䑉 صور القطارات.  
اخت�ب نموذجك.  

اربــط العل䐧قــة بيــن الــدرس والواقــع الفعلــي للطلب⡋ــة بشــرح < 
العديــد مــن ال䐣مثلــة ذات العل䐧قــة بتحليــل الصــور، مثــل: 
خاصية تجميع وتصنيف ألبوم الصور في ال䐣جهزة الذكية 

معتمدًا على تحليل مل䐧مح الوجه.

إلــى <  التدريــب ال䐣ول، والــذي ي䩏هــدف  وجّــه الطلب⡋ــة لتنفيــذ 
ــم ال䐢لــة فــي 

ّ兏
التعــرف علــى فهمهــم لكيفيــة ال䐧ســتفادة مــن تعل

الحياة الواقعية.
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إنشاء نموذج تعلم ال䐢لة 
م ال䐢لة من خل䐧ل تدريب جهاز الحاسب الخاص بك عل䑉 أداء مهام معقدة وذلك باستخدام 

ّ
وع، ستتعرف أك�ر عل䑉 تعل ي هذا المش㐱ر

�䅊ف
م ال䐢لة لل䐣طفال )Machine Learning for Kids(. حيث⭑ سيتم تدريب جهاز الحاسب للتعرف عل䑉 الصور، أو النصوص، أو 

ُ
منصة تعل

ي تعتمد عل䑉 الشب⡋كة العنكبوتية بالكامل ول䐧 تتطلب أي تثبيت أو إعداد معقد ل䐧ستخدامها. ال䐣رقام، أو ال䐣صوات، والت⩊ر
 ولتدريب جهاز الحاسب عل䑉 أداء مهمة معقدة، ستجمع عدد من ال䐣مثلة المنجزة لتلك المهمة المراد أداءها. وسيتعلم جهاز الحاسب 

كيفية القيام بهذه المهمة بناءا عل䑉 ال䐣مثلة المنجزة المقدمة له.

م ال䐢لة
ُ
وع تعل مراحل م�ش

وع ثل䐧ث مراحل رئيسة: لكل مش㐱ر
1.  تدريب النموذج:

  جمع أمثلة لل䐣شياء المراد من جهاز الحاسب 
التعرف عليها.

2.  اختب⡋ار النموذج:
 䑉مثلة لتدريب جهاز الحاسب عل䐣استخدام ال  

التعرف عليها.
:)Scratch( ي سكراتش

�䅊ة ف⡋3.  إنشاء لعب
 䑉تستخدم قدرة جهاز الحاسب للتعرف عل  

ال䐣مثلة.

لتغي�� لغة المنصة.

ــم ال䐢لــة < 
ّ兏
بعــد تنفيــذ التدريــب ال䐣ول، وإدراك الطلب⡋ــة مفهــوم تعل

وقدرتهــم علــى استكشــاف تطبيقاتــه مــن البيئــة المحيطــة بهــم، 
ــم ال䐢لــة والــذي يُعــد 

ّ兏
وجّــه الطلب⡋ــة إلــى الب⡋ــدء بإنشــاء نمــوذج تعل

أحد فروع تطبيقات الذكاء ال䐧صطناعي.

ــم ال䐢لــة فــي منصــة < 
ّ兏
اشــرح للطلب⡋ــة خطــوات إنشــاء مشــروع تعل

م ال䐢لة لل䐣طفال، وهي: 
ّ兏
تعل

تدريب النموذج.	 

اختب⡋ار النموذج.	 

 	.)Scratch( ة في سكراتش⡋إنشاء لعب
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 h琀琀ps://machinelearningforkids.co.uk :ي الموقع
�䅊ي هذا الدرس سوف تستخدم المنصة ف

�䅊ف
ب جهاز الحاسب ليتعرف عل䑉 ثل䐧ثة أنواع مختلفة من المركب⡋ات  ّ児لة. ستدر䐢م ال

ّ兏
ل䐥نشاء نموذج تعل

)السيارات، والطائرات، والسفن(، ستعط㝊ي جهاز الحاسب صورة للمركب⡋ة وسيصنفها. 

لتدريب نموذجك، ستحتاج إل䑉 صور ل䐣نواع مختلفة من المركب⡋ات. يمكنك العثور عليها عل䑉 الموقع 
.h琀琀ps://www.dteensnet.com/index-ML.html : ي

�⡊وب ال䐥لك�ر

أخبر الطلب⡋ة أنه يمكنهم العثور على العينات لصور مشروعهم < 
 على الرابط التالي:

.https://www.dteensnet.com/index-ML.html

اشرح للطلب⡋ة أن هذه الصور نماذج، ويمكنهم الب⡋حث⭑ في الشب⡋كة < 
العنكبوتية والعثور على المزيد من الصور. شجعهم على إضافة المزيد 

من الصور المختلفة لكل مركب⡋ة لتدريب النموذج بشكل أفضل.

وجّه الطلب⡋ة ل䐧ستخدام خيار جرب ال䐢ن )Try it now( للوصول < 
إلى المنصة، فالخيار  يعني أنه ل䐧 توجد حاجة لتسجيل الدخول، 
أو إنشاء حساب، ول䐧 توجد كلمات مرور يجب على الطلب⡋ة تذكرها، 
ول䐧 حاجــة للمعلميــن لتقديــم معلومــات شــخصية، كمــا أنــه ي䩏وفــر 

الوقت الل䐧زم للمعلمين ل䐥دارة حسابات الطلب⡋ة.

وضــح للطلب⡋ــة أن إنشــاء حســاب ي䩏ــؤدي إلــى تمكيــن ميــزات إضافيــة. كمــا يمكنهــم حفــظ عملهــم والعــودة إليــه < 
فــي أي وقــت، وكذلــك العمــل فــي مشــروع مــع زمل䐧ئهــم فــي الصــف. أيضًــا تســجيل الدخــول مــن المنــزل 

وعرض عملهم على عائلتهم.

التالــي:<  الرابــط  فــي المنصــة مــن  التعليمــات ل䐥نشــاء حســابات للطلب⡋ــة  العثــور علــى   يمكنــك 
https://machinelearningforkids.co.uk/#!/help 

ي䩏وجــد أيضًــا دليــل موجــز لخطــوات إنشــاء حســابات للطلب⡋ــة فــي الملــف التالــي:  ML SignUp.pdf علــى < 
منصة عين ال䐥ثرائية.
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م ال䐢لة:
ُ
وع تعل ل䐥نشاء م�ش

 1 : www.machinelearningforkids.co.uk واضغط علGet started 䑉 )بدء ال䐧ستخدام(.  ي
�⡊وب <  افتح الموقع ال䐥لك�ر

2 للعمل عل䑉 التعلم ال䐢ل䑉ي دون استخدام حساب.  < اضغط علTry it now 䑉 )جرب ال䐢ن(، 
 3 وع جديد(.  < اضغط علAdd a new project 䑉 )إضافة مش㐱ر

ي سيتعرف عليها  ، ثم اخ�ر نوع البيانات images )صور( والت⩊ر 4 وع Transporta琀椀on )المواصل䐧ت(  <  اكتب اسم المش㐱ر
 5 جهاز الحاسب. 

 6 < اضغط علCreate 䑉 )إنشاء(. 
 7 وعك جاهز، بإمكانك الب⡋دء باستخدامه.  < مش㐱ر

وع إنشاء الم�ش
م ال䐢لة لل䐣طفال.

ّ兏
ي منصة تعل

�䅊وع جديد ف  إنشاء مش㐱ر
ا

ً䭫لة، عليك أو䐢نشاء نموذج تعلم ال䐥ل

العمل عل䑉 تعلم ال䐢لة دون 
تسجيل حسابك باختيارك، 

ولن تكون مضطرًا للتسجيل أو 
إنشاء حساب ل䐧ستخدام تعلم 
ال䐢لة، ولكن إذا قمت بتسجيل 
حسابك، فإنه يفتح لك بعض 
 䑉داة مثل: العمل عل䐣ات ال � م��

وع مع حفظ  أك�ر من مش㐱ر
وعك ك䍊ي تكمل العمل عليه  مش㐱ر
 䑉حقًا مع إمكانية العمل عل䐧ل
ي أي وقت وأي 

�䅊وعك ف مش㐱ر
مكان.

تواصل مع معلمك للحصول 
عل䑉 حسابك الخاص بك.

1

2

ه الطلب⡋ة ل䐧تب⡋اع الخطوات الموجودة في كتاب الطالب ل䐥نشاء مشروع <  ّ児وج
جديد، حيث⭑ ي䩏تم تدريب المشروع الذي سيقومون بإنشائه على تصنيف 

صور المركب⡋ات.

82

إضافة الصور
أنت ال䐢ن جاهز ل䐥ضافة الصور لتدريب نموذجك.

ي أحد التسميات:
ل䐥ضافة صور �ن

 1  .www.dteensnet.com/index-ML.html : ي
�⡊وب < افتح الموقع ال䐥لك�ر

2 < اخ�ر الصور من فئة Cars )السيارات(. 
 3 < اضغط بزر الفأرة ال䐣يمن عل䑉 الصورة واخ�ر Copy image link )نسخ عنوان الصورة(. 

 4  .  www 䑉اضغط عل >
 6 5 ثم اضغط علAdd 䑉 )إضافة(.  < ألصق الرابط، 

 7 < تمت إضافة الصورة إل䑉 التسمية. 
 8 ي الصور ال䑉 التسميات ال䐣خرى. 

< اتبع نفس الخطوات ل䐥ضافة باف䅊ر
 9 وعك من أجل تدريب⡋ه.  وع( للعودة إل䑉 مش㐱ر < اضغط علBack to project 䑉 )العودة إل䑉 المش㐱ر

1

3

2

5

6

4

احفظ صور الطائرات 
 䑉ي مجلد عل

�䅊والسيارات ف
جهاز الحاسب الشخص㕊ي 
ل䐧ستخدامها أثناء برمجة 

ي سكراتش.
�䅊النموذج ف

اشرح للطلب⡋ة أنه لتدريب النموذج يحتاجون إلى إضافة الصور الصحيحة < 
د على استخدام الصور النموذجية لكل مركب⡋ة. ّ児إلى كل تسمية، وأك

الطالــب ل䐥نشــاء <  فــي كتــاب  الموجــودة  الخطــوات  ل䐧تب⡋ــاع  الطلب⡋ــة  ــه  ّ児وج
التسميات وإضافة الصور.
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2. اختبار النموذج
ة لتدريب نموذجك. استخدم ال䐣مثلة لتدريب جهاز الحاسب عل䑉 التعرف عل䑉 الصور  ي الخطوة ال䐣خ��

�䅊ن ف䐢لقد أضفت الصور. وأنت ال
والتحقق من قدرته عل䑉 ذلك.

لتدريب نموذجك:
1  .) < اضغط علLearn & Test 䑉 )تعلم واخت�ب

<  اضغط علTrain new machine learning model 䑉 )تدريب نموذج جديد 
2 وانتظر.  م ال䐢لة(، 

ّ兏
لتعل

يتم حفظ 
وعك  م�ش

تلقائيًا.

1

2

تابع من خل䐧ل الشرح للطلب⡋ة أن النموذج يحتاج إلى التدريب، وأن  تدريب⡋ه < 
ي䩏تم من خل䐧ل ضغطة زر.
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م ال䐢لة.
ُ
  صِف ثل䐧ثة تطبيقات مختلفة حيث يمكن استخدام تعل

تدريب 

لنطبق معًا

تدريب 2

تدريب 3

م ال䐢لة.
ُ
ن دقة نموذج تعل   صِف طريقة أو أكت⨱ث لتحس�ي

م ال䐢لة الخاص بك.
ُ
ي نموذج تعل

  أضف تسمية Train )قطار( جديدة �ن
ابحث⭑ عل䑉 الشب⡋كة العنكبوتية عن صور قطار.  >

ي تسمية Train )قطار(.
�䅊أضف الصور ف  >

درب نموذجك عل䑉 التعرف عل䑉 صور القطارات.  >
اخت�ب نموذجك.  >

بعــد شــرح الخطــوات، قسّــم الطلب⡋ــة إلــى مجموعــات صغيــرة، واطلــب < 
منهم إعادة تنفيذ الدرس عمليًا على أجهزتهم في معمل المدرسة.

وجّــه المجموعــة التــي تنتهــي، إلــى الب⡋ــدء بتنفيــذ التدريــب الثانــي والــذي < 
ال䐢لــة،  ــم 

ّ兏
لتعل المختلفــة  التطبيقــات  لوصــف  التجربــة  ي䩏تطلــب شــرح 

وتقديم توصيات لتحسين التجربة.

أخيــرًا، وجــه المجموعــة التــي تنتهــي مــن تنفيــذ التدريــب الثانــي إلــى الب⡋ــدء < 
بتنفيذ التدريب الثالث⭑، وقدّم الدعم الل䐧زم.

ــف الطلب⡋ــة بإعــادة تنفيــذ الــدرس كواجــب منزلــي علــى صــور أخــرى < 
ّ
كل

م ال䐢لة.
ّ兏
بهدف إكساب الطلب⡋ة مهارة إنشاء نماذج تعل

الخطوة التالية هي اختب⡋ار النموذج، انصح الطلب⡋ة باســتخدام صور مختلفة < 
عن تلك التي استخدموها في التدريب.

اشرح لهم أنه إذا كانت نسب⡋ة الثقة في التعرف على صورة ال䐧ختب⡋ار صغيرة، < 
فعليهم إضافة المزيد من الصور إلى نموذجهم وإعادة تدريب⡋ه.

ــم لغــة ال䐢لــة، < 
ّ兏
يمكنــك أيضًــا عــرض مقاطــع فيدي䩏ــو تشــرح المشــروعات فــي تعل

على سبيل المثال:

 	https://www.youtube.com/watch?v=GJODcwLyYcQ

 	https://www.youtube.com/watch?v=UAJEBBfcRvQ
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2. اختبار النموذج
ة لتدريب نموذجك. استخدم ال䐣مثلة لتدريب جهاز الحاسب عل䑉 التعرف عل䑉 الصور  ي الخطوة ال䐣خ��

�䅊ن ف䐢لقد أضفت الصور. وأنت ال
والتحقق من قدرته عل䑉 ذلك.

لتدريب نموذجك:
1  .) < اضغط علLearn & Test 䑉 )تعلم واخت�ب

<  اضغط علTrain new machine learning model 䑉 )تدريب نموذج جديد 
2 وانتظر.  م ال䐢لة(، 

ّ兏
لتعل

يتم حفظ 
وعك  م�ش

تلقائيًا.

1

2
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م ال䐢لة.
ُ
  صِف ثل䐧ثة تطبيقات مختلفة حيث يمكن استخدام تعل

تدريب 1

لنطبق معًا

تدريب 2

تدريب 3

م ال䐢لة.
ُ
ن دقة نموذج تعل   صِف طريقة أو أكت⨱ث لتحس�ي

م ال䐢لة الخاص بك.
ُ
ي نموذج تعل

  أضف تسمية Train )قطار( جديدة �ن
ابحث⭑ عل䑉 الشب⡋كة العنكبوتية عن صور قطار.  >

ي تسمية Train )قطار(.
�䅊أضف الصور ف  >

درب نموذجك عل䑉 التعرف عل䑉 صور القطارات.  >
اخت�ب نموذجك.  >

حل التدريبات

ي واقعهــم، 
�䅊لــة ف䐢ــم ال

ّ兏
� تطبيقــات اســتخدام تعل تلميح: ســاعد الطلب⡋ــة عــل䑉 تميــ��

� الصور،  ووضّح لهم عل䑉 سبيل المثال ل䐧 الحص㔱 وجود تطبيقات مبنية عل䑉 تمي��
. � �䩆صوات، أو التنبؤ بالقيمة السوقية لمنتج معي䐣ال 䑉أو التعرف عل

Student's Book Page Number
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تلميح: وضّح للطلب⡋ة أن تغذية النموذج بمزيد 

من الصور يُحسّن أداء النموذج.

م ال䐢لة، وكذلك الحاجة 
ّ兏
ي نماذج تعل

�䅊ة للصور ف⡋ة أهمية البيانات المصاحب⡋ح للطلب تلميح: اس㌱ر

ي كتــاب الطالــب 
�䅊ســتخدام الخطــوات الموجــودة ف䐧ي فئــات مختلفــة. وجههــم ل

�䅊تصنيفهــا ف 䑉إل
ل䐥نشاء تسمية جديدة، وإضافة صور للقطارات وإعادة تدريب نموذجهم واختب⡋اره.
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الوحدة الثانية/ الدرس الثالث 

مجة الذكاء ال䐧صطناع㥊ي باستخدام الت⨱�

ة   ّ兎نقاط مهم

م ال䐢لة لل䐣طفال باللغة ال䐥نجليزية، لذا وضّح < 
ّ兏
قد ي䩏واجه بعض الطلب⡋ة صعوبة في اســتخدام منصتي ســكراتش وتعل

لهم بأنه يمكن تغيير اللغة في كل䐧 المنصتين إلى اللغة العربية.
قــد ي䩏واجــه بعــض الطلب⡋ــة صعوبــة فــي فهــم فئــات اللبنــات الجديــدة التــي ي䩏نشــئها تعلــم ال䐢لــة فــي ســكراتش، اســتخدم < 

كتاب الطالب لشرح تلك الوظائف التي سيستخدمونها.
فــي بعــض ال䐣حيــان، قــد ل䐧 يحتــوي المقطــع البرمجــي الــذي أنشــأه الطلب⡋ــة علــى النتائــج المتوقعــة، عليــك فــي هــذه < 

الحالة توجيه الطلب⡋ة ل䐥عادة التدريب على نموذجهم.
قد يحاول بعض الطلب⡋ة فتح النســخة المب⡋اشــرة المتصلة أو غير المتصلة بال䐥نترنت من ســكراتش. وضّح لهم أنهم < 

ل䐧 ي䩏ســتطيعون اســتخدام ال䐥صــدار التقليــدي مــن ســكراتش، وسيســتخدمون إصــدارًا خاصًــا مــن خــل䐧ل منصــة تعلــم 
ال䐢لــة لل䐣طفــال، ويحتاجــون إلــى فتــح ســكراتش عــن طريــق الضغــط علــى صنــع )Make( فــي النظــام ال䐣ساســي حتــى 

م ال䐢لة.
ّ
بنات المقابلة لمشروع تعل

ّ
تتمكن بيئة سكراتش من تحميل الل

الدرس الثالث

عدد الحصص الوحدة الثانية: الذكاء ال䐧صطناع㥊ي
الدراسية

مجة 3الدرس الثالث⭑: الذكاء ال䐧صطناع㥊ي باستخدام ال�ب

وع الوحدة 2مش㐱ر

وصف الدرس
ــم ال䐢لــة للتعــرف عــل䑉 الصــور باســتخدام منصــة 

ّ兏
الهــدف العــام مــن الــدرس، هــو تصميــم برمجيــة تعتمــد عــل䑉 تعل

.)Scratch( سكراتش

م
ُ
نواتج التعل

 >.)Machine Learning for Kids( طفال䐣لة لل䐢م ال
ُ
تحقيق التكامل بين منصتي سكراتش )Scratch( وتعل

م ال䐢لة باستخدام سكراتش ي䩏هدف إلى التعرف على الصور وتمييزها.< 
ّ兏
إنشاء نموذج لتعل
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 خطوات تنفيذ الدرس 

 
التمهيد  

ي تحضــ�� الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريب⡋ات التي يمكن استخدامها على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	 exercise solutions مجلد

 	 Scratch costume photos مجلد

 	G11.S1.U2.L3_ML_project.sb3

مهّد للدرس من خل䐧ل ربط المفاهيم التي تعلمها الطلب⡋ة في الدرس ال䐣ول والثاني من هذه الوحدة.< 

 الصــور المســتخدمة فــي مشــروع المواصــل䐧ت < 
ا
ــر أن تطبيــق الــدرس الحالــي يعتمــد علــى الــدرس الســابق، خاصــة

ّ
تذك

.)Transportation(

راجــع مــع الطلب⡋ــة مــا تعلمــوه فــي الــدروس الســابقة عــن بيئــة البرمجــة ســكراتش مــن خــل䐧ل مناقشــتهم فــي المهــارات < 
ال䐣ساسية التي سبق التعرف عليها.
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الثالث:   الدرس 

مجة الت⨱� باستخدام  ال䐧صطناع㥊ي  الذكاء 

وع سكراتش  إنشاء م�ش
م ال䐢لة الخاص بك. 

ّ兏
ي سكراتش ي䩏ستخدم نموذج تعل

�䅊مقطعًا برمجيًا ف � م ال䐢لة الذي أنشأته. ستن�ر
ّ兏
وع تعل حان الوقت ل䐧ستخدام مش㐱ر

ي الدرس السابق. سيتم 
�䅊الذي أنشأته ف )Transporta琀椀on( ت䐧وع المواصل ستستخدم السيارات وعل䐧مات الطائرات الخاصة بمش㐱ر

: مجموعة تمثل صور السيارات ومجموعة أخرى  � �䩆مجموعتي 䑉ي هذه الصور إل مجⱊب تحميل الصور كمظاهر للكائن، وسيُقسم المقطع ال�ب
لصور الطائرات.

وع سكراتش: ل䐥نشاء م�ش

وع Transporta琀椀on )المواصل䐧ت(. < افتح مش㐱ر
 1 <  اضغط علMake 䑉 )صنع(. 

 2 < اخ�ر Scratch 3 )سكراتش3(. 
 3 ي سكراتش 3(. 

�䅊فتح ف( Open in Scratch 3 䑉اضغط عل >
4 <  ستفتح نافذة ويندوز لسكراتش 3 ، وستجد فئة لبنات جديدة. 

1

: ال䐣ول䑉 والثانية وهما: تدريب النموذج، واختب⡋اره.   � �䩆لة، ونفذت فيه المرحلتي䐢مراحل إنشاء نموذج تعلم ال 䑉ي الدرس السابق عل
�䅊تعرفت ف

ي التعرف عل䑉 الصور.
�䅊ستخدام قدرة جهاز الحاسب ف䐧ي سكراتش ل

�䅊ة ف⡋إنشاء لعب : ي هذا الدرس ستنفذ المرحلة الثالثة، وه䝊ي
�䅊وف

اشــرح للطلب⡋ــة الهــدف مــن الــدرس وهــو اســتخدام النمــوذج الــذي < 
تم إنشاؤه في الدرس السابق ل䐥نشاء لعب⡋ة في سكراتش.

وجــه الطلب⡋ــة ل䐧تب⡋ــاع خطــوات كتــاب الطالــب لفتــح ســكراتش مــن < 
خل䐧ل منصة تعلم ال䐢لة لل䐣طفال.
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ي مجلد عل䑉 جهاز الحاسب الشخص㕊ي الخاص بك ل䐧ستخدامها 
�䅊نت عن صور طائرات وسيارات وحفظها ف ي ال䐥ن�ر

�䅊حث⭑ ف⡋ي الب䝊الخطوة التالية ه
(. بعد ذلك يجب عليك إضافة الصور  ي

�⡊ي الدرس الثاب
�䅊ي استخدمت ف أثناء برمجة النموذج عل䑉 سكراتش )يمكن استخدام نفس الصور الت⩊ر

ي النهاية، يجب إزالة مظهر القط من الكائن.
�䅊الكائن. ف 䑉كمظهر إل

ل䐥ضافة الصور:

 1 < اضغط عل䑉 عل䐧مة تبويب المظاهر. 
 3 < أس㌱ر إل䑉 اختيار المظهر،  2 إخ�ر Upload Costume )تحميل مظهر(. 

ي جمعتها  <   انتقل إل䑉 مجلد صور الطائرات والسيارات عل䑉 جهاز حاسب⡋ك الشخص㕊ي والت⩊ر
ي الخطوة السابقة.حدد الصور المراد استخدامها ل䐧ختب⡋ار برمجة النموذج.  4 

�䅊ف
< اضغط عل䑉 حذف مظهر القط.  5

1

2

3

4

5

إلــى <  الصــور  النمــوذج  يفصــل  لكــي  أنــه  الطلب⡋ــة  علــى  ــد  ّ児ك أ
مجموعتين، يجب عليهم إضافتها كمظهر للكائن.

وجــه الطلب⡋ــة ل䐧تب⡋ــاع الخطــوات الموجــودة فــي كتــاب الطالــب < 
لتذكيرهم بكيفية إضافة الصور كمظهر للكائن.
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ي سكراتش 
فئات اللبنات الجديدة �ن

� إل䑉 واجهة سكراتش:  �䩆جديدتي � �䩆تمت إضافة فئتي
.)Images( فئة الصور >

.)Transporta琀椀on( ت䐧فئة المواصل >

)Images( فئة الصور
تش�� هذه الفئة إل䑉 أمثلة الصور: حيث⭑ تتم إضافة الصور 

ي صورة لقطة شاشة.
�䅊ي الخلفية أو ف

�䅊مظهر الكائن، أو ف 䑉إل
ل䐧 يمكن استخدام لبنات هذه الفئة كلبنات قائمة بذاتها، 

وإنما تستخدم مع لبنات فئة المواصل䐧ت.
وعك ستضيف الصور كمظهر للكائن. ستستخدم       ي مش㐱ر

�䅊ف
لبنة                                 صورة مظهر.

)Transporta琀椀on( ت䐧فئة المواصل
وعك نفسه. اسم هذه الفئة الجديدة هو اسم مش㐱ر

وتش�� هذه الفئة إل䑉 التعرف عل䑉 الصور، حيث⭑ تُستخدم 
لبنات هذه الفئة مع لبنات فئة الصور.

وعك، ستستخدم صورة التعرف )التسمية( مع لبنة  ي مش㐱ر
�䅊ف

م 
ّ兏
وع تعل صورة المظهر. تستخدم هذه اللبنة لتدريب مش㐱ر

ي حددتها  ال䐢لة. تستخدم لبنة )تسمية( نوع لبنة الصورة الت⩊ر
من فئة الصور كمعيار.

ي䩏تم إنشاء 
لبنة واحدة 

ي 
�䅊لكل تسمية ف
وع. المش㐱ر

إلــى واجهــة <  تمــت إضافتهــا  التــي  الجديــدة  الفئــات  اشــرح 
ســكراتش، موضحًــا لهــم أنّ هــذه الفئــات آليــة تــم إنشــاؤها 
بواسطة النظام ال䐣ساسي ومرتب⡋طة بالنموذج الذي أنشؤوه.

أكد على الطلب⡋ة أنهم ل䐧 ي䩏ستطيعون العثور على هذه الفئات < 
في ال䐥صدار ال䐣ساسي من سكراتش.

يمكن أن تعرض للطلب⡋ة بعض مشروعات سكراتش التي < 
تم إنشاؤها باستخدام النظام ال䐣ساسي بال䐧شتراك مع 
 سكراتش. يمكن العثور عليها في الرابط التالي:
https://machinelearningforkids.co.uk/#!/worksheets
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ئ نسخة من  ح استخدام لبنة  )أن�ش   ا�ش
وع محدد. ي م�ش

( �ن نف�ي

ي هذا الدرس.
ي أنشأتها �ن مجية الب⡊ر  استخدم التعليمات الت⨱�

وع. ي المش㐱ر
�䅊ي الخاص بك واحسب عدد السيارات وعدد الطائرات ف مجⱊب ل مقطع سكراتش ال�ب ّ児عد

ي هذا الدرس.
ي أنشأتها �ن مجية الب⡊ر  استخدم التعليمات الت⨱�

: واحدة للسفن وال䐣خرى للقطارات. � �䩆نشاء مجموعتي䐥ي الخاص بك ل مجⱊب ل  مقطع سكراتش ال�ب ّ児عد

تدريب 

تدريب 2

تدريب 3

لنطبق معًا

وجّــه الطلب⡋ــة لتنفيــذ التدريــب الثانــي بهــدف تنميــة مهاراتهــم البرمجيــة، < 
والتدرب على استخدام المتغيرات.

شــجّع الطلب⡋ــة فــي المجموعــة التــي انتهــت مــن تنفيــذ التدريــب الثانــي < 
إلى مساعدة زمل䐧ئهم في المجموعات ال䐣خرى.

مســتعينين <  منزلــي  الثالــث⭑ كواجــب  التدريــب  بتنفيــذ  الطلب⡋ــة  ــف 
ّ
كل

بالخطوات الواردة في كتاب الطالب، بهدف ممارسة البرمجة ل䐥نشاء 
م ال䐢لة.

ّ兏
نماذج تعل

ئ نسخة من  ح استخدام لبنة create clone of myself )أن�ش   ا�ش
وع محدد. ي م�ش

( �ن نف�ي

ي هذا الدرس.
ي أنشأتها �ن مجية الب⡊ر  استخدم التعليمات الت⨱�

وع. ي المش㐱ر
�䅊ي الخاص بك واحسب عدد السيارات وعدد الطائرات ف مجⱊب ل مقطع سكراتش ال�ب ّ児عد

ي هذا الدرس.
ي أنشأتها �ن مجية الب⡊ر  استخدم التعليمات الت⨱�

: واحدة للسفن وال䐣خرى للقطارات. � �䩆نشاء مجموعتي䐥ي الخاص بك ل مجⱊب ل  مقطع سكراتش ال�ب ّ児عد

تدريب 1

تدريب 

تدريب 

لنطبق معًا إلــى حــلّ <  الطلب⡋ــة  الــدرس، وجّــه  تنفيــذ  مــن  المجموعــة  تنتهــي  عندمــا 
 التدريــب ال䐣ول للتأكــد مــن فهــم وظيفــة لبنــة أنشــئ نســخة مــن نفســي

.)create clone of myself(
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ي م�� إنشاء المقطع الت⨱�
مجية.  ال�ب التعليمات  ل䐥نشاء  جاهز  ال䐢ن  أنت 

: ي التال䑉ي مجⱊب ء المقطع ال�ب أن�ر
( عندما  �㔱خص䐣العلم ال( green 昀氀ag 䑉اضغط عل

تصبح جاهزًا. 

م ال䐢لة 
ّ兏
ي نموذج تعل مجⱊب ي䩏ستخدم هذا المقطع ال�ب

الذي أنشأته ويتحقق من مظاهر الكائن واحدًا تلو 
ال䐢خر، ثم يقارن المظهر مع صور تسمية السيارة. 
إذا تعرف عل䑉 المظهر كسيارة، فإنه يضع الصورة 
عل䑉 الجانب ال䐣ي䩏ش㐱 من المشهد. إذا لم ي䩏تعرف 
ي الجانب ال䐣يمن من 

�䅊عليها، فإنه يضع الصورة ف
المشهد.

المقطع  ي䩏ستخدم  المشهد،  ي 
�䅊ف الصور  لوضع 

.y و x ي إحداثيات مجⱊب ال�ب
من   � �䩆مجموعتي أنشأت  تكون  الطريقة،   بهذه 
الصور، إحداهما بها صور سيارات وال䐣خرى بها 

صور طائرات.

. ي مجⱊب هذا هو المشهد بعد تشغيل المقطع ال�ب

ي كما  م�� إذا لم يعمل المقطع الت⨱�
يجب، عليك إعادة إضافة صور 

ي 
ي خطوات الدرس الثا�ن

للنموذج كما �ن
 䑊ر تحصل عل⡊وإعادة التدريب حب

نسبة ثقة عالية.

ي䩏تحقق مما إذا كانت صورة 
المظهر ه䝊ي صورة سيارة.

ضع الصور عل䑉 الشاشة.

تحقق من 
مظهر الكائن.

 䑉ستنساخ إل䐧ؤدي ال䩏ي
إنشاء نسخة من الكائن 
وع. أثناء تشغيل المش㐱ر

ارشد الطلب⡋ة ل䐥نشاء مقطع برمجي، حيث⭑ لدي䩏هم خلفية سابقة ل䐥نشاء < 
مقطع برمجي في سكراتش.

اشــرح لهــم اللبنــات التــي لــم ي䩏ســتخدموها مــن قب⡋ــل مثــل لبنــة أنشــئ < 
.)create clone( نسخة
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المصطلحات

مهندس عمليات التعلم Ar琀椀昀椀cial Intelligenceالذكاء ال䐧صطناع㥊ي
ال䐢ل䑉ي

 Machine Learning
Opera琀椀ons engineer

ModelنموذجData Engineerمهندس بيانات

Natural Language معالجة اللغات الطبيعيةData scien琀椀stعالِم بيانات
 Processing

DataOps )Data مهندس عمليات البيانات
Opera琀椀ons( Engineerالشبكة العصبية Neural Network

Digital التحول الرقم䕊ي
Transforma琀椀onم التعزيزي

ُ
Reinforcement التعل

 learning

م ال䐢لة
ُ
هMachine Learningتعل ّ兎م الموج

ُ
Supervised Learning  التعل

Machine Learning  مهندس التعلم ال䐢ل䑉ي
engineerه ّ兎م غت⨱ي الموج

ُ
Unsupervised التعل

 Learning
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المهارة
درجة ال䐥تقان

لم ي䩏تقنأتقن

. ي التحول الرقم䕊ي
�䅊ي ف㥊صطناع䐧1. تحديد دور الذكاء ال

. 2. توضيح مفهوم الذكاء ال䐧صطناع㥊ي

. � المفاهيم ال䐣ساسية للذكاء ال䐧صطناع㥊ي 3. تمي��

ي المجتمع وال䐣عمال.
�䅊ي ف㥊صطناع䐧استخدام الذكاء ال 䑉ة عل⡋تب 4. توضيح ال䐢ثار الم�ر

م ال䐢لة.
ّ兏
5. إنشاء نموذج تعل

م ال䐢لة.
ّ兏
6. تدريب نموذج تعل

م ال䐢لة.
ّ兏
7. اختب⡋ار نموذج تعل

م ال䐢لة.
ّ兏
مجة نموذج تعل ي سكراتش ل�ب

�䅊ي ف 8. إنشاء مقطع برمجⱊب

جدول المهارات

ي الختام
�ن

مشروع الوحدة
قسّم الطلب⡋ة إلى مجموعات متجانسة، وعيّن قائدًا لكل مجموعة.< 
شــجّع الطلب⡋ــة علــى الب⡋ــدء فــي مشــروع الوحــدة، وســاندهم فــي إتمــام وإتقــان < 

تصميم المشروع، وقدّم لهم ال䐥رشادات الل䐧زمة.
وجّــه المجموعــات إلــى أن تنفيــذ المشــروع يحتــاج إلــى الب⡋حــث⭑ عبــر ال䐥نترنــت < 

عن صور مناسب⡋ة لحيوانين مختلفين.
أكّــد علــى المجموعــات وضــع صــور الحيوانــات فــي مجلدي䩏ــن مختلفيــن بعــد < 

جمعهــا، وذكرهــم بالحاجــة إلــى إنشــاء تســمية لــكل فئــة حيــوان، وإضافــة صــور 
الحيوانات في كل تسمية، قب⡋ل تدريب واختب⡋ار نموذجهم.

ضع معاي䩏ير مناسب⡋ة لتقييم أعمال الطلب⡋ة، وتأكّد من فهم كل مجموعة لمتطلب⡋ات المشروع.< 
يمكنك ال䐧سترشاد بمعاي䩏ير تقييم المشاريــــع الواردة في دليل المعلم العام.< 
أخيرًا، حدد موعد تسليم المشروع ومناقشة أعمال المجموعات.< 
قيّم الطلب⡋ة وفق معاي䩏ير التقييم، وقدّم لهم التغذية الراجعة للوصول ل䐣فضل نتيجة.< 
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الوحدة وع  م�ش

م ال䐢لة للحيوانات
ُ
وع تعل م�ش

م ال䐢لة ي䩏تعرف عل䑉 صور 
ّ兏
وعًا جديدًا لتعل � مش㐱ر وع ستن�ر ي هذا المش㐱ر

�䅊ف
الحيوانات.

1

السعودية )عل䑉 سبيل  العربية  المملكة  ي 
�䅊ف يعيشان   � �䩆اخ�ر حيواني   >

المثال، الصقر والثعلب ال䐣حمر(.
ي الشب⡋كة العنكبوتية عن صور لتلك الحيوانات.

�䅊ابحث⭑ ف >
ي اعتب⡋ارك حقوق النش㐱ر عند اختيار الصور.

�䅊ضع ف >
ي مجلد خاص.

�䅊احفظ الصور ف >

2

م آلة جديد.
ّ兏
وع تعل � مش㐱ر < أن�ر

ي 
�⡊ول من الحيوانات وتسمية أخرى للنوع الثاب䐣أضف تسمية للنوع ال   >

من الحيوانات.
< أضف صورًا لكل تسمية.

3

<  درب نموذجك عل䑉 التعرف عل䑉 صور هذه الحيوانات.
تها  ي اخ�ر <  ل䐧 تنس إضافة العديد من الصور المختلفة للحيوانات الت⩊ر
مثل اختل䐧ف لونها، وعمرها، إل䑉 آخره؛ وذلك لتدريب نموذجك 

بشكل أفضل.

4

 䑉إل الحيوانات  ي سكراتش لفرز صور هذه 
�䅊ي ف ء مقطع برمجⱊب <  أن�ر

. � �䩆مجموعتي
< مجموعة للحيوان ال䐣ول ومجموعة للحيوان ال䐢خر.

5

في ختام الوحدة ألقِ الضوء على مهارات الوحدة الرئيسة مرة أخرى.< 

ر الطلب⡋ة بمصطلحات الوحدة المهمة الواردة في فهرس المصطلحات.< 
ّ
ذك
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ئ نسخة من  ح استخدام لبنة create clone of myself )أن�ش   ا�ش
وع محدد. ي م�ش

( �ن نف�ي

ي هذا الدرس.
ي أنشأتها �ن مجية الب⡊ر  استخدم التعليمات الت⨱�

وع. ي المش㐱ر
�䅊ي الخاص بك واحسب عدد السيارات وعدد الطائرات ف مجⱊب ل مقطع سكراتش ال�ب ّ児عد

ي هذا الدرس.
ي أنشأتها �ن مجية الب⡊ر  استخدم التعليمات الت⨱�

: واحدة للسفن وال䐣خرى للقطارات. � �䩆نشاء مجموعتي䐥ي الخاص بك ل مجⱊب ل  مقطع سكراتش ال�ب ّ児عد

تدريب 1

تدريب 2

تدريب 

لنطبق معًا

Student's Book Page Number

92

لنطبق معًا

ل كود سكراتش الخاص بك  ّ児عد
السيارات وعدد  واحسب عدد 

الطائرات في المشروع.

هذه اللبنة تعطي ال䐣مر البرمجي بتكرار ظهور الصورة التي تم التعرف عليها على الشاشة.

حل التدريبات

ين:  تلميح: يجب عل䑉 الطلب⡋ة إنشاء متغ��

ي 
�⡊والثــاب الســيارات،  عــدد  لحســاب  ال䐣ول 

ي اللبنة 
�䅊لحساب عدد الطائرات، ووضعها ف

ي تتحقق مما إذا كانت الصورة سيارة أو  الت⩊ر
لبنــة  إضافــة   䑉إل الطلب⡋ــة  ويحتــاج  طائــرة. 

جديدة تزيد من قيمة المتغ�� بمقدار 1.
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ئ نسخة من  ح استخدام لبنة  )أن�ش   ا�ش
وع محدد. ي م�ش

( �ن نف�ي

ي هذا الدرس.
ي أنشأتها �ن مجية الب⡊ر  استخدم التعليمات الت⨱�

وع. ي المش㐱ر
�䅊ي الخاص بك واحسب عدد السيارات وعدد الطائرات ف مجⱊب ل مقطع سكراتش ال�ب ّ児عد

ي هذا الدرس.
ي أنشأتها �ن مجية الب⡊ر  استخدم التعليمات الت⨱�

: واحدة للسفن وال䐣خرى للقطارات. � �䩆نشاء مجموعتي䐥ي الخاص بك ل مجⱊب ل  مقطع سكراتش ال�ب ّ児عد

تدريب 

تدريب 

تدريب 3

لنطبق معًا

Student's Book Page Number

92

 من السيارات والطائرات، حدد 
ا

ً䭫ي كتاب الطالب، لكن بد
�䅊تلميح: استعن بالخطوات الواردة ف

مجيــة بشــكل صحيــح، وللحصــول عــل䑉 نتائــج دقيقــة  الســفن والقطــارات، لــ�ي تعمــل المقاطــع ال�ب
قد تحتاج إل䑉 إعادة تدريب النموذج الخاص بك.

ر الطلب⡋ة أنهم بحاجة إل䑉 إضافة صور السفن والقطارات كمظهر للكائن.
ّ児
ذك

مــجⱊي الخــاص بهــم ل䐧 يعمــل بشــكل صحيــح، فعليهــم  أخــ�ب الطلب⡋ــة أيضًــا أنــه إذا كان المقطــع ال�ب
إضافة المزيد من الصور لكل فئة وإعادة تدريب نموذجهم.
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وصف الوحدة 

عزيزي المعلم

ويــــج منتج أو خدمة معينة، وتطوير  الهدف العام من الوحدة أن ي䩏تعلم الطلب⡋ة كيفية إنشاء حملة تسويقية ناجحة ل�ر
، وإعــل䐧ن  ي

�⡊ب䐧ويــــــج، وملصــق إعــل ي التصميــم الرســوم䕊ي باســتخدام برامــج التصميــم، وتصميــم شــعار لحملــة ال�ر
�䅊مهاراتهــم ف

ويــــج لهذا المنتج أو الخدمة. ز فيه أهم المعلومات الل䐧زمة لل�ر متحرك ت�ب

م 
ُ
نواتج التعل

توضيح مفهوم ال䐥عل䐧ن ومواصفاته الفعالة.< 

 >. توضيح المب⡋ادئ ال䐣ساسية للتصميم الرسوم䕊ي

 >. � عناص㔱 التصميم الرسوم䕊ي تمي��

� الرسومات المتجهة والرسومات النقطية.<  �䩆بي � التمي��

تصميم شعار باستخدام برنامج إنكسكيب.< 

تصميم ملصق باستخدام برنامج إنكسكيب.< 

تصميم إعل䐧ن متحرك باستخدام برنامج جمب.< 

 الوحدة الثالثة

التصميم الرسوم䕊ي



70

المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

ات
سار

䑅م ال
ظا

- ن
وي 

ثان
م ال

علي
الت

ة - 
اني

الث
نة 

الس

التقنية الرقمية 2
ال䑅درسة: ال䐧ســــم:

المملكة العربية السعودية

أخي الطالب / أختي الطالبة
الكتاب،  هذا  إنجاز  خلف  تقف  كبي䨱ة  جهود  هناك 
فت  佦ُر أموال  وهناك  وتطويرًا,  ومراجعةً  إعدادًا 
لطباعته وتسليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقيَك العلمي 
وال䐣خل䐧قي, فكن وفيًا لهذا الجهد، مقدّرًا له بال䑅حافظة 

عل䑉 كتابك.

202
5-1

447
عة 

طب

رقم ال䐥يداع: 1446/18729
ردمك: 978-603-514-016-4

السنة الثانية
التعليم الثانوي - نظام ال䑅سارات

ة 2
قمي

الر
ية 

تقن
ال

طبعة 2025-1447

كتاب التقنية الرقمية 2  

السنة الثانية - نظام المسارات

الدروس

عدد الحصص الوحدة الثالثة: التصميم الرسوم䕊ي
الدراسية

3الدرس ال䐣ول: التصميم الرسوم䕊ي

ي
�⡊ب䐧تصميم ملصق إعل : ي

�⡊3الدرس الثاب

3الدرس الثالث⭑: ال䐥عل䐧نات المتحركة

وع الوحدة 3مش㐱ر

12إجمال䑉ي عدد الحصص الدراسية
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الملفات الرقمية

ي  " ال䐥ثرائيــة، ويمكــن للطلب⡋ــة الوصــول إل䑉 المســتندات الــت⩊ر � �䩆منصــة "عــي 䑉يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــل
" ال䐥ثرائية. � �䩆ي منصة "عي

�䅊ي الذي تم تحميله ف䕊ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقم
�䅊تظهر ف

 >Dates.ai

 > Dates.png

 > Logo.png

 > Un琀椀tled.jpeg

 >Website_image.png

 >Logo.svg

: " ال䐥ثرائية، وه䝊ي � �䩆منصة "عي 䑉ات عل⡋يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريب

 >Logo_昀椀nal.svg

 >Dates_festival_昀椀nal.svg

 >Dates_fes琀椀val_昀椀nal.jpg

 >Extra Large_昀椀nal.jpg

 >Large_昀椀nal.jpg

 >Logo.gif

 >Medium_昀椀nal.jpg

 >Small_昀椀nal.jpg

 >Final_layers.svg

ال䐣دوات وال䐣جهزة

 >)Inkscape( إنكسكيب

 >)GIMP( جمب

 >)Microso昀琀 Photos( صور مايكروسوفت
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الوحدة الثالثة/ الدرس ال䐣ول

التصميم الرسوم䕊ي
وصف الدرس

الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــل䑉 مفاهيــم التســويق وال䐥عــل䐧ن )Adver琀椀sing(، وكذلــك التصميــم 
� الرســومات المتجهــة  �䩆بــي � الرســوم䕊ي وأنواعــه ومب⡋ادئــه وعنــاص㔱ه وأشــكاله وأدواتــه وبرامجــه المختلفــة، والتميــ��

ي ال䐥عل䐧ن.
�䅊ف )Logo( أهمية وجود الشعار 䑉والرسومات النقطية، والتعرف عل

م
ُ
نواتج التعل

التمييز بين مفهومي التسويق وال䐥عل䐧ن.< 

التمييز بين أنواع وسائل ال䐥عل䐧ن.< 

ال.<  ّ兎ن الفع䐧عل䐥معرفة مواصفات ال

معرفة مفهوم التصميم الرسومي وأنواعه.< 

معرفة مب⡋ادئ التصميم الرسومي وعناصره.< 

تمييز ال䐧ختل䐧ف بين تصميم تجربة المستخدم، وتصميم واجهة المستخدم.< 

معرفة برامج التصميم الرسومي المدفوعة والمجانية.< 

تمييز ال䐧ختل䐧ف بين الرسومات المتجهة والرسومات النقطية.< 

معرفة ماهية الشعار وأنواعه وأهمية وجوده في ال䐥عل䐧ن.< 

تصميم شعار باستخدام برنامج إنكسكيب.< 

الدرس ال䐣ول

عدد الحصص الوحدة الثالثة: التصميم الرسوم䕊ي
الدراسية

3الدرس ال䐣ول: التصميم الرسوم䕊ي
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ة   ّ兎نقاط مهم

قــد يخلــط بعــض الطلب⡋ــة بيــن الرســومات المتجهــة والرســومات النقطيــة. وضّــح لهــم أن الرســومات المتجهــة تحافــظ < 
على جودتها عند التكبير والتصغير، بخل䐧ف الرسومات النقطية التي ل䐧 تحافظ على جودتها عند التكبير.

 > )Noto Kufi Arabic( قــد يكــون الخــط نوتــو كوفــي العربــي ،)Inkscape( عنــد التطبيــق فــي برنامــج إنكســكيب
ه الطلب⡋ة ل䐧ختيار خط آخر من قائمة الخطوط. ّ児الموضح في الشرح غير متوفر في جهاز الطالب، وج

قد يحفظ الطلب⡋ة أعمالهم بصيغ غير صيغة png؛ فيظهر الشعار بخلفية بيضاء. وضّح لهم أهمية حفظ الصور < 
بصيغة png؛ للحصول على شعار بخلفية شفافة.

 
التمهيد  

ي تحضــ�� الــدرس وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة "عين" ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	Dates.ai

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريب⡋ات على منصة "عين" ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	Logo_final.svg

اجذب اهتمام الطلب⡋ة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:< 

ما آخر إعل䐧ن شاهدتموه؟ وماذا أعجب⡋كم فيه؟	 

ما مواصفات ال䐥عل䐧ن الجيد من وجهة نظركم؟	 

كيف يمكن تصميم ال䐥عل䐧ن؟	 

ما الخطوات التي تتب⡋عها عندما ترغب بتسويق منتج أو خدمة؟	 
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ال䐣ول:   الدرس 

الرسوم䕊ي التصميم 

ال䐥عل䐧ن هو نوع من التواصل أحادي ال䐧تجاه بين 
عليه  ويطلق  المعلومات  يرسل  الذي  الشخص 
"المرسل"، والشخص الذي يستقبل المعلومات 
ويطلق عليه "المستلم" أو "المستهلك". وتتكون 
أو  منتجات  عن  عبارات  من  المعلومات  تلك 
خدمات أو أفكار تنفذ بطريقة واضحة وجذابة 
بهدف التأثير على المستهلك لشراء أو استخدام 

هذه المنتجات والخدمات.

 حيويًا في بيئة التسويق الحدي䩏ثة، حيث⭑ ي䩏ساعد على بناء وتطوير الشعارات 
ا

التصميم الرسومي )Graphic Design( عاما يعد 
العمل  وبطاقات   )Brochures( المنشورات  مثل  الفعالة  التسويقية  والمواد  ال䐥عل䐧نية  الوسائل  وتصميم  التجارية،  والعل䐧مات 
)Business Cards( والمنشورات ال䐥عل䐧نية )Flyers( والل䐧فتات )Banners( وغير ذلك. فالتصميم الرسومي الجيد ي䩏ؤدي إلى زيادة 

المبيعات في ال䐣عمال التجارية. وهذا ي䩏تطلب وجود مصممي الرسومات )Graphic Designers( المحترفين ل䐥نشاء هذه المواد 
التسويقية. وفي هذا الدرس ستتعرف على ماهية ال䐥عل䐧ن والتصميم الرسومي؛ كونه أحد أهم مراحل تصميم ال䐥عل䐧ن وعامل مؤثر في 

نجاحه.

ال䐥عل䐧ن
العملية  تأثير كبير على  له من  لما  العالمي، وذلك  التسويق ويشغل دورًا مهمًا في ال䐧قتصاد  ا من عملية  ّ克ن جزءًا أساسي䐧عل䐥ال ّ兏يُعد
 مهمة من وسائل التواصل مع المستهلكين، ويعبر عنها بأشكال عديدة: نصية أو 

ٌ
ال䐧ستهل䐧كية وال䐥نتاجية في السوق العالمية. وهو وسيلة

مسموعة أو مرئية من خل䐧ل الصور أو مقاطع الفيدي䩏و بهدف إقناع أو تشجيع المستهلكين المحتملين لشراء أو استهل䐧ك منتج أو خدمة 
معينة. إن الغرض ال䐣ساسي من ال䐥عل䐧ن هو زيادة مبيعات المنتج أو الخدمة من خل䐧ل لفت النظر إلى عناصرها ال䐥يجابية، وفي الوقت 

نفسه، إحاطة الجمهور بمعلومات تتعلق بسعرها وتوافرها وأحيانًا توعية المستهلكين بمخاطر ال䐧ستخدام الخاطئ لب⡋عض المنتجات.

التسويق
التسويق هو عملية جذب العمل䐧ء المحتملين أو العمل䐧ء المهتمين 
بمنتج أو خدمة معينة، ويتضمن التسويق جوانب مختلفة من 
وطرق  والمبيعات،  وال䐥عل䐧ن،  المنتجات،  تطوير  مثل:  العمل 
التوزيــــع. وهناك عناصر أساسية يجب على الشركات مراعاتها 
عند إنشاء الحمل䐧ت التسويقية مثل: المنتج، والسعر، والموقع، 

والدعاية، والمستهلكين.

المستهلكين
المنتج

الدعايةالموقع

السعر

الحمل䐧ت التسويقية

بعد تقديمك للهدف من الدرس، بيّن للطلب⡋ة أهمية التصميم < 
الرسومي )Graphic Design( في مجال التسويق، وجذب 

العمل䐧ء للمنتجات والخدمات.

التــي <  التســويق، والعناصــر ال䐣ساســية  ناقشــهم حــول مفهــوم 
يجب على الشركات مراعاتها عند إنشاء الحمل䐧ت التسويقية.

بيّن لهم بعد ذلك مفهوم ال䐥عل䐧ن، وأهميته، ودوره في عملية < 
التسويق، وتأثيره على المستهلكين موضحًا وسائله المختلفة.

ه الطلب⡋ة لحل التدريب ال䐣ول؛ وذلك لربط مفاهيم الدرس <  ّ児وج
بواقع حياتهم، والتحقق من فهمهم.

ــم الطلب⡋ــة لمجموعــات متكافئــة، واطلــب مــن كل مجموعــة <  ّ児قس
ــال، ثــم ناقشــهم حولهــا، وقــدم  ّ兎ن الفع䐧عــل䐥دراســة مواصفــات ال

التغذية الراجعة.

تدريب 
  ابحث في ال䐥نترنت عن موقع إلكتروني كمثال لواجهة المستخدم وآخر كمثال لتجربة المستخدم.

تدريب 1
  اذكر أمثلة من الحياة اليومية فيما يتعلق بالوسائط المطبوعة، ووسائل ال䐥عل䐧م عبر ال䐥نترنت 

ووسائط الهواتف الذكية. 

تدريب 

  لقد أنشأت خل䐧ل الدرس شعارًا باستخدام برنامج إنكسكيب. ما البرامج ال䐣خرى التي يمكنك 
ل إجابتك.

ّ
استخدامها ل䐥نشاء هذا الشعار؟ عل

لنطبق معًا
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مواصفات ال䐥عل䐧ن الفعّال:

1.  اختيار العنوان 
الجيد

تُعد兏ّ كلمات العنوان من أهم مكونات أي إعل䐧ن، ويجب اختيار تلك الكلمات 
بعناية فائقة، حيث⭑ تشير دراسات التسويق بأن شخصين من كل عشرة أشخاص 
فقط ي䩏تابعان قراءة ال䐥عل䐧ن بعد مل䐧حظة عنوانه، ولذلك فإن فشل العنوان في 

جذب انتب⡋اه الجمهور؛ يُفقد ال䐥عل䐧ن قيمته. 
العنوان الجيد يجب أن:

< ي䩏ُركز على ميزات المنتج أو الخدمة.
< ي䩏ُركز على المسائل التي تعني الجمهور.

<  ي䩏ثير الفضول ويدعو ل䐧ستكشاف المزيد من المعلومات بخصوص المنتج أو 
الخدمة.

التصميم الرسوميالتصميم الرسومي

2.  طلب إجراء من 
المتلقي

إحدى الطرق الجيدة لجذب انتب⡋اه المتلقي هي أن يُطلب منه القيام بعملٍ ما، 
 ،)Call to Action( ويطلق على هذا المصطلح التسويقي تسمية اتخاذ إجراء
وهي طريقة تستخدم بشكل واسع في ال䐥عل䐧نات والبيع، وتوجد كلمات محددة 
إلكترونية  الرسائل ال䐥عل䐧نية أو صفحات  أو  المبيعات  تُدمَج في سيناريوهات 
تشجع المتلقي على التجاوب مع الرسالة. على سبيل المثال، في التسويق عبر 
البريد ال䐥لكتروني يكون اتخاذ ال䐥جراء )Call to Action( بالضغط على زِر أو 

سطر نصي ل䐧رتب⡋اط تشعبي ي䩏وجّه المُستخدِم إلى موقع إلكتروني لعل䐧مة تجارية.

3.  إظهار مصداقية 
المنتج

ج لها، ي䩏تعين  ّ兎رو䩏ُبغض النظر عن نوع النشاط التجاري أو المنتج أو الخدمة التي ي
استخدام  إن  ثالث⭑.  بطرفٍ  بال䐧ستعانة  المصداقية  إثب⡋ات  دائمًا  المُعلن  على 
ال䐧عتماد الرسمي أو التصديقات الرسمية المناسب⡋ة أو أي نوع آخر من الطرق 
الموثوقة، من شأنه أن ي䩏وفر مصداقية لما يُقدّم للجمهور، ويمكن أيضًا ال䐧ستعانة 

بتقييمات وآراء أفراد أو جمهور ي䩏ب⡋دون رضاهم عن المنتج أو الخدمة.

4.  التركيز على ما 
يقدمه المُنتج 

للمستهلِك

عندما ي䩏تعلق ال䐣مر بشراء منتج جديد، فإن جميع المستهلكين المحتملين ي䩏ركزون 
بوعي أو دون وعي على سؤال معين وهو: "ماذا يعني هذا ال䐣مر بالنسب⡋ة لي؟"، أو 
بمعنى آخر: "كيف لهذا المنتج أو الخدمة أن تكون مفيدة في حياتي اليومية؟". 
إذا أجاب ال䐥عل䐧ن عن هذا السؤال البسيط والحاسم فإنه يمكن بسهولة جذب 
اهتمام العميل، فالمستهلك ي䩏شتري المنافع وليس الميزات، وكما هو معلوم، 
ل䐧 أحد ي䩏رغب في شراء منتج عديم الفائدة بالنسب⡋ة له؛ لذلك يجب أن ي䩏ركز كل 
إعل䐧ن على السبب الذي من أجله سيكون المنتج )أو الخدمة( مفيدًا للجمهور 

المستهدف.

5.  تضمين المعلومات 
المناسبة البيانية

عند الترويــــج ال䐥عل䐧ني لمنتج أو خدمة، من المهم تضمين معلومات عن كيفية 
تمكين العميل المحتمل من الوصول للمنتج وشرائه، أو تضمين طرق لل䐧تصال 

بالشركة للحصول على مزيد من المعلومات. على سبيل المثال:
<  إذا أردت بيع منتجٍ فيجب ال䐥شارة إلى المتجر الذي سيب⡋اع فيه.

<  إذا كان لديك عيادة طبية مختصة، فيجب أن تتضمن ال䐥عل䐧نات عنوان هذه 
العيادة.

<  إذا كنت تريد من العمل䐧ء ال䐧تصال بك، فيجب عليك تضمين طرق ال䐧تصال 
الممكنة وتنويعها.

وفي جميع الحال䐧ت، ي䩏تعين تضمين ال䐥عل䐧ن عنوان الموقع ال䐥لكتروني أو حسابات 
التواصل ال䐧جتماعي الخاصة بك في إعل䐧ناتك، مما ي䩏تيح لعمل䐧ئك التحقق من 

الشركة، والحصول على المزيد من التفاصيل عن خدماتها أو منتجاتها.

 
خطوات تنفيذ الدرس 
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وضــح للطلب⡋ــة مــا التصميــم الرســومي، وال䐣نــواع الشــائعة لــه، < 
وناقشــهم حــول الحالــة ال䐣فضــل ل䐧ســتخدام كل نــوع مــن هــذه 

ال䐣نواع.

ــن لهــم مب⡋ــادئ التصميــم الرســومي وأهميــة ال䐧لتــزام بهــذه <  ّ児بي 
المب⡋ادئ لتحقيق غاية ال䐥عل䐧ن.

استمر في الشرح، وانتقل لعناصر التصميم الرسومي، والتي < 
تمثل الوحدات ال䐣ساسية ل䐣ي تصميم مرئي وتشكل هيكلية 

التصميم.

عناصــر <  مــن  لــكل عنصــر  المختلفــة  الخيــارات  لهــم  وضّــح 
التصميم الرسومي، وكيفية توظيفها في التصميم. 

بعد ذلك، اشرح لهم أشكال التصميم الرسومي، والفرق بين < 
 ،)User Experience - UX( تصميــم تجربــة المســتخدم
 ،)User Interface - UI( المســتخدم واجهــة  وتصميــم 

واذكر أمثلة لكل منهما.

واجهــة <  وتصميــم  المســتخدم  تجربــة  تصميــم  تأثيــر  بيّــن 
المســتخدم علــى بقــاء العميــل فــي المتجــر ال䐥لكترونــي لفتــرة 

أطول؛ مما ي䩏زيد احتمالية نمو المبيعات.

فهمهــم <  مــن  للتحقــق  الثانــي؛  التدريــب  لحــل  الطلب⡋ــة  ــه  ّ児وج
لواجهة المستخدم وتجربة المستخدم.

اطلب منهم المقارنة بين برامج وأدوات التصميم الرسومي، < 
وتقديم فكرة عن كل أداة.
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أشكال التصميم الرسومي
في العصر الحديث⭑ تقدم التصميم الرسومي تقدمًا كبيرًا، و أصبح هناك العديد من أشكال التصميم، ومن أهمها: تصميم تجربة 
المُستخدِم )UX( وتصميم واجهة المُستخدِم )UI(، وهما عنصران مختلفان خاصان بتجربة المُستخدِم الفردية. إن مفهوم تصميم 
الشكل  المُستخدِم على  تركز واجهة  بينما  ي䩏تفاعل ال䐣شخاص معها،  معًا، وكيف  ال䐣شياء  ي䩏ركز على كيفية عمل  المُستخدِم  تجربة 

والتخطيط الخاص بهذه ال䐣شياء.

وتفاعل  التصميم  عناصر  ومنطقية  هيكلية  على  التركيز  مع  المُستخدِم،  هذا  تجربة  تحسين  على  ي䩏رتكز 
المُستخدِمين معها، وهذا ي䩏هدف إلى تحسين قابلية استخدام المنتج وإمكانية الوصول إليه بشكل فعال وتفاعلي، 

ما ي䩏زيد من رضا المُستخدِمين إلى أقصى حد ويضاعف فرص عودتهم مرة أخرى.
ال䐧ستخدام، بحيث⭑ ي䩏ستطيع  إلكتروني ذو تصميم هيكلي سهل  المستخدم: متجر  تجربة  ال䐣مثلة على  ومن 
العمل䐧ء زيارته وقضاء ساعات طويلة في تصفّح محتواه، بسبب تحقيق التوازن والتسلسل الب⡋صري، كما ي䩏ستطيع 
المستخدمون أيضًا التفاعل مع المنتجات عن طريق كتابة تعليق أو ذكر مدى جودة تلك المنتجات، حيث⭑ يمكن 
أن ي䩏ؤدي ذلك إلى تحسين مبيعات منتجات المتجر ؛ ل䐣ن العمل䐧ء المحتملين لن تكون لدي䩏هم صورة واضحة فقط 

عن جميع المنتجات وإمكانية التنقل بينها بسهولة، بل يمكنهم كذلك رؤية تقييمات العمل䐧ء ال䐢خرين.

تصميم تجربة المُستخدِم

ي䩏تعلق بالعمل مع العناصر التفاعلية الخاصة بالتصميم، وهذا ي䩏تطلب فهمًا جيدًا ل䐧حتياجات المُستخدِمين؛ ل䐣نه 
ي䩏ركز على توقع ما يجب على المُستخدِمين فعله عند استخدامهم لموقع إلكتروني ، والتأكد من أن الواجهة 

تحتوي على العناصر التي تجعل استخدام وظائف الموقع ال䐥لكتروني ممكنة.
تُستخدم ال䐣لوان المتجاوبة بشكل كبير في تصميم واجهة المستخدم، وتقوم المتاجر ال䐥لكترونية باستخدامها 
ن ال䐣لوان المتجاوبة العل䐧مات 

ّ
 من استخدام لون رمزي واحد في شعار العل䐧مة التجارية، تمك

ا
ً䭫د⡋بشكل تدريجي. فب

التجارية من اكتساب ألوان متعددة محددة سابقًا أو نظام ألوان دي䩏ناميكي يأخذ لون بيئتها، ويمكن لـلمتاجر 
ال䐥لكترونية مع هذا النوع من التصميم المتجاوب أن تحافظ بسهولة على تفاعل المستخدمين أثناء تصفحهم 
مواقعها بحيث⭑ تب⡋دو عملية استكشاف المتجر ال䐥لكتروني رحلة ممتعة، بما أن كل صفحة ستحتوي على لوحة 

ألوان فريدة خاصة بها. 
إن تصفح المتجر ال䐥لكتروني يعني قضاء المزيد من الوقت فيه، فكلما بقي العميل في المتجر، زادت احتمالية 

شراء شيء ي䩏راه فيه مما ي䩏ؤثر بطريقة إيجابية على نمو المبيعات.

تصميم واجهة المُستخدِم
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مواصفات ال䐥عل䐧ن الفعّال:

1.  اختيار العنوان 
الجيد

تُعد兏ّ كلمات العنوان من أهم مكونات أي إعل䐧ن، ويجب اختيار تلك الكلمات 
بعناية فائقة، حيث⭑ تشير دراسات التسويق بأن شخصين من كل عشرة أشخاص 
فقط ي䩏تابعان قراءة ال䐥عل䐧ن بعد مل䐧حظة عنوانه، ولذلك فإن فشل العنوان في 

جذب انتب⡋اه الجمهور؛ يُفقد ال䐥عل䐧ن قيمته. 
العنوان الجيد يجب أن:

< ي䩏ُركز على ميزات المنتج أو الخدمة.
< ي䩏ُركز على المسائل التي تعني الجمهور.

<  ي䩏ثير الفضول ويدعو ل䐧ستكشاف المزيد من المعلومات بخصوص المنتج أو 
الخدمة.

التصميم الرسوميالتصميم الرسومي

2.  طلب إجراء من 
المتلقي

إحدى الطرق الجيدة لجذب انتب⡋اه المتلقي هي أن يُطلب منه القيام بعملٍ ما، 
 ،)Call to Action( ويطلق على هذا المصطلح التسويقي تسمية اتخاذ إجراء
وهي طريقة تستخدم بشكل واسع في ال䐥عل䐧نات والبيع، وتوجد كلمات محددة 
إلكترونية  الرسائل ال䐥عل䐧نية أو صفحات  أو  المبيعات  تُدمَج في سيناريوهات 
تشجع المتلقي على التجاوب مع الرسالة. على سبيل المثال، في التسويق عبر 
البريد ال䐥لكتروني يكون اتخاذ ال䐥جراء )Call to Action( بالضغط على زِر أو 

سطر نصي ل䐧رتب⡋اط تشعبي ي䩏وجّه المُستخدِم إلى موقع إلكتروني لعل䐧مة تجارية.

3.  إظهار مصداقية 
المنتج

ج لها، ي䩏تعين  ّ兎رو䩏ُبغض النظر عن نوع النشاط التجاري أو المنتج أو الخدمة التي ي
استخدام  إن  ثالث⭑.  بطرفٍ  بال䐧ستعانة  المصداقية  إثب⡋ات  دائمًا  المُعلن  على 
ال䐧عتماد الرسمي أو التصديقات الرسمية المناسب⡋ة أو أي نوع آخر من الطرق 
الموثوقة، من شأنه أن ي䩏وفر مصداقية لما يُقدّم للجمهور، ويمكن أيضًا ال䐧ستعانة 

بتقييمات وآراء أفراد أو جمهور ي䩏ب⡋دون رضاهم عن المنتج أو الخدمة.

4.  التركيز على ما 
يقدمه المُنتج 

للمستهلِك

عندما ي䩏تعلق ال䐣مر بشراء منتج جديد، فإن جميع المستهلكين المحتملين ي䩏ركزون 
بوعي أو دون وعي على سؤال معين وهو: "ماذا يعني هذا ال䐣مر بالنسب⡋ة لي؟"، أو 
بمعنى آخر: "كيف لهذا المنتج أو الخدمة أن تكون مفيدة في حياتي اليومية؟". 
إذا أجاب ال䐥عل䐧ن عن هذا السؤال البسيط والحاسم فإنه يمكن بسهولة جذب 
اهتمام العميل، فالمستهلك ي䩏شتري المنافع وليس الميزات، وكما هو معلوم، 
ل䐧 أحد ي䩏رغب في شراء منتج عديم الفائدة بالنسب⡋ة له؛ لذلك يجب أن ي䩏ركز كل 
إعل䐧ن على السبب الذي من أجله سيكون المنتج )أو الخدمة( مفيدًا للجمهور 

المستهدف.

5.  تضمين المعلومات 
المناسبة البيانية

عند الترويــــج ال䐥عل䐧ني لمنتج أو خدمة، من المهم تضمين معلومات عن كيفية 
تمكين العميل المحتمل من الوصول للمنتج وشرائه، أو تضمين طرق لل䐧تصال 

بالشركة للحصول على مزيد من المعلومات. على سبيل المثال:
<  إذا أردت بيع منتجٍ فيجب ال䐥شارة إلى المتجر الذي سيب⡋اع فيه.

<  إذا كان لديك عيادة طبية مختصة، فيجب أن تتضمن ال䐥عل䐧نات عنوان هذه 
العيادة.

<  إذا كنت تريد من العمل䐧ء ال䐧تصال بك، فيجب عليك تضمين طرق ال䐧تصال 
الممكنة وتنويعها.

وفي جميع الحال䐧ت، ي䩏تعين تضمين ال䐥عل䐧ن عنوان الموقع ال䐥لكتروني أو حسابات 
التواصل ال䐧جتماعي الخاصة بك في إعل䐧ناتك، مما ي䩏تيح لعمل䐧ئك التحقق من 

الشركة، والحصول على المزيد من التفاصيل عن خدماتها أو منتجاتها.

تدريب 2
  ابحث في ال䐥نترنت عن موقع إلكتروني كمثال لواجهة المستخدم وآخر كمثال لتجربة المستخدم.

تدريب 
  اذكر أمثلة من الحياة اليومية فيما يتعلق بالوسائط المطبوعة، ووسائل ال䐥عل䐧م عبر ال䐥نترنت 

ووسائط الهواتف الذكية. 

تدريب 

  لقد أنشأت خل䐧ل الدرس شعارًا باستخدام برنامج إنكسكيب. ما البرامج ال䐣خرى التي يمكنك 
ل إجابتك.

ّ
استخدامها ل䐥نشاء هذا الشعار؟ عل

لنطبق معًا
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 الرسومات المتجهة
)Vector-Based Graphics( 

 تحافظ على جودتها مع التكبير أو التصغير.

تُعد兏ّ أكثر مرونة ويمكن تغيير حجمها بسهولة دون فقدان 
جودتها.

تُعب⡋أ عادةا بلون واحد أو بتدرج لوني.

حجم الملفات للرسومات ذات ال䐣بعاد الكبيرة صغير.

يمكن تحويلها بسهولة إلى رسومات نقطية.

 ،cdrو ،ai الشائعة:  المتجهة  الرسومات  امتدادات   أنواع 
.pdf و ،epsو ،svgو

 الرسومات النقطية
)Raster-Based Graphics(

تُعد兏ّ أفضل طريقة ل䐥نشاء صورة غنية ومُفصلة.

ل䐧 يُمكن تغيير الحجم بشكل يحافظ على جودتها.

تُعد兏ّ أفضل من حيث⭑ إمكانية تحرير وإنشاء الصور بتأثيراتها 
المختلفة ومزج ال䐣لوان بسل䐧سة.

حجم الملفات التي تحتوي على رسومات نقطية كبير نسبيًا.

وفقًا لتعقيد الصورة، فإن عملية التحويل إلى رسومات متجهة 
تستغرق وقتًا.

من  و  شيوعا،  الصور  تنسيقات  أكثر  هي  النقطية  الصور 
.sdو ،bmpو ،tifو ،pngو ،gifو ،jpg :امتداداتها الشائعة

ال䐧ختل䐧ف بين الرسومات المتجهة والرسومات النقطية

يمكن تحرير الرسومات النقطية في برنامج 
أدوبي فوتوشوب، بينما تُحرّر الشعارات 

والرسوم التوضيحية أو الرسومات المتجهة في 
برنامج أدوبي إليستريتور.

في المرحلة النهائية، ي䩏ُستخدم برنامج 
خاص بتصميم الصفحات مثل برنامج 
إن دي䩏زاي䩏ن )InDesign(، وذلك لتجميع 

جميع العناصر من برنامج أدوبي 
إليستريتور وبرامج تحرير الصور وذلك 

ل䐥خراج ال䐥عل䐧ن بصورته النهائية.

مثال عام:

بعد ذلك، وضح للطلب⡋ة ال䐧ختل䐧ف بين الرســومات المتجهة < 
والرسومات النقطية، وناقشهم في ال䐧ختل䐧فات.

فــي <  الشــعار )Logo(، وأهميــة وجــوده  لهــم مفهــوم  وضّــح 
ال䐥عل䐧ن، وكيفية تلقي العمل䐧ء له.

بنفس التوزيــــع السابق للمجموعات، اطلب من كل مجموعة < 
مناقشــة الفــرق بيــن أنــواع الشــعارات المختلفــة وتقديــم أمثلــة 

لكل نوع.

 > ،)Inkscape( انتقــل للتطبيــق العملــي فــي برنامــج إنكســكيب
ــر الطلب⡋ــة بأهميــة تحديــد الصــور والنصــوص وغايــة الشــعار 

ّ
وذك

قب⡋ل الب⡋دء بالتصميم.

فــي <  المختلفــة  إنكســكيب وال䐣شــرطة  برنامــج  اشــرح واجهــة 
صفحتــه الرئيســة )شــريط ال䐣وامــر، وشــريط التحكــم بــال䐣دوات، 
ونوافــذ  ال䐣دوات،  صنــدوق  وكذلــك  ال䐧لتقــاط(،  وشــريط 

الخصائص، ولوح ال䐣لوان.

108

Snap bar 

)شريط ال䐧لتقاط(.
Command bar 

)شريط ال䐣وامر(.
Tool control bar 

)شريط التحكم بال䐣دوات(.

Canvas / Design area 
)لوحة ومنطقة التصميم(.

 )Logo( تصميم الشعار
تقام العديد من مهرجانات التمور بالمملكة العربية السعودية، افترض أن أحد المؤسسات التي تنظم مثل هذه المهرجانات رشّحتك 
كمصمم رسومات لتصميم شعار المهرجان من خل䐧ل استخدام برنامج إنكسكيب. بشكل أكثر تحديدًا، عليك إنشاء مستند جديد في 

البرنامج، ستدرج فيه صورة للتمور ونصًا ي䩏تكون منهما الشعار.

Tool Box 

)صندوق ال䐣دوات(.
Color Palette 

)لوح ال䐣لوان(.
Windows properties 

)نوافذ الخصائص(.

)Inkscape( واجهة برنامج انكسكيب
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إعداد حجم الشعار المطلوب:
1 < افتح البرنامج ليظهر مستند جديد. 

3 2 اختر Document Properties )خصائص المستند(.  <  من قائمة File )ملف(، 
 Display مجموعة  ومن  المستند(،  )خصائص   Document Properties نافذة  <  من 

 5 4 اضب⡋ط وحدة العرض لتكون cm )سنتيمتر(.  )العرض(، 
 6 < اضب⡋ط Width )العرض( ليكون 10 ، و Height )ال䐧رتفاع( ليكون 10. 

7 < أغلق نافذة Document Properties )خصائص المستند(. 

إنشاء مستند جديد
في الب⡋داية يجب أن تنشئ مستندًا جديدًا بأبعادٍ ي䩏تم تحديدها وفقًا لحجم الشعار المطلوب وحجم الورق المخصص للطب⡋اعة.

2

3

1

2

7

4

6

تغيير الوحدة إلى 
)سنتيمتر(.

تغيير القيم يدويًا 
وتخصيص حجم جديد.

5

الشــعار <  وفــق  أبعــاده  تحديــد  مــع  جديــدًا،  مســتندًا  أضــف 
المطلوب وحجم الورق المخصص للطب⡋اعة.

أضــف صــورة الشــعار مــن قائمــة ملــف )File(، ثــم اســتيراد < 
)Import(، ثم أضف النص المرتب⡋ط بالشعار.

بعــد ذلــك، أضــف التنســيقات الل䐧زمــة للصــورة والنــص، مــع < 
النــوع المتجــه؛ للحفــاظ علــى  مراعــاة أن يكــون الشــعار مــن 

جودته عند التكبير والتصدي䩏ر.

 > )File( فــي النهايــة، صــدّر الشــعار كصــورة، مــن قائمــة ملــف
.)Export( ثم تصدير

ه الطلب⡋ة للب⡋دء بالتطبيق العملي، وتصميم شعار مهرجان <  ّ児وج
التمور، وتطبيق خطوات التصميم، والتنسيقات الل䐧زمة لكل 

شعار.
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تدريب 
  ابحث في ال䐥نترنت عن موقع إلكتروني كمثال لواجهة المستخدم وآخر كمثال لتجربة المستخدم.

تدريب 
  اذكر أمثلة من الحياة اليومية فيما يتعلق بالوسائط المطبوعة، ووسائل ال䐥عل䐧م عبر ال䐥نترنت 

ووسائط الهواتف الذكية. 

تدريب 3

  لقد أنشأت خل䐧ل الدرس شعارًا باستخدام برنامج إنكسكيب. ما البرامج ال䐣خرى التي يمكنك 
ل إجابتك.

ّ
استخدامها ل䐥نشاء هذا الشعار؟ عل

لنطبق معًا

بعــد انتهائهــم، وجههــم ل䐣خــذ جولــة وال䐧طــل䐧ع علــى تصاميــم < 
زمل䐧ئهم، وتطوير أفكارهم في التصميم.

م < 
ّ
ه الطلب⡋ة بعد ذلك لحل التدريب الثالث⭑؛ لتوسيع التعل ّ児وج

والتحقق من معرفتهم بالبرامج ال䐣خرى للتصميم، والتدريب 
الرابــع؛ لتمييــز الفــرق بيــن الرســومات المتجهــة والرســومات 

النقطية.

اطلب منهم حل التدريب الخامس في المنزل كمشروع لهذا < 
الدرس.
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تدريب 4

 "Dates_Festival.png  " الملفين  استورد  جديد،  مستند  وفي  إنكسكيب  برنامج    افتح 
ل إجابتك.

ّ
ر كلتا الصورتين. هل تل䐧حظ أي اختل䐧فات؟ عل ّ児ثم كب "Dates.ai"و

تدريب 5

  صمم شعارًا لمدرستك، وتأكد من حفظ الشعار بخلفية شفافة بحيث يمكن استخدامه مرة 
أخرى في أي ملصق.
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تدريب 2
  ابحث في ال䐥نترنت عن موقع إلكتروني كمثال لواجهة المستخدم وآخر كمثال لتجربة المستخدم.

تدريب 1
  اذكر أمثلة من الحياة اليومية فيما يتعلق بالوسائط المطبوعة، ووسائل ال䐥عل䐧م عبر ال䐥نترنت 

ووسائط الهواتف الذكية. 

تدريب 3

  لقد أنشأت خل䐧ل الدرس شعارًا باستخدام برنامج إنكسكيب. ما البرامج ال䐣خرى التي يمكنك 
ل إجابتك.

ّ
استخدامها ل䐥نشاء هذا الشعار؟ عل

لنطبق معًا

ال䐥عل䐧نات في الصحف من أمثلة وسائل ال䐥عل䐧م المطبوعة، ومن أمثلة وسائل ال䐥عل䐧م عبر ال䐥نترنت 

النشراتال䐥خبارية، ومن أمثلة وسائط الهواتف الذكية ال䐥عل䐧نات التي تظهر عند استخدام التطبيقات على 

الهاتف.

موقع  المستخدم  بتجربة  تهتم  والتي   ،Dropbox موقع  المستخدم  بواجهة  تهتم  التي  المواقع  من 

.Duolingo

يمكن أيضًا إنشاء شعار باستخدام Adobe Illustrator و Vectr و Affinity Designer ل䐣نها تطبيقات 

مجانية لبرامج التصميم الرسومي مماثلة لبرنامج إنكسكيب.

حل التدريبات

Student's Book Page Number
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تدريب 4

 "Dates_Festival.png  " الملفين  استورد  جديد،  مستند  وفي  إنكسكيب  برنامج    افتح 
ل إجابتك.

ّ
ر كلتا الصورتين. هل تل䐧حظ أي اختل䐧فات؟ عل ّ児ثم كب "Dates.ai"و

تدريب 5

  صمم شعارًا لمدرستك، وتأكد من حفظ الشعار بخلفية شفافة بحيث يمكن استخدامه مرة 
أخرى في أي ملصق.

ــر الطلب⡋ــة بالرجــوع للخطــوات التــي 
ّ
تلميح: لتصميــم الشــعار، ذك

رهم بتصدي䩏ر الشعار كملف 
ّ
تم شرحها بالكتاب عند الحاجة، وذك

png حتى تكون الخلفية شفافة.

عند تكبير ملف Png )وهو من نوع صورة نقطية(  تصبح الصورة منقطة فتفقد جودتها، أما ملف ai فعند

تكبيره )وهو عبارة عن صورة متجهة( فإن الصورة ل䐧 تفقد جودتها ول䐧 يتم تقطيعها.

Student's Book Page Number
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ي
الوحدة الثالثة/ الدرس الثا�ن

ي
تصميم ملصق إعل䐧�ن

ي
الدرس الثا�ن

عدد الحصص الوحدة الثالثة: التصميم الرسوم䕊ي
الدراسية

ي
�⡊ب䐧تصميم ملصق إعل : ي

�⡊3الدرس الثاب

وصف الدرس

ويــــــج لمهرجــان  ؛ لل�ر ي باســتخدام مب⡋ــادئ التصميــم الرســوم䕊ي
�⡊ب䐧الهــدف العــام مــن الــدرس هــو تصميــم ملصــق إعــل
ي المملكة العربية السعودية.

�䅊التمور الذي سيقام ف

م
ُ
نواتج التعل

إدراج الصور في مستند الملصق ال䐥عل䐧ني وتنسيقها.< 

إدراج عنصر في مستند الملصق ال䐥عل䐧ني وتنسيقه.< 

تحويل العناصر إلى مسارات.< 

 >.)Bezier Curves( إنشاء منحنيات بيزير

 نسخ ولصق العناصر في برنامج إنكسكيب.< 

إضافة النصوص والعناوين في مستند الملصق ال䐥عل䐧ني وتنسيقها.< 

تصدي䩏ر الملصق كصورة.< 
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ة   ّ兎نقاط مهم

ــن لهــم اســتخدامها فــي الدعايــة <  ّ児نيــة خاصــة بمنتــج أو خدمــة فقــط، بي䐧عل䐥ــة أن الملصقــات ال⡋قــد يظــن بعــض الطلب
والتسويق للمهرجانات والفعاليات المختلفة.

قــد يحــاول بعــض الطلب⡋ــة إجــراء تعديــل䐧ت علــى عناصــر التصميــم، ولكــن ل䐧 تظهــر هــذه التعديــل䐧ت، بيّــن لهــم ضــرورة < 
تحديد العنصر الذي ي䩏رغبون بالتعديل عليه قب⡋ل إجراء التعديل.

قــد يفقــد بعــض الطلب⡋ــة عملهــم بعــد تصدي䩏ــر التصميــم، وضــح لهــم أهميــة حفــظ ملــف إنكســكيب للتعديــل علــى < 
التصاميم ل䐧حقًا.

 
التمهيد  

ي تحضــ�� الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة "عين" ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	Dates.png

 	Logo.png

 	Untitled.jpeg

 	Website_image.png

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريب⡋ات على منصة "عين" ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	Dates_festival_final.svg

 	Dates_festival_final.jpg
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خطوات تنفيذ الدرس 

اجذب اهتمام الطلب⡋ة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:< 

كيف يمكن التسويق للمهرجانات والفعاليات؟	 

أي䩏ن يمكن أن تجد الملصقات ال䐥عل䐧نية؟	 

ما المعلومات التي يجب تضمينها في الملصقات ال䐥عل䐧نية للمهرجانات؟	 

117

الثاني:   الدرس 

ي
إعل䐧�ن ملصق  تصميم 

 
ٌ
تُستخدم الملصقات ال䐥عل䐧نية )Advertising Posters( بشكل أساسي في المعارض، وتنبع أهميتها باعتب⡋ارها وسيلة
 جيدة يُمكن 

ا
إعل䐧نية تُبرز ال䐣عمال الخاصة في المعارض و المؤتمرات، ويُعد兏ّ خيار استخدام الملصقات ال䐥عل䐧نية إضافة

استخدامها في ال䐥شارة إلى ما تسوّق له الشركة وذلك ضمن حمل䐧تها ال䐥عل䐧نية وإستراتيجياتها التسويقية.
تُصنف الملصقات ال䐥عل䐧نية إلى أنواع مختلفة حسب الغرض المرجو من ال䐥عل䐧ن، فمنها الملصقات الترويجية التي 

تُستخدم لتسويق منتجات أو خدمات، وهناك الملصقات ال䐥عل䐧نية الخاصة بالمناسب⡋ات المختلفة وما شابهها.

ستتعرف في هذا الدرس على كيفية تصميم ملصق إعل䐧ني باستخدام مب⡋ادئ التصميم الرسومي بغرض الترويــــج لمهرجان 
التمور الذي سيقام في المملكة العربية السعودية.

أيضًا فتحه باستخدام  يمكن 
المواقع ال䐥لكترونية  متصفح 
إيدج  مايكروسوفت  مثل: 

.)Microsoft Edge(

امتداد ملفات برنامج إنكسكيب هوScalable Vector Graphics – SVG )رسومات متجهة قابلة لتغيير الحجم(، 
ويعتبر "svg."ملف رسومات نصي يوضح الصور مع النص وال䐣شكال المتجهة والرسومات النقطية المضمنة. 

بعــد تقديمــك للهــدف مــن الــدرس، ناقــش الطلب⡋ــة حــول كيفيــة معرفتهــم < 
عن المهرجانات المختلفة: أي䩏ن شاهدوا ال䐥عل䐧ن، وما محتواه؟

باستخدام البيان العملي، طبّق خطوات تصميم الملصق ال䐥عل䐧ني.< 

افتــح برنامــج إنكســكيب، وأنشــئ مســتندًا جديــدًا، ثــم اضب⡋ــط إعــدادات < 
حجم الملصق.

وضّــح للطلب⡋ــة كيفيــة إدراج صــورة لخلفيــة الملصــق مــن خــل䐧ل اســتيرادها < 
للبرنامج، واضب⡋ط إعداداتها.

 > ،)Tool Box( دوات䐣بعــد ذلــك، أضــف العناصــر المختلفــة مــن صنــدوق ال
التعبئــة وال䐥طــار الخارجــي )Fill and Stroke( لتعبئــة  واضغــط علــى 

العنصر.

وضــح لهــم رمــز كــود اللــون، والتشــبع، وال䐥ضــاءة، ودرجــة عتامــة اللــون؛ < 
لضب⡋ط ألوان العناصر.

118

ل䐥عداد حجم الملصق المطلوب:
2 1 اختر Document Properties )خصائص المستند(.  <  من قائمة File )ملف(، 

 Display خصائص المستند(، ومن مجموعة( Document Properties من نافذة  >
 4  .A4 التنسيق( ليكون( Format ط⡋3 اضب )العرض(، 

5 < أغلق نافذة Document Properties )خصائص المستند(. 

تصميم ملصق إعل䐧ني
الورق  المطلوب، وحجم  الملصق  تُحدّد وفقًا لحجم  بأبعادٍ  إنكسكيب  أن تنشئ مستندًا جديدًا في برنامج  الب⡋داية يجب  في 

.A4 اعة، وستختار حجم الورقة⡋المخصص للطب

2

1

5

2

3

4
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وضــح للطلب⡋ــة كيفيــة تحويــل العناصــر إلــى مســارات، وبيّــن لهــم < 
أهمية تحويلها لتسهيل عملية التحكم مع ال䐣شكال والمضلعات، 
يل العقــد )Nodes( فــي زوايــا الشــكل لتحريكــه وتعديلــه 

ّ
وتشــك

بسهولة.

وضّح لهم منحنيات بيزير )Bezier Curves( ل䐥نشاء خطوط < 
منحنية حول الصورة.

ــه الطلب⡋ــة لحــل التدريــب ال䐣ول؛ للتحقــق مــن قدرتهــم علــى <  ّ児وج
استخدام منحنيات بيزير.

 وحاول تحويله إلى نصف دائرة عن 
ً

ً䭫افتح مستندًا جديدًا في برنامج إنكسكيب، ثم أدرج مستطي  
طريق إضافة العقَد.

تدريب 1

تدريب 
  افتح مستندًا جديدًا في برنامج إنكسكيب، واكتب اسم مدرستك ثم حاول اختيار نمط وحجم 

ولون الخط المناسب، و في النهاية أضف تأثير التظليل على الحروف.

لنطبق معًا

132

وضــح للطلب⡋ــة طريقــة نســخ ولصــق العنصــر مــن خــل䐧ل تكــرار < 
الخطوط المنحنية.

أضــف عنوانًــا للملصــق: مــن صنــدوق ال䐣دوات، اختــر أداة النــص < 
)Text Tool(، واكتب "مهرجان التمور".

اضب⡋ط خصائص النص، واختر حجم الخط ونوعه ولونه، وبيّن < 
للطلب⡋ة كيفية تغيير جميع خصائص النص.

ــه الطلب⡋ــة لحــل التدريــب الثانــي؛ للتحقــق مــن تمكنهــم مــن <  ّ児وج
إضافة النص وتعديل خصائصه.

 وحاول تحويله إلى نصف دائرة عن 
ً

ً䭫افتح مستندًا جديدًا في برنامج إنكسكيب، ثم أدرج مستطي  
طريق إضافة العقَد.

تدريب 

تدريب 2
  افتح مستندًا جديدًا في برنامج إنكسكيب، واكتب اسم مدرستك ثم حاول اختيار نمط وحجم 

ولون الخط المناسب، و في النهاية أضف تأثير التظليل على الحروف.

لنطبق معًا

122

تحويل العناصر إلى مسارات
 )Nodes( سمى بالمسارات، وهذا من شأنه وضع العُقد䩏ُعات، يمكنك تحويلها إلى ما ي

ّ
لكي تتعامل بسهولة مع ال䐣شكال والمضل

في كل رُكن من أركان الشكل الموجود، ليتم تحريكه وتعديله بسهولة حسب المطلوب. لجعل جانب من المستطيل أكثر مرونة، 
ستحوله إلى قوس.

لتحويل العنصر إلى مسار:

 1 < استخدم Select Tool )أداة التحديد( لتحديد العنصر. 
3 2 اضغط على Object to Path )العنصر إلى مسار( لتحويل الشكل.  <  من قائمة Path )مسار(، 

 4 < ستظهر نقاط طرفية خاصة في زوايا العنصر الموجود. 
أيقونة  على  اضغط  ثم   5 العنصر،  شكل  وتغيير  العقدة  موقع  لتغيير  العُقدة  على   <  اضغط 

6 Make selected nodes smooth )جعل العُقد المحددة مرنة( لجعلها أكثر مرونة. 
7 < اضغط ضغطة مزدوجة ل䐥دراج عُقد جديدة لمزيد من التحكم في شكل العنصر. 

8 < بعد إدراج ونقل جميع العُقد المناسب⡋ة ل䐥نشاء الشكل المستدي䩏ر، سيظهر العنصر بهذا الشكل. 

2

3

1

126

لنسخ ولصق العنصر:
2 1 ثم اضغط بزر الفأرة ال䐣يمن واختر Copy )نسخ(.  <  حدد منحنى البيزير ال䐣بيض الذي أنشأته، 

 3 < اضغط بزر الفأرة ال䐣يمن على اللوحة واختر Paste )لصق(. 
4 < ألصق المنحنى ثل䐧ث مرات أخرى، ورتّب المنحنيات الخمسة حول صورة التمور. 

5 < ستصبح النتيجة النهائية بهذا الشكل. 

1
2

3

نسخ ولصق العنصر
لتكرار الخطوط المنحنية، انسخ وألصق الخط المنحني عدة مرات.
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طبــق بعــض التأثيــرات علــى النــص كالظــل، وذلــك مــن قائمــة عوامــل < 
 ،)Shadows and Glows( ل واللمعان䐧اختر الظل :)Filter( التصفية

.)Drop Shadow( ثم إسقاط الظل

بعــد ذلــك، ناقــش الطلب⡋ــة حــول البيانــات التــي مــن المهــم إضافتهــا فــي < 
الملصق، وموضعها في ال䐥عل䐧ن.

ــخ فــي الجانــب ال䐣يمــن مــن الملصــق، وفــي الجــزء <  ـ ـ ـ أضــف بيانــات التاريـ
السفلي أضف صورة الموقع والمعلومات المتاحة عنه.

فــي نهايــة التطبيــق العملــي، ناقشــهم حــول الفــرق بيــن امتــداد الصــور < 
png، وامتداد jpeg، وأي ال䐧متدادي䩏ن ي䩏ناسب الملصق ال䐥عل䐧ني.

وضح لهم كيفية تصدي䩏ر الملصق كصورة بال䐧متداد jpeg  وكيفية حفظ < 
الملف للتعديل عليه ل䐧حقًا.

الثالــث⭑؛ للتحقــق مــن معرفتهــم بالبرامــج <  ــه الطلب⡋ــة لحــل التدريــب  ّ児وج
ال䐣خرى لتصميم الملصقات.

بعــد ذلــك، وجههــم لتنفيــذ المطلــوب فــي التدريــب الرابــع؛ للتحقــق مــن < 
تمكنهم من تطبيق مهارات التصميم في برنامج إنكسكيب

كلــف الطلب⡋ــة لتنفيــذ التدريــب الخامــس كواجــب منزلــي؛ بهــدف تطبيــق < 
مهارات التصميم التي تعلموها في هذا الدرس.

133133

تدريب 5
  تنظم مدرستك مسابقة ل䐥نشاء ملصق مدرسي جديد حول السل䐧مة المرورية، أنشئ الملصق 

باستخدام ال䐣دوات التي تعلمتها في هذا الدرس للمشاركة في هذه المسابقة.

تدريب 3
  لقد أنشأت خل䐧ل الدرس ملصقًا باستخدام برنامج إنكسكيب. ما البرامج ال䐣خرى التي يمكنك 

ل إجابتك.
ّ
استخدامها ل䐥نشاء هذا الملصق؟ عل

تدريب 4
  افتح مستندًا جديدًا في برنامج إنكسكيب بحيث تقوم بإنشاء خطاب موجّه من المدرسة إلى 
ولي أمر الطالب، بعدها حدّد أبعاد الخطاب، ثم ضع شعار مدرستك الذي أنشأته في التمرين 

الخامس من الدرس ال䐣ول، وأسفل الشعار أدرج نصًا واكتب اسم مدرستك.

131

لتصدير الملصق كصورة:

 2 1 اختر Export )تصدي䩏ر(.  < من قائمة File )ملف(، 

4 ثم   ،".jpeg" متداد䐧3 اختر ال <  من Export options )خيارات التصدي䩏ر(، 
 5 اسم ملف الصورة. 

 6 < اضغط على Export )تصدي䩏ر(. 
7 < يمكنك فتح ملف صورة الملصق باستخدام برنامج Photos )الصور(. 

تصدير الملصق كصورة
.".jpeg" ره كصورة بامتداد ّ児بعد أن انتهيت من تصميم الملصق في برنامج إنكسكيب، ستصد

1

2

54

3

6

7

حفظ الملف ينشئ ملفًا يمكن إعادة فتحه من خل䐧ل البرنامج فقط وإجراء تعديل䐧ت عليه، 
بينما التصدير ينشئ ملفًا غير قابل للتعديل ويمكن فتحه باستخدام برامج أخرى.

129

لتطبيق تأثير التظليل في العنوان:

 1 التصفية(،  )عوامل   Filters قائمة  <  في 
)الظل䐧ل   Shadows and Glows اختر 
 Drop Shadow ثم اختر   2 واللمعان(، 

 3 )إسقاط الظل(. 
<   في نافذة Drop Shadow )إسقاط الظل(، 
Options )خيارات(،  ومن عل䐧مة التبويب 

 4 احتفظ بالمُعامِل䐧ت ال䐧فتراضية. 
 5 < اضغط على Apply )تطبيق(. 

 6 < سيظهر تأثير التظليل على العنوان. 

1

2

3

4

6

5
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 وحاول تحويله إلى نصف دائرة عن 
ً

ً䭫افتح مستندًا جديدًا في برنامج إنكسكيب، ثم أدرج مستطي  
طريق إضافة العقَد.

تدريب 1

تدريب 2
  افتح مستندًا جديدًا في برنامج إنكسكيب، واكتب اسم مدرستك ثم حاول اختيار نمط وحجم 

ولون الخط المناسب، و في النهاية أضف تأثير التظليل على الحروف.

لنطبق معًا

تلميح: شــجع الطلب⡋ــة عــل䑉 مراجعــة الجــزء العمــل䑉ي مــن الــدرس الــذي ي䩏شــ�� 

ثــم   Bezier Curves ــة أداة⡋العقــد. سيســتخدم الطلب إل䑉 كيفيــة إدخــال 
يضغطــون بــزر الفــأرة حــول الدائــرة ل䐥نشــاء نقطــة نهايــة، ثــم ي䩏ســحبون نقــاط 

ي ي䩏ريدونها. التحكم لتشكيل المنحت⩊� بالطريقة الت⩊ر

تلميح: شــجع الطلب⡋ــة عــل䑉 الرجــوع للــدرس عنــد الحاجــة 

مــن أجــل اختيــار نمــط الخــط المناســب وحجمــه ولونــه 
وتأث�� التظليل عل䑉 الحروف.

حل التدريبات

Student's Book Page Number
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تدريب 5
  تنظم مدرستك مسابقة ل䐥نشاء ملصق مدرسي جديد حول السل䐧مة المرورية، أنشئ الملصق 

باستخدام ال䐣دوات التي تعلمتها في هذا الدرس للمشاركة في هذه المسابقة.

تدريب 3
  لقد أنشأت خل䐧ل الدرس ملصقًا باستخدام برنامج إنكسكيب. ما البرامج ال䐣خرى التي يمكنك 

ل إجابتك.
ّ
استخدامها ل䐥نشاء هذا الملصق؟ عل

تدريب 4
  افتح مستندًا جديدًا في برنامج إنكسكيب بحيث تقوم بإنشاء خطاب موجّه من المدرسة إلى 
ولي أمر الطالب، بعدها حدّد أبعاد الخطاب، ثم ضع شعار مدرستك الذي أنشأته في التمرين 

الخامس من الدرس ال䐣ول، وأسفل الشعار أدرج نصًا واكتب اسم مدرستك.

يمكن استخدام برامج مثل: Adobe Illustrator و Vectr و Affinity Designer ل䐥نشاء ملصق؛ 

ل䐣نها كلها برامج تصميم رسومات.

ي الب⡋دايــة لتحديــد ال䐣بعــاد، ووضــع شــعار 
�䅊ــة ف⡋ــه الطلب ّ児نشــاء الخطــاب، وج䐥تلميح: ل

ي التدريــب الخامــس للــدرس ال䐣ول، وكتابــة اســم 
�䅊مدرســتهم الــذي قامــوا بإنشــائه ف

ي إنكسكيب بالضغط فوق: 
�䅊ط أبعاد الخطاب ف⡋مدرستهم أسفل الشعار.يمكن ضب

.)A4( : ي  خيار التنسيق، اخ�ر
�䅊ملف -< خصائص المستند، ثم ف

تلميح: شــجع الطلب⡋ــة عــل䑉 إنشــاء ملصــق 

ي  لمسابقة مدرستهم باستخدام ال䐣دوات الت⩊ر
ي هذا الدرس.

�䅊تعلموها ف

Student's Book Page Number
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ة   ّ兎نقاط مهم

قــد ل䐧 ي䩏رتــب بعــض الطلب⡋ــة طب⡋قــات الصــور فــي برنامــج جمــب؛ ممــا يجعــل الحركــة تظهــر بصــورة مشــوهة، بيّــن لهــم < 
أهمية ال䐧لتزام بترتيبها )صغير-متوسط-كبير-كبير جدًا(؛ لتظهر الحركة بشكل سليم.

87

الوحدة الثالثة/ الدرس الثالث 

ال䐥عل䐧نات المتحركة
وصف الدرس

� الطلب⡋ــة إعل䐧نًــا متحــركًا باســتخدام برنامــج جمــب )GIMP(، ويضيفــون  الهــدف العــام مــن الــدرس هــو أن ي䩏نــ�ر
ات الحركية عليه. بعض التأث��

م
ُ
نواتج التعل

إنشاء الطب⡋قات في برنامج إنكسكيب.< 

تكرار الطب⡋قات المختلفة عند تكوين الصور الرقمية.< 

 >.)GIMP( إنشاء رسم متحرك باستخدام برنامج جمب

 >.)GIF( ر الرسوم المتحركة بتنسيق التبادل الرسومي䩏تصدي

الدرس الثالث

عدد الحصص الوحدة الثالثة: التصميم الرسوم䕊ي
الدراسية

3الدرس الثالث⭑: ال䐥عل䐧نات المتحركة

وع الوحدة 3مش㐱ر



قــد يجــد بعــض الطلب⡋ــة صعوبــة فــي فهــم فكــرة طب⡋قــات الصــور، اعــرض لهــم 4 ورقــات فــوق بعضهــا بحيــث⭑ تمثــل كل < 
ورقة طب⡋قة، وفي كل ورقة يمكن الرسم والتعديل بما ل䐧 ي䩏ؤثر على الصفحات ال䐣خرى.

قد يخطئ بعض الطلب⡋ة عند تكرار الطب⡋قات وتعديل اســم وأبعاد كل طب⡋قة، وضّح لهم أهمية مراجعة المســميات < 
وال䐣بعاد بعد ال䐧نتهاء من تكرار الطب⡋قات.

 
التمهيد  

ي تحضــ�� الــدرس وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة "عين" ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	Logo.svg

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريب⡋ات على منصة "عين" ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	Extra Large_final.jpg

 	Large_final.jpg

 	Logo.gif

 	Medium_final.jpg

 	Small_final.jpg

 	Final_layers.svg

اجذب اهتمام الطلب⡋ة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:< 

أي䩏ن يمكن أن تجدوا إعل䐧نات متحركة؟	 

هل تفضلون ال䐥عل䐧نات الثابتة أم المتحركة؟ ولماذا؟	 

هل تجذبكم سرعة ال䐥عل䐧ن، أم بطؤه، ولماذا؟ 	 
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في هذا الدرس، ستتعلم كيفية إنشاء إعل䐧ن متحرك باستخدام برنامج جمب )GIMP(. لتصميم إعل䐧ن متحرك، ستنشئ ل䐧فتة إلكترونية 
متحركة تتضمن الشعار الذي أنشأته سابقًا بواسطة برنامج إنكسكيب )Inkscape(، بعد ذلك وباستخدام برنامج جمب، ستضيف 

بعض التأثيرات المتحركة إلى صورة التمور الموجودة في الشعار.

إنشاء الطبقات في برنامج إنكسكيب 
مختلفة  صور  أربــع  إنشاء  عليك  أن  يعني  وهذا  تدريجيًا.  تكبيره  ي䩏تم  الذي  التمور(  )صورة  الشعار  المتحركة  الصورة  ستعرض 
جدًا وكبير   ،)Large( وكبير   ،)Medium( ومتوسط   ،)Small ( صغير  بحجم:  التمور  صورة  فيها  تكون  الشعار   من 

)Extra Large(، بينما يظل نص الشعار ثابتًا بنفس الحجم. ويمكن تنفيذ ذلك بواسطة برنامج إنكسكيب، عن طريق إنشاء أربــع 

طب⡋قات مختلفة بما في ذلك الشعار الحالي الذي أنشأته في الدرس السابق.

في تصميم الرسومات، 
عتبر الطبقات هي 

ُ
ت

المستويات المختلفة التي 
يمكن فيها وضع عنصر أو 
ملف صورة. وفي برنامج 
إنكسكيب، يمكن إنشاء 

طبقات مختلفة عند تكوين 
صورة رقمية.

لتكرار الطبقة:

 2 1 اختر Layers and Objects )الطب⡋قات والعناصر(.  < من قائمة Layer )الطب⡋قة(، 
3 اضغط ضغطة  )الطب⡋قات والعناصر(،   Layers and Objects التبويب  <  من عل䐧مة 

 4 مزدوجة على اسم الطب⡋قة الموجودة واكتب "Extra Large" )كبيرة جدًا(. 
 5 < اضغط بزر الفأرة ال䐣يمن على الطب⡋قة المحددة واختر Duplicate Layer )تكرار الطب⡋قة(. 

 6 < ستظهر الطب⡋قة المكررة في قائمة الطب⡋قات. 

1

2

الثالث:   الدرس 

المتحركة ال䐥عل䐧نات 

تستخدم الل䐧فتة ال䐥لكترونية المتحركة )Animated Web Banner( في الحمل䐧ت ال䐥عل䐧نية وبكثرة في مواقع ال䐥نترنت حيث⭑ 
أصب⡋حت جزءًا من تصميمها؛ ل䐥ضافة لمسات جمالية للمواقع. ويمكن تعريفها على أنها عب⡋ارة عن إعل䐧ن ي䩏تم إيصاله من خل䐧ل خادم 

إعل䐧نات عبر الشب⡋كة العنكبوتية العالمية، ويحتوي على مجموعة من الصور المتحركة. 

بعد تقديمك للهدف من الدرس، افتح موقعًا يحتوي على دعاية < 
متحركــة، وناقــش الطلب⡋ــة فــي تفاصيــل هــذه الدعايــة ومــا تحويــه 

من عناصر.

بيّــن لهــم أن ال䐥عل䐧نــات المتحركــة لهــا عــدة مســميات منهــا الل䐧فتــة < 
ال䐥لكترونية المتحركة )Animated Web Banner(، وسيتم 

استخدامها في هذا الدرس.

ــا، تعتمــد <  ّ克وضــح لهــم أن فكــرة حركــة الشــعار الــذي يكبــر تدريجي
على تكرار الصورة بأربــع أحجام مختلفة )صغير-متوسط-كبير-

كبير جدًا( من خل䐧ل برنامج إنكسكيب وتصدي䩏رها، ثم استخدام 
ــع  ـ برنامــج جمــب ل䐥نشــاء الرســوم المتحركــة. وضــح لهــم أن ال䐣ربـ
أحجــام هــي مجــرد مثــال، وقــد تكــون أكثــر أو أقــل حســب حاجــة 

ال䐥عل䐧ن.

وجههــم لحــل التدريــب الثالــث⭑؛ للتحقــق مــن أنهــم فهمــوا الفــرق < 
بين الملصق ال䐥عل䐧ني والشعار.

تدريب 3
 اشرح المقصود بالملصق ال䐥عل䐧ني، وما أوجه ال䐧ختل䐧ف ال䐣ساسية بينه وبين الشعار؟

تدريب 
(، ومتى يُفضّل استخدامه كوسيلة إعل䐧نية؟   اشرح المقصود بتنسيق التبادل الرسومي )

تدريب 
 صمّم شعارًا متحركًا عن اليوم الوطني السعودي. 

تدريب 
(، ثم    اعكس ترتيب الطبقات ال䐣ربــع في إنشاء الرسوم المتحركة بتنسيق التبادل الرسومي )

ناقش مدى اختل䐧فها مع تلك التي أنشأتها خل䐧ل الدرس.

لنطبق معًا

باســتخدام البيــان العملــي، افتــح برنامــج إنكســكيب، ثــم أضــف صــورة شــعار التمــور الــذي تــم إنشــاؤه فــي < 
الدروس السابقة.

اشــرح لهــم مــا تعنيــه الطب⡋قــات وكيفيــة تكرارهــا: مــن قائمــة  الطبقــة )Layer(، ثــم الطبقــات والعناصــر < 
.)Layers and Objects(

ــع مــرات، وعــدّل أحجامهــا وأســماءها )صغير-متوســط-كبير-كبير جــدًا(، واضب⡋ــط <  ـ كــرر طب⡋قــة الشــعار أربـ
خصائص كل صورة وفق ال䐣بعاد الموضحة بكتاب الطالب.

146
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:)GIF( ترتيب الطبقات المستخدمة في الرسوم المتحركة بتنسيق التبادل الرسومي

سرعة 
التشغيل.

معدل عرض التكبير.
ال䐥طارات ال䐧فتراضي.

خيار الرسوم المتحركة 
على أساس الطب⡋قات.

GIF

 )Small( الطبقة الصغيرة

)Medium( الطبقة المتوسطة

)Large( الطبقة الكبيرة

)Extra Large( الطبقة الكبيرة جدًا
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2

:)GIF( لتصدير الرسوم المتحركة بتنسيق التبادل الرسومي

<  دون إغل䐧ق نافذة Animation Playback )تشغيل الرسوم المتحركة(، انتقل إلى قائمة 
 2 1 ثم اختر Export As )تصدي䩏ر باسم(.  File )ملف(، 

 Pictures 3 ثم حدّد مجلد  ،"Logo.gif "ادل الرسومي⡋اكتب اسم ملف تنسيق التب  >
 4 )الصور(. 

 5 < اضغط على Export )تصدي䩏ر(. 
 <  من نافذة Export image as GIF )تصدي䩏ر الصورة بتنسيق التب⡋ادل الرسومي(، اختر

 6 As Animation )كرسوم متحركة(. 

<  في مربــع :Delay between frames where unspecified )التأخير بين ال䐥طارات 
 8 7 ثم اضغط على Export )تصدي䩏ر(.  عند عدم تحديدها( اكتب "200" مللي ثانية، 

 9 < يمكنك فتح الملف" logo.gif" باستخدام برنامج Photos )الصور(. 

1

وضح لهم أن الحركة تتم عن طريق تحديد كل الطب⡋قات وتعيين التأخير < 
بين إطارات )Frame( المتحركة، مع ضب⡋ط التأخير على 200 مللي ثانية 

عند التصدي䩏ر النهائي للعمل.

بعد ذلك، اضب⡋ط إعدادات الرســوم المتحركة بتنســيق التبادل الرســومي < 
)GIF(، واشرح لهم لوح المعلومات في نافذة تشغيل الرسوم المتحركة 

.)Animation Playback(

وجــه الطلب⡋ــة لحــل التدريــب ال䐣ول للتحقــق مــن فهمهــم لتنســيق التبــادل < 
.)GIF( الرسومي

وضح لهم خطوات تصدي䩏ر الرســوم المتحركة بتنســيق التبادل الرســومي < 
.)GIF(

اطلب منهم حل التدريب الثاني؛ للتحقق من استيعابهم لترتيب الطب⡋قات < 
عند إنشاء الرسوم المتحركة.

وجــه الطلب⡋ــة لحــل التدريــب الرابــع كواجــب منزلــي؛ للتحقــق مــن قدرتهــم < 
على تنفيذ المهارات الواردة في الدرس.

تدريب 
 اشرح المقصود بالملصق ال䐥عل䐧ني، وما أوجه ال䐧ختل䐧ف ال䐣ساسية بينه وبين الشعار؟

تدريب 1
  اشرح المقصود بتنسيق التبادل الرسومي )GIF(، ومتى يُفضّل استخدامه كوسيلة إعل䐧نية؟

تدريب 
 صمّم شعارًا متحركًا عن اليوم الوطني السعودي. 

تدريب 2
  اعكس ترتيب الطبقات ال䐣ربــع في إنشاء الرسوم المتحركة بتنسيق التبادل الرسومي )GIF(، ثم 

ناقش مدى اختل䐧فها مع تلك التي أنشأتها خل䐧ل الدرس.

لنطبق معًا
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تدريب 
 اشرح المقصود بالملصق ال䐥عل䐧ني، وما أوجه ال䐧ختل䐧ف ال䐣ساسية بينه وبين الشعار؟

تدريب 
(، ومتى يُفضّل استخدامه كوسيلة إعل䐧نية؟   اشرح المقصود بتنسيق التبادل الرسومي )

تدريب 4
 صمّم شعارًا متحركًا عن اليوم الوطني السعودي. 

تدريب 
(، ثم    اعكس ترتيب الطبقات ال䐣ربــع في إنشاء الرسوم المتحركة بتنسيق التبادل الرسومي )

ناقش مدى اختل䐧فها مع تلك التي أنشأتها خل䐧ل الدرس.

لنطبق معًا

138

بعد ذلك، ستنشئ الطب⡋قتين ال䐣خريين المتوسطة )Medium( والصغيرة )Small(، عن طريق تكرار طب⡋قة كبير جدًا 
)Extra Large( وتعيين ال䐣بعاد التالية:

.)Height: 20( 20 رتفاع䐧وال ،)Width: 20( 20 والعرض ،Y:20 و ،X: 40 :أبعاد الطبقة المتوسطة >
.)Height: 10( 10 رتفاع䐧وال ،)Width: 10( 10 والعرض ،Y:25 و ،X: 45 :أبعاد الطبقة الصغيرة  >

ر كل طب⡋قة للحصول على أربــع صور مختلفة. ّ児وفي النهاية، ستصد

للحصول على ال䐣ربــع صور من الطبقات:

 ،X: عد "40" في المربــع⡋ُمتوسطة(، و اكتب الب( "Medium" وأعد تسميتها بــ ،)الكبيرة جدًا( Extra Large قة⡋ر الطب ّ児كر  >
 1 و"20" في المربــع :Y، و"20" في المربــع :Width )العرض(، و"20" في المربــع :Height )ال䐧رتفاع(. 

 ،X: عد "45" في المربــع⡋ُصغيرة(، و اكتب الب( "Small" وأعد تسميتها بـ ،)الكبيرة جدًا( Extra Large قة⡋ر الطب ّ児كر  >
 2 و"25" في المربــع :Y، و"10" في المربــع :Width )العرض(، و10 في المربــع :Height )ال䐧رتفاع(. 

 3 < ال䐢ن بعد أن أنشأت جميع الطب⡋قات ال䐣ربــع، اختر الطب⡋قة Small )الصغيرة(. 
 4 ر الطب⡋قة من Export options )خيارات التصدي䩏ر(، واختر Export Selected Only )تصدي䩏ر المحدد فقط(.  ّ児صد  >

ر باقي الطب⡋قات بنفس الطريقة. ّ児صد >
5 < يمكنك فتح الصور ال䐣ربــع باستخدام برنامج Photos )الصور(. 

12

بعد ذلك، صدّر كل طب⡋قة من خيارات التصدير )Export Options(، ثم < 
.)Export Selected Only( تصدير المحدد فقط

برنامــج <  فــي  الصــور  أضــف  إنكســكيب،  برنامــج  مــن  الصــور  تصدي䩏ــر  بعــد 
فتــح كطبقــات  ثــم   )File ( ملــف  قائمــة  مــن  وذلــك  جمــب كطب⡋قــات، 

.)Open as Layers(

تأكد من ترتيب الصور في جمب بحيث⭑ تكون الصورة ذات الشعار الصغير < 
بال䐣على، يليها الشعار المتوسط، ثم الشعار الكبير، ثم الشعار الكبير جدًا.
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برامج أخرى

)InDesign( إن ديزاين
 )InDesign( تم إصدار برنامج إن ديزاين
في عام 1999 عبر شركة أنظمة أدوبي 
محل لتحل   )Adobe Systems ( 

 بيج ميكر )PageMaker( الذي لم يحظَ 
بشعبية كبيرة. ي䩏تميز البرنامج بدعم أدوبي 
)تنسيق  ال䐣ساسية  ال䐣نظمة  عبر  للعمل 
 PDF تصدي䩏ر   - المحمولة  المستندات 
أوبن   وخطوط   )Unicode( ويونيكود 
تيب )OpenType( وما إلى ذلك(، إضافة 
إلى ميزة إن دي䩏زاي䩏ن الفريدة في ذلك الوقت 
وال䐣نماط(  والطب⡋قات  الشفاف  )الورق 
والتوافق النهائي بين إن دي䩏زاي䩏ن وغيره من 
)مثل  أدوبي  لبرامج  الشائعة  التطبيقات 
وفوتوشوب   )Illustrator( المصور 

.)Photoshop(

)Anime Studio( أنيمي ستوديو
الرسوم  إنشاء  م 

ّ兏
تعل إذا كنت ترغب في 

موسع،  بشكل  ال䐣بعاد  ثنائية  المتحركة 
يمكنك استخدام برنامج أنيمي استوديو 
رسومك  ل䐥نشاء   )Anime Studio(

المختلفة  الميزات  باستخدام  المتحركة 
للبرنامج، والتي تتيح عمل كل ما يمكن أن 

تتخيله من الرسومات المتحركة.

فــي نهايــة الــدرس، وضّــح للطلب⡋ــة أن هنــاك برامــج وتقنيــات أخــرى تُســتخدم < 
كب⡋دائــل للبرامــج التــي تــم التعــرّف عليهــا فــي الوحــدة، اســتعرضها وناقشــها 

معهم.
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الوحدة وع  م�ش

افترض أنك تعمل في منظمة السل䐧مة المرورية في المملكة العربية السعودية، وعليك تنظيم مؤتمر 
للتوعية حول إجراءات إضافية لمواجهة تحدي السل䐧مة المرورية. 

1

باستخدام برنامجي إنكسكيب )Inkscape( وجمب )GIMP(، أنشئ شعارًا وملصقًا ورسمًا متحركًا 
للمؤتمر من أجل ال䐥عل䐧ن عنه.

2

بشكل أكثر تحديدًا عليك:3
-  إنشاء شعار مخصص لمؤتمر السل䐧مة المرورية باستخدام برنامج إنكسكيب.

- تحديد عنوان المؤتمر وصورة مناسب⡋ة ل䐥نشاء الملصق باستخدام برنامج إنكسكيب.
- إضافة عنوان الملصق ومعلومات عن المؤتمر.

-  إنشاء أربــع طب⡋قات مختلفة من الشعار، وذلك ل䐥نشاء الرسوم المتحركة بتنسيق التبادل الرسومي 
)GIF( باستخدام برنامج جمب.

مشروع الوحدة 
حــث⭑ الطلب⡋ــة علــى التخطيــط للمشــروع قب⡋ــل الب⡋ــدء فيــه، بالتفكيــر فــي عنــوان < 

المؤتمر، وجمع الصور المناسب⡋ة. 

أكّــد علــى الطلب⡋ــة مراعــاة حقــوق الملكيــة الفكريــة للصــور المســتخدمة فــي < 
الملصق، والرسم المتحرك.

وجههم للرجوع إلى الخطوات العملية في الوحدة عند الحاجة.< 

تأكد من فهم جميع الطلب⡋ة للتفاصيل التي يجب تضمينها في التصاميم.< 

ضــع معاي䩏يــر مناســب⡋ة لتقييــم أعمــال الطلب⡋ــة فــي المشــروع وأطلعهــم عليهــا، < 
وتأكّد من فهمهم لمتطلب⡋ات المشروع. 

يمكنك ال䐧سترشاد بمعاي䩏ير تقييم المشاريــــع الواردة في الدليل العام. < 

حدد موعدًا لتسليم المشروع ومناقشة أعمال الطلب⡋ة. < 

فــي نهايــة الوحــدة، ألــقِ الضــوء علــى مــا تعلمــه الطلب⡋ــة فــي هــذه الوحــدة، < 
واختبر مدى فهمهم لمصطلحاتها.

فهــرس <  فــي  وردت  التــي  المهمــة  الوحــدة  بمصطلحــات  الطلب⡋ــة  ــر 
ّ
ذك

المصطلحات. 
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المهارة
درجة ال䐥تقان

لم ي䩏تقنأتقن

1. توضيح مفهوم ال䐥عل䐧ن ومواصفاته الفعالة.

2. توضيح المب⡋ادئ ال䐣ساسية للتصميم الرسومي. 

3. تمييز عناصر التصميم الرسومي.

4. التمييز بين الرسومات المتجهة والرسومات النقطية.

5. تصميم شعار باستخدام برنامج إنكسكيب.

6. تصميم ملصق باستخدام برنامج إنكسكيب.

7. تصميم إعل䐧ن متحرك باستخدام برنامج جمب.

جدول المهارات

المصطلحات

NodesالعُقدAdvertisingال䐥عل䐧ن

PathالمسارAdvertising Mediaوسائل ال䐥عل䐧ن

Animated Web Banner ل䐧فتة إلكترونية متحركة 
MediaالملصقPoster

Principles Of Graphic مبادئ التصميم الرسوميBezier Curvesمنحنيات بيزير
Design

الرسوم المتحركة بتنسيق 
Raster-Based Graphicsالرسوم النقطيةGIF Animationالتبادل الرسومي

Types Of Advertising أنواع وسائل ال䐥عل䐧نGraphic Designالتصميم الرسومي
Media

User Experience -UXتصميم تجربة المُستخدِمLayersالطبقات

User Interface -UIتصميم واجهة المُستخدِمLogoالشعار

في الختام
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تدريب 3
 اشرح المقصود بالملصق ال䐥عل䐧ني، وما أوجه ال䐧ختل䐧ف ال䐣ساسية بينه وبين الشعار؟

تدريب 1
  اشرح المقصود بتنسيق التبادل الرسومي )GIF(، ومتى يُفضّل استخدامه كوسيلة إعل䐧نية؟

تدريب 4
 صمّم شعارًا متحركًا عن اليوم الوطني السعودي. 

تدريب 2
  اعكس ترتيب الطبقات ال䐣ربــع في إنشاء الرسوم المتحركة بتنسيق التبادل الرسومي )GIF(، ثم 

ناقش مدى اختل䐧فها مع تلك التي أنشأتها خل䐧ل الدرس.

لنطبق معًا

92

حل التدريبات

ي إنشــاء الرســوم المتحركــة بتنســيق GIF، ســتب⡋دأ 
�䅊ربــــع ف䐣قــات ال⡋تلميح: عندمــا تُعكــس ترتيــب الطب

ي تطبيق الدرس.
�䅊ا ف ّ克ا، بينما كانت صورة الشعار تك�ب تدريجي ّ克الصورة المتحركة تصغر تدريجي

تلميح: شــجع الطلب⡋ــة عــل䑉 تطبيــق مــا 

ي الــدرس عنــد تصميــم شــعار 
�䅊تعلمــوه ف

لســعودي  ا ي  لوطــت⩊� ا لليــوم  متحــرك 
ي خطوات التصميم.

�䅊وناقشهم ف

تنسيق التبادل الرسومي )GIF( عبارة عن إعل䐧ن متحرك يحتوي على مجموعة من الصور المتحركة، يتم 
ستخدم على نطاق واسع في الحمل䐧ت

ُ
استخدامه بشكل شائع لشعارات المواقع ال䐥لكترونية المتحركة، والتي ت

 ال䐥عل䐧نية وعلى مواقع الشبكة العنكبوتية.

ال䐥عل䐧نية  حمل䐧تها  ضمن  بتسويقه  الشركة  تقوم  ما  إلى  تشير  إعل䐧نية  وسيلة  هو  ال䐥عل䐧ني  الملصق 
وإستراتيجيّاتها التسويقية، في حين أن الشعار هو عل䐧مة بيانية أو رمز يُستخدم للمساعدة في تعريف وتعزيز 
هوية الشركة وتميزها. يتمثل ال䐧ختل䐧ف ال䐣ساسي بينهما في أن الملصق يُستخدم كعنصر أساسي لحملة 

ا لتحديد هوية الشركة. ً䭑نية أو إستراتيجية تسويقية لشركة، بينما يُعَد الشعار عنصرًا أساسي䐧إعل

Student's Book Page Number
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وصف الوحدة  

عزيزي المعلم

 � �䩆المســتهلكي 䑉ه عــل ، وأهميتــه، وتأثــ�� ي
�⡊وب الهــدف العــام مــن الوحــدة أن ي䩏تعــرف الطلب⡋ــة عــل䑉 مفهــوم التســويق ال䐥لكــ�ر

 ، ات وعيــوب حمــل䐧ت وســائل التواصــل ال䐧جتمــاع㥊ي � كات، والتعــرف عــل䑉 التقنيــات المســتخدمة فيــه، وكذلــك ممــ�� والــش㐱ر
يــد  اتيجية التســويق مــن خل䐧لــه، وكيفيــة إنشــاء منصــة تســويق عــ�ب ال�ب ، وفهــم إســ�ر ي

�⡊وب يــد ال䐥لكــ�ر والتســويق عــ�ب ال�ب
. ي

�⡊وب ال䐥لك�ر

م  
ُ
نواتج التعل

 >. ي
�⡊وب توضيح مفهوم التسويق ال䐥لك�ر

 >. ي
�⡊وب � ال䐣نواع ال䐣ساسية للتسويق ال䐥لك�ر �䩆بي � التمي��

 >. ي
�⡊وب ي تعزز جهود التسويق ال䐥لك�ر اتيجيات الت⩊ر تحديد ال䐥س�ر

ال عل䑉 الشب⡋كة العنكبوتية.<  ّ兎تحديد خطوات التواجد الفع

توضيح كيفية زيادة التواجد عل䑉 الشب⡋كة العنكبوتية.< 

ي التسويق واسع ال䐧نتشار.< 
�䅊اتيجية المخفية ف اتيجية الظاهرة وال䐥س�ر � ال䐥س�ر �䩆بي � التمي��

ي المملكة العربية السعودية.< 
�䅊ي ف

�⡊وب توضيح ضوابط التسويق ال䐥لك�ر

 >. ي
�⡊وب يد ال䐥لك�ر توضيح مفهوم التسويق ع�ب ال�ب

ي باستخدام منصة "ميل تشيمب".< 
�⡊وب يد ال䐥لك�ر إنشاء منصة تسويق ع�ب ال�ب

 >. ي
�⡊وب يد ال䐥لك�ر إنشاء حملة تسويقية ع�ب ال�ب

 الوحدة الرابعة

ي
و�ن التسويق ال䐥لكت⨱ر
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المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

ات
سار

䑅م ال
ظا

- ن
وي 

ثان
م ال

علي
الت

ة - 
اني

الث
نة 

الس

التقنية الرقمية 2
ال䑅درسة: ال䐧ســــم:

المملكة العربية السعودية

أخي الطالب / أختي الطالبة
الكتاب،  هذا  إنجاز  خلف  تقف  كبي䨱ة  جهود  هناك 
فت  佦ُر أموال  وهناك  وتطويرًا,  ومراجعةً  إعدادًا 
لطباعته وتسليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقيَك العلمي 
وال䐣خل䐧قي, فكن وفيًا لهذا الجهد، مقدّرًا له بال䑅حافظة 

عل䑉 كتابك.

202
5-1

447
عة 

طب

رقم ال䐥يداع: 1446/18729
ردمك: 978-603-514-016-4

السنة الثانية
التعليم الثانوي - نظام ال䑅سارات

ة 2
قمي

الر
ية 

تقن
ال

طبعة 2025-1447

كتاب التقنية الرقمية 2

السنة الثانية - نظام المسارات

الدروس

ي
و�ن عدد الحصص الوحدة الرابعة: التسويق ال䐥لكت⨱ر

الدراسية

ي
�⡊وب 2الدرس ال䐣ول: مفهوم التسويق ال䐥لك�ر

ي
�⡊وب يد ال䐥لك�ر : التسويق ع�ب ال�ب ي

�⡊2الدرس الثاب

ي
�⡊وب يد ال䐥لك�ر 3الدرس الثالث⭑: حملة التسويق ع�ب ال�ب

وع الوحدة  3مش㐱ر

10إجمال䑉ي عدد الحصص الدراسية

الملفات الرقمية

ي  " ال䐥ثرائيــة، ويمكــن للطلب⡋ــة الوصــول إل䑉 المســتندات الــت⩊ر � �䩆منصــة "عــي 䑉يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــل
" ال䐥ثرائية.  � �䩆ي منصة "عي

�䅊ي الذي تم تحميله ف䕊ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقم
�䅊تظهر ف

 >Contacts.csv

 >Dates_Fes琀椀val.jpg

 > Dates_Fes琀椀val.png

ال䐣دوات وال䐣جهزة

 >.)Mailchimp( "منصة "ميل تشيمب
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الوحدة الرابعة / الدرس ال䐣ول

ي 
و�ن مفهوم التسويق ال䐥لكت⨱ر

وصف الدرس

اتــه وتحدياتــه وأنواعــه  � ي ومم��
�⡊وب الهــدف العــام مــن الــدرس هــو أن ي䩏تعــرف الطلب⡋ــة عــل䑉 مفهــوم التســويق ال䐥لكــ�ر

ــال عــل䑉 الشــب⡋كة العنكبوتيــة  ّ兎الفع التواجــد  كات، ومعرفــة مفهــوم  � والــش㐱ر �䩆المســتهلكي 䑉ه عــل المختلفــة، وتأثــ��
امــات القانونيــة  � ي التســويق، وال䐧ل�ر

�䅊اتيجية المخفيــة ف اتيجية الظاهــرة وال䐥ســ�ر � ال䐥ســ�ر �䩆بــي  � وخطواتــه، والتميــ��
ي المملكة العربية السعودية.

�䅊ي ف
�⡊وب للتسويق ال䐥لك�ر

م
ُ
نواتج التعل

معرفة مفهوم التسويق ال䐥لكتروني.< 

معرفة مميزات التسويق ال䐥لكتروني وتحدياته.< 

معرفة طرق التسويق ال䐥لكتروني عبر ال䐥نترنت.< 

معرفة كيفية زيادة فاعلية التسويق ال䐥لكتروني.< 

ال على الشب⡋كة العنكبوتية.<  ّ兎معرفة مفهوم التواجد الفع

ال على الشب⡋كة العنكبوتية.<  ّ兎تحديد خطوات التواجد الفع

فهم كيفية زيادة التواجد على الشب⡋كة العنكبوتية.< 

التمييز بين ال䐥ستراتيجية الظاهرة وال䐥ستراتيجية المخفية في التسويق واسع ال䐧نتشار.< 

معرفة ال䐧لتزامات القانونية للتسويق ال䐥لكتروني في المملكة العربية السعودية.< 

الدرس ال䐣ول

ي
و�ن عدد الحصص الوحدة الرابعة: التسويق ال䐥لكت⨱ر

الدراسية

ي
�⡊وب 2الدرس ال䐣ول: مفهوم التسويق ال䐥لك�ر
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ة   ّ兎نقاط مهم

قــد يظــن بعــض الطلب⡋ــة أن التســويق ال䐥لكترونــي )E-Marketing( يقتصــر علــى المواقــع ال䐥لكترونيــة فقــط، وضّــح < 
لهم إمكانية التسويق بطرق عديدة.

ربمــا صــادف بعــض الطلب⡋ــة أســاليب غيــر جيــدة فــي التســويق ال䐥لكترونــي، وتكــوّن لدي䩏هــم انطب⡋ــاع ســلبي عنــه، وضّــح < 
ا لدى المتلقي. ّ克اعًا إيجابي⡋ترك انطب䩏يجابي والمسؤول، والذي ي䐥لهم أهمية التسويق ال

قــد يغفــل بعــض الطلب⡋ــة عــن القــرارات الحكوميــة لتنظيــم ال䐥عل䐧نــات، بيّــن لهــم تصريــــــح "موثــوق" مــن الهيئــة العامــة < 
لل䐥عل䐧م المرئي والمسموع، والذي ي䩏تيح تسجيل ال䐣فراد لترخيص تقديم ال䐥عل䐧نات على مواقع التواصل ال䐧جتمـاعي. 

ا على ال䐣فراد لمزاولة ال䐥عل䐧نات. ّ克إذ يُعَد الترخيص إلزامي

 
التمهيد  

ي تحضــ�� الــدرس وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

اجذب اهتمام الطلب⡋ة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:< 

هل سبق لكم التسويق لمنتج أو خدمة؟	 

هل اشتريتم منتجًا أو خدمة بسبب التسويق الجيد لها؟	 

ما أنواع التسويق ال䐥لكتروني التي مرت بكم؟	 
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 خطوات تنفيذ الدرس 

151

ي
و�ن التسويق ال䐥لكت⨱ر

 䑉ونية وعل ي )E-Marke琀椀ng( هو عملية تسويق منتج أو خدمة باستخدام أشكال مختلفة ع�ب الوسائط ال䐥لك�ر
�⡊وب التسويق ال䐥لك�ر

نت )Internet Marke琀椀ng( والتسويق الشبك䍊ي  نت، ومن ال䐣سماء ال䐣خرى لهذا النوع من التسويق: التسويق عت⨱� ال䐥نت⨱ر رأسها ال䐥ن�ر
.)Digital Marke琀椀ng( ي䕊والتسويق الرقم )Web Marke琀椀ng(

كات عل䑉 إجراء ال䐣عمال بشكل أس㌱ع وبدقة وبتكلفة منخفضة، كما يحتوي عل䑉 تقنيات  ي من قدرة الش㐱ر
�⡊وب ولقد زاد التسويق ال䐥لك�ر

. � �䩆والمحتملي � �䩆ء الحاليي䐧التواصل مع العمل 䑉كات عل مختلفة لمساعدة الش㐱ر
اتيجيات التسويق التقليدية. ي مقارنة بإس�ر

�⡊وب ات التسويق ال䐥لك�ر � لتتعرف عل䑉 بعض مم��

ال䐣ول:   الدرس 

ي
و�ن ال䐥لكت⨱ر التسويق  مفهوم 

: ي
و�ن ات التسويق ال䐥لكت⨱ر ن ممت⨱ي

عائد ال䐧ستثمار أفضل بكث�� من التسويق التقليدي بسبب زيادة إي䩏رادات المبيعات.

ي التكاليف إل䑉 إلغاء النفقات المتعلقة بالسفر 
�䅊نخفاض ف䐧نت. ويعتمد هذا ال تقليل تكلفة التسويق حيث⭑ ي䩏تم ذلك ع�ب ال䐥ن�ر

والطب⡋اعة. عل䐧وة عل䑉 ذلك، ي䩏شمل التسويق التقليدي ال䐥عل䐧ن عن طريق التلفزيون والصحف وما إل䑉 ذلك، مما ي䩏تطلب 
المزيد من النفقات.

. � �䩆ء المناسبي䐧استهداف العمل 䑉يعة للحملة التسويقية بسبب القدرة عل㌱نتيجة س 䑉يمكن الحصول عل

إمكانية مراقب⡋ة وإدارة الحملة التسويقية والبيانات المتعلقة من خل䐧ل أدوات تحلل عدد الضغطات عل䑉 ال䐥عل䐧ن وبيانات 
العمل䐧ء.

ي 
�䅊ها ف㔱يمكن حص ، � �䩆ي تحديات تواجه المنتجي

�䅊تسبب ف䩏أنه قد ي 䐧ي إل
�⡊وب � بها التسويق ال䐥لك�ر ي ي䩏تم�� ات الت⩊ر � وعل䑉 الرغم من المم��

: التال䑉ي

: ي
و�ن تحديات التسويق ال䐥لكت⨱ر

نت. يمكن أن ي䩏ؤدي انقطاع ال䐧تصال الطفيف إل䑉 تعريض  ي بشكل كامل عل䑉 التكنولوجيا وال䐥ن�ر
�⡊وب يعتمد التسويق ال䐥لك�ر

العمل بأكمله للخطر.

. ي
�⡊وب زيادة المشكل䐧ت المتعلقة بقضايا ال䐣من والخصوصية كش㐱قة البيانات وال䐧حتيال ال䐥لك�ر

ي منافسة عالمية مع مقدم䕊ي منتجات أو خدمات حول العالم.
�䅊الدخول ف 䑉ائع إل⡋اضطرار الب

ي ال䐣سعار.
�䅊زيادة المنافسة ف 䑉سعار تؤدي إل䐣ي ال

�䅊ف 䑉شفافية أعل

الطلب⡋ــة حــول <  ناقــش  الــدرس،  مــن  للهــدف  تقديمــك  بعــد 
معرفتهم بمفهوم التسويق ال䐥لكتروني ومسمياته المختلفة.

مــن كل <  واطلــب  متكافئــة،  فــي مجموعــات   الطلب⡋ــة  وزع 
مجموعــة تحديــد مميــزات التســويق ال䐥لكترونــي وتحدياتــه 

وأنواعه.

بعــد انتهائهــم، ناقشــهم حــول مــا توصلــوا لــه، وقــدم التغذيــة < 
الراجعة.

ــن لهــم ال䐥ســتراتيجيات الفعّالــة فــي التســويق ال䐥لكترونــي، <  ّ児بي
وناقشهم حول الوسائل التي يعتقدون أنها أكثر فعالية.

بعد ذلك، وضح مفهوم التواجد على الشــب⡋كة العنكبوتية، < 
وأنواع المحتوى الذي ي䩏ُسهم في زيادة عدد زائري الموقع.

اعرض لهم موقع الوورد بريس )WordPress(، وبيّن لهم < 
أنــه أحــد أنظمــة إدارة المحتــوى مفتوحــة المصــدر ويمكــن 
متجــر  إلــى  وتحويلــه  إلكترونــي  موقــع  إنشــاء  مــن خل䐧لــه 

إلكتروني.
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أنواع المحتوى لزيادة التواجد الفعال:

منشورات المدونة 
)Blog posts(

 ، ي الوقت الحال䑉ي
�䅊ت تسويق المحتوى شيوعًا ف䐧يعد تشغيل مدونة تجارية أحد أك�ر أشكال حمل

ويمكن استخدامها لنش㐱ر معلومات حول منتجك أو الرد عل䑉 أسئلة العمل䐧ء حيث⭑ يعمل ذلك 
ي الدخل.

�䅊نتج عنه زيادة ف䩏ي عملك مما ي
�䅊بناء ثقتهم ف 䑉عل

يل ن ملفات PDF القابلة للتت⨱ن
)Downloadable PDFs(

سيخ  ، وتستخدم عل䑉 نطاق واسع ل�ر ي قابل للمشاركة بشكل كب��
�⡊محتوى مجاب PDF تعد ملفات

ا.
ً
اف ي الصناعات عالية الخطورة وال䐣ك�ر اح�ر

�䅊ي الصناعة، كما يُفضل استخدامها ف
�䅊مكانة المنشأة ف

مخططات المعلومات 
الرسومية

)Infographics(

 䑉ي عروض رسومية عالية الوضوح خاصة بالبيانات. تحتاج إل䝊مخططات المعلومات الرسومية ه
ها عل䑉 منصات التواصل  ي بالكلمات المفتاحية؛ ل䐣نه من الشائع نش㐱ر إضافة الصور مع وصف غت⩊�

.)Instagram( أو إنستغرام )Pinterest( ست ال䐧جتماع㥊ي المرئية مثل بنت⨱ر

الرسائل ال䐥خبارية
)Newsle琀琀ers(

ي ه䝊ي أداة تسويق محتوى ممتازة لتقوية العل䐧قات مع 
�⡊وب يد ال䐥لك�ر الرسائل ال䐥خب⡋ارية ع�ب ال�ب

كة  ، كما إنها تحافظ عل䑉 تفاعل العمل䐧ء وإطل䐧عهم عل䑉 أخب⡋ار الش㐱ر � �䩆والمحتملي � �䩆ء الحاليي䐧العمل
ي تقدمها. والتحدي䩏ثات الخاصة بالصناعة والخدمات والمنتجات الت⩊ر

المدونات الصوتية
)Podcasts(

بفضل وجود المدونات الصوتية حسب الطلب، وأصبح ال䐧ستماع إليها أمرًا شائعًا عند الحديث⭑ 
عن منتجات أو خدمات المنشأة. وتتجاوز قيمة المدونات الصوتية مجرد إعطاء القرّاء طريقة 

أخرى للتفاعل مع العل䐧مة التجارية، ل䐣ن نظام مقابل䐧ت المدونات الصوتية تتيح الفرصة لل䐧لتقاء 
ي نفس المجال.

�䅊ف � �䩆والتفاعل مع أفضل المتخصصي

منصات التواصل ال䐧جتماع㥊ي 
)Social media pla琀昀orms(

يُعد兏ّ استخدام منصات التواصل ال䐧جتماع㥊ي طريقة لب⡋دء التفاعل مع الجمهور، ويجب إعداد 
كة عل䑉 كل نظام أساس㍊ي حت⩊ر ي䩏وفر للجمهور تفاصيل حول المنتج أو الخدمة  ملف تعريف الش㐱ر

ي يجب مراعاتها إنستغرام و X )توي�ر  المعينة، ومن منصات التواصل ال䐧جتماع㥊ي ال䐣ك�ر شيوعًا الت⩊ر
سابقًا(.

 قنوات اليوتيوب
 )Youtube Channels( 

ها  ويــــج لمنتج أو خدمة معينة، ويُعد التسويق ع�ب قنوات اليوتيوب من الطرق الشائعة لل�ر
كات عل䑉 زيادة حركة المرور وزيادة قاعدة عمل䐧ئها والوصول إل䑉 جمهور  اتيجية تساعد الش㐱ر إس�ر

جديد.

التواجد عل䑊 الشبكة العنكبوتية
كة أو لعل䐧مة تجارية، ويتكون من نصوص وصور ومقاطع  التواجد عل䑊 الشبكة العنكبوتية )Web Presence( هو التمثيل الرقم䕊ي لش㐱ر
كة بالتواجد عل䑉 الشب⡋كة العنكبوتية، وعادة ما  ي الوقت الحاص㔱� تتمتع كل س㌱ر

�䅊مة التجارية. وف䐧و ومقاطع صوتية توضح هوية العل䩏فيدي
، أو المنتديات، أو المدونات. ونية أو وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي يكون ذلك عل䑉 المواقع ال䐥لك�ر

ي 
�⡊وب ي ال䐣عمال التجارية. حيث⭑ ي䩏ساعد الموقع ال䐥لك�ر

�䅊ي المُستخدم ف
�⡊وب أهم تواجد عل䑉 الشب⡋كة العنكبوتية هو التواجد عل䑉 الموقع ال䐥لك�ر

، كما يجب كتابة الموقع  � �䩆ء المحتملي䐧ستخدام للعمل䐧عمال التجارية وصناعتها، ويوفر تجربة سهلة ال䐣نجاح ال 䑉م جيدًا عل ّ兎المصم
ن ال䐣شخاص من العثور عليه عن طريق محركات الب⡋حث⭑ بسهولة. ويقاس التواجد عل䑉 الشب⡋كة العنكبوتية بدرجة 

ّ
ي بطريقة تُمك

�⡊وب ال䐥لك�ر
ي عل䑉 محركات الب⡋حث⭑ ووسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي من خل䐧ل عدد الزائرين، وتصنيفات الكلمات الرئيسة، ومدى 

�⡊وب ظهور الموقع ال䐥لك�ر
. الوصول عل䑉 وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي

ونة نظام إدارة المحتوى   تستخدم غالبية مواقع التسوق ال䐥لكت⨱ر
)Content Management System - CMS( وهو تطبيق 

نت. رقم䕊ي ل䐥دارة وإنشاء وتنسيق وتحرير ونش㐱ر المحتوى عل䑉 ال䐥ن�ر

الــوورد بريــس )WordPress( هــو أحــد أنظمــة إدارة المحتــوى 
ــن مالــ�ي المتاجــر مــن إنشــاء  ّ児مفتوحــة المصــدر، ويمك )CMS(
عــت⨱�  متجــر   䑉إل تحويلــه  ثــم  ه  ونــ�ش وتحريــره  ي 

و�ن إلكــت⨱ر موقــع 
نــت. ال䐥نت⨱ر
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  افتح متصفح مايكروسوفت إيدج وزُر صفحة إنستغرام الرسمية الخاصة بـرؤية السعودية 2030 
)/h琀琀ps://www.instagram.com/saudivision2030(، شاهد الصفحة واكتب:

تدريب 5

ن )followers( لها: عدد المتابع�ي
عدد المنشورات )posts( فيها:

:)Bio informa琀椀on( ة الذاتية معلومات الست⨱ي

 ثم اضغط عل䑊 أحد المنشورات فيها واكتب:
:)likes( عجابات䐥عدد ال

عدد التعليقات )comments( عليه:

ي عليك اتباعها لتثبيت أداة تحليل䐧ت جوجل.  اكتب الخطوات ال䐣ساسية الب⡊ر

تدريب 
ويــــج  ي وتبيع قطع غيار أجهزة الحاسوب وأنك ستقوم بالت⨱ر

و�ن ض أنك تملك متجر إلكت⨱ر   لنفت⨱ر
بعض  اكتب   . ي

و�ن ال䐥لكت⨱ر التسويق  اتيجية  إست⨱ر باتباع  السعودية  العربية  المملكة  ي 
�ن لمتجرك 

ي ال䐧عتبار.
ي يجب أن تأخذها �ن امات القانونية الب⡊ر ن ال䐧لت⨱ر
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ي يمكنك بها استخدام برنامج وورد بريس )WordPress( لنظام    عليك إجراء بحث عن الطريقة الب⡊ر
 . ي

و�ن إدارة المحتوى وذلك ل䐥نشاء متجر إلكت⨱ر

 䑊ع عل䐧طل䐧يمكنك ال h琀琀ps://maroof.sa :ي لخدمة معروف
و�ن   من خل䐧ل زيارة الموقع ال䐥لكت⨱ر

ي ستساعدك عل䑊 رؤية أنواع مختلفة منها. قائمة من المتاجر الب⡊ر

 䑊للحصول عل )Google Analy琀椀cs( ت جوجل䐧بعد ذلك ابحث عن كيفية استخدام أداة تحليل  
ورية عن الموقع. المعلومات ال�ن

تدريب 3

:   زُر الرابط التال䑉ي

امات ال䐣ساسية  ن h琀琀ps://mc.gov.sa/ar/ECC/Pages/default.asp ودوّن بعض ال䐧لت⨱ر
ي المملكة العربية السعودية.

ي �ن
و�ن القانونية للتسويق ال䐥لكت⨱ر

تدريب 

ي عليك اتباعها لتحقيق  كة تبيع أجهزة الحاسب كمنتج. اكتب الخطوات الب⡊ر ض أنك تدير �ش   افت⨱ر
تواجد فعال عل䑊 الشبكة العنكبوتية .

تدريب 2

لنطبق معًا
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خطوات للتواجد الفعال عل䑊 الشبكة العنكبوتية 

الخطوة ال䐣ول䑉: تحديد ال䐣هداف
ي إنشاء التواجد عل䑉 الشب⡋كة العنكبوتية ، كما 

�䅊دأ ف⡋هداف المحددة جيدًا عندما تب䐣يجب أن تكون لديك بعض ال
ي وتركز عل䑉 توف�� معلومات حول المنتج أو الخدمات، وزيادة الوع㥊ي  يجب أن تكون تلك ال䐣هداف داخل إطار زمت⩊�

. � �䩆ء المحتملي䐧مة التجارية وجذب العمل䐧بالعل

كتك ي المناسب ل�ش
و�ن الخطوة الثانية: إنشاء الموقع ال䐥لكت⨱ر

وع، فهو بمثابة نقطة الب⡋داية بالنسب⡋ة لمعظم  ي هذا المش㐱ر
�䅊كة أهم جزء ف ي الخاص بالش㐱ر

�⡊وب يعت�ب الموقع ال䐥لك�ر
، حيث⭑ يمكنهم معرفة المزيد حول ما تقدمه من خدمات، وكذلك طبيعة العمل الذي قمت به  � �䩆ئك المحتملي䐧عمل

حت⩊ر ال䐢ن، كما يمكنهم التواصل معك للحصول عل䑉 مزيد من المعلومات.

الخطوة الثالثة: استخدام وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي
كتك ه䝊ي بناء عل䐧مة تجارية من خل䐧لها،  الخطوة التالية بعد إنشاء حسابات عل䑉 وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي لش㐱ر
 ، كتك ذات خلفية جذابة عل䑉 وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي افية لش㐱ر ويمكن القيام بذلك عن طريق عرض صورة اح�ر
، أو من  ي جدول النش㐱ر

�䅊ي والمشاركة ف㥊جتماع䐧وسائل التواصل ال 䑉ر فيها عل㐱ي ستنش أو من خل䐧ل تحديد عدد المرات الت⩊ر
خل䐧ل تجنب النش㐱ر فقط عن منتجاتك وال䐧تجاه إل䑉 التحدث عن مجال عملك، أو من خل䐧ل تقديم نصائح مفيدة 

والرد عل䑉 التعليقات والتفاعل مع العمل䐧ء.

الخطوة الرابعة: تكوين عل䐧قات مع عمل䐧ئك
نت مرتب⡋طة بالمجال الذي ي䩏نتم䕊ي إليه عملك، ثم الب⡋قاء عل䑉 تواصل  من المهم جدًا العثور عل䑉 مجتمعات ع�ب ال䐥ن�ر
ي ي䩏شارك فيها أفراد من نفس المجال بوجهات نظرهم، ومن  معها، حيث⭑ يعدّ من المفيد معرفة تلك المجتمعات الت⩊ر

ي بناء العل䐧قات.
�䅊دء ف⡋ي المناقشات وبكونك عضوًا نشطًا يمكنك الب

�䅊ل المساهمة ف䐧خل

ن استخدام التحليل䐧ت ي تحس�ي
الخطوة الخامسة: ال䐧ستمرار �ن

ي ثمارها 
نت خاص بعملك، من المهم أن تعرف ما إذا كانت جهودك تؤب⡊ر ي بناء تواجد عل䑉 ال䐥ن�ر

�䅊دأ ف⡋بمجرد أن تب
جوجل  تحليل䐧ت  وتعدّ  أهدافك.   䑉إل الوصول  أجل  من  تحسينها  أو  أسلوبك  ي 

�䅊ف تستمر  حت⩊ر  جيد،   بشكل 

ي وقياس أدائه.
�⡊وب )Google Analy琀椀cs( أداة رائعة مجانية لتتبع زوّار الموقع ال䐥لك�ر

ي الخاص 
و�ن تحليل䐧ت جوجل: ه䝊ي أداة لتحليل البيانات يمكنك استخدامها لتتبع وتحليل أداء الموقع ال䐥لكت⨱ر

بك، وه䝊ي منصة متاحة ل䐣ي شخص لديه حساب جوجل )Google(. ولبدء العمل باستخدام هذه ال䐣داة، 
.h琀琀ps://analy琀椀cs.google.com :استخدم الرابط

ــال علــى الشــب⡋كة العنكبوتيــة، واعــرض لهــم <  ّ兎ــن لهــم خطــوات التواجــد الفع ّ児بي
أداة جوجــل لتحديــد البيانــات، والتــي يمكــن اســتخدامها فــي تتبــع وتحليــل 

أداء الموقع ال䐥لكتروني.

ــال <  ّ兎ــة لحــل التدريــب الثانــي؛ للتحقــق مــن فهمهــم للتواجــد الفع⡋وجــه الطلب
على الشب⡋كة العنكبوتية.

اطلب منهم بعد ذلك حل التدريب الثالث⭑؛ للتحقق من فهمهم لنظام إدارة < 
.)Google Analytics( ت جوجل䐧المحتوى وكيفية استخدام أداة تحليل
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زيادة التواجد عل䑊 الشبكة العنكبوتية 
ي 

و�ن زيادة التواجد عت⨱� الموقع ال䐥لكت⨱ر
ي استخدام 

�䅊كة العنكبوتية ف⡋الشب 䑉ي عالم التسويق، وتتمثل إحدى طرق زيادة التواجد عل
�䅊كة العنكبوتية هو عامل حاسم ف⡋الشب 䑉التواجد عل

ي مصمم بشكل جذاب وسهل التصفح وأن ي䩏وفر محتوى يع�ب بشكل جيد عن 
�⡊وب ونية، ويجب أن يكون الموقع ال䐥لك�ر المواقع ال䐥لك�ر

المنشأة، وأن ي䩏تكون من:
< رأس الصفحة )Header(، ويحتوي عل䑉 أزرار قائمة الموقع.

< الجزء الرئيس )Main Part(، ويحتوي عل䑉 وصف الموقع.
< جزء يحتوي عل䑉 المشاركات من الموقع، عل䑉 سبيل المثال: المقال䐧ت أو الصور.

كة وأزرار روابط التواصل ال䐧جتماع㥊ي الخاصة بها. < التذييل )Footer(، ويحتوي عل䑉 معلومات التواصل مع الش㐱ر

رأس الصفحة أو القائمة.

الجزء الرئيس.

المشاركات أو الصور.

التذي䩏يل مع أزرار روابط 
. التواصل ال䐧جتماع㥊ي

، ووضــوح الرؤيــة، والتفاعــل، العنــاص㔱 الخمــس ال䐣ساســية لتصميــم الموقــع  يعــد المحتــوى، وســهولة ال䐧ســتخدام، والشــكل الجمــال䑉ي
ي تجربــة المُســتخدِم )User Experience( ال䐥جماليــة.

، ويســهم كل منهــا بطريقتــه الخاصــة �ن ي
و�ن ال䐥لكــت⨱ر

ــن لهــم طــرق زيــادة <  ّ児وبي ،)Web Presence( ــة مفهــوم زيــادة التواجــد علــى الشــبكة العنكبوتيــة⡋وضــح للطلب
التواجد على الشب⡋كة العنكبوتية.

ــج عبــر أحــد وســائل التواصــل <  ـ ـ ـ بنفــس المجموعــات الســابقة، اطلــب مــن كل مجموعــة توضيــح وســائل الترويـ
ال䐧جتماعي.

بعد انتهائهم، تقدم كل مجموعة الوسائل التي توصلت لها، وتتناقش المجموعات في هذه الوسائل.< 

إنســتغرام <  فــي   )Professional Account( ال䐧حترافــي  الحســاب  بهــا  ي䩏تميــز  التــي  المميــزات  لهــم  ــن  ّ児بي
)Instagram( عن الحساب الشخصي )Personal Account(، وكيف يمكن الترويــــج للمنتج بشكل جيد 

من خل䐧له.

وضــح لهــم مفهــوم التســويق واســع ال䐧نتشــار واعتمــاده علــى اســتخدام شــب⡋كات < 
التواصل ال䐧جتماعي في الترويــــج للمنتجات والخدمات.

اطلب منهم حل التدريب الخامس؛ للتحقق من قدرتهم على قراءة محتويات < 
صفحة الحسابات في إنستغرام.
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آلية عمل حمل䐧ت التسويق واسعة ال䐧نتشار:

( بإنشاء مقطع فيدي䩏و أو أي نوع آخر من 1 � �䩆ي الذي لديه الكث�� من المتابعي㥊جتماع䐧ر )مستخدم وسائل التواصل ال
ّ
 يقوم المؤث

المحتوى يجذب المجموعة المستهدفة.

نت ويروج له.2 ر ذلك المحتوى عل䑉 ال䐥ن�ر
ّ
ي䩏شارك المؤث

3. ه أو مشاركته عل䑉 منصات التواصل ال䐧جتماع㥊ي يقوم متابعيه بإعادة نش㐱ر

، زاد المحتوى انتشارًا.4 كلما زاد عدد المشاركات وإعادة النش㐱ر

اتيجية الظاهرة  ويجية لمنتج أو لعل䐧مة تجارية معينة وهما: ال䐥س�ر اتيجيات النش㐱ر الخاصة بمقاطع الفيدي䩏و ال�ر ي䩏وجد نوعان من إس�ر
اتيجية المخفية. وال䐥س�ر

ي
و�ن ضوابط التسويق ال䐥لكت⨱ر

ي جميع أنحاء العالم من خل䐧ل استخدام مختلف التقنيات، مما أدّى إل䑉 إيجاد مجتمع رقم䕊ي ي䩏وفر ل䐣عضائه فرصًا 
�䅊فراد ف䐣تفاعل مليارات ال䩏ي

� محددًا  �䩆الرقميي � �䩆ي أي مجتمع، من المتوقع أن يكون سلوك المواطني
�䅊وكما هو الحال ف . فيه والتفاعل ال䐧جتماع㥊ي للتعليم والتوظيف وال�ر

كات أيضًا.  � المقبولة، وينطبق نفس ال䐣مر عل䑉 الش㐱ر �䩆والقواعد والقواني ��䩏وفقًا للمعاي
ام بها، وينطبق نفس ال䐣مر كذلك عل䑉 وسائل التواصل  � ي تتوقع من موظفيها ال䐧ل�ر كات سياسة لقواعد السلوك الت⩊ر تتبع معظم الش㐱ر
ي تعتمد إرشادات محددة، حيث⭑ تش�� هذه ال䐥رشادات إل䑉 أنه يجب عل䑉 أصحاب العمل استخدام وسائل التواصل  ال䐧جتماع㥊ي الت⩊ر
كة  كة فقط عندما تكون مرتب⡋طة بالعمل، كما يُحظر عل䑉 أصحاب العمل نش㐱ر أي معلومات س㌱ية للش㐱ر ال䐧جتماع㥊ي عن طريق معدات الش㐱ر
اتيجيات العمل، وخطط المبيعات  عل䑉 وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي )عل䑉 سبيل المثال: قوائم العمل䐧ء، والبيانات المالية غ�� العامة، وإس�ر
 䑉بوجود قيود قانونية عل � �䩆والتأكد من معرفة الموظفي ، � حقوق النش㐱ر �䩆كات تحديد قواني ها(. بال䐥ضافة إل䑉 ذلك، يجب عل䑉 الش㐱ر وغ��
كة، ومع  استخدام الصور والمقاطع الصوتية ومقاطع الفيدي䩏و والرسومات، كما يجب أن يكون الموظفون قادرين عل䑉 استخدام شعار الش㐱ر

ي استخدام الشعار.
��⡋نب䩏ي 䐧كات تقديم أمثلة محددة عندما ل ذلك من المهم للش㐱ر

اتيجية الظاهــرة، يــدرك المشــاهد منــذ اللحظــة ال䐣ول䑉 أنــه ي䩏شــاهد إعل䐧نــات أو محتــوى لعل䐧مــة تجاريــة.  ي ال䐥ســ�ر
�䅊ف

مثــال: عندمــا تعلــن العل䐧مــة التجاريــة للميــاه المعدنيــة عــن منتجاتهــا مــن خــل䐧ل التأكيــد عــل䑉 جــودة وتكويــن الميــاه 
المعدنيــة ومــدى فائدتهــا للصحــة.

اتيجية الظاهرة ال䐥ست⨱ر

اتيجية المخفيــة، ل䐧 يــدرك المشــاهد منــذ اللحظــة ال䐣ول䑉 أنــه ي䩏شــاهد إعل䐧نــات أو محتــوى لعل䐧مــة تجاريــة،  ي ال䐥ســ�ر
�䅊ف

حيــث⭑ ي䩏تــم إخفــاء مشــاركة العل䐧مــة التجاريــة ول䐧 ي䩏تــم الكشــف عنهــا إل䐧 ل䐧حقًــا. مثــال: عندمــا تعلــن العل䐧مــة التجاريــة 
ب المــاء بعــد مجهــود وعنــاء التدريــب. عندمــا  للميــاه المعدنيــة عــن منتجاتهــا مــن خــل䐧ل عــرض ل䐧عــب كــرة قــدم ي䩏ــش㐱ر
تُطبــق تقنيــات التســويق المخفيــة، مــن المهــم أن تحــذر للغايــة حــت⩊ر ل䐧 ي䩏شــعر المســتهدفون مــن ال䐥عــل䐧ن بالخــداع 
ء ال䐣كــ�ر أهميــة هــو عــدم عــرض "رســائل غــ��  ي ي تختارهــا، فــإن الــ�ر اتيجية الــت⩊ر أو الغــش، وبغــض النظــر عــن ال䐥ســ�ر

مرغــوب بهــا" أو تجــاوز الحــدود أثنــاء مشــاركة المحتــوى.

اتيجية المخفية ال䐥ست⨱ر

بيّن لهم آلية عمل حمل䐧ت التسويق واسعة ال䐧نتشار من خل䐧ل < 
وسائل التواصل ال䐧جتماعي.

اشرح لهم أنواع إستراتيجيات النشر الخاصة بمقاطع الفيدي䩏و < 
الترويجية: ال䐥ستراتيجية الظاهرة، وال䐥ستراتيجية المخفية.

لهــم ال䐧لتزامــات <  التدريــب ال䐣ول، موضحًــا  الطلب⡋ــة لحــل  وجــه 
القانونية للتســويق ال䐥لكتروني في المملكة العربية الســعودية، 
بال䐧ســتخدام  تهتــم  التــي  الرقميــة  بالمواطنــة  ارتب⡋اطهــا  نًــا  ّ児ومبي

المسؤول للتقنية.

( لنظام  ي يمكنك بها استخدام برنامج وورد بريس )   عليك إجراء بحث عن الطريقة الب⡊ر
 . ي

و�ن إدارة المحتوى وذلك ل䐥نشاء متجر إلكت⨱ر

 䑊ع عل䐧طل䐧يمكنك ال h琀琀ps://maroof.sa :ي لخدمة معروف
و�ن   من خل䐧ل زيارة الموقع ال䐥لكت⨱ر

ي ستساعدك عل䑊 رؤية أنواع مختلفة منها. قائمة من المتاجر الب⡊ر

 䑊للحصول عل )Google Analy琀椀cs( ت جوجل䐧بعد ذلك ابحث عن كيفية استخدام أداة تحليل  
ورية عن الموقع. المعلومات ال�ن

تدريب 

:   زُر الرابط التال䑉ي

امات ال䐣ساسية  ن   h琀琀ps://mc.gov.sa/ar/ECC/Pages/default.aspx ودوّن بعض ال䐧لت⨱ر

ي المملكة العربية السعودية.
ي �ن

و�ن القانونية للتسويق ال䐥لكت⨱ر

تدريب 1

ي عليك اتباعها لتحقيق  كة تبيع أجهزة الحاسب كمنتج. اكتب الخطوات الب⡊ر ض أنك تدير �ش   افت⨱ر
تواجد فعال عل䑊 الشبكة العنكبوتية .

تدريب 

لنطبق معًا

  افتح متصفح مايكروسوفت إيدج وزُر صفحة إنستغرام الرسمية الخاصة بـرؤية السعودية 
)/h琀琀ps://www.instagram.com/saudivision2030(، شاهد الصفحة واكتب:

تدريب 

ن )followers( لها: عدد المتابع�ي
عدد المنشورات )posts( فيها:

:)Bio informa琀椀on( ة الذاتية معلومات الست⨱ي

 ثم اضغط عل䑊 أحد المنشورات فيها واكتب:
:)likes( عجابات䐥عدد ال

عدد التعليقات )comments( عليه:

ي عليك اتباعها لتثبيت أداة تحليل䐧ت جوجل.  اكتب الخطوات ال䐣ساسية الب⡊ر

تدريب 4
ويــــج  ي وتبيع قطع غيار أجهزة الحاسوب وأنك ستقوم بالت⨱ر

و�ن ض أنك تملك متجر إلكت⨱ر   لنفت⨱ر
بعض  اكتب   . ي

و�ن ال䐥لكت⨱ر التسويق  اتيجية  إست⨱ر باتباع  السعودية  العربية  المملكة  ي 
�ن لمتجرك 

ي ال䐧عتبار.
ي يجب أن تأخذها �ن امات القانونية الب⡊ر ن ال䐧لت⨱ر

التجــارة، وال䐧نتقــال <  علــى موقــع وزارة  للدخــول  الطلب⡋ــة  ــه  ّ児وج
لصفحة حقوق المستهلك، وال䐧طل䐧ع على أبرز ضوابط ال䐥عل䐧ن 

ال䐥لكتروني.

ههــم لحــل <  ّ児لكترونــي، وج䐥ن ال䐧عــل䐥عهــم علــى ضوابــط ال䐧بعــد اطل
التدريــب الرابــع؛ للتحقــق مــن فهمهــم ال䐧لتزامــات القانونيــة عنــد 

التسويق لمتجر إلكتروني.
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( لنظام  ي يمكنك بها استخدام برنامج وورد بريس )   عليك إجراء بحث عن الطريقة الب⡊ر
 . ي

و�ن إدارة المحتوى وذلك ل䐥نشاء متجر إلكت⨱ر

 䑊ع عل䐧طل䐧يمكنك ال h琀琀ps://maroof.sa :ي لخدمة معروف
و�ن   من خل䐧ل زيارة الموقع ال䐥لكت⨱ر

ي ستساعدك عل䑊 رؤية أنواع مختلفة منها. قائمة من المتاجر الب⡊ر

 䑊للحصول عل )Google Analy琀椀cs( ت جوجل䐧بعد ذلك ابحث عن كيفية استخدام أداة تحليل  
ورية عن الموقع. المعلومات ال�ن

تدريب 

:   زُر الرابط التال䑉ي

امات ال䐣ساسية  ن   h琀琀ps://mc.gov.sa/ar/ECC/Pages/default.aspx ودوّن بعض ال䐧لت⨱ر

ي المملكة العربية السعودية.
ي �ن

و�ن القانونية للتسويق ال䐥لكت⨱ر

تدريب 1

ي عليك اتباعها لتحقيق  كة تبيع أجهزة الحاسب كمنتج. اكتب الخطوات الب⡊ر ض أنك تدير �ش   افت⨱ر
تواجد فعال عل䑊 الشبكة العنكبوتية .

تدريب 

لنطبق معًا

حل التدريبات

( لنظام  ي يمكنك بها استخدام برنامج وورد بريس )   عليك إجراء بحث عن الطريقة الب⡊ر
 . ي

و�ن إدارة المحتوى وذلك ل䐥نشاء متجر إلكت⨱ر

 䑊ع عل䐧طل䐧يمكنك ال h琀琀ps://maroof.sa :ي لخدمة معروف
و�ن   من خل䐧ل زيارة الموقع ال䐥لكت⨱ر

ي ستساعدك عل䑊 رؤية أنواع مختلفة منها. قائمة من المتاجر الب⡊ر

 䑊للحصول عل )Google Analy琀椀cs( ت جوجل䐧بعد ذلك ابحث عن كيفية استخدام أداة تحليل  
ورية عن الموقع. المعلومات ال�ن

تدريب 

:   زُر الرابط التال䑉ي

امات ال䐣ساسية  ن h琀琀ps://mc.gov.sa/ar/ECC/Pages/default.asp ودوّن بعض ال䐧لت⨱ر
ي المملكة العربية السعودية.

ي �ن
و�ن القانونية للتسويق ال䐥لكت⨱ر

تدريب 

ي عليك اتباعها لتحقيق  كة تبيع أجهزة الحاسب كمنتج. اكتب الخطوات الب⡊ر ض أنك تدير �ش   افت⨱ر
تواجد فعال عل䑊 الشبكة العنكبوتية .

تدريب 2

لنطبق معًا

تلميح: شــجع الطلب⡋ــة عــل䑉 زيــارة الصفحــة وكتابــة بعــض 

ي 
�䅊ي ف

�⡊وب القانونيــة ال䐣ساســية للتســويق ال䐥لكــ�ر امــات  � ال䐧ل�ر
المملكة العربية السعودية.
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الخطوة ال䐣ولى هي التخطيط ل䐥نشاء موقع إلكتروني، وتحديد الدخل السنوي المطلوب  )الهدف على سبيل
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ي يمكنك بها استخدام برنامج وورد بريس )WordPress( لنظام    عليك إجراء بحث عن الطريقة الب⡊ر
 . ي

و�ن إدارة المحتوى وذلك ل䐥نشاء متجر إلكت⨱ر

 䑊ع عل䐧طل䐧يمكنك ال h琀琀ps://maroof.sa :ي لخدمة معروف
و�ن   من خل䐧ل زيارة الموقع ال䐥لكت⨱ر

ي ستساعدك عل䑊 رؤية أنواع مختلفة منها. قائمة من المتاجر الب⡊ر

 䑊للحصول عل )Google Analy琀椀cs( ت جوجل䐧بعد ذلك ابحث عن كيفية استخدام أداة تحليل  
ورية عن الموقع. المعلومات ال�ن

تدريب 3

:   زُر الرابط التال䑉ي

امات ال䐣ساسية  ن h琀琀ps://mc.gov.sa/ar/ECC/Pages/default.asp ودوّن بعض ال䐧لت⨱ر
ي المملكة العربية السعودية.

ي �ن
و�ن القانونية للتسويق ال䐥لكت⨱ر

تدريب 

ي عليك اتباعها لتحقيق  كة تبيع أجهزة الحاسب كمنتج. اكتب الخطوات الب⡊ر ض أنك تدير �ش   افت⨱ر
تواجد فعال عل䑊 الشبكة العنكبوتية .

تدريب 

لنطبق معًا

( لنظام  ي يمكنك بها استخدام برنامج وورد بريس )   عليك إجراء بحث عن الطريقة الب⡊ر
 . ي

و�ن إدارة المحتوى وذلك ل䐥نشاء متجر إلكت⨱ر

 䑊ع عل䐧طل䐧يمكنك ال h琀琀ps://maroof.sa :ي لخدمة معروف
و�ن   من خل䐧ل زيارة الموقع ال䐥لكت⨱ر

ي ستساعدك عل䑊 رؤية أنواع مختلفة منها. قائمة من المتاجر الب⡊ر

 䑊للحصول عل )Google Analy琀椀cs( ت جوجل䐧بعد ذلك ابحث عن كيفية استخدام أداة تحليل  
ورية عن الموقع. المعلومات ال�ن

تدريب 

:   زُر الرابط التال䑉ي

امات ال䐣ساسية  ن h琀琀ps://mc.gov.sa/ar/ECC/Pages/default.asp ودوّن بعض ال䐧لت⨱ر
ي المملكة العربية السعودية.

ي �ن
و�ن القانونية للتسويق ال䐥لكت⨱ر

تدريب 

ي عليك اتباعها لتحقيق  كة تبيع أجهزة الحاسب كمنتج. اكتب الخطوات الب⡊ر ض أنك تدير �ش   افت⨱ر
تواجد فعال عل䑊 الشبكة العنكبوتية .

تدريب 

لنطبق معًا

بريــس  برنامــج وورد  اســتخدام  حــول كيفيــة  بحــث⭑  إجــراء   䑉عــل الطلب⡋ــة  شــجع  تلميح: 

نــت. ثــم ذكرهــم بــأن موقــع خدمــة معــروف:  WordPress CMS ل䐥نشــاء متجــر عــل䑉 ال䐥ن�ر
ي ستساعدهم عل䑉 رؤية ال䐣نواع المختلفة  h琀琀ps://maroof.sa، ي䩏وفر قائمة بالمتاجر الت⩊ر
ي التعــرف عــل䑉 كيفيــة اســتخدام أداة تحليــل䐧ت جوجــل 

�䅊ــة ف⡋منهــا. بعــد ذلــك، ســاعد الطلب
ورية حول الموقع. �㔱المعلومات الص 䑉للحصول عل

 䑉نــت للحصــول عــل ي ال䐥ن�ر
�䅊حــث⭑ ف⡋الب  䑉ــة عــل⡋الطلب تلميح: شــجع 

معلومــات حــول أداة تحليــل䐧ت جوجــل حــت⩊ر ي䩏تمكنــوا مــن تدويــن 
الخطوات ال䐣ساسية الواجب اتب⡋اعها لتثبيت ال䐣داة.
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  افتح متصفح مايكروسوفت إيدج وزُر صفحة إنستغرام الرسمية الخاصة بـرؤية السعودية 
)/h琀琀ps://www.instagram.com/saudivision2030(، شاهد الصفحة واكتب:

تدريب 5

ن )followers( لها: عدد المتابع�ي
عدد المنشورات )posts( فيها:

:)Bio informa琀椀on( ة الذاتية معلومات الست⨱ي

 ثم اضغط عل䑊 أحد المنشورات فيها واكتب:
:)likes( عجابات䐥عدد ال

عدد التعليقات )comments( عليه:

ي عليك اتباعها لتثبيت أداة تحليل䐧ت جوجل.  اكتب الخطوات ال䐣ساسية الب⡊ر

تدريب 4
ويــــج  ي وتبيع قطع غيار أجهزة الحاسوب وأنك ستقوم بالت⨱ر

و�ن ض أنك تملك متجر إلكت⨱ر   لنفت⨱ر
بعض  اكتب   . ي

و�ن ال䐥لكت⨱ر التسويق  اتيجية  إست⨱ر باتباع  السعودية  العربية  المملكة  ي 
�ن لمتجرك 

ي ال䐧عتبار.
ي يجب أن تأخذها �ن امات القانونية الب⡊ر ن ال䐧لت⨱ر

  افتح متصفح مايكروسوفت إيدج وزُر صفحة إنستغرام الرسمية الخاصة بـرؤية السعودية 2030 
)/h琀琀ps://www.instagram.com/saudivision2030(، شاهد الصفحة واكتب:

تدريب 5

ن )followers( لها: عدد المتابع�ي
عدد المنشورات )posts( فيها:

:)Bio informa琀椀on( ة الذاتية معلومات الست⨱ي

 ثم اضغط عل䑊 أحد المنشورات فيها واكتب:
:)likes( عجابات䐥عدد ال

عدد التعليقات )comments( عليه:

ي عليك اتباعها لتثبيت أداة تحليل䐧ت جوجل.  اكتب الخطوات ال䐣ساسية الب⡊ر

تدريب 
ويــــج  ي وتبيع قطع غيار أجهزة الحاسوب وأنك ستقوم بالت⨱ر

و�ن ض أنك تملك متجر إلكت⨱ر   لنفت⨱ر
بعض  اكتب   . ي

و�ن ال䐥لكت⨱ر التسويق  اتيجية  إست⨱ر باتباع  السعودية  العربية  المملكة  ي 
�ن لمتجرك 

ي ال䐧عتبار.
ي يجب أن تأخذها �ن امات القانونية الب⡊ر ن ال䐧لت⨱ر

تلميح: شجع الطلب⡋ة عل䑉 زيارة الصفحة:

h琀琀ps://mc.gov.sa/ar/guides/CustomerGuide/Pages/E-commerce-04.aspx

ي المملكــة 
�䅊نــت ف ويــــــج لمتجرهــم عــ�ب ال䐥ن�ر ي يجــب عليهــم مراعاتهــا لل�ر امــات القانونيــة الــت⩊ر � للعثــور عــل䑉 ال䐧ل�ر

ي 
�䅊امــات القانونيــة المذكــورة ف � العربيــة الســعودية. الهــدف مــن هــذا التدريــب هــو أن يقــرأ الطلب⡋ــة جميــع ال䐧ل�ر

نت. امات القانونية المتعلقة بالمتجر ع�ب ال䐥ن�ر � هذه الصفحة، وأن يكونوا قادرين عل䑉 تحديد ال䐧ل�ر

تلميح: شــجع الطلب⡋ــة عــل䑉 اتب⡋ــاع خطــوات هــذا التدريــب، ثــم 

 Instagram المطلوبــة حــول حســاب المعلومــات  تدويــن 
الرسم䕊ي لرؤية السعودية 2030.
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ي
الوحدة الرابعة / الدرس الثا�ن

ي
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر التسويق عت⨱� الت⨱�

ي
الدرس الثا�ن

ي
و�ن عدد الحصص الوحدة الرابعة: التسويق ال䐥لكت⨱ر

الدراسية

ي
�⡊وب يد ال䐥لك�ر : التسويق ع�ب ال�ب ي

�⡊2الدرس الثاب

وصف الدرس

 )Email Marke琀椀ng( ي
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر الهدف العام من الدرس هو أن ي䩏تعرف الطلب⡋ة عل䑉 مفهوم التسويق عت⨱� الت⨱�

يــد  ي التســويقية، وكذلــك كيفيــة اختيــار منصــة التســويق عــ�ب ال�ب
�⡊وب يــد ال䐥لكــ�ر وأهميتــه، وأنــواع رســائل ال�ب

. ي
�⡊وب يد ال䐥لك�ر ، بال䐥ضافة ل䐥نشاء منصة تسويق ع�ب ال�ب ي

ي تسويق䉊ر
�⡊وب ، وكيفية تصميم بريد إلك�ر ي

�⡊وب ال䐥لك�ر

م
ُ
نواتج التعل

توضيح مفهوم التسويق عبر البريد ال䐥لكتروني، وأهميته.< 

تحديد كيفية اختيار منصة التسويق عبر البريد ال䐥لكتروني.< 

إنشاء منصة تسويق عبر البريد ال䐥لكتروني.< 

إضافة جهات ال䐧تصال في البريد ال䐥لكتروني، وتنظيمها.< 
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ة   ّ兎نقاط مهم

قد ي䩏ب⡋دأ بعض الطلب⡋ة بإنشاء حساب على منصة "ميل تشيمب" دون جمع معلومات كافية عن هدف استخدامها < 
فــي التســويق، بيّــن لهــم ضــرورة تحديــد المعلومــات ســابقًا مثــل: نــوع الرســائل المرســلة، والغــرض مــن اســتخدام 

المنصة.

قــد ي䩏تســاءل بعــض الطلب⡋ــة عــن كيفيــة الحصــول علــى جهــات اتصــال، بيّــن لهــم إمكانيــة جمعهــا مــن بيانــات العمــل䐧ء < 
الذي䩏ــن ي䩏ســتخدمون منتجــات أو خدمــات الشــركة، وأضافــوا جهــات اتصالهــم، مــع ضــرورة إتاحــة خيــار إلغــاء ال䐧شــتراك 

بهذا النوع من الرسائل، وسيتم شرح كيفيتها في الدرس القادم.

ربمــا ي䩏ب⡋ــدأ بعــض الطلب⡋ــة تجربــة إضافــة جهــات اتصــال عديــدة فــي منصــة "ميــل تشــيمب"، وتجربــة ال䐥رســال، بيّــن لهــم < 
أفضلية الب⡋دء بالتجربة بإيميل䐧ت خاصة بالشركة، قب⡋ل ال䐥رسال للعمل䐧ء، تل䐧فيًا لل䐣خطاء.

 
التمهيد  

ي تحضــ�� الــدرس وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	Contacts.csv

اجذب اهتمام الطلب⡋ة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:< 

هل تلقّى أي兌ّ منكم رسالة تسويقية في البريد ال䐥لكتروني؟ ما محتواها؟	 

كيف يمكن إرسال رسائل التسويق عبر البريد ال䐥لكتروني؟	 

ما المفترض أن تحتويه رسائل التسويق عبر البريد ال䐥لكتروني؟	 
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 : ي
الثا�ن  الدرس 

ي
و�ن ال䐥لكت⨱ر يد  الت⨱� عت⨱�  التسويق 

ي
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر التسويق عت⨱� الت⨱�

كات مشاركة المنتجات الجديدة، والمبيعات،  ة تتيح للش㐱ر ي )Email Marke琀椀ng( هو وسيلة تسويق مب⡋اس㌱ر
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر التسويق عت⨱� الت⨱�

يد الجماع㥊ي العام ي الحديث⭑ من الت⨱�
�⡊وب يد ال䐥لك�ر  والتحدي䩏ثات مع العمل䐧ء من خل䐧ل قائمة جهات ال䐧تصال الخاصة بها. تحول التسويق ع�ب ال�ب

ي المخصص )Personaliza琀椀on Email(. وقد ي䩏ب⡋دو 
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر � بشكل أك�ب عل䑉 المحتوى والت⨱� ك�� )General Mass Mailing( إل䑉 ال�ر

ي المصممة جيدًا إل䑉 زيادة المبيعات فقط، 
�⡊وب يد ال䐥لك�ر اتيجية التسويق ع�ب ال�ب هذا مضيعة للوقت، ولكن عل䑉 المدى الطويل، ل䐧 تؤدي إس�ر

ي بناء مجتمع حول عل䐧متك التجارية.
�䅊بل تساعد ف

ي التسويقية:
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر أنواع رسائل الت⨱�

رسائل ترويجية 
)Promo琀椀onal(

ويــــج لعروض خاصة وإصدارات المنتجات الجديدة وما إل䑉 ذلك. ويمكن أن تتكون من 3  تُستخدم لل�ر
رسائل وتصل إل䑉 10، وتُرسل عل䑉 مدار عدة أيام أو أسابيع.

رسائل خاصة بالمعلومات 
 )Informa琀椀onal(

تُعرف أيضًا بالرسائل ال䐥خبارية )Newsle琀琀ers(، وتشارك ال䐣خب⡋ار المتعلقة بال䐣عمال، وتُرسل 
ي الحفاظ عل䑉 التواصل مع 

�䅊أو كل شهر(، وتساعد ف � �䩆ات منتظمة )كل أسبوع أو كل أسبوعي عل䑉 ف�ر
.)Email Subscribers( ي

و�ن يد ال䐥لكت⨱ر ي الت⨱�
ن �ن ك�ي المشت⨱ر

رسائل خاصة بال䐥عل䐧نات 
)Announcements(

ي 
�䅊ات ف كة، وإطل䐧ق المنتجات الجديدة، والتغي�� ه䝊ي الطريقة ال䐣فضل ل䐥بل䐧غ العمل䐧ء بإعل䐧نات الش㐱ر

الخدمة وغ�� ذلك، وتعت�ب آمنة وفورية، وتب⡋دو ال䐥عل䐧نات أك�ر أهمية ورسمية من خل䐧لها.

 رسائل خاصة بإعادة المشاركة 

)Re-engagement(
يد  � مؤخرًا، ويكون ال�ب �䩆ن لم يكونوا نشطي䩏الذي � �䩆كي ي إعادة ال䐧تصال بالعمل䐧ء أو المش�ر

�䅊تساعد ف 
، ويطلب من العميل اتخاذ إجراء ي䩏تعلق بالمنتج أو الخدمة المعينة. ي للتذك��

�⡊وب ال䐥لك�ر

ي
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر أهمية التسويق عت⨱� الت⨱�

، والتواصل معهم بطريقة شخصية،  � �䩆ء المستهدفي䐧العمل 䑉ي الوصول إل
�䅊ي ف

�⡊وب يد ال䐥لك�ر اتيجية تسويق قوية ع�ب ال�ب ي䩏ساعدك إنشاء إس�ر
ي بالقدرة عل䑉 إبقاء العمل䐧ء عل䑉 اطل䐧ع بالتحدي䩏ثات، وتمكنهم من التحقق 

�⡊وب يد ال䐥لك�ر وزيادة المبيعات بتكلفة مقبولة، وتتمتع رسائل ال�ب
كة. وبشكل عام ي䩏ستخدم العمل䐧ء  ي عندما يكون ذلك مناسب⡋ًا لهم، مما يمنحهم الشعور بمدى أهميتهم بالنسب⡋ة للش㐱ر

�⡊وب من بريدهم ال䐥لك�ر
ي أن تكلفته 

�⡊وب يد ال䐥لك�ر ات التسويق ع�ب ال�ب � ي وقت أس㌱ع. ومن مم��
�䅊نك من الوصول إليهم ف

ّ
ي بشكل متكرر، مما يمك

�⡊وب بريدهم ال䐥لك�ر
مقبولة ويسهل قياس نتائجه، ويسمح بالرسائل المستهدفة، ويزيد من الوع㥊ي بالعل䐧مة التجارية، وذلك بناءا عل䑉 حقيقة أن كل شخص 

. ي
�⡊وب يد ال䐥لك�ر ي䩏ستخدم ال�ب

كات استخدام مجموعة  ونية بل يمكن للش㐱ر ي ل䐧 يقتص㔱 عل䑉 التسويق ع�ب المواقع ال䐥لك�ر
�⡊وب ي الدرس السابق أن التسويق ال䐥لك�ر

�䅊تعلمت ف
، والتسويق ع�ب المدونات والتسويق  ي

�⡊وب يد ال䐥لك�ر ي لمنتجاتها، مثل التسويق ع�ب ال�ب
�⡊وب نت للتسويق ال䐥لك�ر من التقنيات ع�ب ال䐥ن�ر

ي بشكل مفصل.
�⡊وب يد ال䐥لك�ر ي وكيفية إنشاء منصة تسويق ع�ب ال�ب

�⡊وب يد ال䐥لك�ر ي هذا الدرس ستتعلم التسويق ع�ب ال�ب
�䅊ت. وف䐧بالمقال

بعــد تقديمــك للهــدف مــن الــدرس، ناقــش الطلب⡋ــة < 
المواقــع  عبــر  المختلفــة  التســويق  آليــات  حــول 

ال䐥لكترونية.

وضّح لهم مفهوم التسويق عبر البريد ال䐥لكتروني، < 
العام  الجماعي  البريد  عبر  التسويق  وتحوّل 
التركيز على  إلى   )General Mass Mailing(
المخصص  ال䐥لكتروني  لبريد  وا لمحتوى،  ا

.)Personalization Email(

وضح لهم أنواع رسائل البريد ال䐥لكتروني: الرسائل < 
بالمعلومــات،  الخاصــة  والرســائل  الترويجيــة، 
والرســائل الخاصة بال䐥عل䐧نات، والرســائل الخاصة 

بإعادة المشاركة.

التدريــب ال䐣ول؛ للتحقــق مــن <  ــه الطلب⡋ــة لحــل  ّ児وج
البريــد  رســائل  أنــواع  بيــن  التمييــز  علــى  قدرتهــم 

ال䐥لكتروني.

ي التسويقية، اذكر أمثلة عل䑊 كل منها.
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر  بعد دراستك جيدًا ل䐣نواع رسائل الت⨱�

تدريب 1

لنطبق معًا

تدريب 
ن التسويق عت⨱�  ا واكتب كيف يمكن أن يفيد الجمع ب�ي

ً
كة. أجرِ بحث ض أنك وكيل تسويق ل�ش   افت⨱ر

إمكانية  التسويقية، وما  التواصل ال䐧جتماع㥊ي حملتك  ي والتسويق عت⨱� وسائل 
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر الت⨱�

، وكيف  ي و التسويق عت⨱� وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر ن التسويق عت⨱� الت⨱� التداخل ب�ي

ي حملتك التسويقية التالية.
يمكن أن يعمل䐧 معًا؟ وذلك لل䐧ستفادة منه �ن
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ي
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر كيفية اختيار منصة التسويق عت⨱� الت⨱�

 ،)Mailchimp( وميل تشيمب ،)Sendinblue(بلو إن  سيند  مثل:  ي 
�⡊وب ال䐥لك�ر يد  ال�ب التسويق ع�ب  منصات  من  العديد  توجد 

ل䐧يت  وميلر   ،)Mailjet( جيت  وميل   ،)Convertkit( وكونفرت كيت   ،)Constant Contact( وكونستانت كونتاكت 
انية. � )Mailerlite(، وهبسبوت )HubSpot(، ولكن اختيار المنصة يعتمد عل䑉 مجموعة من المحددات مثل طبيعة العمل والم��

محددات اختيار منصة التسويق المناسبة:

انية ن المت⨱ي
ي ميل تشيمب  إذا كانت محدودة للغاية، فعليك استخدام منصات تقدم أسعارًا رخيصة مثل: منصت⩊ر

)Mailchimp( وكونستانت كونتاكت )Constant Contact( لتكون نقطة الب⡋داية.

يد  أنواع رسائل الت⨱�
ي
و�ن ال䐥لكت⨱ر

ي 
�⡊وب يد ال䐥لك�ر ي تخطط ل䐥رسالها وتكرارها فكرة عن حجم ال�ب ي الت⩊ر

�⡊وب يد ال䐥لك�ر تمنح أنواع رسائل ال�ب
ي ي䩏تم إرسالها(. المطلوب )مثل: عدد الرسائل الت⩊ر

ي بالسحب وال䐥فل䐧تالتصميم 
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر ي عملية التصميم، فإن محرر الت⨱�

�䅊إذا كنت مبتدئًا تمامًا ف 

ي
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر   )Drag-and-Drop Email Editor( هو الخيار ال䐣نسب لك، وكذلك قوالب الت⨱�

 )Email Templates( ستكون مفيدة جدًا أيضًا. ومن ناحية أخرى إذا كنت تفضل برمجة الرسائل من 

.)HTML( ي �⡊ن النص التشعب الب⡋داية، فيمكنك استخدام محرر لغة ترمت⨱ي

ي 
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر رسائل الت⨱�
الخاصة بالمُعامَل䐧ت 

)Transac琀椀onal Emails(

ي خاصة بالمُعامَل䐧ت عن ال䐣عمال التجارية، فهناك 
�⡊وب إذا كان من المتوقع أن ترسل رسائل بريد إلك�ر

يد  ي باستخدام خدمة منفصلة، واختيار إنشاء جميع رسائل ال�ب
�⡊وب يد ال䐥لك�ر خياران وهما: إدارة رسائل ال�ب

.)Sendinblue(ي باستخدام أداة مثل منصة سيند إن بلو
�⡊وب ال䐥لك�ر

ي
ي تسوي�ر

و�ن كيفية تصميم بريد إلكت⨱ر
ي صعب⡋ًا أو تقنيًا للغاية، فمن خل䐧ل استخدام محرر السحب وال䐥فل䐧ت، يمكنك إنشاء حمل䐧ت 

�⡊وب يد ال䐥لك�ر ل䐧 يجب أن يكون تصميم ال�ب
 � ك�� ي رائعة ومتقنة، ولكن ال䐣هم من ذلك هو ال�ر

�⡊وب � عل䑉 إنشاء رسائل بريد إلك�ر ك�� افية ومذهلة بسهولة. ول䐧 توجد حاجة لل�ر تسويقية اح�ر
� التصميم ل䐧حقًا  �䩆حيان إبقائها بسيطة، ويمكنك دائمًا تحسي䐣ي كث�� من ال

�䅊ي هذا ف ي يمثل العل䐧مة التجارية، وقد يعت⩊�
�⡊وب عل䑉 إنشاء بريد إلك�ر

مع تطور مهاراتك.

بيّــن لهــم أهميــة التســويق عبــر البريــد ال䐥لكترونــي، واشــرح < 
لهــم محــددات اختيــار منصــة التســويق المناســب⡋ة مــن حيــث⭑ 
البريــد ال䐥لكترونــي، والتصميــم،  الميزانيــة، وأنــواع رســائل 

ورسائل البريد ال䐥لكتروني الخاصة بالمعامل䐧ت.

اطلــب منهــم بعــد ذلــك حــل التدريــب الثالــث⭑؛ للتحقــق مــن < 
قدرتهــم علــى تحديــد منصــة التســويق ال䐣نســب عبــر البريــد 

ال䐥لكتروني.

تدريب 3

كة لتقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت، وتريد إنشاء حساب عل䑊 منصة ميل  ي �ش
ض أنك تعمل �ن   افت⨱ر

إنشاء  خطوات  جميع  ي 
�ن تحتاجها  ي  الب⡊ر المعلومات  ما  ال䐥خبارية.  الرسائل  ل䐥رسال  تشيمب 

الحساب؟ وضح إجابتك.

تدريب 

 䑊كت⨱ث استخدامًا، وبناءً عل䐣ي ال
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر نت حول منصات التسويق عت⨱� الت⨱� ا عل䑊 ال䐥نت⨱ر

ً
  أجرِ بحث

ح أيها تختار؟ ولماذا؟ ما تعلمته من محددات ل䐧ختيار المنصة، ا�ش

إضافة جهات ال䐧تصال
.".csv" ادها من ملف بامتداد يمكنك تحميل )Upload( جهات ال䐧تصال الخاصة بك عن طريق است��

لتحميل جهات ال䐧تصال من ملف:

 1 ي الصفحة الرئيسة، اضغط عل䑉 خيار Audience )الجمهور(. 
�䅊ف >

2 < اخ�ر All Contacts )كل جهات ال䐧تصال(. 
 Import contacts )إضافة جهات ال䐧تصال(، اخ�ر   Add contacts <  ومن قسم 

 3 اد جهات ال䐧تصال(.  )است��
5 4 ثم اضغط علCon琀椀nue 䑉 )متابعة(.  < اخ�ر Upload a File )تحميل ملف(، 

 6 < اضغط علBrowse 䑉 )استعراض(. 

 8 7 ثم اضغط علOpen 䑉 )فتح(.  < حدد الملف csv.جهات ال䐧تصال، 
 9 < اضغط علCon琀椀nue to Organize 䑉 )متابعة للتنظيم(. 
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ي
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر إنشاء منصة تسويق عت⨱� الت⨱�

. ي
�⡊وب يد ال䐥لك�ر ي التسويق ع�ب ال�ب

�䅊ستخدامه ف䐧من أجل إنشاء حساب خاص بك وذلك ل )Mailchimp( ستستخدم منصة ميل تشيمب

ي منصة ميل تشيمب:
للتسجيل �ن

 1  ."mailchimp.com " مايكروسوفت إيدج( واكتب( Microso昀琀 Edge افتح >
2 ي منصة Mailchimp )ميل تشيمب( اضغط علSign Up 䑉 )تسجيل(. 

�䅊ف >
 3  .) ي

�⡊تسجيل مجاب( Sign Up Free 䑉اضغط عل >
 4 ي الخاص بك. 

�⡊وب يد ال䐥لك�ر < اكتب ال�ب
5 < اكتب اسم المُستخدِم وكلمة المرور. 

 6 ي من منصة ميل تشيمب. 
�⡊وب ي رسائل بريد إلك�ر

< حدد الخيار الخاص بعدم تلق䉊ر
 7 < اضغط علSign Up 䑉 )تسجيل(. 

8 ي واضغط عل䑉 الرابط المقابل لتفعيل الحساب. 
�⡊وب < تحقق من بريدك ال䐥لك�ر

إنشاء حساب
ابدأ بإنشاء حساب عل䑉 منصة ميل تشيمب. 

1

2

179

ي التسويقية، اذكر أمثلة عل䑊 كل منها.
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر  بعد دراستك جيدًا ل䐣نواع رسائل الت⨱�

تدريب 

لنطبق معًا

تدريب 2
ن التسويق عت⨱�  ا واكتب كيف يمكن أن يفيد الجمع ب�ي

ً
كة. أجرِ بحث ض أنك وكيل تسويق ل�ش   افت⨱ر

إمكانية  التسويقية، وما  التواصل ال䐧جتماع㥊ي حملتك  ي والتسويق عت⨱� وسائل 
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر الت⨱�

، وكيف  ي و التسويق عت⨱� وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر ن التسويق عت⨱� الت⨱� التداخل ب�ي

ي حملتك التسويقية التالية.
يمكن أن يعمل䐧 معًا؟ وذلك لل䐧ستفادة منه �ن

وضــح لهــم كيفيــة تصميــم بريــد إلكترونــي تســويقي، بدايــة < 
بإنشاء منصة تسويق عبر البريد ال䐥لكتروني. 

باســتخدام البيــان العملــي، أنشــئ حســابًا علــى منصــة "ميــل < 
تشــيمب"، واضب⡋ــط إعــدادات الحســاب مــن حيــث⭑ خطــة 
التسويق، وكتابة البيانات، واسم النشاط التجاري، وكذلك 

الغرض من استخدام المنصة، وتحديد نوعية الرسائل.

بعد ذلك، وضح كيفية إضافة جهات ال䐧تصال، وتحميلها < 
مــن ملــف بال䐧متــداد "csv"، ثــم وضّــح كيفيــة تنظيــم جهات 

ال䐧تصال.

اطلب منهم بعد ذلك حل التدريب الثاني؛ لتحليل التكامل < 
بين التسويق عبر البريد ال䐥لكتروني، والتسويق عبر وسائل 
لتحديــد  الرابــع؛  التدريــب  وحــل  ال䐧جتماعــي،  التواصــل 
"ميــل  منصــة  علــى  الل䐧زمــة ل䐥نشــاء حســاب  المعلومــات 

تشيمب".
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تدريب 

كة لتقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت، وتريد إنشاء حساب عل䑊 منصة ميل  ي �ش
ض أنك تعمل �ن   افت⨱ر

إنشاء  خطوات  جميع  ي 
�ن تحتاجها  ي  الب⡊ر المعلومات  ما  ال䐥خبارية.  الرسائل  ل䐥رسال  تشيمب 

الحساب؟ وضح إجابتك.

تدريب 4

 䑊كت⨱ث استخدامًا، وبناءً عل䐣ي ال
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر نت حول منصات التسويق عت⨱� الت⨱� ا عل䑊 ال䐥نت⨱ر

ً
  أجرِ بحث

ح أيها تختار؟ ولماذا؟ ما تعلمته من محددات ل䐧ختيار المنصة، ا�ش

107
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ي التسويقية، اذكر أمثلة عل䑊 كل منها.
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر  بعد دراستك جيدًا ل䐣نواع رسائل الت⨱�

تدريب 1

لنطبق معًا

تدريب 2
ن التسويق عت⨱�  ا واكتب كيف يمكن أن يفيد الجمع ب�ي

ً
كة. أجرِ بحث ض أنك وكيل تسويق ل�ش   افت⨱ر

إمكانية  التسويقية، وما  التواصل ال䐧جتماع㥊ي حملتك  ي والتسويق عت⨱� وسائل 
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر الت⨱�

، وكيف  ي و التسويق عت⨱� وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر ن التسويق عت⨱� الت⨱� التداخل ب�ي

ي حملتك التسويقية التالية.
يمكن أن يعمل䐧 معًا؟ وذلك لل䐧ستفادة منه �ن

Student's Book Page Number
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حل التدريبات

على سبيل المثال: شركة تبيع أجهزة الحاسب ال䐢لي، سيكون البريد ال䐥لكتروني عبارة عن بريد إلكتروني

 ل䐥عل䐧م عمل䐧ئها بإصدار جهاز حاسب جديد، وستكون رسالة البريد ال䐥لكتروني المعلوماتية هي الدعوة

 لحدث افتتاح متجر أجهزة الحاسب المحلي الجديد الخاص بهم، سيكون ال䐥عل䐧ن عبر البريد ال䐥لكتروني 

هو ال䐥عل䐧ن عن المدير الجديد للشركة، وسيكون البريد ال䐥لكتروني ل䐥عادة المشاركة عبارة عن بطاقة 

هدايا للعمل䐧ء أو المشتركين الذين لم يكونوا نشطين مؤخرًا.

يجذب التسويق عبر وسائل التواصل ال䐧جتماعي عمل䐧ء محتملين جدد ويعطي تعريفًا لعل䐧متك التجارية،

بينما يركز التسويق عبر البريد ال䐥لكتروني على العمل䐧ء النشطين ويقوي تلك العل䐧قات. تتيح هذه ال䐣دوات

للمشتركين فرصًا جديدة للتفاعل مع عل䐧متك التجارية والمحتوى الخاص بك.
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تدريب 3

كة لتقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت، وتريد إنشاء حساب عل䑊 منصة ميل  ي �ش
ض أنك تعمل �ن   افت⨱ر

إنشاء  خطوات  جميع  ي 
�ن تحتاجها  ي  الب⡊ر المعلومات  ما  ال䐥خبارية.  الرسائل  ل䐥رسال  تشيمب 

الحساب؟ وضح إجابتك.

تدريب 4

 䑊كت⨱ث استخدامًا، وبناءً عل䐣ي ال
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر نت حول منصات التسويق عت⨱� الت⨱� ا عل䑊 ال䐥نت⨱ر

ً
  أجرِ بحث

ح أيها تختار؟ ولماذا؟ ما تعلمته من محددات ل䐧ختيار المنصة، ا�ش

ل䐥رسال الرسائل ال䐥خبارية كموظف في شركة لتقنية المعلومات وال䐧تصال䐧ت، ستحتاج إلى حساب بريد  

إلكتروني، وشعارٍ للشركة، وصورة مناسبة لموضوع الرسالة ال䐥خبارية )ملصق على سبيل المثال إذا كانت 

الرسالة ال䐥خبارية تتعلق بحدث ما(، ورسالة نصية . 

نــت عــن أكــ�ر منصــات التســويق  تلميح: ســاعد الطلب⡋ــة عــل䑉 إجــراء بحــث⭑ عــ�ب ال䐥ن�ر

. وبنــاءا عــل䑉 مــا يعرفونــه حــول كيفيــة اختيــار نظــام  ي
�⡊وب يــد ال䐥لكــ�ر اســتخدامًا عــ�ب ال�ب

عهم عل䑉 توضيح سبب اختيارهم. ّ児شج ، ي
�⡊وب يد ال䐥لك�ر أساس㍊ي لل�ب

Student's Book Page Number
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الوحدة الرابعة / الدرس الثالث

ي 
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر حملة التسويق عت⨱� الت⨱�

الدرس الثالث

ي
و�ن عدد الحصص الوحدة الرابعة: التسويق ال䐥لكت⨱ر

الدراسية

ي
�⡊وب يد ال䐥لك�ر 3الدرس الثالث⭑: حملة التسويق ع�ب ال�ب

وع الوحدة 3مش㐱ر

وصف الدرس

ي مــن خــل䐧ل منصــة ميــل تشــيمب 
�⡊وب يــد ال䐥لكــ�ر الهــدف العــام مــن الــدرس هــو إنشــاء حملــة تســويقية عــ�ب ال�ب

.)Mailchimp(

م
ُ
نواتج التعل

اختيار قالب البريد ال䐥لكتروني.< 

إدراج الشعار والملصق ال䐥عل䐧ني في البريد ال䐥لكتروني.< 

إدراج نص الدعوة في البريد ال䐥لكتروني.< 

تنسيق قالب الحملة التسويقية.< 

معاي䩏نة البريد ال䐥لكتروني واختب⡋اره.< 

حفظ قالب البريد ال䐥لكتروني.< 

110



ة   ّ兎نقاط مهم

قــد ي䩏واجــه بعــض الطلب⡋ــة صعوبــة فــي تحديــد القالــب المناســب لحملــة التســويق، وضّــح لهــم أهميــة اتســاق القالــب < 
مع المنتج أو الخدمة التي ي䩏تم التسويق لها.

قد يفقد بعض الطلب⡋ة التصاميم الســابقة التي ستســتخدم في هذا الدرس )مثل: شــعار مهرجان التمور(، شــاركهم < 
التصاميم ل䐧ستكمال تطبيق مهارات الدرس.

قــد ي䩏ب⡋ــدأ بعــض الطلب⡋ــة بإرســال البريــد ال䐥لكترونــي قب⡋ــل حفــظ قالــب البريــد، بيّــن لهــم مزايــا حفــظ القالــب، وإمكانيــة < 
التعديل عليه ل䐧حقًا.

 
التمهيد  

ي تحضــ�� الــدرس وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	Dates_Festival.jpg

 	Dates_Festival.png

اجذب اهتمام الطلب⡋ة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:< 

هل سبق ل䐣حدكم أن اشترى منتجًا أو اشترك بخدمة بسبب رسالة تسويقية عبر البريد ال䐥لكتروني؟	 

لديكم منتج، وترغبون بتسويقه عبر البريد ال䐥لكتروني، ماذا تحتاجون للب⡋دء بالحملة التسويقية؟	 

ما الصياغة المناسب⡋ة لعب⡋ارات التسويق عبر البريد ال䐥لكتروني؟	 
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خطوات تنفيذ الدرس 
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الثالث:   الدرس 

ي
و�ن ال䐥لكت⨱ر يد  الت⨱� عت⨱�  التسويق  حملة 

بعد أن أنشأت حسابًا عل䑉 منصة ميل تشيمب )Mailchimp(، يمكنك ال䐢ن 
أك�ر تحديدًا،  . وبشكل  ي

�⡊وب يد ال䐥لك�ر ال�ب إنشاء حملة تسويقية ع�ب  ي 
�䅊دء ف⡋الب

 )Announcement Email( ن䐧عل䐥ي خاصًا بال
و�ن يدك ال䐥لكت⨱ر � قالبًا لت⨱� ستن�ر

عن مهرجان التمور، من أجل إعل䐧م جهات ال䐧تصال الخاصة بك عن الحدث 
وكذلك الوقت والتاريــــخ الذي سيقام فيه.

ي للحملة التسويقية 
و�ن إنشاء قالب بريد إلكت⨱ر

ي لدعوة جهات ال䐧تصال الخاصة بك لحضور الحدث، عليك اختيار قالب⡋ًا مناسب⡋ًا لهذا الحدث.
�⡊وب إذا كنت تريد إرسال بريد إلك�ر

: ي
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر ل䐧ختيار قالب الت⨱�

 1 < افتح منصة Mailchimp )ميل تشيمب(، واضغط علCreate 䑉 )إنشاء(. 
 3 2 ومنها اضغط علTemplate 䑉 )قالب(.   ،) ي

�⡊وب < اضغط علEmail 䑉 )بريد إلك�ر
 4 < اضغط علGet Started 䑉 )بدء ال䐧ستخدام(. 

5 < اخ�ر قالب Sell Products )بيع المنتجات(. 
 6 ي Canvas )منطقة التصميم(. 

�䅊سيظهر القالب تلقائيًا ف >

1

: ن التال䑉ي قبل البدء بالحملة التسويقية، عليك تجهت⨱ي
- صــورة شــعار الحملــة مــن الوحــدة الســابقة باســم 

.".png" وبامتــداد التمــور"  "مهرجــان 
الوحــدة  مــن  للحملــة  ي 

ال䐥عــل䐧�ن الملصــق  صــورة   -
.".jpeg " الســابقة باســم "مهرجان التمــور" وبامتــداد

- نص دعوة الحملة.

ــر الطلب⡋ــة بمنصــة ميــل < 
ّ
بعــد تقديمــك للهــدف مــن الــدرس، ذك

تشيمب واستخدامها في إنشاء حمل䐧ت التسويق عبر البريد 
ال䐥لكتروني.

وضّــح لهــم أن تصميــم الحملــة التســويقية عبــر منصــة ميــل < 
خــاص  ال䐥لكترونــي  للبريــد  قالــب  بإنشــاء  ي䩏ب⡋ــدأ  تشــيمب، 

.)Announcement Email( ن䐧عل䐥بال
اســتعرض القوالــب المتنوّعــة فــي منصــة "ميــل تشــيمب"، < 

ووضح لهم استخداماتها.

بعد ذلك، بيّن لهم ضرورة تجهيز شعار ونص دعوة الحملة < 
التمــور  اســتخدام شــعار مهرجــان  وأنــه ســيتم  التســويقية، 
بال䐥ضافــة لصــورة الملصــق ال䐥عل䐧نــي، اللــذان تــم تصميمهمــا 

في الدرسين السابقين.

باســتخدام البيــان العملــي، وضّــح للطلب⡋ــة خطــوات اختيــار < 
قالب البريد ال䐥لكتروني، في منصة ميل تشيمب.

بعــد ذلــك، وضّــح طريقــة إضافــة الشــعار المرتب⡋ــط بالحــدث، < 
وبيّن لهم أهمية وجود الشعار في الحملة ال䐥عل䐧نية.

وضــح لهــم كيفيــة إضافــة الملصــق ال䐥عل䐧نــي مــن كتلــة الصور < 
من القالب، واختيار ملصق مهرجان التمور.

96

: ي
ل䐥دراج ملصق إعل䐧�ن

 1 < اضغط عل䑉 كتلة الصور من القالب. 
 Content فئة  الصور( ومن  )مجموعة   Image Group التبويب  ي عل䐧مة 

�䅊ف  >
2  .䑉ول䐣ي الصورة ال

�䅊دال( ف⡋استب( Replace 䑉اضغط عل ،)المحتوى(
3 < من معرض الصور اضغط علUpload 䑉 )تحميل(. 

5 4 ثم اضغط علOpen 䑉 )فتح(.  < اخ�ر الملف jpeg. مهرجان التمور، 
 7 6 اضغط علSave & Close 䑉 )حفظ وإغل䐧ق(.  < عندما يظهر الملصق، 

ي
إدراج ملصق إعل䐧�ن

184

ل䐥دراج شعار:

 1 ي النموذج وبالتحديد كتلة logo )الشعار(. 
�䅊الجزء العلوي ف 䑉اضغط عل >

2 ي عل䐧مة التبويب Image )صورة(، ومن فئة Content )المحتوى(، اضغط علReplace 䑉 )استب⡋دال(. 
�䅊ف >

 3 < سيظهر معرض صور لمنصة ميل تشيمب. 
4 < اضغط علUpload 䑉 )تحميل(. 

6 5 ثم اضغط علOpen 䑉 )فتح(.  < اخ�ر الملف png. مهرجان التمور، 
 7 < تمت إضافة الشعار بنجاح. 

8 < اضغط علSave & Close 䑉 )حفظ وإغل䐧ق(. 

محتوى رسالة الدعوة
ي القالب 

�䅊بالحدث، لذلك ستدرجهما ف � �䩆طي⡋ي المرتب
�⡊ب䐧عل䐥الشعار والملصق ال : ي

�⡊وب يد ال䐥لك�ر يجب أن تتضمن رسالة الدعوة بال�ب
. � �䩆كصورتي

إدراج الشعار

1

2
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ه الطلب⡋ة لحل التدريبين ال䐣ول والثاني؛ للتحقق من قدرتهم <  ّ児وج
على تحديد القالب المناسب للمتجر ال䐥لكتروني.

بعــد ذلــك، وضــح كيفيــة إدراج نــص؛ لكتابــة نــص الدعــوة التــي < 
توجهها لجهات ال䐧تصال.

بعــد إضافــة النــص، اشــرح كيفيــة تنســيق النــص: حجــم الخــط، < 
ولونه، والمحاذاة.

العناصــر غيــر <  القالــب وحــذف  تنســيق  لكيفيــة  الطلب⡋ــة  وجــه 
الضرورية في القالب.

109

وضح لهم كيفية معاي䩏نة البريد ال䐥لكتروني؛ للتأكد من مناســب⡋ة < 
تصميمه وخلوه من ال䐣خطاء، ثم إرسال نسخة كاختب⡋ار.

ن لهم أنه بعد ال䐧طل䐧ع على نسخة ال䐧ختب⡋ار ومل䐧ءمتها، يمكن <  ّ児بي
حفــظ قالــب البريــد ال䐥لكترونــي ل䐧ســتخدامه ل䐧حقًــا، وذلــك مــن 

.)Save Template( خيار حفظ القالب

ــه الطلب⡋ــة للتطبيــق مــن خــل䐧ل تنفيــذ التدريــب <  ّ児بعــد ذلــك، وج
الثالــث⭑؛ للتحقــق مــن تمكنهــم مــن مهــارات اســتخدام منصــة 

"ميل تشيمب" في التسويق عبر البريد ال䐥لكتروني.

يمكنــك توجيــه الطلب⡋ــة لحــل التدريــب الرابــع فــي المنــزل؛ لتعزيــز < 
مهارات استخدام منصة ميل تشيمب في التسويق عبر البريد 

ال䐥لكتروني.
تدريب 

تدريب 4

يد  ئ حملة تسويقية عت⨱� الت⨱� ي يبيع أجزاء أجهزة الحاسب، أن�ش
و�ن ض أنك صاحب متجر إلكت⨱ر   افت⨱ر

ي من خل䐧ل منصة ميل تشيمب، وبشكل أكت⨱ث تحديدًا عليك:
و�ن ال䐥لكت⨱ر

 فتح منصة ميل تشيمب ثم إنشاء حساب خاص بك.

اء مجموعة  ي خاصًا بال䐥عل䐧ن من القوالب الجاهزة، ويفضل اختيار القالب المتعلق بش㐱ر
�⡊وب يدك ال䐥لك�ر   إنشاء قالب ل�ب

ويــــج لعناص㔱 موسمية.  منتجات أو ال�ر

ي
�⡊وب ي مرتب⡋طًا بمنتجات متجرك ال䐥لك�ر

�⡊ب䐧ي الخاص بالدعوة، ثم إضافة ملصق إعل
�⡊وب يد ال䐥لك�ر  إضافة شعار إل䑉 ال�ب

ورية �㔱كتابة نص الدعوة وحذف الكُتل غ�� الص 

ي النهاية.
�䅊ار ف⡋ي كاختب

�⡊وب يد ال䐥لك�ر ا معاي䩏نة وإرسال ال�ب ً  أخ��

ئ حملة  ي الخاص ببيع أجزاء أجهزة الحاسب، أن�ش
و�ن ي المتجر ال䐥لكت⨱ر

ض أن لديك خصومات �ن   افت⨱ر
ي ل䐥عل䐧م العمل䐧ء بذلك من خل䐧ل منصة ميل تشيمب، وبشكل أكت⨱ث 

و�ن يد ال䐥لكت⨱ر تسويقية عت⨱� الت⨱�
تحديدًا عليك:

< فتح منصة ميل تشيمب ثم إنشاء حساب خاص بك.

ي خاصٌ بال䐥عل䐧ن من القوالب الجاهزة، ويفضل اختيار القالب المتعلق بإنشاء إعل䐧ن. 
�⡊وب يدك ال䐥لك�ر < إنشاء قالب ل�ب

ي وصورة متعلقة بالخصومات عل䑉 المنتج.  
�⡊ب䐧إضافة شعار وملصق إعل >

ة الخصم. < كتابة نص الدعوة لل䐥عل䐧م عن ف�ر

ي النهاية.
�䅊ار ف⡋ي كاختب

�⡊وب يد ال䐥لك�ر < معاي䩏نة وإرسال ال�ب

تدريب 3

تدريب 

يد  ئ حملة تسويقية عت⨱� الت⨱� ي يبيع أجزاء أجهزة الحاسب، أن�ش
و�ن ض أنك صاحب متجر إلكت⨱ر   افت⨱ر

ي من خل䐧ل منصة ميل تشيمب، وبشكل أكت⨱ث تحديدًا عليك:
و�ن ال䐥لكت⨱ر

< فتح منصة ميل تشيمب ثم إنشاء حساب خاص بك.

اء مجموعة  ي خاصًا بال䐥عل䐧ن من القوالب الجاهزة، ويفضل اختيار القالب المتعلق بش㐱ر
�⡊وب يدك ال䐥لك�ر <  إنشاء قالب ل�ب

ويــــج لعناص㔱 موسمية.  منتجات أو ال�ر

. ي
�⡊وب ي مرتب⡋طًا بمنتجات متجرك ال䐥لك�ر

�⡊ب䐧ي الخاص بالدعوة، ثم إضافة ملصق إعل
�⡊وب يد ال䐥لك�ر < إضافة شعار إل䑉 ال�ب

ورية. �㔱كتابة نص الدعوة وحذف الكُتل غ�� الص >

ي النهاية.
�䅊ار ف⡋ي كاختب

�⡊وب يد ال䐥لك�ر ا معاي䩏نة وإرسال ال�ب ً < أخ��

ئ حملة  ي الخاص ببيع أجزاء أجهزة الحاسب، أن�ش
و�ن ي المتجر ال䐥لكت⨱ر

ض أن لديك خصومات �ن   افت⨱ر
ي ل䐥عل䐧م العمل䐧ء بذلك من خل䐧ل منصة ميل تشيمب، وبشكل أكت⨱ث 

و�ن يد ال䐥لكت⨱ر تسويقية عت⨱� الت⨱�
تحديدًا عليك:

 فتح منصة ميل تشيمب ثم إنشاء حساب خاص بك.

ي خاصٌ بال䐥عل䐧ن من القوالب الجاهزة، ويفضل اختيار القالب المتعلق بإنشاء إعل䐧ن. 
�⡊وب يدك ال䐥لك�ر  إنشاء قالب ل�ب

ي وصورة متعلقة بالخصومات عل䑉 المنتج  
�⡊ب䐧إضافة شعار وملصق إعل 

ة الخصم.  كتابة نص الدعوة لل䐥عل䐧م عن ف�ر

ي النهاية.
�䅊ار ف⡋ي كاختب

�⡊وب يد ال䐥لك�ر  معاي䩏نة وإرسال ال�ب

ي 
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر حفظ قالب الت⨱�

ال䐢ن بعد أن انتهيت من إنشاء القالب، يُمكنك حفظه.

: ي
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر لحفظ قالب الت⨱�

 1 < من الصفحة الرئيسة للقالب، اضغط علSave and Exit 䑉 )حفظ وخروج(. 
 2  ،"Sample" ي ستظهر اكتب <  من نافذة Save Templete )حفظ القالب( الت⩊ر

3 ثم اضغط علSave 䑉 )حفظ(. 
ي Email templates )قوالب 

�䅊ي الذي حفظته ف
�⡊وب يد ال䐥لك�ر <  سيظهر قالب ال�ب

4  .) ي
�⡊وب يد ال䐥لك�ر ال�ب

1

257

197

ي خاص بال䐥عل䐧ن عن بعض منتجاتك. ما 
و�ن ي إنشاء بريد إلكت⨱ر

ض أنك تمتلك متجرًا وترغب �ن   افت⨱ر
القالب الذي ستختاره من منصة ميل تشيمب؟ وضح إجابتك. 

تدريب 1

لنطبق معًا

تدريب 2
ض أنك تريد إرسال رسالة إخبارية لتسمح لل䐢خرين بمعرفة ما قمت به بشأن إطل䐧ق منتج    افت⨱ر

جديد، فما القالب الذي ستختاره من منصة ميل تشيمب؟ وضح إجابتك.

191

ي 
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر إرسال الت⨱�

 )Recipient( مُستلِم 䑉سله إل  للتأكد من مناسبته وخلوه من ال䐣خطاء، ثم س�ر
ا

ً䭫نه أو䩏ا، وستعاي⡋ًي جاهزًا تقريب
�⡊وب يد ال䐥لك�ر أصبح ال�ب

كاختب⡋ار.

: ي
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر لمعاينة الت⨱�

)معاي䩏نة   Preview and Test  䑉عل اضغط  للقالب،  الرئيسة  الصفحة  <  من 
 2 1 ثم اخ�ر Enter Preview Mode )الدخول إل䑉 وضع المعاي䩏نة(.  واختب⡋ار(، 

3 < ستظهر معاي䩏نة Desktop )سطح المكتب( تلقائيًا. 
4  . ( لمشاهدة المعاي䩏نة عل䑉 الهاتف الذك䍊ي < اضغط عل䑉 زر Mobile )الهاتف الذك䍊ي

1

2
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الوحدة وع  م�ش

ي المملكــة العربيــة الســعودية، وعليــك 
�䅊ي منظمــة الوقايــة مــن مــرض الســكري ف

�䅊ض أنــك تعمــل ف افــ�ر
تنظيــم مؤتمــر لزيــادة الــوع㥊ي حــول هــذه المشــكلة الصحيــة.

1

ونيًــا خاصًــا  � بريــدًا إلك�ر ل مجموعــة، وباســتخدام منصــة ميــل تشــيمب )Mailchimp( أنــ�ر ّ児شــك
لل䐥عــل䐧ن عــن المؤتمــر وذلــك لدعــوة ال䐣شــخاص لحضــور المؤتمــر.

2

بشكل أك�ر تحديدًا عليك:3
. ي

�⡊وب يدك ال䐥لك�ر -اختيار القالب المناسب ل�ب
ي 

�䅊ضافتهمــا ف䐥ل 䑉ول䐣وع الوحــدة ال ي مــش㐱ر
�䅊ي الــذي أنشــأته ف

�⡊ب䐧عــل䐥اســتخدام شــعار المؤتمــر والملصــق ال  -
. ي

�⡊وب يــد ال䐥لكــ�ر ال�ب
- كتابة نص دعوة عن المؤتمر.

ي كاختب⡋ار إل䑉 مُستلِم.
�⡊وب يد ال䐥لك�ر - إرسال ال�ب

مشروع الوحدة
ناقــش الطلب⡋ــة حــول ضــرورة توعيــة المجتمــع بمــرض الســكري < 

وخطورته. 

قســم الطلب⡋ــة إلــى مجموعــات متكافئــة، ثــم اطلــب منهــم قــراءة < 
المشروع ووضع خطة قب⡋ل الب⡋دء في تنفيذه.

وجّه المجموعات بالرجوع للخطوات العملية في الوحدة عند < 
الحاجة.

تأكــد مــن فهــم جميــع الطلب⡋ــة للتفاصيــل التــي يجــب تضمينهــا < 
في الدعوة الموجهة لل䐣شخاص المعنيين بحضور المؤتمر.

المشــروع، <  فــي  الطلب⡋ــة  أعمــال  لتقييــم  مناســب⡋ة  معاي䩏يــر  ضــع 
واطلعهم عليها.  

يمكنك ال䐧سترشاد بمعاي䩏ير تقييم المشاريــــع الواردة في الدليل < 
العام. 

حدد موعدًا لتسليم المشروع، ومناقشة أعمال الطلب⡋ة. < 

في نهاية الوحدة، ألقِ الضوء على ما تعلمه الطلب⡋ة في هذه الوحدة، واختبر مدى فهمهم لمصطلحاتها.< 

وفي الختام يمكنك تذكير الطلب⡋ة بمصطلحات الوحدة المهمة التي وردت في فهرس المصطلحات.< 
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ي الختام
�ن

المهارة
درجة ال䐥تقان

لم ي䩏تقنأتقن

. ي
�⡊وب 1. توضيح مفهوم التسويق ال䐥لك�ر

. ي
�⡊وب � ال䐣نواع ال䐣ساسية للتسويق ال䐥لك�ر �䩆بي � 2. التمي��

. ي
�⡊وب ي تعزز جهود التسويق ال䐥لك�ر اتيجيات الت⩊ر 3. تحديد ال䐧س�ر

4. تحديد خطوات التواجد الفعال عل䑉 الشب⡋كة العنكبوتية.

5. توضيح كيفية زيادة التواجد عل䑉 الشب⡋كة العنكبوتية.

ي التسويق واسع ال䐧نتشار.
�䅊اتيجية المخفية ف اتيجية الظاهرة وال䐥س�ر � ال䐥س�ر �䩆بي � 6. التمي��

ي المملكة العربية السعودية.
�䅊ي ف

�⡊وب 7. توضيح ضوابط التسويق ال䐥لك�ر

. ي
�⡊وب يد ال䐥لك�ر 8. توضيح مفهوم التسويق ع�ب ال�ب

ي باستخدام منصة ميل تشيمب.
�⡊وب يد ال䐥لك�ر 9. إنشاء منصة تسويق ع�ب ال�ب

. ي
�⡊وب يد ال䐥لك�ر 10. إنشاء حملة تسويقية ع�ب ال�ب

جدول المهارات
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201

المصطلحات

ي
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر يEmail Marke琀椀ngالتسويق عت⨱� الت⨱�

ا�ن Professional Accountحساب احت⨱ر

يد  حملة تسويقية عت⨱� الت⨱�
ي
و�ن ال䐥لكت⨱ر

 Email Marke琀椀ng
Campaignي㥊جتماع䐧وسائل التواصل الSocial Media

ي
و�ن يد ال䐥لكت⨱ر TemplateقالبEmail Pla琀昀ormsمنصات الت⨱�

ي
و�ن Viral Marke琀椀ngالتسويق واسع ال䐧نتشارE-Marke琀椀ngالتسويق ال䐥لكت⨱ر

اتيجية التسويق  إست⨱ر
ي
و�ن التواجد عل䑊 الشبكة E-Marke琀椀ng Strategyال䐥لكت⨱ر

Web Presenceالعنكبوتية

يInstagramإنستغرام
و�ن Websiteموقع إلكت⨱ر

Personal Accountحساب شخص㕊ي
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حل التدريبات

ي خاص بال䐥عل䐧ن عن بعض منتجاتك. ما 
و�ن ي إنشاء بريد إلكت⨱ر

ض أنك تمتلك متجرًا وترغب �ن   افت⨱ر
القالب الذي ستختاره من منصة ميل تشيمب؟ وضح إجابتك. 

تدريب 1

لنطبق معًا

تدريب 2
ض أنك تريد إرسال رسالة إخبارية لتسمح لل䐢خرين بمعرفة ما قمت به بشأن إطل䐧ق منتج    افت⨱ر

جديد، فما القالب الذي ستختاره من منصة ميل تشيمب؟ وضح إجابتك.

إذا كنت تمتلك متجرًا وترغب في إنشاء بريد إلكتروني لل䐥عل䐧ن عن بعض منتجاتك، فإن القالب الذي  

ستختاره من منصة MailChimp هو نموذج "بيع المنتجات"؛ ل䐣نه النموذج المناسب لل䐥عل䐧ن عن منتج. 

في حالة إطل䐧ق منتج جديد وترغب في إنشاء رسالة إخبارية للسماح لل䐢خرين بمعرفة ما قمت به، فإن 

MailChimp هو نموذج "إصدار إعل䐧ن"؛ ل䐣نه النموذج المناسب  القالب الذي ستختاره من منصة 

لمشاركة تفاصيل حول منتج جديد.

Student's Book Page Number

197



116

تدريب 3

تدريب 4

يد  ئ حملة تسويقية عت⨱� الت⨱� ي يبيع أجزاء أجهزة الحاسب، أن�ش
و�ن ض أنك صاحب متجر إلكت⨱ر   افت⨱ر

ي من خل䐧ل منصة ميل تشيمب، وبشكل أكت⨱ث تحديدًا عليك:
و�ن ال䐥لكت⨱ر

< فتح منصة ميل تشيمب ثم إنشاء حساب خاص بك.

اء مجموعة  ي خاصًا بال䐥عل䐧ن من القوالب الجاهزة، ويفضل اختيار القالب المتعلق بش㐱ر
�⡊وب يدك ال䐥لك�ر <  إنشاء قالب ل�ب

ويــــج لعناص㔱 موسمية.  منتجات أو ال�ر

. ي
�⡊وب ي مرتب⡋طًا بمنتجات متجرك ال䐥لك�ر

�⡊ب䐧ي الخاص بالدعوة، ثم إضافة ملصق إعل
�⡊وب يد ال䐥لك�ر < إضافة شعار إل䑉 ال�ب

ورية. �㔱كتابة نص الدعوة وحذف الكُتل غ�� الص >

ي النهاية.
�䅊ار ف⡋ي كاختب

�⡊وب يد ال䐥لك�ر ا معاي䩏نة وإرسال ال�ب ً < أخ��

ئ حملة  ي الخاص ببيع أجزاء أجهزة الحاسب، أن�ش
و�ن ي المتجر ال䐥لكت⨱ر

ض أن لديك خصومات �ن   افت⨱ر
ي ل䐥عل䐧م العمل䐧ء بذلك من خل䐧ل منصة ميل تشيمب، وبشكل أكت⨱ث 

و�ن يد ال䐥لكت⨱ر تسويقية عت⨱� الت⨱�
تحديدًا عليك:

< فتح منصة ميل تشيمب ثم إنشاء حساب خاص بك.

ي خاصٌ بال䐥عل䐧ن من القوالب الجاهزة، ويفضل اختيار القالب المتعلق بإنشاء إعل䐧ن. 
�⡊وب يدك ال䐥لك�ر < إنشاء قالب ل�ب

ي وصورة متعلقة بالخصومات عل䑉 المنتج.  
�⡊ب䐧إضافة شعار وملصق إعل >

ة الخصم. < كتابة نص الدعوة لل䐥عل䐧م عن ف�ر

ي النهاية.
�䅊ار ف⡋ي كاختب

�⡊وب يد ال䐥لك�ر < معاي䩏نة وإرسال ال�ب

لخطــوات  للرجــوع  الطلب⡋ــة  ــه  ّ児تلميح: وج

الدرس العملية عند الحاجة.

لخطــوات  للرجــوع  الطلب⡋ــة  ــه  ّ児تلميح: وج

الدرس العملية عند الحاجة.

Student's Book Page Number
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وصف الوحدة 

عزيزي المعلم

ن  ونيــة باســتخدام الوســوم )Tags( للغــة تــرمت⨱ي الغــرض العــام مــن الوحــدة، أن ي䩏تعلــم الطلب⡋ــة تنســيق الصفحــات ال䐥لك�ر
 .)Cascading Style Sheets- CSS( ملفات صفحات التنسيق النمطية 䑉ضافة إل䐥؛ بال)HTML( ي �⡊النص التشعب
ونيــة لتكــون مســتجيب⡋ة، ويتــم عرضهــا بــشكل ي䩏تناســب أك�ر مــع ال䐣جهــزة المختلفــة،  وكيفيــة تنســيق الصفحــات ال䐥لك�ر
ن محــركات البحــث )Search Engine Op琀椀miza琀椀on - SEO( وكيفيــة  بال䐥ضافــة إل䑉 التعــرف عل䑉 تقنيــات تحــس�ي
اســتخدامها لرفــع تصنيــف الموقــع وزيــادة عــدد زائريــه، وكذلــك تصميــم قالــب الرســائل ال䐥خب⡋اريــة الرقميــة، واســتخدام 

مجتها. ي )HTML( ل�ب �⡊ن النص التشعب لغة ترمت⨱ي

م 
ُ
نواتج التعل

ونية.<  ي  صفحة إلك�ر
�䅊و ف䩏لتنسيق نص والصورة وعرض ملفات الفيدي HTML استخدام وسوم

ونية.<  استخدام النمط المضمن لتنسيق صفحة إلك�ر

ونية.<  استخدام صفحات ال䐣نماط الداخلية لتنسيق صفحة إلك�ر

ونية.<  استخدام صفحات ال䐣نماط الخارجية لتنسيق صفحة إلك�ر

 > .CSS نت باستخدام ملف ي ع�ب شب⡋كة ال䐥ن�ر
�⡊وب إنشاء موقع إلك�ر

ونية مستجيب⡋ة.<  إنشاء صفحة إلك�ر

 >.HTML ي ي تفاعل䑉ي باستخدام لغة برمجة جافا سكريبت مع مقطع برمجⱊب
�⡊وب إنشاء موقع إلك�ر

إنشاء رسالة إخب⡋ارية رقمية.< 

 الوحدة الخامسة

ي �⡊ن النص التشعب مجة المتقدمة باستخدام لغة ترمت⨱ي الت⨱�
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الدروس

ي �⡊ن النص التشعب مجة المتقدمة باستخدام لغة ترمت⨱ي عدد الحصص الوحدة الخامسة: الت⨱�
الدراسية

HTML ول: التنسيق باستخدام وسوم䐣3الدرس ال

: تصميم صفحات التنسيق النمطية ي
�⡊3الدرس الثاب

ي
�⡊وب 3الدرس الثالث⭑: تصميم الموقع ال䐥لك�ر

ونية 3الدرس الرابع: التصميم المستجيب للمواقع ال䐥لك�ر

ي التفاعل䑉ي
�⡊وب 3الدرس الخامس: الموقع ال䐥لك�ر

3الدرس السادس: الرسائل ال䐥خب⡋ارية الرقمية

وع الوحدة 5مش㐱ر

23إجمال䑉ي عدد الحصص الدراسية

المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

ات
سار

䑅م ال
ظا

- ن
وي 

ثان
م ال

علي
الت

ة - 
اني

الث
نة 

الس

التقنية الرقمية 2
ال䑅درسة: ال䐧ســــم:

المملكة العربية السعودية

أخي الطالب / أختي الطالبة
الكتاب،  هذا  إنجاز  خلف  تقف  كبي䨱ة  جهود  هناك 
فت  佦ُر أموال  وهناك  وتطويرًا,  ومراجعةً  إعدادًا 
لطباعته وتسليمه لك؛ ليدعم تعلمك ورقيَك العلمي 
وال䐣خل䐧قي, فكن وفيًا لهذا الجهد، مقدّرًا له بال䑅حافظة 

عل䑉 كتابك.

202
5-1

447
عة 

طب

رقم ال䐥يداع: 1446/18729
ردمك: 978-603-514-016-4

السنة الثانية
التعليم الثانوي - نظام ال䑅سارات

ة 2
قمي

الر
ية 

تقن
ال

طبعة 2025-1447

كتاب التقنية الرقمية 2

السنة الثانية - نظام المسارات
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 >Soccer_昀椀eld.jpg

 >video1.mp4

 >video2.ogv

 >Images مجلد

 >Football Fan Page مجلد

 >footballFanPage_G11a مجلد

 >image.jpg

 >picture.png

 >G10_Adventure_website مجلد

 >football_stadium_r.jpg

 >soccer-saudi-arabia-logo.jpg

الملفات الرقمية

ي تظهر  � ال䐥ثرائية. ويمكن للطلب⡋ة الوصول إل䑉 المستندات الت⩊ر �䩆منصة عي 䑉يمكن للمعلم الوصول لهذه المستندات عل
� ال䐥ثرائية. �䩆ي منصة عي

�䅊ي الذي تم تحميله ف䕊ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقم
�䅊ف
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 >G11.S1.U3.L1 مجلد

 >G11.S1.U3.L2 مجلد

 >G11.S1.U3.L3 مجلد

 >  Exercises_Solu琀椀ons مجلد

 >footballFanPage_G11 folder مجلد

 >Exercises_Solu琀椀ons مجلد

 >FootballFanPage_Gree琀椀ng مجلد

 >FootballFanPage_ResponsiveMenu مجلد

 >G11.S2.U3.L2_Adventure_website مجلد

 >G11_L2_bu琀琀onTextChanger.html

 >G11_L2_document.ElementById.html

 >G11_L2_document.write.html

 >G11_L2_window.alert.html

 >Exercises_Solu琀椀ons مجلد

 >G11_newsle琀琀er مجلد

 >table1.html

ال䐣دوات وال䐣جهزة

 >.)Visual Studio Code Editor( و كود䩏محرر فيجوال ستودي

: � ال䐥ثرائية، وه䝊ي �䩆منصة عي 䑉ي يمكن استخدامها عل يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريب⡋ات الت⩊ر

120



الوحدة الخامسة/ الدرس ال䐣ول

HTML التنسيق باستخدام وسوم

وصف الدرس

ي HTML؛ 
�䅊كيفية استخدام وسوم تنسيق النص، وتنسيق الصورة ف 䑉الهدف العام من الدرس، هو التعرف عل

ونية. لتنسيق الصفحات ال䐥لك�ر

م
ُ
نواتج التعل

 >.HTML تنسيق النصوص باستخدام الوسوم في

 >.HTML تنسيق الصور باستخدام الوسوم في

 >.HTML و باستخدام الوسوم في䩏تنسيق عرض ملفات الفيدي

ة   ّ兎نقاط مهم

قــد ي䩏واجــه بعــض الطلب⡋ــة صعوبــة فــي تذكــر مــا ســبق لهــم دراســته فــي البرمجــة بالصــف ال䐣ول ثانــوي القســم ال䐣ول < 
والثانــي، اســترجع معهــم بعــض ال䐣ساســيات المهمــة التــي ســبق دراســتها فــي البرمجــة باســتخدام لغــة ترميــز النــص 

  .HTML التشعبي

قــد ل䐧 ي䩏توفــر محــرر فيجــوال ســتوديو كــود )Visual Studio Code( علــى أجهــزة الطلب⡋ــة، وجّهــم لكيفيــة تثبيتــه، < 
واسترجع معهم بعض المعلومات ال䐣ساسية للتعامل معه.

الدرس ال䐣ول

ي �⡊ن النص التشعب مجة المتقدمة باستخدام لغة ترمت⨱ي عدد الحصص الوحدة الخامسة: الت⨱�
الدراسية

HTML ول: التنسيق باستخدام وسوم䐣3الدرس ال
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قــد ي䩏ب⡋الــغ بعــض الطلب⡋ــة فــي إضافــة التنســيقات علــى الصفحــات ال䐥لكترونيــة ممــا ي䩏ؤثــر علــى ظهــور الصفحــات بشــكل < 
غير جيد، نبّهم إلى أهمية تحديد ال䐧ختيارات المناسب⡋ة للتنسيق لتظهر الصفحة بشكل رائع في النهاية.

قــد ل䐧 يــدرك بعــض الطلب⡋ــة أن وســم حجــم الخــط ل䐧 يقب⡋ــل جميــع القيــم، وضّــح لهــم أن وســم حجــم الخــط يحــوي < 
القيم من 1 إلى 9، حيث⭑ يمثل 1 القيمة الصغرى، بينما تمثل 9 القيمة الكبرى.

 
التمهيد  

ي تحضــ�� الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

يمكن للطلب⡋ة الوصول لمستندات الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	 Soccer_field.jpg

 	 video1.mp4

 	video2.ogv

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريب⡋ات التي يمكن استخدامها على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	 G11.S1.U3.L1 مجلد

حاول إثارة اهتمام الطلب⡋ة حول موضوع الدرس بطرح ال䐣سئلة التالية:< 

ماذا يجذبكم عند زيارة أي موقع إلكتروني على الشب⡋كة العنكبوتية؟	 

ما أهم ال䐣مور التي يجب مراعاتها عند تصميم صفحات المواقع ال䐥لكترونية؟	 

لماذا يُعد تنسيق وتنظيم الصفحة ال䐥لكترونية أمرًا مهمًا؟	 
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 خطوات تنفيذ الدرس 

ابــدأ الــدرس بنقــاش الطلب⡋ــة حــول أهميــة تنظيــم وترتيــب صفحــة الموقــع ال䐥لكترونــي، مســتعرضًا أمامهــم بعــض < 
اب وال䐥خراج الرائع، موضحًا لهم أهمية ال䐧هتمام بجميع محتويات 

ّ
صفحات المواقع ال䐥لكترونية ذات الشكل الجذ

اب للصفحة.
ّ

الصفحة، وتأثيرها على الزوار، وال䐧نطب⡋اع الذي ي䩏تركه التصميم الجذ

تابــع النقــاش مــع الطلب⡋ــة باســتعراض إجابــات ال䐣ســئلة التــي طُرحــت ســابقًا، موضحًــا ذلــك علــى صفحــات المواقــع < 
ال䐥لكترونية المتنوعة.

رهــم بأهــم ال䐣ساســيات التــي ســبق لهــم دراســتها، < 
ّ
راجــع مــع الطلب⡋ــة مــا ســبق دراســته فــي الصــف ال䐣ول ثانــوي، وذك

كـالتعامل مع الوسوم، وكتابة التعليمات البرمجية بلغة ترميز النص التشعبي HTML ل䐥نشاء موقع إلكتروني.

مت في الصف ال䐣ول الثانوي لغة ترميز النص التشعبي )HTML( وكيفية استخدام وسوم HTML ل䐥نشاء صفحة إلكترونية بسيطة، 
ّ
تعل

وستتعلم في هذا الدرس كيفية استخدام وسوم HTML لتنسيق صفحتك ال䐥لكترونية حيث⭑ إن المتصفح ي䩏ستخدم تنسيقًا افتراضيًا خاصًا به. 

تنسيق النص
هناك بعض الوسوم الخاصة التي يمكنك استخدامها لتنسيق مظهر النص على صفحتك ال䐥لكترونية وتتطلب كتابة النص الذي تريد 

تنسيقه بين الوسمين المقابلين.

وسوم تنسيق النص

الوظيفةالوسم

>b/< النص >b<.)bold( تغميق النص الموجود بين الوسمين

>i/< النص >i<.)Italics( إمالة النص الموجود بين الوسمين

>u/< النص >u<.)Underlined( تسطير النص الموجود بين الوسمين

>small/< النص >small<.فتراضي䐧تصغير النص الموجود بين الوسمين بحيث⭑ يكون أصغر من النص ال

>big/< النص >big<.فتراضي䐧تكبير النص الموجود بين الوسمين بحيث⭑ يكون أكبر من النص ال

>mark/< النص >mark<.)Highlighted( تمييز النص الموجود بين الوسمين

 >del/< النص >del<. وضع خط في منتصف النص مب⡋اشرةا

>sub/< النص >sub<  ؛ أي أنه يعرض النص)Subscript( عرض النص الموجود بين الوسمين بخط منخفض
أسفل النص ال䐣صلي بشكل مصغّر.

>sup/< النص >sup<  ؛ أي أنه يعرض النص)Superscript( عرض النص الموجود بين الوسمين بخط مرتفع
أعلى النص ال䐣صلي بشكل مصغّر.

>font/< النص >" "=font size<.تغيير حجم الخط

>font/< النص >" "=font face<.تغيير نوع خط النص

>font/< النص >" "=font color<.تغيير لون الخط، حيث⭑ يمكنك استخدام اسم اللون أو المقطع البرمجي لللون
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ال䐣ول:   الدرس 

HTML وسوم  باستخدام  التنسيق 

 

تعمل كرة القدم عل䑉 جمع الناس معًا
تعمل كرة القدم عل䑉 جمع الناس معًا
� أثناء المب⡋اراة �䩆عبي䐧ة هو تشجيع الل⡋ي هذه اللعب

�䅊الهدف من حضور الجمهور ف
� أثناء المب⡋اراة �䩆عبي䐧ة هو تشجيع الل⡋ي هذه اللعب

�䅊الهدف من حضور الجمهور ف

أمثلة على بعض هذه الوسوم:

ل䐧 تنس إغل䐧ق 
الوسم.

ي إضافة 
المبالغة �ن

التنسيقات عل䑊 النصوص 
ونية قد  ي صفحتك ال䐥لكت⨱ر

�ن
يؤدي إل䑉 نتيجة عكسية 
تجعل  صفحتك تظهر 

بشكل غت⨱ي جيد.

جرب بنفسك
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جرب هذا الجزء من المقطع البرمجي:

<body>

<br> تعمل كرة القدم عل䑉 جمع الناس معًا 
<u> جمع الناس معًا 䑉تعمل كرة القدم عل </u>

</body>

مثال   استخدام وسمي غامق
ومائل

تعمل كرة القدم عل䑉 جمع الناس معًا
تعمل كرة القدم عل䑉 جمع الناس معًا

تعمل كرة القدم عل䑉 جمع الناس معًا
تعمل كرة القدم عل䑉 جمع الناس معًا

تعمل كرة القدم عل䑉 جمع الناس معًا

يقب⡋ل وسم حجم الخط القيم 
من  إل䑉  حيث⭑ يمثل  القيمة 

. ال䐣صغر و تمثل القيمة ال䐣ك�ب

ونية من  ي لللون )مصادر ال䐣كواد( لصفحتك ال䐥لكت⨱ر م�� يمكنك الحصول عل䑊 المقطع الت⨱�
h琀琀ps://colorcodeshtml.wikiforschool.com :الموقع

.Hex وكذلك رموزها RGB لوان䐣ودرجات ال HTML ي
حيث تجد أسماء ال䐣لوان �ن
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: استخدام وسمي مرتفع مثال 
ومنخفض

: استخدام وسوم تنسيق الخط. مثال 

اشرح للطلب⡋ة الوسوم الخاصة التي يمكن استخدامها لتنسيق مظهر < 
النص على الصفحة ال䐥لكترونية، موضحًا لهم كتابة النص الذي سيتم 

تنسيقه بين الوسمين المقابلين.

بعــد ذلــك، اســتعن بكتــاب الطالــب، وطبّــق المثــال ال䐣ول، مــع التأكيــد < 
.)Italics( ومائل )bold( على استخدام وسمي غامق

اطلب من الطلب⡋ة تنفيذ المثال، وتجربة الكود المرفق في كتاب الطالب.< 

اســتكمل مــع الطلب⡋ــة شــرح وتطبيــق المثــال الثانــي باســتخدام وســمي < 
.)Subscript( ومنخفض )Superscript( مرتفع

الثالــث⭑ باســتخدام وســوم تنســيق <  المثــال  مــع الطلب⡋ــة بشــرح  واصــل 
الخط.

وضّح للطلب⡋ة أن وسم حجم الخط تتدرج قيمه من 1 إلى 9.< 

وضّح للطلب⡋ة كيف يمكنهم الحصول على كود اللون )مصادر < 
 ال䐣كواد( للصفحة ال䐥لكترونية وذلك عبر الموقع   

 )https://colorcodeshtml.wikiforschool.com( موضحًا 
لهم آلية التعامل مع ال䐣لوان.

بعــد ذلــك، يمكنــك ال䐧نتقــال لتنفيــذ المثــال الرابــع باســتخدام وســمي < 
.)big( و )small(

 > )mark( المثــال الخامــس باســتخدام وســمي الــدرس بتنفيــذ  واصــل 
.)del(و
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وجّــه الطلب⡋ــة إلــى تنفيــذ التدريــب ال䐣ول والثانــي للتأكــد مــن فهــم ال䐣مثلــة < 
السابقة.

تحقـــق مــن فهــم الطلب⡋ــة للخطـــوات واتّب⡋اعهـــا بشـــكل صحيـــح، وقـــدّم < 
ال䐥رشادات الفرديـة لمـن يحتـاج إلـى المسـاعدة.

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<title>Example</title>

<meta charset="UTF-8"/>

</head>

<body>

<h1>الذوق العام 䑉ئحة المحافظة عل䐧ل:</h1>
<p>الجدران أو وسائل النقل مالم 䑉يجوز الكتابة أو الرسم عل 䐧ل 
<p/>يكن مرخصًا من الجهة المعنية

</body>

</html>

تدريب 2
:HTML ق النص التالي باستخدام وسوم ّ児نس 

< ميّز نص الوسم >h1< باستخدام الوسم المناسب.

.>p< ن نص الوسم ّ児لو >

تدريب 
 أنشئ صفحة إلكترونية مختصرة عن الذوق العام تحتوي على ما يلي:

عنوان باسم "آداب الذوق العام".

فقرة تصف فيها سلوكيات للذوق العام.

ق نص الفقرة باستخدام الوسوم التي تعلمتها في الدرس. ّ児نس

صورة معبرة، ثم أضف حدًا حولها.

بعد ال䐧نتهاء احفظ الصفحة ال䐥لكترونية.
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<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<title>Examples</title>

<meta charset="UTF-8"/>

</head>

<body>

<h1>المواد الدراسية</h1>
<ul>

<li> الرياضيات </li>
<li>اللغة العربية</li>
<li>التاريــــخ</li>

</ul>

</body>

</html>

تدريب 1
ق القائمة التالية باستخدام وسوم  ّ児نس  

:HTML

< تغميق النص ال䐣ول في قائمة التعداد النقطي.

< إمالة النص الثاني في قائمة التعداد النقطي.

< وضع خط تحت النص الثالث⭑ في قائمة التعداد 

النقطي.

لنطبق معًا

اشــرح للطلب⡋ــة تنســيق الصــورة، والوســوم المســتخدمة فــي تنســيق < 
الصور. 

وضّــح للطلب⡋ــة كيفيــة اســتخدام خاصيــة )border( مــع إعطائهــا قيمــة < 
مناسب⡋ة في وسم )img(، وذلك ل䐥ضافة حدود للصور. 

اشرح للطلب⡋ة خاصية الب⡋ديل )alt( وأهمية استخدامها في محركات < 
الب⡋حث⭑ موضحًا كيفية إضافتها في وسم الصور. 

بعــد ذلــك انتقــل لتنســيق عــرض ملــف الفيدي䩏ــو، وكيفيــة التعامــل معــه < 
في الصفحة ال䐥لكترونية. وضّح لهم أهمية هذا التنسيق، والخيارات 

وال䐥عدادات المهمة. 

مســتعينًا بالتعليمــات فــي كتــاب الطالــب وضّــح لهــم خاصيــة التشــغيل < 
الصــوت  كتــم  وخاصيــة   )Autoplay attribute(  التلقائــي 

.)Muted attribute(

فهمهــم <  مــن  للتأكــد  الثالــث⭑؛  التدريــب  لتنفيــذ  الطلب⡋ــة  أخيــرًا، وجــه 
ل䐣هداف الدرس. 
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ل䐧ئحة المحافظة عل䑉 الذوق العام
 ل䐧 يجوز الكتابة أو الرسم عل䑉 الجدران أو وسائل النقل مالم

يكن مرخصًا من الجهة المعنية

تدريب 
ق النص التالي باستخدام وسوم  ّ児نس 

< باستخدام الوسم المناسب. ميّز نص الوسم >

.> ن نص الوسم > ّ児لو 

تدريب 3
 أنشئ صفحة إلكترونية مختصرة عن الذوق العام تحتوي على ما يلي:

< عنوان باسم "آداب الذوق العام".

< فقرة تصف فيها سلوكيات للذوق العام.

ق نص الفقرة باستخدام الوسوم التي تعلمتها في الدرس. ّ児نس >

< صورة معبرة، ثم أضف حدًا حولها.

< بعد ال䐧نتهاء احفظ الصفحة ال䐥لكترونية.

212

124



125

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<title>Examples</title>

<meta charset="UTF-8"/>

</head>

<body>

<h1>المواد الدراسية</h1>
<ul>

<li> الرياضيات </li>
<li>اللغة العربية</li>
<li>التاريــــخ</li>

</ul>

</body>

</html>

تدريب 1
ق القائمة التالية باستخدام وسوم  ّ児نس  

:HTML

< تغميق النص ال䐣ول في قائمة التعداد النقطي.

< إمالة النص الثاني في قائمة التعداد النقطي.

< وضع خط تحت النص الثالث⭑ في قائمة التعداد 

النقطي.

لنطبق معًا

حل التدريبات

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<title>Examples</title>
<meta charset="UTF-8"/>

</head>

<body>

<h1>المواد الدراسية</h1>
<ul>

<li><b>الرياضيات </b></li>
<li><i>اللغة العربية</i></li>
<li><u>التاريــــخ</u></li>

</ul>

</body>

</html>

Student's Book Page Number
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<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<title>Example</title>

<meta charset="UTF-8"/>

</head>

<body>

<h1>الذوق العام 䑉ئحة المحافظة عل䐧ل:</h1>
<p>الجدران أو وسائل النقل مالم 䑉يجوز الكتابة أو الرسم عل 䐧ل 
<p/>يكن مرخصًا من الجهة المعنية

</body>

</html>

تدريب 2
:HTML ق النص التالي باستخدام وسوم ّ児نس 

< ميّز نص الوسم >h1< باستخدام الوسم المناسب.

.>p< ن نص الوسم ّ児لو >

تدريب 
 أنشئ صفحة إلكترونية مختصرة عن الذوق العام تحتوي على ما يلي:

عنوان باسم "آداب الذوق العام".

فقرة تصف فيها سلوكيات للذوق العام.

ق نص الفقرة باستخدام الوسوم التي تعلمتها في الدرس. ّ児نس

صورة معبرة، ثم أضف حدًا حولها.

بعد ال䐧نتهاء احفظ الصفحة ال䐥لكترونية.

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<title>Example</title>

<meta charset="UTF-8"/>

</head>

<body>

<h1><mark>الذوق العام 䑉ئحة المحافظة عل䐧ل:</mark></h1>
<p><font color="green">الجدران أو وسائل 䑉يجوز الكتابة أو الرسم عل 䐧ل 
<font></p/>النقل مالم يكن مرخصًا من الجهة المعنية

</body>

</html>

Student's Book Page Number
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ل䐧ئحة المحافظة عل䑉 الذوق العام
 ل䐧 يجوز الكتابة أو الرسم عل䑉 الجدران أو وسائل النقل مالم

يكن مرخصًا من الجهة المعنية

تدريب 
ق النص التالي باستخدام وسوم  ّ児نس 

< باستخدام الوسم المناسب. ميّز نص الوسم >

.> ن نص الوسم > ّ児لو 

تدريب 3
 أنشئ صفحة إلكترونية مختصرة عن الذوق العام تحتوي على ما يلي:

< عنوان باسم "آداب الذوق العام".

< فقرة تصف فيها سلوكيات للذوق العام.

ق نص الفقرة باستخدام الوسوم التي تعلمتها في الدرس. ّ児نس >

< صورة معبرة، ثم أضف حدًا حولها.

< بعد ال䐧نتهاء احفظ الصفحة ال䐥لكترونية.

 HTML ة وسوم⡋تلميح: تأكّـد من استخدام الطلب

الصحيحـــة ل䐥ضافــة الصــور والمقاطــع، شــجّعهم 
عل䑉 ال䐧ســتعانة بكتـــاب الطالـــب، واختيار الوســوم 
المناسب⡋ة لحل التدريب، وقـدّم ال䐥رشادات الفرديـة 

لمـن يحتـاج للمسـاعدة. 

Student's Book Page Number
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ي 
الوحدة الخامسة/ الدرس الثا�ن

تصميم صفحات التنسيق النمطية

ي
الدرس الثا�ن

ي �⡊ن النص التشعب مجة المتقدمة باستخدام لغة ترمت⨱ي عدد الحصص الوحدة الخامسة: الت⨱�
الدراسية

: تصميم صفحات التنسيق النمطية ي
�⡊3الدرس الثاب

وصف الدرس
� اســتخداماتها،  الهــدف العــام مــن الــدرس، هــو تصميــم صفحــات التنســيق النمطيــة )CSS(، مــن خــل䐧ل تميــ��
ي )HTML(، وتنســيق النصــوص  �⡊ن النــص التشــعب وفهــم بنيتهــا، وأنواعهــا، بال䐥ضافــة إل䑉 ربطهــا مــع لغــة ترمــت⨱ي

باستخدام خصائصها ال䐣ساسية.

م
ُ
نواتج التعل

فهــم التكامــل بيــن لغــة النــص التشــعبي، وصفحــات التنســيق النمطيــة، ولغــة البرمجــة النصيــة جافــا ســكريبت < 
 .)JS(

 > .)CSS( تمييز استخدامات صفحات التنسيق النمطية

 > .)CSS( فهم بنية صفحات التنسيق النمطية

 > .)CSS( معرفة أنواع ملفات صفحات التنسيق النمطية

 > .)CSS( وملف HTML ربط صفحة

 > .)CSS( تمييز محددات

تنسيق النص باستخدام خصائص )CSS( ال䐣ساسية.< 
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ة   ّ兎نقاط مهم

قد يخلط بعض الطلب⡋ة بين استخدامات لغة HTML، وصفحات التنسيق النمطية )CSS(، ولغة البرمجة النصية < 
ثــم تُســتخدم  HTML ل䐥ضافــة المحتــوى، وهيكلتــه ال䐣وليــة،  أنــه ي䩏ُســتخدم  جافــا ســكريبت )JS(، وضّــح للطلب⡋ــة 
صفحــات التنســيق النمطيــة )CSS( لتنســيق المحتــوى وكيفيــة عرضــه، وأخيــرًا تُســتخدم جافــا ســكريبت ل䐥ضافــة 

المحتوى التفاعلي في الصفحة.

قــد ل䐧 يــدرك بعــض الطلب⡋ــة أهميــة اســتخدام صفحــات التنســيق النمطيــة )CSS(، وضّــح لهــم مزايــا اســتخدامها، مثــل < 
سهولة التعديل على الصفحات، والتحكم في مظهر الصفحة بواسطة ملف خارجي واحد، وصغر حجم الملف، 

وبالتالي يجد المستخدم سرعة في تحميل صفحات الموقع.

قد ي䩏واجه بعض الطلب⡋ة صعوبة في فهم بنية صفحات التنسيق النمطية )CSS(، وضّح لهم بالبيان العملي تنسيق < 
صفحة من الدرس السابق، بإضافة بعض المحددات المستخدمة في تلك الصفحة. 

قد يخلط بعض الطلب⡋ة بين الخاصية والقيمة في بنية صفحات التنســيق النمطية، وضّح لهم أن الخاصية تشــير < 
 )color( خاصيــة اللــون 

ا
لمــا ي䩏ُــراد تغييــره )لــون الخــط - نــوع الخــط(، والقيمــة تشــير لقيمــة تلــك الخاصيــة، فمثــا

 .)Arial( قيمتها )font( وخاصية نوع الخط ،)Black( تكون قيمتها

قــد يظــن بعــض الطلب⡋ــة أن صفحــات التنســيق النمطيــة المضمنــة )Inline CSS(، تشــابه صفحــات التنســيق < 
النمطيــة الداخليــة )Internal CSS(، بيّــن لهــم أن صفحــات التنســيق النمطيــة المضمنــة تســتخدم لتطبيــق نمــط 
واحــد لعنصــر واحــد فقــط فــي الصفحــة، بينمــا صفحــات التنســيق النمطيــة الداخليــة تســتخدم لتطبيــق التنســيق 

على كامل الصفحة. 

 
التمهيد  

ي تحضــ�� الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

يمكن للطلب⡋ة الوصول لمستندات الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	Images مجلد

 	Football Fan Page مجلد
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 خطوات تنفيذ الدرس 

ل䐥نشاء صفحة إلكترونية كاملة الوظائف، تحتاج إلى الدمج بين:
.HTML لغة >

 .)Cascading Style Sheets - CSS( ملف صفحات التنسيق النمطية >
 .)Javascript - JS( لغة البرمجة النصية جافا سكريبت >

ي䩏ُستخدم كل واحد منها لسبب مختلف في الصفحة ال䐥لكترونية.

HTML: تُستخدم ل䐥عداد الهيكل العام للصفحة، و يُمكن اعتب⡋ارها العمود الفقري للصفحات ال䐥لكترونية.

جافــا ســكريبت هــي لغــة برمجــة نصيــة تســتخدم ل䐥ضافــة محتــوى تفاعلــي للصفحــة ال䐥لكترونيــة، وتحســين وظائفهــا، والتحكــم فــي 
عمــل العناصــر ال䐣خــرى.

موقع إلكتروني

الهيكل والمحتوى
< الترويسة.
< الفقرات.
< القوائم.
< الصور.

< مقاطع الفيدي䩏و.

HTML

العرض
< الخط.

< لون الخط.
< لون الخلفية.

< عرض الوسائط.

CSS

ال䐢لية
< عرض تفاعلي.

<  الضغط لفتح قائمة منسدلة.

JS

.HTML صفحات التنسيق النمطية هي لغة أنماط تُستخدم لوصف طريقة عرض نص مكتوب بلغة 

 : ي
الثا�ن  الدرس 

النمطية  التنسيق  صفحات  تصميم 
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وضّــح للطلب⡋ــة اســتخدامات لغــة HTML، وصفحــات التنســيق < 
النمطيــة )CSS(، ولغــة البرمجــة النصيــة جافــا ســكريبت، حيــث⭑ 
تُســتخدم صفحــات  ثــم  المحتــوى،  لهيكلــة   HTML تُســتخدم 
التنسيق النمطية )CSS( لتنسيق المحتوى وكيفية عرضه، وجافا 

سكريبت ل䐥ضافة المحتوى التفاعلي.

اعرض للطلب⡋ة نماذج لمواقع تتسم بجودة التصميم، والمحتوى < 
الواضح، والتنسيق المناسب.

بيّــن للطلب⡋ــة أن كل لغــة برمجــة تُعــد طب⡋قــة منفصلــة، ولهــا غــرض < 
مختلف، فلغة HTML في طب⡋قة المحتوى ل䐧رتب⡋اطها بالمحتوى 
الداخلي ال䐣ساســي، بينما صفحات التنســيق النمطية )CSS( في 
طب⡋قة العرض ل䐧هتمامها بالتنسيق وكيفية عرض الصفحة، بينما 
لغة جافا سكربت في طب⡋قة آلية العمل، لتركيزها على التفاعل.

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريب⡋ات التي يمكن استخدامها على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	G11.S1.U3.L2 مجلد

ناقش الطلب⡋ة حول وسوم التنسيق الواردة في الدرس ال䐣ول ووظائفها.< 

وضّح الهدف العام من الدرس ل䐥ثارة اهتمام الطلب⡋ة حول تصميم صفحات التنسيق النمطية، وابدأ بطرح ال䐣سئلة < 
التالية:

هل فكرتم في كيفية تنسيق الصفحات ال䐥لكترونية؟	 

هل واجهتم تحديات في تنسيق النصوص من خل䐧ل وسوم HTML في الدرس السابق؟	 
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مقدمة إل䑉 صفحات التنسيق النمطية
استخدمت سابقًا لغة HTML ل䐥ضافة محتوى إلى الصفحة ال䐥لكترونية الخاصة بك، وتنسيقها باستخدام وسوم HTML التي توفر 

تنسيقًا محدودًا. ستتعلم ال䐢ن كيفية استخدام صفحات التنسيق النمطية ل䐥ظهار الصفحة بشكل أفضل.

مزايا استخدام صفحات التنسيق النمطية:

   سهولة التعديل على الصفحات ال䐥لكترونية، بحيث⭑ يمكن التحكم في مظهر الصفحة بواسطة ملف CSS خارجي واحد، بل 
 من تحرير عدة نقاط في كل 

ا
ً䭫ل تغيير ملف واحد فقط بد䐧لكترونية في الموقع من خل䐥وإجراء التعديل على نمط الصفحات ال

صفحة من صفحات الموقع.

   تحميل أسرع للصفحات، فعند استخدام ملف CSS خارجي، يحفظ المتصفح صفحة من الموقع في ذاكرة التخزين المؤقت، 
وبــهذا ل䐧 يضطر إلى تحميلها كلما تصفح المستخدم الموقع مرة أخرى.

   حجم أصغر للملف، حيث⭑ أن كل ما ي䩏تعلق بالتنسيق يكتب مرةا واحدة فقط للصفحة بأكملها.

صفحات التنسيق النمطية )CSS( تستخدم للتحكم في مظهر النص المكتوب بلغة HTML، وهذا يمنحك القدرة على تعديل 
مظهر الصفحة ال䐥لكترونية بشكل خاص والموقع بشكل عام.
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اشــرح للطلب⡋ة مزايا صفحات التنســيق النمطية )CSS( لمصمم الصفحة، < 
حيــث⭑ تتســم بســهولة التعديــل علــى الصفحــات ال䐥لكترونيــة، والتحكّــم فــي 

مظهر الصفحة، والتعديل. 

بيّن للطلب⡋ة مزايا استخدام صفحات التنسيق النمطية )CSS(، لمستخدم < 
الموقــع، حيــث⭑ يكــون الموقــع ســريــــع التحميــل؛ ل䐧حتفــاظ المتصفــح بملــف 

التنسيق في ذاكرة التخزين المؤقت. 

خصائص CSS ال䐣ساسية المرتبطة بتنسيق النص

)color( اللون >

)font-size( حجم الخط >

)font-family( عائلة الخطوط >

)font-style( نمط الخط >

)font-weight( عرض الخط >

)text-decoration( زخرفة النص >

ا مسب⡋قًا، ي䩏تم التعرف عليها بواسطة المتصفحات.
ً
< أسماء ال䐣لوان : ي䩏وجد 147 لونًا مُعرف

<  قيم RGB: درجة كل لون من ال䐣لوان ال䐣حمر وال䐣خضر وال䐣زرق المستخدمة في تكوين اللون بحيث⭑ تتراوح كثافة كل 
.RGB)120,100,80( لون ما بين 0 و 255. على سبيل المثال

<  رموز Hex: رموز مكونة من ستة أرقام تمثل مقدار كل لون من ال䐣لوان ال䐣حمر وال䐣خضر وال䐣زرق.

name: blue
RGB: (0,0,255)
Hex: #0000ff

)Color( اللون
تتيح لك خاصية اللون تحديد لون النص داخل عنصر ما. يُحدد اللون في CSS بثل䐧ث طرق:
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بعد ذلك، باســتخدام البيان العملي اشــرح للطلب⡋ة بنية صفحات التنســيق < 
النمطية، وكيفية كتابة المحددات، وخواصها، وقيمها. 

وضّــح أنــواع ملفــات صفحــات التنســيق النمطيــة، والفــرق بيــن صفحــات < 
 ،)Internal CSS( والداخلية ،)Inline CSS( التنسيق النمطية المضمنة

 .)External CSS( وكذلك الخارجية

وضّح للطلب⡋ة أنواع المحددات )CSS(،مثل محدد النوع )Type(، ومحدد < 
المعرف )id(، ومحدد الفئة )Class(، واشرح وظائفها. 

انتقل ال䐢ن إلى خصائص CSS ال䐣ساســية المرتب⡋طة بتنســيق النص، ووضّح < 
خصائص اللون، وحجم الخط، والمقصود بعائلة الخطوط، ونمط الخط، 

وعرضه، وزخرفته.  
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تدريب 1

تدريب 2

.HTML داخل مستند CSS د طرق إدراج ملف ّ児عد  

امل䐣 الفراغات بقيمة زخرفة النص )text-decoration( طبقًا للصورة .  

h1 {

font-size: 20px; 

text-decoration: underline        }

h2 {

color: #9682ee;

font-size: 50%;

background-color:rgb(224, 242, 241);

text-decoration: overline         }

p {

color: rgb(244,124,64);

text-decoration: line-through     }

لنطبق معًا
بعــد ال䐧نتهــاء، اطلــب مــن الطلب⡋ــة تنفيــذ التدريــب ال䐣ول؛ للتأكــد مــن فهمهــم < 

 .HTML داخل مستند CSS لطرق إدراج ملف

النــص<  زخرفــة  قيمــة  وإضافــة  الثانــي،  التدريــب  لتنفيــذ  الطلب⡋ــة   وجّــه 
 CSS تطبيــق خصائــص  علــى  )text-decoration(؛ لضمــان قدرتهــم 

ال䐣ساسية. 
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تدريب 3
ي الخاص بعنوان  م�� ، أضف قاعدة CSS الداخلية والمقطع الت⨱� ي HTML التال䑉ي م�� ي المقطع الت⨱�

  �ن
ن لتغيت⨱ي لون كل خط من القائمة غت⨱ي المرتبة إل䑉 لون مختلف. HTML المناسب�ي

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8"/>

</head>

<body>

<ul>

 <li>واحد</li>

 <li>اثن�</li>

 <li>ثلاثة</li>

 <li>أربعة</li>

 <li>خمسة</li>

 <li>ستة</li>

</ul>

</body>

</html>

في التدريب الثالث⭑، وجّه الطلب⡋ة إلى إضافة قاعدة CSS الداخلية ومقطع < 
برمجي HTML وفق المطلوب بالتدريب، واطلب منهم مل䐧حظة النتيجة 

بعد تغيير لون الخطوط. 

أتح للطلب⡋ة فرصة التعديل مرة أخرى؛ للتحقق من إتقانهم للتنسيق عبر < 
 .HTML ومقاطع برمحية ،CSS الدمج بين قواعد

231231

تدريب 5
ر  ّ児ثم حر ،"mystyle.css" التالي، أضف ورقة تصميم خارجية برابط HTML في مقطع برمجي  
المقطع البرمجي لتغيير لون جميع العناصر تحت فئة "class ="colortext إلى اللون ال䐣زرق 

.)blue(

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8"/>

</head>

<body>

<h1>.هذا عنوان</h1>
<p>.هذه فقرة</p>
<p class="colortext">هذه الفقرة الثانية</p>
<p class="colortext">.هذه الفقرة الثانية</p>

</body>

</html>

يمكنــك توجيــه الطلب⡋ــة لتنفيــذ التدريــب الخامــس كواجــب منزلــي؛ للتأكــد < 
من تطبيقهم تغيير لون جميع العناصر لورقة تصميم خارجية، وال䐧ستعانة 

بالخطوات الواردة في الدرس لتنفيذ المطلوب. 
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تدريب 4
 )Internal style sheet( نماط الداخلية䐣التالي، استخدم صفحة ال HTML في مقطع برمجي  

.)red( حمر䐣إلى اللون ال >p< لتحرير المقطع البرمجي بحيث يتغيير لون جميع عناصر

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8"/>

</head>

<body>

<h1>.هذا عنوان</h1>
<p>.هذه فقرة</p>
<p>.هذه الفقرة الثانية</p>

</body>

</html>

الطلب⡋ــة لمجموعــات صغيــرة <  الرابــع، وقسّــم  للتدريــب  انتقــل  بعــد ذلــك 
متكافئة، واطلب من كل مجموعة العمل على استخدام صفحة ال䐣نماط 
الداخليــة، لتحريــر المقطــع البرمجــي، وتغييــر لــون جميــع العناصــر للــون 

ال䐣حمر.

راقــب تقــدّم الطلب⡋ــة فــي تنفيــذ التدريــب، وقــدّم الدعــم والمســاندة عنــد < 
الحاجة. 
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حل التدريبات

تدريب 1

تدريب 2

.HTML داخل مستند CSS د طرق إدراج ملف ّ児عد  

امل䐣 الفراغات بقيمة زخرفة النص )text-decoration( طبقًا للصورة .  

h1 {

font-size: 20px; 

text-decoration: underline        }

h2 {

color: #9682ee;

font-size: 50%;

background-color:rgb(224, 242, 241);

text-decoration: overline         }

p {

color: rgb(244,124,64);

text-decoration: line-through     }

لنطبق معًا

Underline

Line-through

overline

)Inline CSS( صفحات التنسيق النمطية المضمنة -

)Internal CSS( صفحات التنسيق النمطية الداخلية -

)External CSS( صفحات التنسيق النمطية الخارجية -

Student's Book Page Number
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تدريب 3
ي الخاص بعنوان  م�� ، أضف قاعدة CSS الداخلية والمقطع الت⨱� ي HTML التال䑉ي م�� ي المقطع الت⨱�

  �ن
ن لتغيت⨱ي لون كل خط من القائمة غت⨱ي المرتبة إل䑉 لون مختلف. HTML المناسب�ي

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8"/>

</head>

<body>

<ul>

 <li>واحد</li>

 <li>اثن�</li>

 <li>ثلاثة</li>

 <li>أربعة</li>

 <li>خمسة</li>

 <li>ستة</li>

</ul>

</body>

</html>

       <ul>
            <li style="color:green;">واحد</li>
            <li style="color:blue;"> � �䩆اثني</li>
            <li style="color:red;">ثة䐧ثل</li>
            <li style="color:yellow;">أربعة</li>
            <li style="color:purple;">خمسة</li>
            <li style="color:orange;">ستة</li>
       </ul>

Student's Book Page Number
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تدريب 4
 )Internal style sheet( نماط الداخلية䐣التالي، استخدم صفحة ال HTML في مقطع برمجي  

.)red( حمر䐣إلى اللون ال >p< لتحرير المقطع البرمجي بحيث يتغيير لون جميع عناصر

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8"/>

</head>

<body>

<h1>.هذا عنوان</h1>
<p>.هذه فقرة</p>
<p>.هذه الفقرة الثانية</p>

</body>

</html>

 <style>
    p {

      color: red; }

    </style>

Student's Book Page Number
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تدريب 5
ر  ّ児ثم حر ،"mystyle.css" التالي، أضف ورقة تصميم خارجية برابط HTML في مقطع برمجي  
المقطع البرمجي لتغيير لون جميع العناصر تحت فئة "class ="colortext إلى اللون ال䐣زرق 

.)blue(

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8"/>

</head>

<body>

<h1>.هذا عنوان</h1>
<p>.هذه فقرة</p>
<p class="colortext">هذه الفقرة الثانية</p>
<p class="colortext">.هذه الفقرة الثانية</p>

</body>

</html>

تلميح: هــذا التدريــب يعتمــد عــل䑉 إضافــة صفحــة ال䐣نمــاط الخارجيــة وه䝊ي مدرجــة 

ي المجلــد G11.S1.U3.L2 باســم mystyle_ex5.css، ويمكــن الوصــول لهــا مــن 
�䅊ف

� ال䐥ثرائية.  �䩆منصة عي 䑉ي المرفوع عل䕊ل كتاب الطالب الرقم䐧خل

<link rel ="stylesheet" type="text/css" 

href="mystyle_ex5.css">

Student's Book Page Number
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الوحدة الخامسة/ الدرس الثالث 

ي
و�ن تصميم الموقع ال䐥لكت⨱ر

وصف الدرس

ي بخطــوات متسلســلة، وفهــم الخصائــص الواجــب توافرهــا 
�⡊وب الهــدف العــام مــن الــدرس، هــو تصميــم موقــع إلكــ�ر

ونية، وتطبيق تنسيقات وخصائص الصفحة المختلفة،  ، وتصميم مخطط الصفحة ال䐥لك�ر ي
�⡊وب ي الموقع ال䐥لك�ر

�䅊ف
يط التصفح. ي الصور وتنسيقها، وكذلك تنسيق س㌱ر

�䅊والتحكم ف

م
ُ
نواتج التعل

تحديد مراحل إنشاء موقع إلكتروني والخصائص التي ي䩏نب⡋غي توافرها فيه.< 

تصميم رأس الصفحة، والمحتوى الرئيس، والتذي䩏يل. < 

تحديد خصائص CSS ال䐣ساسية لخلفية الصفحات. < 

 > .Class تنسيق الصفحة بواسطة محددات

 > .)Overflow property( استخدام خاصية تجاوز السعة

 > .)Box-Model( تطبيق خصائص نموذج الصندوق

 > .)Padding( إضافة القيم الخاصة بالفراغات

التحكّم في حجم ومحاذاة الصور. < 

تنسيق شريط التصفح.< 

الدرس الثالث

ي �⡊ن النص التشعب مجة المتقدمة باستخدام لغة ترمت⨱ي عدد الحصص الوحدة الخامسة: الت⨱�
الدراسية

ي
�⡊وب 3الدرس الثالث⭑: تصميم الموقع ال䐥لك�ر
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ة   ّ兎نقاط مهم

قــد يظــن بعــض الطلب⡋ــة أن إنشــاء الموقــع ال䐥لكترونــي ي䩏ب⡋ــدأ مب⡋اشــرة بالتصميــم، وضّــح لهــم أهميــة التخطيــط، وتحديــد < 
الهدف والغرض من الموقع قب⡋ل الب⡋دء بالتصميم. 

قــد ي䩏واجــه بعــض الطلب⡋ــة صعوبــة فــي اســتخدام وســم التقســيم >div<، لتجــاوز ذلــك أنشــئ لهــم قســمين لمحتــوى < 
الصفحة ال䐥لكترونية، وفي كل قسم أدرج نوعًا مختلفًا من المحتوى. 

قــد يخلــط بعــض الطلب⡋ــة بيــن واجهــة تصميــم الموقــع، وواجهــة زائــر الموقــع، وضّــح لهــم أن واجهــة تصميــم الموقــع < 
تشب⡋ه المطبخ، وواجهة زائر الموقع كغرفة الضيافة التي يقدّم فيها الطعام للضيوف. 

د على موضعها قب⡋ل اسم المحدد <  ّ児بموضع إضافة النقطة، أك Class ة عند استخدام محدد⡋قد يخطئ بعض الطلب
 .menu } :مثل

ربما ي䩏واجه بعض الطلب⡋ة صعوبة في فهم خاصية تجاوز الســعة )Overflow property(، وضّح لهم أنها تعمل < 
عندما يكون المحتوى أكبر من حجم الصفحة، ويمكن استخدام أربــع قيم للتعامل مع هذه الحالة. 

 > ،)Padding( والقيم الخاصة بالفراغ ،)Box-Model( ة أهمية خصائص نموذج الصندوق⡋يدرك بعض الطلب 䐧قد ل
وضّح أنها تساعد على تحسين جودة عرض العناصر في الصفحة، والفراغات المناسب⡋ة بينها. 

 
التمهيد  

ي تحضــ�� الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريب⡋ات التي يمكن استخدامها على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	G11.S1.U3.L3 مجلد

ــر الطلب⡋ــة بالتنســيقات الــواردة فــي الــدرس ال䐣ول والثانــي، وتنســيق النصــوص والصــور، وتصميــم الصفحــات عبــر < 
ّ
ذك

اللغات المختلفة، والدمج بينها.

وضّــح الهــدف العــام مــن الــدرس ل䐥ثــارة اهتمــام الطلب⡋ــة حــول تصميــم الموقــع ال䐥لكترونــي، ثــم ابــدأ بطــرح ال䐣ســئلة < 
التالية:

هل فكرتم في الب⡋دء بتصميم موقع إلكتروني متكامل؟	 

هل سبق أن شاهدتم موقعًا إلكترونيًا وأعجب⡋كم تصميمه؟ ولماذا؟	 
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هل سبق أن شاهدتم موقعًا إلكترونيًا وأزعجكم تصميمه؟ لماذا؟	 

رتم في عمليات التصميم التي تسبق نشر الموقع ال䐥لكتروني؟	 
ّ
هل فك

ــا أثنــاء عــرض الصفحــات فــي منصــة مدرســتي عنــد اســتخدام شاشــة جهــاز المحمــول، 	 
ً
هــل ل䐧حظتــم اختل䐧ف

والهاتف الذكي؟ ما السبب برأيكم؟

 
 خطوات تنفيذ الدرس 

الثالث:   الدرس 

ي
و�ن ال䐥لكت⨱ر الموقع  تصميم 

يجب اتب⡋اع خطواتٍ محددة وعملية عند إنشاء موقع إلكتروني. تتكون هذه العملية من خطوات متسلسلة تب⡋دأ من تصميم الموقع 
 إلى بنائه ونشره على شب⡋كة ال䐥نترنت.

ا
ً䭫لكتروني وصو䐥ال

ي
و�ن ي الموقع ال䐥لكت⨱ر

ي توافرها �ن
ي ينبغ㩊ن الخصائص الب⡊ر

التخطيط:
يجب تحديد الهدف والغرض من الموقع ورسم بنيته العامة وذلك 

قب⡋ل الب⡋دء بتصميم الموقع.

التصميم:
بعد تكوين صورة واضحة عن الموقع ومحتوياته، ي䩏ُرسم المخطط 

العام للصفحة الرئيسة والصفحات الفرعية للموقع عل䑉 الورق.

التنفيذ:
ي عملية تصميم الصفحات وتطوير 

بعد تصميم المخطط العام، تأب⡊ر
ونية، مثل  المحتوى باستخدام أحد برامج تصميم المواقع ال䐥لك�ر

فيجوال ستودي䩏و كود.

نت: ه عل䑊 شبكة ال䐥نت⨱ر اختبار الموقع ون�ش
ي هذه المرحلة تتم عملية اختب⡋ار كل صفحة بعناية والتحقق من 

�䅊ف
� الصفحات بشكل صحيح ثم نش㐱ر الموقع  �䩆عمل جميع الروابط بي

نت. عل䑉 شب⡋كة ال䐥ن�ر

ي
و�ن مراحل إنشاء موقع إلكت⨱ر

صور ورسومات محتوى واضح.
مناسب⡋ة للمحتوى.

نسق لوني 
مناسب.

تنسيق مناسب للعرض 
على الهواتف النقالة.
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 > ،)User Interface UI( ة أن تصميم واجهة المستخدم⡋وضّح للطلب
تسب⡋قها مرحلة التخطيط، وتحديد الهدف، والغرض من الموقع، 
فالب⡋دء بالتصميم مب⡋اشرة قب⡋ل التخطيط سيكلف الوقت والجهد.

وضّــح للطلب⡋ــة أهميــة المــرور بمراحــل إنشــاء الموقــع ال䐥لكترونــي، < 
 عند اختب⡋ار 

ً
 قد ي䩏واجه خطأ

ا
ويمكن العودة لمرحلة سابقة، فمثا

الموقع، ويضطر للعودة لمرحلة سابقة للتعديل.

بيّــن للطلب⡋ــة أهميــة اختب⡋ــار الموقــع للتحقــق مــن فاعليتــه، وعمــل < 
جميع الروابط.

ناقــش الطلب⡋ــة فــي الخصائــص التــي ي䩏نب⡋غــي توافرهــا فــي الموقــع < 
ال䐥لكتروني، وهل ي䩏وجد لدي䩏هم خصائص أخرى يقترحونها.

اعــرض للطلب⡋ــة نمــاذج مواقــع تتســم بجــودة التصميــم، والمحتــوى < 
الواضح، والتنسيق المناسب.
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الخطوة ال䐣ساسية ال䐣كثر أهمية هي تعيين نوع خط عام إلى المحتوى النصي الذي لم يُطبق أي تصميم عليه.

المحتوى  نصيحة: عند كتابة 
نوع  مراعاة  من  ل䐧بد  النص㕊ي 
الخط المستخدم بحيث يكون 

ن وسهل القراءة. مريحًا للع�ي
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خصائص CSS ال䐣ساسية المتعلقة بالخلفية

الوظيفةالخاصية

 background-color 
)لون الخلفية(

تستخدم الخاصية لتعيين لون خلفية العناصر التي تم اختيارها وتحديدها بواسطة المُحدد. يمكن 
كتابة اللون بأي من التنسيقات الموجودة ضمن خاصية اللون.

 background-image 
)صورة الخلفية(

تستخدم لخلفية جميع عناصر HTML ال䐣خرى.

background-repeat 
)تكرار الخلفية(

قد تحتوي هذه الخاصية على قيم مختلفة، منها: 
ا وعموديًا بشكل افتراضي، بحيث⭑ ي䩏تم ملء المربــع الموجود بكامله. ّ克تم تكرار الخلفية أفقي䩏ي :repeat

 background-position 
)موضع الخلفية(

تتيح الخاصية تحديد موضع صورة الخلفية في نافذة المتصفح، وتوجد عدة قيم لهذه الخاصية.

HTML صمــم صفحــة <  البيــان العملــي وباســتخدام  مــن خــل䐧ل 
تحوي ثل䐧ثة أجزاء: رأس الصفحة، المحتوى الرئيس، التذي䩏يل. 

استخدم وسم التقسيم >div< ل䐥نشاء أقسام المحتوى، ووضع < 
عناصر داخله. 

أضف خاصيتي )id( و)class( مع وسم التقسيم. < 

أنشــئ تخطيطًــا للعناصــر التــي ستســتخدمها لتطبيــق خاصيتــي < 
 .)class(و )id(

 > .CSS نشاء تصميم䐥و كود ل䩏ن إلى محرر فيجوال ستودي䐢انتقل ال

نــوع الخــط للمحتــوى <  طبّــق خطــوات إنشــاء التصميــم، وعيّــن 
النصي. 

ناقش الطلب⡋ة في خصائص CSS ال䐣ساسية للخلفية. < 

استخدم محدد )Class( وأكّد على موضع النقطة عند إضافة < 
المحددات. 

Class مُحدد
لتنسيق العناصر في class معين تحتاج إلى استخدام النقطة ).( قب⡋ل اسم class. على سبيل المثال سيغير المقطع البرمجي التالي لون 

.menu class الخلفية فقط في قسم

يمكنك أيضًا تحديد عناصر HTML التي يجب أن تتأثر بمُحدد class. وللقيام بذلك، ابدأ باسم العنصر، ثم اكتب النقطة ).( متبوعة 
.class باسم

.footer class لقسم >p< على سبيل المثال سيغير المقطع البرمجي التالي لون النص الموجود فقط بين وسوم

خاصية تجاوز السعة
( توضع في ملف  للتحكم فيما يحدث للمحتوى عندما يكون أكبر من أن ي䩏تناسب  خاصية تجاوز السعة )

مع مساحة الصفحة . تأخذ خاصية تجاوز السعة أربعة قيم:

( وتعني أن تجاوز السعة قد تم قصه، ويضاف شريط تمرير عندما يكون من الضروري رؤية باقي  ستستخدم القيمة التلقائية )
المحتوى.

.menu {

background-color: #426C35; }

.css

.footer p {

color: #f5f5f5; }

.css

) < مرئية)

) < تمرير )

) < مخفية )

) < تلقائية )

 > ،)Overflow property( ن لخاصيــة تجــاوز الســعة䐢انتقــل ال 
ووضّــح دورهــا فــي عــرض المحتــوى عندمــا يكــون المحتــوى أكبــر 

من حجم الشاشة. 

من خل䐧ل البيان العملي، أضف ألوان خلفيات مختلفة ل䐣قسام < 
الصفحة. 

ناقش الطلب⡋ة حول إضافة الفراغات بين العناصر في الصفحة، < 
وتنسيقها، وما أفكارهم لتطبيقها. 

وضّــح للطلب⡋ــة نمــوذج الصنــدوق، وخصائصــه التــي تســاعد علــى < 
التحكم في ال䐣بعاد، والحدود، والفراغات.

 > ،)Padding( أضــف بعــض خصائــص الصنــدوق، وقيــم الفــراغ
ثــم اعــرض الصفحــة بالمتصفــح، واســأل الطلب⡋ــة عــن مل䐧حظاتهــم 
بعــض  إضافــة  أو  بتعديــل  منهــم  مقترحــات  واطلــب  للفــرق، 

الخصائص لتحسين عرض الصفحة.
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نموذج الصندوق
تتعامل CSS مع كل عنصر في HTML كما لو كان له ما ي䩏شب⡋ه صندوقه الخاص، مما ي䩏سمح لك بالتحكم في ال䐣بعاد والحدود والفراغ حول 

كل صندوق على حدة.

 )Box-Model( خصائص نموذج الصندوق

مثالالوصفالخاصية

)Border( طار䐥بحيث⭑ ال ،䐧لكل صندوق حدود سواء كان مرئيًا أم ل
النصيفصل هذا ال䐥طار بين حافة كل صندوق عن ال䐢خر.

)Margin( طار.الهامش䐥النصتأتي الهوامش خارج حدود ال

)Padding( طار والمحتوى.الفراغ䐥النصالفراغ هو المسافة ما بين ال

الفراغ
( المحيط بالصندوق: يمكنك تحديد القيم الخاصة بكل جانب من الفراغ

الهامش  لخاصية  القيم  نفس  تحديد  يمكن 
 أيضًا، وبنفس الطريقة المختصرة.

الفراغ العلوي

الفراغ في الجهة اليمنى

الفراغ السفلي

الفراغ في الجهة اليسرى

ي حجم ومحاذاة الصور
التحكم �ن

يمكنك باستخدام قواعد  تحديد حجم ومحاذاة الصور، كما يمكنك جعلها أكثر جاذبية باستخدام بعض الخصائص ال䐣خرى. 
ستطبق ال䐢ن بعض قواعد  على الصور داخل الصفحة.

( أيضًا لتغيير مظهر حواف الصورة. يمكنك استخدام خاصية نصف قطر ال䐥طار

سيظهر قسم photos على المتصفح بالشكل التالي: 
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تدريب 

تدريب 5
العام وأعد تصميمها  الذوق  ال䐣ول عن  الدرس  أنشأتها في  التي  ال䐥لكترونية  الصفحة    استخدم 

باستخدام ملف CSS خارجي.

الموقع ال䐥لكتروني  التي تعلمتها في الدرس وغيّر مظهر قسم الصور في    استخدم قواعد  
الخاص بك.

تدريب 4
CSS التي تعلمتها في الدرس وغيّر مظهر قسم التذييل في الموقع ال䐥لكتروني    استخدم قواعد 

الخاص بك.

في التدريب الرابع، تحسّن المجموعات مظهر قسم التذي䩏يل، وتضيف < 
لمساتها الخاصة في المظهر.

وتســتقب⡋ل <  ال䐣خــرى،  للمجموعــات  موقعهــا  مجموعــة  تعــرض كل 
الملحوظات ومقترحات التطوير لقسم التذي䩏يل.

الصفحــة <  إلــى  ال䐧نتقــال  الطلب⡋ــة  مــن  اطلــب  الخامــس،  التدريــب  فــي 
ال䐥لكترونيــة المنشــأة فــي الــدرس ال䐣ول، وإعــادة تصميمهــا باســتخدام 

ملف CSS خارجي. 

وجّه الطلب⡋ة لتنســيق الصفحة والنصوص والصور، بما ي䩏رونه مناســب⡋ًا، < 
وباستخدام المهارات التي تعلموها في الدروس.
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تدريب 1
اختر إحدى خطوات إنشاء موقع إلكتروني واذكر ال䐢ثار المترتبة على عدم تنفيذها؟  

تدريب 2
أنشئ موقعًا إلكترونيًا خاصًا بوصفات الطعام حسب التعليمات التالية:  

سيكون لكل وصفة اسم، وقائمة من المكونات، وقسم خاص بالتعليمات .  >
أنشئ صفحة خاصة بوصفة لعمل شطيرة صحية من الخضار والدجاج.  >

في هذه الصفحة يجب عرض المكونات كقائمة غير مرتب⡋ة دون نقاط تعداد.   >
<  اعرض مكونات اللحوم بخلفية حمراء فاتحة، ومكونات الخضار بخلفية بلون أخضر فاتح، ومنتجات ال䐣لب⡋ان 

بخلفية بلون أصفر فاتح.
الترويسة  عنوان  تحت  تكون  أن  فيجب  الوصفة  تعليمات  أما  للعنوان،   sans serif نوع  من  الخط  <  اختر 

."italic" بخط مائل "Instructions"

في النهاية أضف صورًا للطعام الذي ستعده باتب⡋اع الوصفة.  >

لنطبق معًا
اطلــب مــن الطلب⡋ــة تنفيــذ التدريــب ال䐣ول؛ للتأكــد مــن فهمهــم ل䐣هميــة < 

خطوات إنشاء الموقع ال䐥لكتروني.

لحل التدريب الثاني قسّم الطلب⡋ة لمجموعات صغيرة متكافئة، واطلب < 
من كل مجموعة إنشاء موقع إلكتروني وفق تعليمات التدريب.

راقب تقدم المجموعات، وقدم الدعم والمساعدة عند الحاجة.< 

اطلب من كل مجموعة عرض الموقع الذي أنشــأته، واســتخدم الحوار < 
والمناقشة بين المجموعات؛ لتقديم الملحوظات، ومقترحات التطوير.

انتقــل للتدريــب الثالــث⭑، واطلــب مــن الطلب⡋ــة اســتخدام واجهــة فيجــوال < 
ستودي䩏و كود ل䐧ستكمال التدريب.

وتســتقب⡋ل <  ال䐣خــرى،  للمجموعــات  موقعهــا  مجموعــة  كل  تعــرض 
الملحوظات ومقترحات التطوير لمظهر قسم الصور.

طبّــق تنســيق الصــور ومحاذاتهــا، ثــم جــرّب خاصيــة نصــف قطــر ال䐥طــار )border-radius( لتغييــر مظهــر < 
حواف الصورة. 

وضّــح للطلب⡋ــة أهميــة تنســيق شــريط المتصفــح ودوره فــي تســهيل اســتخدام الموقــع ال䐥لكترونــي، وطبّــق < 
التنسيقات الواردة في الكتاب. 

تدريب 3

تدريب 
العام وأعد تصميمها  الذوق  ال䐣ول عن  الدرس  أنشأتها في  التي  ال䐥لكترونية  الصفحة    استخدم 

باستخدام ملف  خارجي.

الموقع ال䐥لكتروني  التي تعلمتها في الدرس وغيّر مظهر قسم الصور في   CSS   استخدم قواعد 
الخاص بك.

تدريب 
  استخدم قواعد  التي تعلمتها في الدرس وغيّر مظهر قسم التذييل في الموقع ال䐥لكتروني 

الخاص بك.
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تدريب 1
اختر إحدى خطوات إنشاء موقع إلكتروني واذكر ال䐢ثار المترتبة على عدم تنفيذها؟  

تدريب 2
أنشئ موقعًا إلكترونيًا خاصًا بوصفات الطعام حسب التعليمات التالية:  

سيكون لكل وصفة اسم، وقائمة من المكونات، وقسم خاص بالتعليمات .  >
أنشئ صفحة خاصة بوصفة لعمل شطيرة صحية من الخضار والدجاج.  >

في هذه الصفحة يجب عرض المكونات كقائمة غير مرتب⡋ة دون نقاط تعداد.   >
<  اعرض مكونات اللحوم بخلفية حمراء فاتحة، ومكونات الخضار بخلفية بلون أخضر فاتح، ومنتجات ال䐣لب⡋ان 

بخلفية بلون أصفر فاتح.
الترويسة  عنوان  تحت  تكون  أن  فيجب  الوصفة  تعليمات  أما  للعنوان،   sans serif نوع  من  الخط  <  اختر 

."italic" بخط مائل "Instructions"

في النهاية أضف صورًا للطعام الذي ستعده باتب⡋اع الوصفة.  >

لنطبق معًا

الطالــب،  لكتــاب  العــودة  للطلب⡋ــة  يمكــن  تلميح: 

 ، ي
�⡊وب إلكــ�ر موقــع  إنشــاء  خطــوات   䑉عــل وال䐧طــل䐧ع 

واستكمال حل التدريب. 

ة متكافئــة،  تلميح: قسّــم الطلب⡋ــة لمجموعــات صغــ��

ي وفق 
�⡊وب واطلب من كل مجموعة إنشاء موقع إلك�ر

تعليمات التدريب.

Student's Book Page Number
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تدريب 3

تدريب 5
العام وأعد تصميمها  الذوق  ال䐣ول عن  الدرس  أنشأتها في  التي  ال䐥لكترونية  الصفحة    استخدم 

باستخدام ملف CSS خارجي.

الموقع ال䐥لكتروني  التي تعلمتها في الدرس وغيّر مظهر قسم الصور في   CSS   استخدم قواعد 
الخاص بك.

تدريب 4
CSS التي تعلمتها في الدرس وغيّر مظهر قسم التذييل في الموقع ال䐥لكتروني    استخدم قواعد 

الخاص بك.

Student's Book Page Number
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ي تنفيــذ التدريب⡋ــات، وقــدّم الدعــم والمســاندة 
�䅊ــة ف⡋تلميح: تابــع تقــدّم الطلب

مــن خــل䐧ل  المســتمر  � والتطويــر  �䩆للتحســي للطلب⡋ــة ل䐧ســتكمالها. وحفّزهــم 
التغذيــة الراجعــة مــن طلب⡋ــة المجموعــة أو المجموعــات ال䐣خــرى، وتأكــد مــن 

ي الدرس.
�䅊ي تعلموها ف إتقانهم للمهارات الت⩊ر
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الوحدة الخامسة / الدرس الرابع

ونية التصميم المستجيب للمواقع ال䐥لكت⨱ر
وصف الدرس

 )Responsive Website( ي المستجيب
و�ن الهدف العام من الدرس هو التعرف عل䑉 مفهوم الموقع ال䐥لكت⨱ر

اتــه، والب⡋ــدء بتصميــم الصفحــات المســتجيب⡋ة، واســتخدام إطــار العــرض )Viewport(، ومحــاكاة ال䐣جهــزة  � ومم��
ي تتــم  ي مايكروســوفت إيــدج )Microso昀琀 Edge(، وإظهــار المســاطر )Rulers(، وكذلــك اختيــار ال䐣جهــزة الــت⩊ر

�䅊ف
محاكاتهــا، واســتخدام خاصيــة اســتعل䐧م الوســائط )Media Query(، وتنســيق الصــور وتنســيق قســم القائمــة 

.)Menu(

م
ُ
نواتج التعل

معرفة مفهوم الموقع ال䐥لكتروني المستجيب، ومميزاته.< 

استخدام إطار العرض والتحكم فيه.< 

محاكاة ال䐣جهزة في مايكروسوفت إيدج.< 

إظهار مسطرتي العرض )Width( وال䐧رتفاع )Height( في الصفحة.< 

اختيار ال䐣جهزة التي تتم محاكاتها.< 

التمييز بين استعل䐧م الوسائط الداخلي والخارجي.< 

تغيير أبعاد الصور طب⡋قًا لحجم شاشة العرض باستخدام استعل䐧م الوسائط.< 

تنسيق عناصر القائمة باستخدام استعل䐧م الوسائط.< 

الدرس الرابع
ي  �⡊ن النص التشعب مجة المتقدمة باستخدام لغة ترمت⨱ي عدد الحصص الوحدة الخامسة: الت⨱�

الدراسية
ونية 3الدرس الرابع: التصميم المستجيب للمواقع ال䐥لك�ر
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التمهيد  

ي تحضــ�� الــدرس وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة "عين" ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	G11a_footballFanPage مجلد

 	image.jpg

 	picture.png

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريب⡋ات على منصة "عين" ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	Exercises Solutions مجلد

 	G11_footballFanPage مجلد

ة   ّ兎نقاط مهم

قــد يظــن بعــض الطلب⡋ــة أن المواقــع المســتجيب⡋ة لخصائــص الجهــاز ونوعــه ي䩏تــم تكــرار تصميمهــا بأكثــر مــن نســخة، < 
وضّح لهم أنه تصميم واحد، تضاف فيه بعض الخصائص ليتوافق مع أي جهاز.

قــد يكــون لــدى بعــض الطلب⡋ــة فاقــد تعليمــي لمــا تــم دراســته ســابقًا، تأكّــد مــن فهمهــم ل䐣نــواع CSS المختلفــة لتنســيق < 
رهــم بهــا، وأرشــدهم للمــوارد التعليميــة المناسب⡋ــة مثــل مقاطــع الفيدي䩏ــو؛ لمتابعتهــا فــي 

ّ
الصفحــات ال䐥لكترونيــة. ذك

المنزل عند الحاجة.

قــد يجــد بعــض الطلب⡋ــة صعوبــة فــي معرفــة مــا إذا كانــت تصميــم الصفحــة مســتجيب⡋ًا أم ل䐧، بيّــن لهــم إمكانيــة ذلــك مــن < 
خل䐧ل تغيير حجم نافذة المتصفح، أو استدارة شاشة الجهاز اللوحي أو الجوال، ومل䐧حظة التغيّرات على الصفحة.
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اجذب اهتمام الطلب⡋ة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:< 

كيف يمكن تنسيق الصفحات ال䐥لكترونية في HTML؟	 

ما أنواع تنسيقات الصفحة ال䐥لكترونية في CSS؟	 

هل ي䩏تغير تصميم وأبعاد الصفحات ال䐥لكترونية بحسب نوع الجهاز الذي تستخدمونه؟ لماذا؟	 

هــل ســبق لكــم تصفــح مواقــع إلكترونيــة، ولــم تتغيــر أبعادهــا بالرغــم مــن اختــل䐧ف ال䐣جهــزة المســتخدمة 	 
لفتحها؟

 
 خطوات تنفيذ الدرس 

بعــد تقديمــك للهــدف مــن الــدرس، ناقــش الطلب⡋ــة فيمــا تعلمــوه ســابقًا حــول < 
صفحات ال䐣نماط المضمنة )Inline style(، وصفحات ال䐣نماط الداخلية 
الخارجيــة  ال䐣نمــاط  وصفحــات   ،)Internal style sheets ( 

.Class وكذلك محددات ،)External style sheets(

وضّح لهم نموذج الصندوق )Box-Model( والخواص التابعة له: خاصية < 
الفــراغ  وخاصيــة   ،)Margin( الهامــش  وخاصيــة   ،)Border( ال䐥طــار 

.)Padding(

اشــرح لهــم مفهــوم الموقــع ال䐥لكترونــي المســتجيب، ووضــح مميزاتــه مــن < 
تحسين تجربة المستخدم، وسهولة التحديث⭑، وتوفير المال.

وضّــح لهــم فكــرة تصميــم الصفحــات ال䐥لكترونيــة المســتجيب⡋ة، واســتخدامها < 
.)Schematic Grid( على شبكة تخطيطية ،Y و X حداثيات䐥ل

تعلمت سابقًا كيفية استخدام أنواع CSS المختلفة لتنسيق الصفحة ال䐥لكترونية الخاصة بك.

<h1> جمع الناس معًا 䑉تعمل كرة القدم عل </h1>
<p style="color:green;">

� أثناء المب⡋اراة �䩆عبي䐧ة هو تشجيع الل⡋ي هذه اللعب
�䅊الهدف من حضور الجمهور ف. </p>

)Inline style( نماط المضمنة䐣صفحات ال

<head>

<title> Football Fan Page</title>
<meta charset="UTF-8" />

<style>

p {

color: green;

font-weight:bold;

background-color:rgb(161, 161, 161);

}

</style>

</head>

 )Internal style sheets( نماط الداخلية䐣صفحات ال

 )External style sheets( نماط الخارجية䐣صفحات ال

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="myCSSfile.css">

</head>
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الرابع:   الدرس 

ونية ال䐥لكت⨱ر للمواقع  المستجيب  التصميم 
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 > ،)Viewport( باســتخدام البيــان العملــي، اشــرح لهــم إطــار العــرض
وكيفيــة التحكــم فيــه مــن خــل䐧ل وســم >Meta<، وبيّــن كيفيــة ضب⡋ــط 

ا كان نوعه. ّ克عرض الصفحة لتتطابق مع عرض جهاز المستخدم أي

اعرض لهم صفحة موقع إلكتروني مستخدم فيها وسم إطار العرض < 
ميتــا، وصفحــة بــدون اســتخدام وســم إطــار العــرض، وناقشــهم فــي 

ال䐧ختل䐧فات بينهما.

علــى <  الموقــع  مظهــر  واختب⡋ــار  ال䐣جهــزة  لمحــاكاة  ذلــك  بعــد  انتقــل 
الجهــاز  محــاكاة  خاصيــة  باســتخدام  وذلــك  المختلفــة،  ال䐣جهــزة 

)Device Emulation( فــي مايكروســوفت إيــدج.

ه الطلب⡋ة بعد ذلك لحل التدريب ال䐣ول؛ للتحقق من تمكنهم من <  ّ児وج
استخدام وسم >Meta<، وفهم استخداماته.

بيّن لهم وظيفة المساطر )Rulers(، واشرح كيفية إظهارها وطريقة < 
استخدامها.

انتقل بعد ذلك ل䐧ختيار ال䐣جهزة التي تتم محاكاتها من قائمة ال䐣جهزة، < 
وعرض الصفحة ال䐥لكترونية بعد المحاكاة.

انتقل لخاصية استعل䐧م الوسائط، ووضح الغرض منها واستخداماتها، < 
.HTML وكيفية إضافتها في ملف

وضّــح كيفيــة إضافــة اســتعل䐧م الوســائط الداخلــي، وكذلــك اســتعل䐧م < 
بينهمــا،  التأثيــرات  مل䐧حظــة  منهــم  واطلــب  الخارجــي،  الوســائط 

واستنب⡋اط الفروقات بين ال䐧ستعل䐧مين.
وجههــم لحــل التدريــب الثانــي؛ للتحقــق مــن قدرتهــم علــى توظيــف < 

استعل䐧م الوسائط في تغيير لون الخلفية.

271271

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8"/>

<style>

body {

background-color: grey;

}

</style>

</head>

<body>

<h1>هذا عنوان.</h1>
<p>هذه فقرة.</p>

</body>

</html>

تدريب 2
إذا كانت  الخلفية  لتغيت⨱ي لون  الوسائط  ي استعل䐧م  م�� الت⨱� المقطع  التال䑉ي من  الجزء   䑉أضف إل  

الشاشة أصغر من 600 بكسل:

ي مايكروسوفت إيدج 
محاكاة ال䐣جهزة �ن

يُمكنك اختب⡋ار مظهر الموقع على ال䐣جهزة المختلفة باستخدام محاكاة الجهاز )Device Emulation( في مايكروسوفت إيدج، حيث⭑ 
يحاكي الموقع ال䐥لكتروني الخاص بك على ال䐣جهزة ال䐣خرى مثل: الهواتف الذكية وال䐣جهزة اللوحية.

لفتح أداة المحاكاة في مايكروسوفت إيدج: 

ي 
�䅊عدادات والمزيد(" ف䐥ال( Se琀�ngs and more" ... يقونة䐣ال 䑉اضغط عل  >

1 الزاوية العلوية اليمت⩊� من متصفح مايكروسوفت إيدج. 
2 < اضغط علMore tools 䑉 )المزيد من ال䐣دوات(. 

3 < اضغط علDeveloper tools 䑉 )أدوات المطور(. 
4 < اضغط عل䑉 أيقونة Toggle Device Emula琀椀on )تب⡋ديل محاكاة الجهاز(. 

1
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<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8"/>

<style>

</style>

</head>

<body>

<h1>هذا عنوان.</h1>
<p>هذه فقرة.</p>
<img src="image.jpg">

</body>

</html>

تدريب 1
: ي HTML التال䑉ي م��   أضف إل䑉 المقطع الت⨱�

ونية عل䑉 عرض شاشة كل جهاز. < وسم >meta< ل䐥طار العرض؛ لضب⡋ط عرض محتوى الصفحة ال䐥لك�ر
ونية إل䑉 60%، ولضب⡋ط ارتفاعها تلقائيًا عندما يكون  <  استعل䐧م وسائط؛ لتقليل مقياس عرض صورة الصفحة ال䐥لك�ر

عرض شاشة الجهاز مساويًا لـ 500 بكسل أو أقل منه.

لنطبق معًا
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بعــد انتهائهــم، وجههــم لحــل التدريــب الثالــث⭑؛ للتحقــق مــن تمكنهــم < 
النــص، وتوظيــف  مــن مهــارات ضب⡋ــط الهوامــش والحــدود، وتلويــن 

استعل䐧م الوسائط.

انتقــل بعــد ذلــك لتنســيق الصــور، وبيّــن كيفيــة تغييــر ألبــوم الصــور < 
طب⡋قًــا لحجــم الشاشــة التــي ي䩏تــم تحميــل الصفحــة عليهــا، واســتخدم 
بيئة محاكاة مايكروسوفت إيدج لمحاكاة ال䐣جهزة ومل䐧حظة التغييرات 

على أبعاد الصور.
ــه الطلب⡋ــة لحــل التدريــب الرابــع؛ للتحقــق مــن تمكنهــم مــن تنســيق <  ّ児وج

الصور وتعديل أحجامها.
وضّح لهم كيفية تنســيق قســم القائمة وخياراته المتنوعة في عرض < 

عناصر القائمة بما يل䐧ئم نوع الجهاز المستخدم.
فــي الختــام وجههــم لحــل التدريــب الخامــس؛ للتحقــق مــن تمكنهــم < 

من تغيير لون الخلفية وفقًا لحجم نافذة المتصفح.
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تدريب 4

ي  م�� ي الخاص بك، وعليك تنسيق المقطع الت⨱�
و�ن ض أنك أضفت صورة إل䑉 الموقع ال䐥لكت⨱ر   افت⨱ر

وضبط عرض الصورة ليكون150 بكسل، وارتفاعها 100 بكسل، وخاصية نصف قطر ال䐥طار 
)border-radius( لتكون 5 بكسل.

< استخدم استعل䐧م الوسائط لتغي�� حجم الصورة إذا كانت الشاشة أصغر من 500 بكسل.

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8"/>

<style>

</style>

</head>

<body>

<h1>هذا عنوان.</h1>
<p>هذه فقرة.</p>
<img src="picture.png">

</body>

</html>
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<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8"/>

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

<style>

body {

background-color: lightgrey;

}

</style>

</head>

<body>

<h1>هذا عنوان.</h1>
<p>هذه فقرة.</p>

</body>

</html>

تدريب 5
 Internal style( الداخلية  ال䐣نماط  التالي، استخدم صفحة   HTML البرمجي  المقطع    في 
 light( لتحرير المقطع البرمجي بحيث يغيّر لون الخلفية إلى اللون الوردي الفاتح )sheet

pink( عندما تكون نافذة المتصفح 600 بكسل أو أقل.

تنسيق الصور 
حان الوقت لجعل ألبوم الصور الخاص بك ي䩏تغير طب⡋قًا لحجم الشاشة التي ي䩏تم تحميل الصفحة عليها، وهذا يعني أن عناصر الصفحة 

ستظهر بشكل مختلف على شاشة جهاز الحاسب، أو على جهاز لوحي أو على هاتف الذكي.
:CSS ما وسائط في ملف䐧فيما يلي سيُضاف استعل

CSS، ثم افتح الصفحة ال䐥لكترونية في المتصفح. عند تغيير حجم نافذة المتصفح، فإن أبعاد الصور تتغير حسب  احفظ ملف 
استعل䐧مات الوسائط. 

263

@media screen and (max-width: 900px) {
 .photos img {

    width:50%;

    margin: 6px;

}

}

@media screen and (max-width: 700px) {
  .photos img {

    width:100%;

    height:auto;

}

}

سيكون هامش 
الصورة 6 بكسل.

.css

ي فئة 
�䅊ف 㔱لتنسيق العناص

محددة، تحتاج إل䑉 استخدام 
القسم )Class( كما تم 

.CSS ي ملف النمط
�䅊تعريفه ف

 䑉ي ستؤثر عل أضف استعل䐧مات الوسائط الت⩊ر
 � �䩆عرض الشاشة لجهاز معي :

ا
أبعاد الصور، مثا

ي ملف 
�䅊موجود بالفعل ف photos img. لفئة

ي ويحتوي عل䑉 قواعد 
�⡊وب CSS للموقع ال䐥لك�ر

ي تحدد خصائص الصور. CSS الت⩊ر
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<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8"/>

<style>

h1 {

background-color: lightgrey;

}

</style>

</head>

<body>

<h1>هذا عنوان.</h1>
<p>هذه فقرة.</p>
<div class="paragraph_2">

<p>هذه الفقرة الثانية.</p>
<p>هذه الفقرة الثالثة.</p>

<div>

</body>

</html>

تدريب 3
ق الجزء التالي من المقطع البرمجي لقسم div عن طريق التالي: ّ児نس 

< ضب⡋ط الهامش )Margin( ليكون 20 بكسل.
< تلوين النص ليكون أخضر.

.)Solid( وثابت )Black( لتكون 3 بكسل و يكون لونها أسود )Border( ط الحدود⡋ضب >
< إضافة استعل䐧م الوسائط لتغيير لون الخلفية إذا كانت الشاشة أصغر من 600 بكسل.
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<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8"/>

<style>

</style>

</head>

<body>

<h1>هذا عنوان.</h1>
<p>هذه فقرة.</p>
<img src="image.jpg">

</body>

</html>

تدريب 1
: ي HTML التال䑉ي م��   أضف إل䑉 المقطع الت⨱�

ونية عل䑉 عرض شاشة كل جهاز. < وسم >meta< ل䐥طار العرض؛ لضب⡋ط عرض محتوى الصفحة ال䐥لك�ر
ونية إل䑉 60%، ولضب⡋ط ارتفاعها تلقائيًا عندما يكون  <  استعل䐧م وسائط؛ لتقليل مقياس عرض صورة الصفحة ال䐥لك�ر

عرض شاشة الجهاز مساويًا لـ 500 بكسل أو أقل منه.

لنطبق معًا

حل التدريبات

تدريب 1

Student's Book Page Number
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ي الخاص  مجⱊب ونية الخاصة بالمقطع ال�ب  بالصفحة ال䐥لك�ر
ا
ونية هذه مقارنة ي تقدمها الصفحة ال䐥لك�ر <  ما المزايا الت⩊ر

؟ بعنوان HTML ال䐣ول䑉ي

ونية مستجيب⡋ة؟ < هل هذه صفحة إلك�ر

ي الخاص  مجⱊب ونية الخاصة بالمقطع ال�ب  بالصفحة ال䐥لك�ر
ا
ونية هذه مقارنة ي تقدمها الصفحة ال䐥لك�ر <  ما المزايا الت⩊ر

؟ بعنوان HTML ال䐣ول䑉ي

ونية مستجيب⡋ة؟  هل هذه صفحة إلك�ر

نعم صفحة مستجيبة، ل䐣نها تستخدم وسم > meta< في ضبط عرض صفحة ال䐥نترنت وفقًا لعرض

 كل شاشة من شاشات الجهاز. وتستخدم أيضًا استعل䐧م الوسائط لضبط عرض الصورة المعروضة، 

عندما يكون عرض شاشة الجهاز أقل من 500 بكسل.
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 تتفوق هذه الصفحة على صفحة ال䐥نترنت التقليدية، بأنها تحتوي على بعض الميزات مثل:

يحتاج  المحمولة  الهواتف  عبر  التقليدية  ال䐥نترنت  صفحة  زيارة  عند  ال䐧ستخدام:  قابلية  <  تحسين 

ال䐥نترنت سريــــع  يتكيف موقع  بينما  الموقع،  يتمكن من تصفح  الصفحة حتى  تكبير  إلى  المستخدم 

ال䐧ستجابة مع المتصفحات المختلفة على ال䐣جهزة المحمولة بغض النظر عن حجم الشاشة.

 من وجود صفحة إنترنت ل䐣جهزة الحاسب وأخرى للهواتف المحمولة، والتي 
ً

ً䭫سهولة التحديث: بد  >

تتطلب التحديث، يمكن للجميع استخدام صفحة إنترنت واحدة سريعة ال䐧ستجابة، مما يسهل على 

مدير الموقع تحديث موقع إنترنت واحد فقط، ويوفر الوقت والجهد.

<  زيادة وقت التصفح: يميل مستخدمو ال䐣جهزة المحمولة إلى زيارة صفحات ال䐥نترنت لفترة قصيرة جدًا إذا 

وجدوا صعوبة في التصفح، ولكن صفحة ال䐥نترنت سريعة ال䐧ستجابة توفر تجربة تصفح سهلة وممتعة 

لجميع الخدمات والمنتجات على الموقع، مما يعني أن المستخدم يقضي وقتًا أطول أثناء زيارة الموقع.

<  توفير المال: إنشاء صفحة ال䐥نترنت لمستخدمي أجهزة الحاسب بال䐥ضافة إلى تطبيق أو صفحة ال䐥نترنت 

لحاملي الهواتف المحمولة مكلف ماديًا. ويمكن توفير المال عن طريق إنشاء صفحة إنترنت مستجيبة 

مناسبة لجميع المستخدمين.
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<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8"/>

<style>

body {

background-color: grey;

}

</style>

</head>

<body>

<h1>هذا عنوان.</h1>
<p>هذه فقرة.</p>

</body>

</html>

تدريب 2
إذا كانت  الخلفية  لتغيت⨱ي لون  الوسائط  ي استعل䐧م  م�� الت⨱� المقطع  التال䑉ي من  الجزء   䑉أضف إل  

الشاشة أصغر من 600 بكسل:
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<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8"/>

<style>

h1 {

background-color: lightgrey;

}

</style>

</head>

<body>

<h1>هذا عنوان.</h1>
<p>هذه فقرة.</p>
<div class="paragraph_2">

<p>هذه الفقرة الثانية.</p>
<p>هذه الفقرة الثالثة.</p>

<div>

</body>

</html>

تدريب 3
ق الجزء التالي من المقطع البرمجي لقسم div عن طريق التالي: ّ児نس 

< ضب⡋ط الهامش )Margin( ليكون 20 بكسل.
< تلوين النص ليكون أخضر.

.)Solid( وثابت )Black( لتكون 3 بكسل و يكون لونها أسود )Border( ط الحدود⡋ضب >
< إضافة استعل䐧م الوسائط لتغيير لون الخلفية إذا كانت الشاشة أصغر من 600 بكسل.
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تدريب 4

ي  م�� ي الخاص بك، وعليك تنسيق المقطع الت⨱�
و�ن ض أنك أضفت صورة إل䑉 الموقع ال䐥لكت⨱ر   افت⨱ر

وضبط عرض الصورة ليكون150 بكسل، وارتفاعها 100 بكسل، وخاصية نصف قطر ال䐥طار 
)border-radius( لتكون 5 بكسل.

< استخدم استعل䐧م الوسائط لتغي�� حجم الصورة إذا كانت الشاشة أصغر من 500 بكسل.

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8"/>

<style>

</style>

</head>

<body>

<h1>هذا عنوان.</h1>
<p>هذه فقرة.</p>
<img src="picture.png">

</body>

</html>
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<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8"/>

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

<style>

body {

background-color: lightgrey;

}

</style>

</head>

<body>

<h1>هذا عنوان.</h1>
<p>هذه فقرة.</p>

</body>

</html>

تدريب 5
 Internal style( الداخلية  ال䐣نماط  التالي، استخدم صفحة   HTML البرمجي  المقطع    في 
 light( لتحرير المقطع البرمجي بحيث يغيّر لون الخلفية إلى اللون الوردي الفاتح )sheet

pink( عندما تكون نافذة المتصفح 600 بكسل أو أقل.
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الوحدة الخامسة / الدرس الخامس

ي التفاعل䑊ي
و�ن الموقع ال䐥لكت⨱ر

وصف الدرس

ســكريبت  جافــا  برمجــة  لغــة  باســتخدام  تفاعــل䑉ي  ي 
�⡊وب إلكــ�ر موقــع  إنشــاء  هــو  الــدرس  مــن  العــام  الهــدف 

ن محــركات البحــث  ي HTML، بال䐥ضافــة إل䑉 التعــرف عــل䑉 تقنيــات تحســ�ي )JavaScript( مــع مقطــع برمــجⱊب
عــدد  وزيــادة  الموقــع  تصنيــف  لرفــع  اســتخدامها  )Search Engine Optimization - SEO( وكيفيــة 

زائريه.

م
ُ
نواتج التعل

معرفة ماهية لغة جافا سكربت واستخداماتها.< 

معرفة كيفية كتابة المقطع البرمجي في جافا سكربت. < 

معرفة كيفية عرض رسالة باستخدام جافا سكربت.< 

معرفة كيفية إنشاء زر باستخدام جافا سكربت. < 

إنشاء ملف جافا سكربت خارجي واستخدامه في عدة صفحات من الموقع ال䐥لكتروني. < 

عرض أيقونة قائمة همبرقر باستخدام ملف جافا سكربت. < 

إضافة المقاطع البرمجية إلى ملف خارجي CSS وحفظه.< 

تحسين الوصول إلى الموقع ال䐥لكتروني في محركات الب⡋حث⭑.< 

الدرس الخامس

ي �⡊ن النص التشعب مجة المتقدمة باستخدام لغة ترمت⨱ي عدد الحصص الوحدة الخامسة: الت⨱�
الدراسية

ي التفاعل䑉ي
�⡊وب 3الدرس الخامس: الموقع ال䐥لك�ر
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التمهيد  

ي تحضــ�� الــدرس وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة "عين" ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	G10_Adventure_website مجلد

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريب⡋ات على منصة "عين" ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	Exercises_Solutions مجلد

 	FootballFanPage_Greeting مجلد

 	FootballFanPage_ResponsiveMenu مجلد

 	G11.S2.U3.L2_Adventure_website مجلد

ة   ّ兎نقاط مهم

قــد ي䩏واجــه بعــض الطلب⡋ــة صعوبــة فــي فهــم الترابــط بيــن لغــة جافــا ســكريبت )JavaScript( ولغــة ترميــز النــص < 
التشعبي HTML، بيّن لهم أنّ لغة جافا سكربت، تجعل صفحات لغة HTML أكثر دي䩏ناميكية وتفاعلية.

قــد تظهــر بعــض ال䐣خطــاء عنــد تنفيــذ المقطــع البرمجــي، بيّــن للطلب⡋ــة أهميــة الكتابــة بدقــة مثــل بدايــة الوســم ونهاي䩏تــه < 
>script< >/script<، حتى ل䐧 تظهر أخطاء عند التنفيذ.

قد يجد بعض الطلب⡋ة صعوبة في فهم وظيفة دالة الحصول على عنصر من المعرّف في مستند، بيّن لهم أنها < 
 تحدد العنصر النصي من خل䐧ل المعرف id، وتستب⡋دله بعنصر نصي آخر.

)document.getElementById) (d(
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 	G11_L2_buttonTextChanger.html

 	G11_L2_document.ElementById.html

 	G11_L2_document.write.html

 	G11_L2_window.alert.html

اجذب اهتمام الطلب⡋ة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:< 

لماذا تظهر بعض المواقع في أول نتائج الب⡋حث⭑ بمحركات الب⡋حث⭑؟	 

كيف يمكن عرض التاريــــخ والوقت في صفحات HTML؟	 

الخامس:   الدرس 

التفاعل䑊ي ي 
و�ن ال䐥لكت⨱ر الموقع 

لغة جافا سكريبت
جافا سكريبت )JavaScript - JS( هي لغة برمجة عالية المستوى تُستخدم لجعل صفحات لغة ترميز النص التشعبي )HTML( أكثر 

.)CSS( العادية وصفحات التنسيق النمطية HTML يمكن إجراؤها باستخدام برمجة 䐧ناميكية وتفاعلية، والتي ل䩏دي

باستخدام لغة جافا سكريبت يمكنك:
.HTML تعديل محتوى الصفحة التي تم إنشاؤها باستخدام >

< تغيير خصائص المقطع البرمجي HTML المُستخدم في الصفحة ال䐥لكترونية.
< تغيير المقطع البرمجي CSS المُستخدم في الصفحة ال䐥لكترونية.

يقب⡋ل الموقع ال䐥لكتروني التفاعلي )Interactive website( مدخل䐧ت المستخدم ويمكنه تغيير محتواه وفقًا لذلك. تستخدم المواقع 
 CSS و HTML لكترونية التفاعلية جافا سكريبت لتطويرها، وإضافة عناصر تفاعلية تجذب المستخدمين. بينما تُستخدم لغات䐥ال

ل䐥عطاء بنية ونمط للصفحات ال䐥لكترونية.

يمكنك استخدام جافا سكريبت على الموقع ال䐥لكتروني الخاص بك من أجل:

90% من  بدون جافا سكريبت، ستكون 
نت. ونية ثابتة عل䑊 ال䐥نت⨱ر الصفحات ال䐥لكت⨱ر

<script src="first_script.js">   </script>

ي جافا سكريبت
ي �ن م�� المقطع الت⨱�

يُكتب المقطع البرمجي في جافا سكريبت بين الوسمين >script< >/script<. ويحتوي الوسم >script< على مقطع برمجي جافا 
سكريبت، أو يمكن أن ي䩏شير إلى ملف جافا سكريبت خارجي 

.src ل الخاصية䐧من خل

يمكنك كتابة مقطع برمجي جافا سكريبت في:
.HTML في صفحة >body< و >head< قسمي >

< ملف خارجي.

عرض رسالة باستخدام لغة جافا سكريبت
هناك العديد من الطُرق المختلفة التي يمكنك استخدامها لعرض المُخرج باستخدام لغة جافا سكريبت منها: 

<  استخدام دالة الكتابة في مستند ))( document.write( في المقطع البرمجي HTML الخاص بك، حيث⭑ تعرض هذه الدالة النص 
المحدد في الصفحة ال䐥لكترونية.

< استخدام دالة نافذة التنبيه ))( window.alert( ل䐥نشاء مربــع تنبيه يحتوي على رسالة.
ف في مستند ))( document.getElementById(، حيث⭑ تحدد هذه الدالة العنصر  ّ児استخدام دالة الحصول على عنصر من المُعر  >

ف وتغييره إلى عنصر آخر. ّ児ل المُعر䐧النصي من خل

ملف الجافا سكريبت.

< عرض التاريــــخ والوقت.

< عرض النوافذ المنبثقة ومربعات الحوار.

< التحقق من صحة مدخل䐧ت المستخدم.

< القوائم المنسدلة الدي䩏ناميكية ، إلخ.
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بعد تقديمك للهدف من الدرس، ناقش الطلب⡋ة في كيفية إضافة < 
عناصر تفاعلية تجذب مستخدمي الموقع ال䐥لكتروني.

وضّح لهم استخدامات جافا سكربت على الموقع ال䐥لكتروني: < 
مدخــل䐧ت  صحــة  مــن  والتحقــق  والوقــت،  ــخ  ـ ـ ـ التاريـ عــرض 
المستخدم، وعرض النوافذ المنبثقة ومربعات الحوار والقوائم 

المنسدلة الدي䩏ناميكية، وغيرها.

بيّن لهم أن الصفحات على المواقع ال䐥لكترونية ستكون ثابتة، < 
غيــر دي䩏ناميكيــة بنســب⡋ة 90 % فــي حــال عــدم توظيــف لغــة جافــا 

سكربت.

لغــة جافــا ســكربت، وكيــف يمكــن مــن خل䐧لهــا <  اشــرح مفهــوم 
تعديل محتوى الصفحات، وتغيير خصائص المقطع البرمجي 

.CSS وكذلك المقطع البرمجي ،HTML

وضّــح لهــم موضــع كتابــة المقطــع البرمجــي لجافــا ســكربت فــي < 
قسمي >head< و >body< في صفحة HTML ، وكذلك من 

خل䐧ل الملف الخارجي.

 
 خطوات تنفيذ الدرس 
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بيّن لهم الطرق المختلفة لعرض رسالة باستخدام لغة جافا سكربت، < 
من هذه الطرق: دالة الكتابة في مستند، ودالة نافذة التنبيه، وكذلك 

دالة الحصول على عنصر من المعرف في مستند.

ــة مــن دوال عــرض الرســائل، واعــرض < 
ّ
اشــرح لهــم اســتخدامات كل دال

لهم الدوال وكيفية إضافتها في المقطع البرمجي.

وضّــح لهــم كيــف يمكــن إنشــاء زر باســتخدام جافاســكريبت، وذلــك < 
 .>button< باستخدام وسم

فــي ملــف مختلــف <   )Script( برنامــج نصــي لهــم كيفيــة إنشــاء  بيّــن 
وحفظه بامتداد "js"، والرجوع له باستخدام الخاصية src في وسم 

.>script<

مــن فهمهــم <  للتحقــق  التدريبيــن ال䐣ول والثالــث⭑؛  الطلب⡋ــة لحــل  ــه  ّ児وج
للطرق المختلفة لعرض الرسائل.

بعــد انتهائهــم، وجههــم لحــل التدريبيــن الرابــع والخامــس؛ للتحقــق مــن < 
قدرتهم على عرض الوقت، والتاريــــخ بطرق مختلفة باستخدام جافا 

سكربت.

document.write("الرسالة");

)document.write ) (( ي مستند
دالة الكتابة �ن

ونية. ي الصفحة ال䐥لك�ر
�䅊لعرض نص محدد ف )document.write) (( ي مستند

تُستخدم دالة الكتابة �ن

.HTML مستند 䑉ضافة مُخرج إل䐥ل document.write) ( ستستخدم الدالة ، ي المثال التال䑉ي
�䅊ف

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8"/>

<title>example</title>

</head>

<body>

<h1> ونية ي ال䐥لك�ر <h1/>صفحت⩊ر

<p> ي � النص التشعت⩊ب <p/> .النص المعروض تم إنشاؤه باستخدام لغة ترم��

<!--We add the JavaScript in the html file-->

<script>

document.write(".ولكن هذا النص تم إنشاؤه باستخدام لغة جافا سكريبت")
</script>

</body>

</html>

النص الذي سيعرض 
عل䑉 الشاشة.
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لنطبق معًا

 اكتب ما يفعله المقطع البرمجي التالي:

تدريب 1

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>javascript functions</title>

<style>

h1 {
color: green;

}
body {

text-align: center;
}

</style>

</head>

<body>

<h1>.مدرستنا ستشارك فيها</h1>
<button onclick="myFunction()">.معلومات، اضغط هنا 䑉للحصول عل</button>
<script>

function myFunction() {

document.write(".14:00 وم اثنين وأربعاء الساعة䩏سيتم تجهيز الفرق في المعمل كل ي")

}

window.alert(" دأ في⡋ستشارك مدرستنا في بطولة الروبوتات التعليمية التي تب 
 ("ال䐣ول من نوفمبر. اضغط على موافق.

</script>

</body>

</html>
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تدريب 3

  أضف مقطع برمجي جافا سكريبت إلى ملف HTML التالي، وذلك لعرض مربــع تنبيه لزائري 
الصفحة الصفحة ال䐥لكترونية.

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8" />

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-

scale=1.0">

<title>Example</title>

</head>

<body>

<h1> ي ال䐣ول من نوفم�ب
�䅊دأ بطولة كرة القدم المدرسية ف⡋تب.</h1>

</body>

</html>

< يجب أن يحتوي مربــع التنبيه على الرسالة "انتب⡋ه! معلومات الصفحة قديمة."
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تدريب 4
 أضف مقطع برمجي جافا سكريبت إلى ملف HTML التالي، وذلك لعرض التاريــــخ والوقت.

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8" />

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-

scale=1.0">

<title>Example</title>

</head>

<body>

<h1>معلومات حول التاريــــخ والوقت 䑉احصل عل.</h1>

</body>

</html>
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 افتح مجلد Adventure_Site ثم أكمل المُخطط على النحو التالي:

تدريب 6

translation

تدريب 5

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8" />

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-

scale=1.0">

<title>Example</title>

</head>

<body>

<h1> معلومات حول التاريــــخ والوقت 䑉احصل عل.</h1>

</body>

</html>

< افتح ملف HTML الرئيس وأنشئ رسالة للترحيب بالزائرين.
<  لقد أنشأت سابقًا شريط تنقل، ويمكنك ال䐢ن إضافة أيقونة القائمة لتتناسب مع متصفح الهاتف الذكي. ولتحقيق ذلك، 

ا في HTML ثم أجر التغييرات المناسب⡋ة على استعل䐧م الوسائط في ملف CSS الخاص بك. ّ克أضف برنامجًا نصي
< احفظ التغييرات.

HTML التالي، وذلك لعرض التاريــــخ والوقت    أضف مقطع برمجي جافا سكريبت إلى ملف 
بالضغط على الزر.
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وضّــح لهــم مــا تعنيــه قائمــة همبرغــر )Hamburger( للموقــع، ومميــزات < 
استخدامها خصوصًا عند استخدام شاشة صغيرة.

اعــرض لهــم بعــد ذلــك خطــوات إنشــاء قائمــة همبرغــر، واشــرح لهــم كيفيــة < 
تحميــل مكتبــة ال䐣يقونــات )Icons Library( إلــى ملــف HTML وربطهــا 

بعنوان URL الخاص بها.

 > ،)Icon class( وفئــة الرمــز )Button class( يقونــة䐣وضــح لهــم فئــة ال
ن الفرق بينها. ّ児وبي

انتقــل بعــد ذلــك إلــى تحســين محــركات الب⡋حــث⭑، وضّــح مفهومهــا والهــدف < 
منها وكيف تخدم المواقع وتزيد عدد مستخدميه.

بيّــن للطلب⡋ــة تقنيــات تحســين محــركات الب⡋حــث⭑، مثــل: تحســين العناويــن < 
تتبــع  الرئيســة، واختيــار صــور بأحجــام مناســب⡋ة، وكذلــك تشــغيل أدوات 

معدل الحركة على الموقع. 

ــن لهــم وظائفهــا الرئيســة <  ّ児حــث⭑، وبي⡋اشــرح لهــم كيفيــة عمــل محــركات الب
)Indexing( والترتيــب  )Crawling( والفهرســة  بالزحــف  المتمثلــة 

.)Ranking(

اشرح مفهوم كل وظيفة من وظائف محركات الب⡋حث⭑، وبيّن كيف تسهم < 
في دعم انتشار الموقع.

وضّـح المفهـوم العـام لعـرض الصفحـة ال䐥لكترونيـة، ثـم المفاهيـم المتعلقـة < 
بالعـرض مـن جانـب العميـل )Client Side Rendering - CSR( والعـرض 
مـن جانـب الخـادم )Server Side Rendering - SSR(. ووجـه الطلب⡋ـة 

ل䐧ستكشاف مميزات وعيوب كل طريقة من طرق العرض.

ــه الطلب⡋ــة لحــل التدريــب الســادس؛ للتحقــق مــن تمكنهــم مــن <  ّ児بعــد ذلــك، وج
إنشاء رسائل ترحيب وإضافة أيقونة القائمة.

فــي الختــام اطلــب منهــم حــل التدريــب الثانــي كتقويــم ختامــي؛ للتحقــق مــن < 
معرفتهم المفاهيم الواردة بالدرس.
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تدريب 2

اخت⨱ر ال䐥جابة الصحيحة

<javascript>

1.  ما الوسم الصحيح في HTML الذي يُمكنك من 
كتابة مقطع جافا سكريبت؟

<scripted>

 <script>

 <js>

>script src = "example.js"<

برنامج نصي  إلى  للرجوع  الصيغة الصحيحة  2.  ما 
)Script( خارجي باسم example.js؟

>script href = "example.js"<

>script ref = "example.js"<

>script name = "example.js"<

 alertbox)"هذا مثال"(;

لعرض  الصحيحة  الصيغة   ّ兏يُعد التالي  من  3.  أي 
جملة "هذا مثال" في مربــع التنبيه باستخدام لغة 

جافا سكريبت؟

 msg)"هذا مثال"(;

 msgbox)"هذا مثال"(;

 window.alert)"هذا مثال"(

 function = sayHello)(

4.  ما الصيغة الصحيحة ل䐥نشاء دالة في لغة جافا 
سكريبت باسم ) (SayHello؟

 function sayHello)(

 function := sayHello)(

 function : sayHello)(

ن محركات البحث تحس�ي
يقصد بمصطلح تحسين محركات البحث )Search Engine Optimization-SEO( جميع ال䐥جراءات التي تحتاجها في هيكلية 
وتركيب محتوى الموقع ال䐥لكتروني، وذلك لرفع تصنيف )Ranking( الموقع وزيادة عدد الزائرين له، من خل䐧ل الوصول إلى الموقع عن 

طريق نتائج الب⡋حث⭑ باستخدام الكلمات المفتاحية المتعلقة بمحتواه وليس عن طريق ال䐥عل䐧نات المدفوعة.

ن محركات البحث تقنيات تحس�ي
توجد العديد من التقنيات التي ي䩏سهل تنفيذها وعادةا ما تأتي بنتائج جيدة لزيادة معدل الحركة على الموقع )Website Traffic(. ونظرًا 

ل䐣ن تقنيات تحسين محركات الب⡋حث⭑ تتغير باستمرار، فإليك بعضًا منها:
<  تحسين العناوين الرئيسة: حيث⭑ إن وسم العنوان >title< له وزنه الخاص في محرك الب⡋حث⭑. ويجب أن تكون الكلمة المفتاحية 

المهمة في الب⡋داية، مع إضافة الكلمات المفتاحية المناسب⡋ة إلى رأس الصفحة )Header( قدر ال䐥مكان.
<  اختيار صور بأحجام مناسب⡋ة: حيث⭑ تتطلب الصور مساحة تخزينية أكبر على الخادم، مما يعني أنها ستتطلب مساحة تخزينية أكبر 

 لتحميلها تؤثر بشكل سلبي على تصنيف الموقع.
ا

على جهاز المُستخدم ووقتًا أطول لتحميلها. إن الصور التي تستغرق وقتًا طويا
<  تشغيل أدوات تتبع معدل الحركة على الموقع: حيث⭑ يُعد兏ّ التتبع مصطلحًا مهمًا للغاية في تحسين محركات الب⡋حث⭑ لتتبع نتائج المواقع 

غير المدفوعة، ويخبرك بمدى التقدم في جذب المزيد من الزائرين للموقع.

كيفية عمل محركات البحث؟
تعمل محركات الب⡋حث⭑ من خل䐧ل ثل䐧ث وظائف أساسية:

 )Crawling( الزحف >
الزحف هو عملية ال䐧كتشاف التي ترسل فيها محركات الب⡋حث⭑ فريقًا من الروبوتات )المعروفة باسم برامج الزحف أو العناكب( للعثور على 
محتوى جديد وحديث⭑. يمكن أن يختلف المحتوى فقد يكون صفحة إلكترونية، أو صورة، أو مقطع فيدي䩏و، أو ملف PDF ، وما إلى ذلك، 

ولكن بغض النظر عن المحتوى، ي䩏تم اكتشاف المحتوى عن طريق الروابط.
، ي䩏ب⡋دأ جوجل بوت )Google bot( بجلب بعض الصفحات ال䐥لكترونية، ثم ي䩏تبع الروابط الموجودة على هذه الصفحات للعثور 

ا
فمثا

على عناوين URL جديدة. من خل䐧ل التنقل على طول مسار الروابط هذا، يكون الزاحف قادرًا على العثور على محتوى جديد وإضافته 
إلى فهرس محرك الب⡋حث⭑ جوجل.

 )Indexing( الفهرسة >
الفهرسة هي عملية تخزين وتنظيم المحتوى الموجود أثناء عملية الزحف.

 الفهرس هو قاعدة بيانات ضخمة لعناوين URL المكتشفة، والتي سيتم استردادها ل䐧حقًا عندما ي䩏ب⡋حث⭑ المستخدم عن معلومات. بمجرد 
إدراج الصفحة في الفهرس، سيتم عرضها كنتيجة لل䐧ستعل䐧مات ذات الصلة.

)Ranking( الترتيب >
الترتيب هو عملية ترتيب نتائج الب⡋حث⭑ حسب الصلة بال䐧ستعل䐧مات، من ال䐣كثر صلة إلى ال䐣قل صلة بالموضوع. بشكل عام، يمكنك 

افتراض أنه كلما تم تصنيف موقع إلكتروني بأعلى صلة، كلما كان محرك الب⡋حث⭑ يعتقد أن الموقع مرتب⡋ط بال䐧ستعل䐧م.
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 افتح مجلد Adventure_Site ثم أكمل المُخطط على النحو التالي:

تدريب 6

تدريب 

احصل عل䑉 معلومات حول التاريــــخ والوقت

< افتح ملف HTML الرئيس وأنشئ رسالة للترحيب بالزائرين.
<  لقد أنشأت سابقًا شريط تنقل، ويمكنك ال䐢ن إضافة أيقونة القائمة لتتناسب مع متصفح الهاتف الذكي. ولتحقيق ذلك، 

ا في HTML ثم أجر التغييرات المناسب⡋ة على استعل䐧م الوسائط في ملف CSS الخاص بك. ّ克أضف برنامجًا نصي
< احفظ التغييرات.

  أضف مقطع برمجي جافا سكريبت إلى ملف  التالي، وذلك لعرض التاريــــخ والوقت 
بالضغط على الزر.

قائمة همبرغر
 . ي

�⡊وب غر )Hamburger( عب⡋ارة عن أيقونة من ثل䐧ثة أسطر أعل䑉 الزاوية اليش㐱ى أو اليمت⩊� من الموقع ال䐥لك�ر قائمة همت⨱�
عند الضغط عليها، يمكنك فتح قائمة بها مجموعة من الخيارات ال䐥ضافية. )تتكون من ثل䐧ثة خطوط متوازية حيث⭑ تشب⡋ه 

جر التقليدي(. ال�ب

غر: خطوات إنشاء قائمة همت⨱�
< حمّل مكتب⡋ة ال䐣يقونات )Icons Library( إلى ملف HTML الخاص بك، واربطها بعنوان URL الخاص بها، إلى القسم الرئيس للملف.

< أضف في ملف HTML، داخل وأعلى قسم div في القائمة، قسم div منفصل يحتوي على:
فئة ال䐣يقونة )Button class(: التي عند الضعط عليها، تؤدي إلى تشغيل المقطع البرمجي لجافا سكريبت.  •  

.)>i< بين وسم( )Icon class( فئة الرمز  •  

ا لجافا سكريبت يجعل القائمة تب⡋دّل بين إضافة وإزالة الفئة المستجيب⡋ة عندما يضغط المستخدم على الرمز. ّ克أنشئ مقطعًا برمجي >
< أضف النمط المناسب إلى قسم القائمة والقائمة المستجيب⡋ة.

تحميل مكتبة ال䐣يقونات:
 html ضافتها إلى ملف䐥للحصول على أيقونة القائمة التي ستستخدمها، ول )Icons Library( يقونات䐣إلى إضافة مكتبة ال 

ا
ً䭫تحتاج أو

الخاص بك، عليك إضافة الرابط التالي إلى المقطع البرمجي الخاص بك:

https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/font-awesome/4.7.0/css/font-awesome.min.css
 ي䩏ؤدي هذا الرابط إلى ملف CSS يحتوي على ال䐣يقونة التي تحتاج إلى استخدامها لقائمة هامبرغر.

<head>

<title> Football Fan Page</title>

<meta charset="UTF-8" />

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style_with_responsive_menu.

css">

<!-- Load an icon library to show a hamburger menu (bars) on small screens -->

<link rel="stylesheet" href="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/font-

awesome/4.7.0/css/font-awesome.min.css">

</head>

.HTML ي ملف
�䅊يقونات ف䐣ظهار ال䐥ة ل⡋أضف المكتب

باستخدام ملف جافا سكريبت، سيتم عرض أيقونة قائمة همبرغر عندما يكون عرض الشاشة صغيرًا نسبيًا. وفي نفس الوقت، سيتم 
عرض عناصر القائمة في عمود فقط إذا ضغط المستخدم على ال䐣يقونة.

283
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لنطبق معًا

 اكتب ما يفعله المقطع البرمجي التالي:

تدريب 1

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>javascript functions</title>

<style>

h1 {
color: green;

}
body {

text-align: center;
}

</style>

</head>

<body>

<h1>.مدرستنا ستشارك فيها</h1>
<button onclick="myFunction()">.معلومات، اضغط هنا 䑉للحصول عل</button>
<script>

function myFunction() {

document.write(".14:00 وم اثنين وأربعاء الساعة䩏سيتم تجهيز الفرق في المعمل كل ي")

}

window.alert(" دأ في⡋ستشارك مدرستنا في بطولة الروبوتات التعليمية التي تب 
 ("ال䐣ول من نوفمبر. اضغط على موافق.

</script>

</body>

</html>

حل التدريبات
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<    عند تنفيذ البرنامج، ستظهر نافذة وفيها رسالة التنبيه:

"ستشارك مدرستنا في بطولة الروبوتات التعليمية التي تبدأ في ال䐣ول من نوفمبر. اضغط على موافق".

 وذلك بسبب استخدام وظيفة )(javascript window.alert ويجب على المستخدم الضغط فوق الزر 

"موافق" في هذه النافذة. 

<    ثم يتم عرض النص: "مدرستنا ستشارك فيها"، الوارد في h1 ضمن قسم >body< ويتم أيضًا عرض زر  

أسفل هذا النص، وهو زر للحصول على معلومات، اضغط هنا. وتم إنشاء الزر باستخدام: 

>button/<.للحصول على معلومات، اضغط هنا >)(button onclick=myFunction<

<    عند نقر المستخدم على الزر، تظهر رسالة جديدة:

"سيتم تجهيز الفرق في المعمل كل يوم اثنين وأربعاء الساعة 14:00"

وسبب ظهورها استخدام وظيفة )(document.write في جافا سكربت والتي تعرض النص ويتم تفعيله 

عند الضغط عليه.
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تدريب 2

اخت⨱ر ال䐥جابة الصحيحة

<javascript>

1.  ما الوسم الصحيح في HTML الذي يُمكنك من 
كتابة مقطع جافا سكريبت؟

<scripted>

 <script>

 <js>

>script src = "example.js"<

برنامج نصي  إلى  للرجوع  الصيغة الصحيحة  2.  ما 
)Script( خارجي باسم example.js؟

>script href = "example.js"<

>script ref = "example.js"<

>script name = "example.js"<

 alertbox)"هذا مثال"(;

لعرض  الصحيحة  الصيغة   ّ兏يُعد التالي  من  3.  أي 
جملة "هذا مثال" في مربــع التنبيه باستخدام لغة 

جافا سكريبت؟

 msg)"هذا مثال"(;

 msgbox)"هذا مثال"(;

 window.alert)"هذا مثال"(

 function = sayHello)(

4.  ما الصيغة الصحيحة ل䐥نشاء دالة في لغة جافا 
سكريبت باسم ) (SayHello؟

 function sayHello)(

 function := sayHello)(

 function : sayHello)(
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call sayHello( );

5.  كيف يُمكن استدعاء الدالة ) (SayHello في 
لغة جافا سكريبت؟

 call function sayHello( );

 sayHello( );

func琀椀on sayHello) (;

16 6. ناتج تنفيذ مقطع جافا سكريبت التالي هو:

<script type="text/

javascript">

a = 8 + "8";

document.write(a);
</script>

خطأ في التحويل البرمجي

88

خطأ في وقت التشغيل

document.getElement("p2").
innerHtml=".اح الخير⡋صب";

7.  اختر الدالة الصحيحة في لغة جافا سكريبت 
لتغيير محتوى مقطع HTML التالي:

<p id="p1">ا بالعالم⡋ًمرحب.</p>

document.getElementById(p1).
innerHTML=".اح الخير⡋صب";

document.getId("p1")
;"صب⡋اح الخير."=

document.getElementById("p1").
innerHTML=".اح الخير⡋صب";
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8. ناتج تنفيذ مقطع برمجي جافا سكريبت التالي: خطأ في التحويل البرمجي

<script>

function student() {
if(true) {
var a = 5;

}

document.write(a);
} student();

</script>

لن تتم طب⡋اعة أي شيء كناتج

5

 خطأ في وقت التشغيل

ل䐧 شيء
9. ناتج تنفيذ مقطع برمجي جافا سكريبت التالي:

<script type="text/javascript">

//document.write("ا⡋ًمرحب");
</script>

 خطأ في التحويل البرمجي

 مرحب⡋ًا 

 >!–document.write)"ا⡋ًمرحب"(;//–<
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تدريب 3

  أضف مقطع برمجي جافا سكريبت إلى ملف HTML التالي، وذلك لعرض مربــع تنبيه لزائري 
الصفحة الصفحة ال䐥لكترونية.

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8" />

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-

scale=1.0">

<title>Example</title>

</head>

<body>

<h1> ي ال䐣ول من نوفم�ب
�䅊دأ بطولة كرة القدم المدرسية ف⡋تب.</h1>

</body>

</html>

< يجب أن يحتوي مربــع التنبيه على الرسالة "انتب⡋ه! معلومات الصفحة قديمة."
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تدريب 4

299299

تدريب 4
 أضف مقطع برمجي جافا سكريبت إلى ملف HTML التالي، وذلك لعرض التاريــــخ والوقت.

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8" />

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-

scale=1.0">

<title>Example</title>

</head>

<body>

<h1>معلومات حول التاريــــخ والوقت 䑉احصل عل.</h1>

</body>

</html>

تدريب 
أضف مقطع برمجي جافا سكريبت إلى ملف  التالي، وذلك لعرض التاريــــخ والوقت.

احصل عل䑉 معلومات حول التاريــــخ والوقت
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300

translation

تدريب 5

<!DOCTYPE html>

<html dir="rtl" lang="ar">

<head>

<meta charset="UTF-8" />

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-

scale=1.0">

<title>Example</title>

</head>

<body>

<h1> معلومات حول التاريــــخ والوقت 䑉احصل عل.</h1>

</body>

</html>

HTML التالي، وذلك لعرض التاريــــخ والوقت    أضف مقطع برمجي جافا سكريبت إلى ملف 
بالضغط على الزر.

تدريب 

احصل عل䑉 معلومات حول التاريــــخ والوقت

أضف مقطع برمجي جافا سكريبت إلى ملف  التالي، وذلك لعرض التاريــــخ والوقت 
بالضغط على الزر.
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 افتح مجلد Adventure_Site ثم أكمل المُخطط على النحو التالي:

تدريب 6

تدريب 

احصل عل䑉 معلومات حول التاريــــخ والوقت

< افتح ملف HTML الرئيس وأنشئ رسالة للترحيب بالزائرين.
<  لقد أنشأت سابقًا شريط تنقل، ويمكنك ال䐢ن إضافة أيقونة القائمة لتتناسب مع متصفح الهاتف الذكي. ولتحقيق ذلك، 

ا في HTML ثم أجر التغييرات المناسب⡋ة على استعل䐧م الوسائط في ملف CSS الخاص بك. ّ克أضف برنامجًا نصي
< احفظ التغييرات.

  أضف مقطع برمجي جافا سكريبت إلى ملف  التالي، وذلك لعرض التاريــــخ والوقت 
بالضغط على الزر.

:تلميح شــجع الطلب⡋ة عل䑉 اســتخدام كتاب الطالب ل䐥كمال هذه المهمة. 

 ،G11.S2.U3.L2_Adventure_website ســتعانة بمجلــد䐧يمكنــك ال
. ي

�⡊وب حيث⭑ ي䩏وجد مثال عل䑉 شكل موقع إلك�ر
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قد ي䩏ب⡋دأ بعض الطلب⡋ة في إنشاء الرسالة ال䐥خب⡋ارية الرقمية دون ال䐥عداد المسبق لمحتواها وهيكلها، بيّن لهم أهمية < 
التخطيط ل䐥نشاء الرسالة ال䐥خب⡋ارية الرقمية قب⡋ل الب⡋دء بالتصميم.

ربمــا يغفــل بعــض الطلب⡋ــة عــن اختب⡋ــار مــدى اســتجابة الرســالة ال䐥خب⡋اريــة علــى الهواتــف الذكيــة، بيّــن لهــم ضــرورة < 
اختب⡋ارها من خل䐧ل المحاكاة في مايكروسوفت إيدج، وتعديل ما يلزم عند الحاجة.

الوحدة الخامسة / الدرس السادس 

الرسائل ال䐥خبارية الرقمية 

الدرس السادس

ي �⡊ن النص التشعب مجة المتقدمة باستخدام لغة ترمت⨱ي عدد الحصص الوحدة الخامسة: الت⨱�
الدراسية

3الدرس السادس: الرسائل ال䐥خب⡋ارية الرقمية

وع الوحدة 5مش㐱ر

وصف الدرس

ي  �⡊ن النــص التشــعب الهــدف العــام مــن الــدرس هــو تصميــم قالــب الرســائل ال䐥خب⡋اريــة الرقميــة، واســتخدام لغــة ترمــت⨱ي
مجتها. )HTML( ل�ب

م
ُ
نواتج التعل

معرفة ماهية الرسائل ال䐥خب⡋ارية وال䐣جزاء الرئيسة لها.< 

 >.HTML إنشاء جدول في ملف

إنشاء الرسائل ال䐥خب⡋ارية الرقمية.< 

إضافة المحتوى في الرسالة ال䐥خب⡋ارية وتنسيقه.< 

اختب⡋ار مدى استجابة الرسالة ال䐥خب⡋ارية.< 
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 واحــدًا للرســالة ال䐥خب⡋اريــة، وضّــح لهــم أهميــة تقســيمها؛ لكــي ي䩏ســهل التعامــل معهــا، < 
ا

قــد يضيــف بعــض الطلب⡋ــة هيــكا
وضرورة أن يحتوي كل قسم منها معلومات مرتب⡋طة بب⡋عضها.

التمهيد 

ي تحضــ�� الــدرس وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
�䅊ي يمكــن أن تســاعدك ف احــات الــت⩊ر عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ر

ي الدرس:
�䅊النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة "عين" ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	football_stadium_r.jpg

 	soccer-saudi-arabia-logo.jpg

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريب⡋ات على منصة "عين" ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	Exercises_Solutions مجلد

 	G11_newsletter مجلد

 	table1.html

اجذب اهتمام الطلب⡋ة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:< 

ما خيارات التسويق عبر البريد ال䐥لكتروني؟	 

ما أنواع رسائل التسويق التي تصل للبريد ال䐥لكتروني؟	 

هل تصلكم رسائل إخب⡋ارية في البريد ال䐥لكتروني؟ إذا كان الجواب نعم. ما محتواها؟ وما تقسيمها؟	 
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السادس:   الدرس 

الرقمية  ال䐥خبارية   الرسائل 

هنا يمكنك رؤية قالب الرسالة ال䐥خب⡋ارية العامة
ال䐣جزاء الرئيسة هي:

< رأس الصفحة )حيث⭑ يجب أن يكون المحتوى مرتب⡋طًا بمرسل البريد ال䐥لكتروني(.
< محتوى الرسالة ال䐥خب⡋ارية )العنوان، النص، الصورة(.

< التذي䩏يل )الذي يحتوي عادة على روابط(.

.HTML فضل استخدام جدول䐣من ال ،HTML ارية بهذه البنية في⡋نشاء رسالة إخب䐥ل

الهدف من الرسائل ال䐥خبارية الرقمية )Digital Newsletter( هو إعل䐧م الجمهور من خل䐧ل رسالة بريد إلكتروني تعرض داخل عميل 
البريد ال䐥لكتروني )Email Client( الخاص بهم، ويقصد بعميل البريد ال䐥لكتروني: برنامج الحاسب الذي ي䩏ستخدمه الجمهور لقراءة 
رسائل البريد ال䐥لكتروني وإرسالها وما إلى ذلك. وهذا يعني أن هناك قيودًا تتعلق بحجم وتنسيق وشكل التخطيط والتصميم في الرسالة 

ال䐥خب⡋ارية، وإذا لم تراعَ فلن تكون الرسالة التي تريد إرسالها فعّالة.

.)Header( رأس الصفحة

.)links( الروابط

.)Newsle琀琀er Content( خبارية䐥محتوى الرسالة ال

.)Footer( التذييل
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 خطوات تنفيذ الدرس 

311311

لنطبق معًا
تدريب 1

اخت⨱ر ال䐥جابة الصحيحة

>tb<

 HTML 1.  ما الوسم المُستخدم في
لتعريف الجدول؟

>tl<

>tab<

>table<

>row<

 HTML 2.  ما الوسم المُستخدم في
ل䐥نشاء صف في الجدول؟

>table-row<

>tablerow<

>tr<

>th< لتعريف خلية في الجدول

للوسم  الصحيحة  الجملة  د  ّ児3.  حد
:>th<

 >th< الوسم بين  المكتوبة  المحتويات  افتراضي، تكون  بشكل 
والوسم >th/< غامقة ويتم توسيطها

 >th< الوسم بين  المكتوبة  المحتويات  افتراضي، تكون  بشكل 
والوسم >th/< عادية ومتمركزة.

يحدد >th< صفوف الجدول.

مــن <  للتحقــق  التدريبيــن ال䐣ول والثانــي؛  إلــى حــل  الطلب⡋ــة  ــه  ّ児وج
.HTML فهمهم للجداول وتنسيقاتها في

وزّع الطلب⡋ة لمجموعات متكافئة، واطلب منهم أن ي䩏تعاونوا في < 
حل التدريب الثالث⭑؛ للتحقق من فهمهم لكيفية إنشاء جدول 

 .HTML في

312

تدريب 

، ثم استخدم خاصية  أنشئ جدول  الذي يحتوي على خمس خل䐧يا بعرض 
ل䐥ضافة حدود إلى الجدول.

 غيّر نمط الجدول الذي أنشأته حسب التعليمات التالية.
( إلى الجدول من اليسار واليمين وال䐣على وال䐣سفل بقيمة تساوي  بكسل.  إضافة فراغ )

 إعطاء لون لخلفية الصف ال䐣ول في الجدول.
 توسيط النص للصف الثاني في الجدول.

 محاذاة النص لليسار للصف الثالث⭑ في الجدول.
 ضب⡋ط حجم الخط )Font Size( للنص على  بكسل للصف الرابع في الجدول.

 ضب⡋ط عرض الخط )Font Weight( للنص على غامق للصف الخامس في الجدول.

  أنشئ جدول HTML الذي يحتوي على الخطة ال䐣سبوعية لنظام غذائي صحي وفق السعرات 
الحرارية التي يحتاجها جسمك للوجبات الخمس المختلفة في اليوم وهي: ال䐥فطار، والوجبة 

الخفيفة قبل الغداء، والغداء، والوجبات الخفيفة المسائية، والعَشاء.

  أضف إلى الجدول الخطوط وال䐣عمدة المطلوبة، واضبط المحتوى ونمط الجدول الذي أنشأته 
بالفعل.

تدريب 3

تدريب 2

 CSS يا بعرض 100%، ثم استخدم خاصية䐧الذي يحتوي على خمس خل HTML أنشئ جدول  
ل䐥ضافة حدود إلى الجدول.

 غيّر نمط الجدول الذي أنشأته حسب التعليمات التالية.
< إضافة فراغ )Padding( إلى الجدول من اليسار واليمين وال䐣على وال䐣سفل بقيمة تساوي 25 بكسل.

< إعطاء لون لخلفية الصف ال䐣ول في الجدول.
< توسيط النص للصف الثاني في الجدول.

< محاذاة النص لليسار للصف الثالث⭑ في الجدول.
< ضب⡋ط حجم الخط )Font Size( للنص على 25 بكسل للصف الرابع في الجدول.

< ضب⡋ط عرض الخط )Font Weight( للنص على غامق للصف الخامس في الجدول.

  أنشئ جدول  الذي يحتوي على الخطة ال䐣سبوعية لنظام غذائي صحي وفق السعرات 
الحرارية التي يحتاجها جسمك للوجبات الخمس المختلفة في اليوم وهي: ال䐥فطار، والوجبة 

الخفيفة قبل الغداء، والغداء، والوجبات الخفيفة المسائية، والعَشاء.

  أضف إلى الجدول الخطوط وال䐣عمدة المطلوبة، واضبط المحتوى ونمط الجدول الذي أنشأته 
بالفعل.

تدريب 

بعد تقديمك للهدف من الدرس، بيّن الهدف من الرسائل ال䐥خب⡋ارية < 
التخطيــط  وشــكل  وتنســيق  بحجــم  المتعلقــة  والقيــود  الرقميــة، 

والتصميم في الرسالة ال䐥خب⡋ارية.

وضــح قالــب الرســالة ال䐥خب⡋اريــة العامــة، ومــا تحتويــه ال䐣جــزاء الرئيســة < 
منها مثل: رأس الصفحة، ومحتوى الرسالة ال䐥خب⡋ارية، والتذي䩏يل.

اشــرح مكونــات جــدول HTML، واســتخداماته فــي عــرض البيانــات < 
بشــكل جدولــي )Tabular(، وكيفيــة تعريفــه باســتخدام الوســمين 
ن لهم أنه ل䐧 ي䩏تم إنشاء ال䐣عمدة مب⡋اشرة،  ّ児وبي ،>table/< و >table<

ولكن ي䩏تم إنشاؤها من خل䐧ل الخل䐧يا.

 > ،HTML ة في⡋باستخدام البيان العملي، أنشئ جدول درجات الطلب
مثــل جميــع   css باســتخدام  الجــدول  إمكانيــة تصميــم  لهــم  وبيّــن 

.HTML العناصر في
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إنشاء الرسائل ال䐥خبارية الرقمية
لقد تعلمت كيفية إنشاء الجداول في HTML، ويُمكنك استخدامها ل䐥نشاء الرسالة ال䐥خب⡋ارية الرقمية.

خطوات إنشاء الرسالة ال䐥خبارية:
❶ تحديد محتوى الرسالة ال䐥خب⡋ارية.

❷ ضب⡋ط هيكل الرسالة ال䐥خب⡋ارية
❸  إنشاء ملف HTML ووضع المحتوى الرئيس فيه، ثم استكماله، وضب⡋ط نمط )Style( الرسالة ال䐥خب⡋ارية.

❹ اختب⡋ار مدى استجابة الرسالة ال䐥خب⡋ارية على الهواتف الذكية.

❶ تحديد محتوى الرسالة ال䐥خبارية

عليك أن تربط محتوى الرسالة ال䐥خب⡋ارية بالغرض الذي تخدمه. يجب عليك إنشاء العنوان والنص الرئيسان، وتحديد ما إذا كانت الرسالة 
ال䐥خب⡋ارية ستحتوي على صور، وتحديد الروابط التي يجب تضمينها.

❷ هيكل الرسالة ال䐥خبارية

ونية، فأنت بحاجة إل䑉 تقسيمها إل䑉 أقسام لسهولة التعامل معها، حيث⭑ يحتوي كل  نظرًا ل䐣ن الرسالة ال䐥خب⡋ارية ه䝊ي صفحة إلك�ر
قسم عل䑉 أنواع مختلفة من المعلومات، وكل قسم من هذه ال䐣قسام له أسلوب مختلف.

: ي ستنشئها ال䐢ن كما يل䑉ي هيكل الرسالة الت⩊ر

304

HEADER

TEXT

HEADLINE

IMAGE

FOOTER

انتقــل بعــد ذلــك إلــى إنشــاء الرســائل ال䐥خب⡋اريــة الرقميــة، ووضــح < 
خطوات إنشاء الرسالة ال䐥خب⡋ارية.

اشــرح للطلب⡋ــة الخطــوة ال䐣ولــى وهــي تحديــد محتــوى الرســالة < 
ن أهمية ربط محتواها بالغرض الذي تخدمه. ّ児ارية، وبي⡋خب䐥ال

وضّــح لهــم هيــكل الرســالة ال䐥خب⡋اريــة، وكيفيــة تقســيمها ليســهل < 
التعامــل معهــا بحيــث⭑ يحتــوي كل قســم علــى نــوع مختلــف مــن 

المعلومات.

ــن كيفيــة إنشــاء ملــف HTML، ووضــع المحتــوى الرئيــس فيــه، <  ّ児بي
وضب⡋ط نمط الرسالة.

❹ اختبار مدى استجابة الرسالة ال䐥خبارية

يُمكنك استخدام جهاز المحاكاة في أدوات المطور في مايكروسوفت إيدج وذلك لمعرفة مدى استجابة الرسالة ال䐥خب⡋ارية الرقمية التي 
أنشأتها. وعند تحديد هواتف ذكية محددة، يُمكنك مل䐧حظة أن عرض الصفحة ي䩏تم تكبيره أو تصغيره إلى عرض )Width( إطار العرض 

للجهاز المُحدد، ويمكن للمُستخدم التمرير عموديًا إذا لزم ال䐣مر.

310

.)Device Emula琀椀on( اضغط لفتح جهاز المحاكاة

انتقــل بعــد ذلــك إلــى كيفيــة إضافــة الصــور فــي الرســالة ال䐥خب⡋اريــة < 
وأهميتها في زيادة رغب⡋ة الشخص في قراءة الرسالة.

وضّــح للطلب⡋ــة كيفيــة اســتخدام الجــدول كملــف CSSالخارجــي؛ < 
لتصميــم الرســالة ال䐥خب⡋اريــة بحيــث⭑ يكــون للجــدول خلفيــة ملونــة 

وفراغ من أعلى ومن اليسار ومن اليمين.

اشــرح لهــم نمــط الصــور والجــدول إلــى ملــف CSS الخارجــي ثــم < 
وضــح نمــط التغييــر إلــى خليــة الجــدول ال䐣خيــرة بحيــث⭑ يحتــوي 
للمراســلة، ورابــط ل䐣ي  إلكترونــي  التذي䩏يــل علــى روابــط وبريــد 

شخص ي䩏ريد إلغاء ال䐧شتراك في الرسائل ال䐥خب⡋ارية.

ذكرهــم باختب⡋ــار مــدى اســتجابة الرســائل ال䐥خب⡋اريــة عبــر جهــاز < 
المحــاكاة فــي أدوات المطــور فــي مايكروســوفت إيــدج؛ لمعرفــة 

مدى استجابة الرسائل ال䐥خب⡋ارية التي أنشأتها.
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تدريب 4
  أجرِ التغييرات المناسبة على ملف HTML الخاص بالرسالة ال䐥خبارية لمشجعي فريق الصقور 

الخضر لكرة القدم، وذلك ل䐥نشاء مساحة مناسبة ل䐥ضافة فقرتين نصيتين أعلى الصورة.

  أجرِ التغيير المناسب على ملف CSS الخاص بالرسالة ال䐥خبارية لمشجعي فريق الصقور الخضر لكرة 
القدم، وذلك ل䐥عادة تلوين الفراغات )Paddings( والتذييل )Footer( للجدول بنفس اللون.

تدريب 5

تدريب 6

  أضف صورة إلى الرسالة ال䐥خبارية لمشجعي فريق الصقور الخضر لكرة القدم، ويجب أن تكون 
100% من عرض  الصورة بين النص والتذييل في بُنية الرسالة ال䐥خبارية، ويجب أن تشغل 

)Width( خلية الجدول.

ه الطلب⡋ة لحل التدريبين الرابع والخامس؛ للتحقق من <  ّ児وج
مــع  والتعامــل  ال䐥خب⡋اريــة،  الرســائل  تعديــل  علــى  قدرتهــم 

الفقرات والجداول.

بعد انتهائهم، اطلب منهم حل التدريب السادس؛ للتحقق < 
من قدرتهم على إضافة الصور، وضب⡋ط خصائصها.

استخدم التدريبين السابع والثامن كواجب منزلي؛ للتحقق < 
من مهاراتهم التي اكتسبوها في الدرس.
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تدريب 7
  استخدم محاكاة ال䐣جهزة في متصفح مايكروسوفت إيدج، ثم اختر عدة هواتف ذكية، واكتشف 
إذا كانت الصورة التي أضفتها إلى الرسالة ال䐥خبارية لمشجعي فريق الصقور الخضر لكرة القدم 
في التدريب السابع مستجيبة، ثم اختبر قدرة العنصر على ضبط حجمه وفقًا لحجم إطار 
العرض. وقارن بين الصورة الموجودة أعلى الرسالة ال䐥خبارية والعناصر ال䐣خرى في الرسالة 

ال䐥خبارية، ثم اكتب استنتاجاتك.

تدريب 8
  أضف فئتين )Classes( مختلفتين للعناوين الرئيسة وفئتين مختلفتين للنصوص، وذلك ل䐥نشاء 
رسالة إخبارية بنمط مختلف وأكثر كفاءة، وذلك في ملف CSS الخارجي للرسالة ال䐥خبارية 
 )Font-Family( لمشجعي فريق الصقور الخضر لكرة القدم. وقد تتضمن الفئات عائلة خطوط
 )Font-Style( أو نمطه )Font-Weight( أو عرضه )Font-Size( مختلفة أو يكون حجم الخط

مختلف. استخدم ما سبق ل䐥عادة كتابة نفس الرسالة ال䐥خبارية بنمط عنوان ونص مختلفين.
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وع الوحدة م�ش

."myProject" أنشئ مجلدًا باسم
باسم  ال䐣ول  فرعيين:  مجلدي䩏ن  أنشئ  المجلد  هذا  في 
باسم "images"، والذي تضيف فيه  "Articles" والثاني 

جميع الصور التي ستستخدمها في الصفحة.

2

تُعد兏ّ الرسائل ال䐥خب⡋ارية وسيلة قوية في المَدرسة لل䐥عل䐧م والتذكير بال䐣حداث المهمة في المدرسة، ويجب أن 
تكون مناسب⡋ة للطلب⡋ة وأولياء ال䐣مور والمعلمين. 

عليك إنشاء رسالة إخب⡋ارية إسبوعية حول أحد الموضوعات التالية:
<  ال䐣حداث وال䐣نشطة المدرسية الحالية والقادمة مثل: أخب⡋ار المدرسة، والرحل䐧ت الميدانية، وزيارات المتاحف، 

والحفل䐧ت المدرسية، والب⡋طول䐧ت، إلى آخره.
<  اللقاءات مع المعلمين والزمل䐧ء من الطلب⡋ة، حيث⭑ يُمكنك طرح بعض ال䐣سئلة على المعلمين والزمل䐧ء بناءا على 

موضوع محدد، ثم نشر ردودهم وإجاباتهم.

< معلومات عن فرص المنح الدراسية للطلب⡋ة.

1

افتح محرر فيجوال ستودي䩏و كود، ثم أنشئ بُنية رسالتك ال䐥خب⡋ارية 
الرقمية، وضع المحتوى في ملف HTML الخاص بك.

3

اكتب المقطع البرمجي واضب⡋ط نمط الرسالة ال䐥خب⡋ارية. 4

اختبر مدى استجابة الرسالة ال䐥خب⡋ارية على الهواتف الذكية. 5

315

في نهاية الوحدة، ألقِ الضوء على ما تعلمه الطلب⡋ة في هذه الوحدة، واختبر مدى فهمهم لمصطلحاتها.< 

وفي الختام، يمكنك تذكير الطلب⡋ة بمصطلحات الوحدة المهمة التي وردت في فهرس المصطلحات.< 

مشروع الوحدة
إدارة <  ي䩏نب⡋غــي علــى  التــي  أهــم ال䐧خب⡋ــار  الطلب⡋ــة حــول  ناقــش 

المدرسة نشرها كرسائل إخب⡋ارية.

لقــراءة <  ووجههــم  متكافئــة،  لمجموعــات  الطلب⡋ــة  قســم 
المشروع، والتخطيط لتنفيذه.

وجــه الطلب⡋ــة للرجــوع للخطــوات العمليــة فــي الوحــدة عنــد < 
الحاجة.

تأكد من فهمهم للتفاصيل التي يجب تضمينها في الرسالة < 
ال䐥خب⡋ارية.

فــي المشــروع <  الطلب⡋ــة  ضــع معاي䩏يــر مناســب⡋ة لتقييــم أعمــال 
واطلعهم عليها. وتأكّد من فهمهم لمتطلب⡋ات المشروع. 

الــواردة فــي <  ـع  ـ ـ يمكنــك ال䐧سترشــاد بمعاي䩏يــر تقييــم المشــاريـ
الدليل العام. 

حدد موعدًا لتسليم المشروع، ومناقشة أعمال الطلب⡋ة.< 
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جدول المهارات

درجة ال䐥تقانالمهارة
لم يتقنأتقن

ونية. ي صفحة إلك�ر
�䅊و ف䩏لتنسيق النص والصورة وعرض ملفات الفيدي HTML 1.  استخدام وسوم

ونية.  2. استخدام النمط المضمن لتنسيق صفحة إلك�ر

ونية.  3. استخدام صفحات ال䐣نماط الداخلية لتنسيق صفحة إلك�ر

ونية.  4. استخدام صفحات ال䐣نماط الخارجية لتنسيق صفحة إلك�ر

.CSS نت باستخدام ملف ي عل䑉 شب⡋كة ال䐥ن�ر
�⡊وب 5. إنشاء موقع إلك�ر

ونية مستجيب⡋ة.  6. إنشاء صفحة إلك�ر

.HTML ي ي تفاعل䑉ي باستخدام لغة برمجة جافا سكريبت مع مقطع برمجⱊب
�⡊وب 7. إنشاء موقع إلك�ر

8. إنشاء رسالة إخب⡋ارية رقمية.

ي الختام
�ن

317

Internal Style Sheetsصفحات ال䐣نماط الداخلية Backgroundالخلفية

JavaScriptجافا سكريبتCellخلية

Media Queryاستعل䐧م الوسائطCSSصفحات التنسيق النمطية

Developer Tools أدوات المطور
ونية   صفحة إلكت⨱ر

Responsive Webpageمستجيبة

ن محركات البحثDevice Emulatorمحاكاة الجهاز Search Engine Op琀椀miza琀椀on تحس�ي

TableجدولDigital Newsle琀琀erرسالة إخبارية رقمية

Viewportإطار العرضExternal Style Sheetsصفحات ال䐣نماط الخارجية

ي �⡊ن النص التشعب يHTMLلغة ترمت⨱ي
و�ن Websiteموقع إلكت⨱ر

 Internal or  النمط الداخل䑊ي أو المضمن

Embedded Style

المصطلحات
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حل التدريبات

لنطبق معًا
تدريب 1

اخت⨱ر ال䐥جابة الصحيحة

>tb<

 HTML 1.  ما الوسم المُستخدم في
لتعريف الجدول؟

>tl<

>tab<

>table<

>row<

 HTML 2.  ما الوسم المُستخدم في
ل䐥نشاء صف في الجدول؟

>table-row<

>tablerow<

>tr<

>th< لتعريف خلية في الجدول

للوسم  الصحيحة  الجملة  د  ّ児3.  حد
:>th<

 >th< الوسم بين  المكتوبة  المحتويات  افتراضي، تكون  بشكل 
والوسم >th/< غامقة ويتم توسيطها

 >th< الوسم بين  المكتوبة  المحتويات  افتراضي، تكون  بشكل 
والوسم >th/< عادية ومتمركزة.

يحدد >th< صفوف الجدول.

Student's Book Page Number
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تدريب 2

 CSS يا بعرض 100%، ثم استخدم خاصية䐧الذي يحتوي على خمس خل HTML أنشئ جدول  
ل䐥ضافة حدود إلى الجدول.

 غيّر نمط الجدول الذي أنشأته حسب التعليمات التالية.
( إلى الجدول من اليسار واليمين وال䐣على وال䐣سفل بقيمة تساوي  بكسل.  إضافة فراغ )

 إعطاء لون لخلفية الصف ال䐣ول في الجدول.
 توسيط النص للصف الثاني في الجدول.

 محاذاة النص لليسار للصف الثالث⭑ في الجدول.
 ضب⡋ط حجم الخط )Font Size( للنص على  بكسل للصف الرابع في الجدول.

 ضب⡋ط عرض الخط )Font Weight( للنص على غامق للصف الخامس في الجدول.

  أنشئ جدول  الذي يحتوي على الخطة ال䐣سبوعية لنظام غذائي صحي وفق السعرات 
الحرارية التي يحتاجها جسمك للوجبات الخمس المختلفة في اليوم وهي: ال䐥فطار، والوجبة 

الخفيفة قبل الغداء، والغداء، والوجبات الخفيفة المسائية، والعَشاء.

  أضف إلى الجدول الخطوط وال䐣عمدة المطلوبة، واضبط المحتوى ونمط الجدول الذي أنشأته 
بالفعل.

تدريب 
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تدريب 

، ثم استخدم خاصية  أنشئ جدول  الذي يحتوي على خمس خل䐧يا بعرض 
ل䐥ضافة حدود إلى الجدول.

 غيّر نمط الجدول الذي أنشأته حسب التعليمات التالية.
< إضافة فراغ )Padding( إلى الجدول من اليسار واليمين وال䐣على وال䐣سفل بقيمة تساوي 25 بكسل.

< إعطاء لون لخلفية الصف ال䐣ول في الجدول.
< توسيط النص للصف الثاني في الجدول.

< محاذاة النص لليسار للصف الثالث⭑ في الجدول.
< ضب⡋ط حجم الخط )Font Size( للنص على 25 بكسل للصف الرابع في الجدول.

< ضب⡋ط عرض الخط )Font Weight( للنص على غامق للصف الخامس في الجدول.

  أنشئ جدول  الذي يحتوي على الخطة ال䐣سبوعية لنظام غذائي صحي وفق السعرات 
الحرارية التي يحتاجها جسمك للوجبات الخمس المختلفة في اليوم وهي: ال䐥فطار، والوجبة 

الخفيفة قبل الغداء، والغداء، والوجبات الخفيفة المسائية، والعَشاء.

  أضف إلى الجدول الخطوط وال䐣عمدة المطلوبة، واضبط المحتوى ونمط الجدول الذي أنشأته 
بالفعل.

تدريب 
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تدريب 

، ثم استخدم خاصية  أنشئ جدول  الذي يحتوي على خمس خل䐧يا بعرض 
ل䐥ضافة حدود إلى الجدول.

 غيّر نمط الجدول الذي أنشأته حسب التعليمات التالية.
( إلى الجدول من اليسار واليمين وال䐣على وال䐣سفل بقيمة تساوي  بكسل.  إضافة فراغ )

 إعطاء لون لخلفية الصف ال䐣ول في الجدول.
 توسيط النص للصف الثاني في الجدول.

 محاذاة النص لليسار للصف الثالث⭑ في الجدول.
 ضب⡋ط حجم الخط )Font Size( للنص على  بكسل للصف الرابع في الجدول.

 ضب⡋ط عرض الخط )Font Weight( للنص على غامق للصف الخامس في الجدول.

  أنشئ جدول HTML الذي يحتوي على الخطة ال䐣سبوعية لنظام غذائي صحي وفق السعرات 
الحرارية التي يحتاجها جسمك للوجبات الخمس المختلفة في اليوم وهي: ال䐥فطار، والوجبة 

الخفيفة قبل الغداء، والغداء، والوجبات الخفيفة المسائية، والعَشاء.

  أضف إلى الجدول الخطوط وال䐣عمدة المطلوبة، واضبط المحتوى ونمط الجدول الذي أنشأته 
بالفعل.

تدريب 3

:تلميح يمكنــك العثــور علــى إجابــة التدريــب المقترحــة 

علــى   G11.S2.U3.L3_ex3.html باســم  ملــف  فــي 
منصة عين ال䐥ثرائية.
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تدريب 4
  أجرِ التغييرات المناسبة على ملف HTML الخاص بالرسالة ال䐥خبارية لمشجعي فريق الصقور 

الخضر لكرة القدم، وذلك ل䐥نشاء مساحة مناسبة ل䐥ضافة فقرتين نصيتين أعلى الصورة.

أجرِ التغيير المناسب على ملف  الخاص بالرسالة ال䐥خبارية لمشجعي فريق الصقور الخضر لكرة 
( للجدول بنفس اللون. ( والتذييل ) القدم، وذلك ل䐥عادة تلوين الفراغات )

تدريب 

تدريب 

أضف صورة إلى الرسالة ال䐥خبارية لمشجعي فريق الصقور الخضر لكرة القدم، ويجب أن تكون 
الصورة بين النص والتذييل في بُنية الرسالة ال䐥خبارية، ويجب أن تشغل  من عرض 

( خلية الجدول.
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تدريب 
أجرِ التغييرات المناسبة على ملف  الخاص بالرسالة ال䐥خبارية لمشجعي فريق الصقور 

الخضر لكرة القدم، وذلك ل䐥نشاء مساحة مناسبة ل䐥ضافة فقرتين نصيتين أعلى الصورة.

  أجرِ التغيير المناسب على ملف CSS الخاص بالرسالة ال䐥خبارية لمشجعي فريق الصقور الخضر لكرة 
القدم، وذلك ل䐥عادة تلوين الفراغات )Paddings( والتذييل )Footer( للجدول بنفس اللون.

تدريب 5

تدريب 

أضف صورة إلى الرسالة ال䐥خبارية لمشجعي فريق الصقور الخضر لكرة القدم، ويجب أن تكون 
الصورة بين النص والتذييل في بُنية الرسالة ال䐥خبارية، ويجب أن تشغل  من عرض 

( خلية الجدول.

يوجد العديد من الطرق ومنها:

1- إعطاء لون للجدول كنمط مضمّن في ملف HTML، وإعطاء نفس لون النمط المضمّن لصف التذييل  

في ملف HTML. تحتوي صفوف الجدول ال䐣خرى أيضًا على ألوان خلفية أخرى ، كنمط مضمّن ، لذا فهي  

تحافظ على نمط لون الخلفية الخاص بها.

2- أعط نفس لون الخلفية للجدول والتذييل في ملف CSS خارجي.
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.HTML من ملف >head< مات النمط في قسم䐧3- أعط نفس اللون للجدول والتذييل كنمط داخلي داخل عل
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تدريب 
أجرِ التغييرات المناسبة على ملف  الخاص بالرسالة ال䐥خبارية لمشجعي فريق الصقور 

الخضر لكرة القدم، وذلك ل䐥نشاء مساحة مناسبة ل䐥ضافة فقرتين نصيتين أعلى الصورة.

أجرِ التغيير المناسب على ملف  الخاص بالرسالة ال䐥خبارية لمشجعي فريق الصقور الخضر لكرة 
( للجدول بنفس اللون. ( والتذييل ) القدم، وذلك ل䐥عادة تلوين الفراغات )

تدريب 

تدريب 6

  أضف صورة إلى الرسالة ال䐥خبارية لمشجعي فريق الصقور الخضر لكرة القدم، ويجب أن تكون 
100% من عرض  الصورة بين النص والتذييل في بُنية الرسالة ال䐥خبارية، ويجب أن تشغل 

)Width( خلية الجدول.

تدريب 7
  استخدم محاكاة ال䐣جهزة في متصفح مايكروسوفت إيدج، ثم اختر عدة هواتف ذكية، واكتشف 
إذا كانت الصورة التي أضفتها إلى الرسالة ال䐥خبارية لمشجعي فريق الصقور الخضر لكرة القدم 
في التدريب السابع مستجيبة، ثم اختبر قدرة العنصر على ضبط حجمه وفقًا لحجم إطار 
العرض. وقارن بين الصورة الموجودة أعلى الرسالة ال䐥خبارية والعناصر ال䐣خرى في الرسالة 

ال䐥خبارية، ثم اكتب استنتاجاتك.

تدريب 
( مختلفتين للعناوين الرئيسة وفئتين مختلفتين للنصوص، وذلك ل䐥نشاء  أضف فئتين )
رسالة إخبارية بنمط مختلف وأكثر كفاءة، وذلك في ملف  الخارجي للرسالة ال䐥خبارية 
 ) لمشجعي فريق الصقور الخضر لكرة القدم. وقد تتضمن الفئات عائلة خطوط )
 ) ( أو نمطه ) ( أو عرضه ) مختلفة أو يكون حجم الخط )

مختلف. استخدم ما سبق ل䐥عادة كتابة نفس الرسالة ال䐥خبارية بنمط عنوان ونص مختلفين.

بالنسبة للصورة التي تحمل شعار المنتخب السعودي في الجزء العلوي ال䐣يــمــن مــــــــن الــنــشــــــرة ال䐥خـــــبـــــاريـــــة،
 يـــــتـــــم تـــــحـــــديـــــد الـــــعـــــرض وال䐥رتـــــفـــــاع بـــــالـــــبـــــكـــــســـــل:

العرض = "200" ال䐧رتفاع = "125"، وإذا تم ضبط ال䐧رتفاع والعرض، يتم حجز المساحة المطلوبة  
للصورة عند تحميل الصفحة وتكون ثابتة حيث يُل䐧حظ تغيير حجم الشاشة. على العكس من ذلك،  يتم 
تغيير حجم الصورة المضمنة في خلية جدول وتعيينها لتحتل نسبة مئوية من عرض الخلية، بعد تغيير 

حجم الجدول ، تمامًا مثل العناصر ال䐣خرى في الجدول.
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تدريب 
استخدم محاكاة ال䐣جهزة في متصفح مايكروسوفت إيدج، ثم اختر عدة هواتف ذكية، واكتشف 
إذا كانت الصورة التي أضفتها إلى الرسالة ال䐥خبارية لمشجعي فريق الصقور الخضر لكرة القدم 
في التدريب السابع مستجيبة، ثم اختبر قدرة العنصر على ضبط حجمه وفقًا لحجم إطار 
العرض. وقارن بين الصورة الموجودة أعلى الرسالة ال䐥خبارية والعناصر ال䐣خرى في الرسالة 

ال䐥خبارية، ثم اكتب استنتاجاتك.

تدريب 8
  أضف فئتين )Classes( مختلفتين للعناوين الرئيسة وفئتين مختلفتين للنصوص، وذلك ل䐥نشاء 
رسالة إخبارية بنمط مختلف وأكثر كفاءة، وذلك في ملف CSS الخارجي للرسالة ال䐥خبارية 
 )Font-Family( لمشجعي فريق الصقور الخضر لكرة القدم. وقد تتضمن الفئات عائلة خطوط
 )Font-Style( أو نمطه )Font-Weight( أو عرضه )Font-Size( مختلفة أو يكون حجم الخط

مختلف. استخدم ما سبق ل䐥عادة كتابة نفس الرسالة ال䐥خبارية بنمط عنوان ونص مختلفين.
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السؤال ال䐣ول

اختبر نفسك

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

. 1. توقعات الطقس ه䝊ي مصدر البيانات ال䐣ساس㍊ي

. � �䩆اع أمر معي⡋البيانات والمعلومات والمعرفة دون اتب 䑉2. يمكن الحصول عل

ي نفس الوقت.
�䅊تم تطبيقهما ف䩏3. جمع البيانات والتحقق من صحتها هما إجراءان ي

 . � �䩆اع أمر معي⡋ي عمليات تحقق يمكن تطبيقها دون اتب䝊4. سمات جودة المعلومات ه

ي أن جودة تلك المعلومات ضعيفة. 5.  إن عدم الحصول عل䑉 جميع المعلومات المطلوبة يعت⩊�

6. تعت�ب رموز العمل䐧ت طريقة لتشف�� البيانات.

ء. ي يطية )Barcodes( هما نفس ال�ر 7. رقم ال䐥يداع الدول䑉ي )ISBN( والرموز الش㐱ر

.)Barcodes( يطية 8. رموز QR ه䝊ي تطور للرموز الش㐱ر

ء. ي 9. التوقع والتنبؤ هما نفس ال�ر

ي ال䐣قراص الثابتة.
�䅊ف 䐧يمكن تطبيق التشف�� إل 䐧10. ل

. ي مايكروسوفت إكسل عل䑉 أسلوب ال䐧نحدار الخط㝊ي
�䅊11. تعتمد طرق التوقع ف

12. ي䩏تم استخدام فاصل الثقة ليتم ضب⡋طه عند ٪95 ولكن يمكن أيضًا أن ي䩏ساوي 75٪.

ي مايكروسوفت إكسل من نطاق فاصل الثقة.
�䅊ف 䑉13. تتكون حدود الثقة العليا والسفل

ي التشف�� المتماثل
�䅊ستخدم مفتاح عام ف䩏14. ي

15. المفتاح الخاص هو جزء من التشف�� المتماثل وغ�� المتماثل.

السؤال ال䐣ول

اختبر نفسك

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

. . توقعات الطقس ه䝊ي مصدر البيانات ال䐣ساس㍊ي

. � �䩆اع أمر معي⡋البيانات والمعلومات والمعرفة دون اتب 䑉يمكن الحصول عل .

ي نفس الوقت.
�䅊تم تطبيقهما ف䩏جمع البيانات والتحقق من صحتها هما إجراءان ي .

 . � �䩆اع أمر معي⡋ي عمليات تحقق يمكن تطبيقها دون اتب䝊سمات جودة المعلومات ه .

ي أن جودة تلك المعلومات ضعيفة. .  إن عدم الحصول عل䑉 جميع المعلومات المطلوبة يعت⩊�

. تعت�ب رموز العمل䐧ت طريقة لتشف�� البيانات.

ء. ي ( هما نفس ال�ر يطية ) ( والرموز الش㐱ر . رقم ال䐥يداع الدول䑉ي )

.) يطية ) . رموز  ه䝊ي تطور للرموز الش㐱ر

ء. ي . التوقع والتنبؤ هما نفس ال�ر

ي ال䐣قراص الثابتة.
�䅊ف 䐧يمكن تطبيق التشف�� إل 䐧ل .

. ي مايكروسوفت إكسل عل䑉 أسلوب ال䐧نحدار الخط㝊ي
�䅊تعتمد طرق التوقع ف .

. ي䩏تم استخدام فاصل الثقة ليتم ضب⡋طه عند ٪95 ولكن يمكن أيضًا أن ي䩏ساوي 75٪

ي مايكروسوفت إكسل من نطاق فاصل الثقة.
�䅊ف 䑉تتكون حدود الثقة العليا والسفل .

ي التشف�� المتماثل
�䅊ستخدم مفتاح عام ف䩏ي .

. المفتاح الخاص هو جزء من التشف�� المتماثل وغ�� المتماثل.
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السؤال الثاني

اخت⨱ر ال䐥جابة الصحيحة

� قائمة محددة من القيم بشكل مسبق. ي䩏ن�ر

ي䩏ب⡋حث⭑ عن القيمة ال䐣دب⡊� والقيمة القصوى.1. التحقق من الب⡋حث⭑:

يحدد أن كل خلية يجب أن يكون لها قيمة مسجلة.

يحدد طول القيمة العددية.

ي䩏تحقق من أخطاء الكتابة.2. التحقق من الطول:

يمكن الحصول عل䑉 قيم سالب⡋ة.

ي䩏تحقق من القيمة ال䐣دب⡊� والقيمة القصوى.

يحدد خطأ التنسيق.3. التحقق من النطاق:

. � �䩆تقع القيم المدخلة ضمن نطاق معي

� من القيم. �䩆يمكن إدخال نوع معي

ي نطاق مسب⡋قًا.4. التحقق من الصيغة:
�䅊إدخال القيم ف � �䩆يضمن للمستخدمي

ي䩏تحقق من أخطاء التنسيق.

يمكن تخزين قيم النص.

ي نوع محدد مسب⡋قًا.5. التحقق من النوع:
�䅊يضمن إدخال البيانات ف

ي䩏تحقق من أخطاء الكتابة.
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السؤال الثالث

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

1. ي䩏ستخدم موقع اليوتوب محرك التوصيات ليعرض لك مقاطع الفيدي䩏و.

2. خلف روبوت الدردشة )chatbot( ي䩏وجد موظف يجيب على ال䐣سئلة.

3. سيري هو روبوت دردشة شهير.

4.  معالجة اللغات الطبيعية هو فرع من فروع الذكاء ال䐧صطناعي ي䩏هتم بفهم أو توليد اللغة البشرية 
سواءٌ كانت على شكل نص أو كل䐧م.

م ال䐢لة والذكاء ال䐧صطناعي متماثل䐧ن.
ّ兏
5. تعل

6.  أخل䐧قيات البيانات دراسة مخصصة للوائح ال䐣خل䐧قية المتعلقة باستخدام البيانات من قب⡋ل 
الشركات والحكومات.

7.  ستُقْدِمُ الشركات والحكومات في المستقب⡋ل القريب على تطبيق الذكاء ال䐧صطناعي في مهامها 
الوظيفية اليومية.

8.  في المستقب⡋ل، بتقنية الذكاء ال䐧صطناعي، ستكون هناك مركب⡋ات ذاتية القيادة ستساعدنا على 
أن نكون آمنين أثناء القيادة.

9. ستزيد المدن الذكية من تكاليف الطاقة والنقل.

10.  إذا لم يُصمم نموذج الذكاء ال䐧صطناعي بشكل صحيح، واستخدم ال䐣فراد قراراته دون تفكير، 
فقد ي䩏ؤدي ذلك إلى نتائج خطيرة.

م ال䐢لة، يجب أن تستخدم نفس الصور مع الصور التي استخدمتها 
ّ兏
11.  عندما تختبر نموذج تعل

في التدريب.

م ال䐢لة، فإن إضافة العديد من الصور المختلفة تساعد على تدريب 
ّ兏
12.  عند تدريب نموذج تعل
نموذجك بشكل أفضل.
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السؤال الرابع

ي䩏تفاعل فيه الوسيط )برنامج جهاز الحاسب( 
مع البيئة لتحديد بيانات ال䐧دخال المناسب⡋ة 
ويحتاج للوصول إل䑉 الحالة النهائية من خل䐧ل 
إجراء عملية من الحلقات المستمرة للحصول 

ة أو العقوبات. عل䑉 المكافآت الصغ��

ي البيانات غ�� 
�䅊أنماط ف 䑉يمكنك فيه العثور عل

المهيكلة من خل䐧ل المراقب⡋ة والتجميع.

أو  تاريخية  ببيانات  الخوارزمية  فيه  تُغذى 
بيانات تدريبية وتحاول التنبؤ بالقيم الجديدة 

ببيانات ال䐧ختب⡋ار.

ه  ّ兎م الموج
ّ兏
1. التعل

ه  ّ兎م غ�� الموج
ّ兏
2. التعل

م التعزيزي 
ّ兏
3. التعل

صل الكلمات في العمود ال䐣ول بما ي䩏ناسبها من العمود الثاني.

Student's Book Page Number

321

ال䐥جابة عل䑉 أسئلة قسم "اخت�ب نفسك"

189



السؤال الخامس

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

افيًا للتسويق. 1. يعدّ التصميم الرسوم䕊ي ابتكارًا اح�ر

، يمكن إنشاء شعارات فقط. 2. باستخدام أدوات التصميم الرسوم䕊ي

. � �䩆ء المحتملي䐧نات، من أجل جذب العمل䐧عل䐥3. التسويق هو عملية تطوير المنتجات وال

� المرسل والعميل، ويتم التعب�� عنه فقط بالوسائل  �䩆تجاه بي䐧ي ال
�⡊ن اتصال ثناب䐧عل䐥4.  يعدّ ال

الرقمية.

. � �䩆اء منتج معي � بش㐱ر �䩆المحتملي � �䩆ن هو إقناع المستهلكي䐧عل䐥5. الهدف من ال

ي عملية التصميم عل䑉 مدار العقود الماضية إل䑉 وجود عملية معقدة تشمل 
�䅊6.  أدّى التطور ف

� التقنيات التقليدية والرقمية. �䩆الدمج بي

ز   إعل䐧نية تُ�ب
ٌ
ي المعارض، وتنبع أهميته باعتب⡋اره وسيلة

�䅊ي ف㍊ستخدم الشعار بشكل أساس䩏7.  ي
ي المعارض و المؤتمرات.

�䅊عمال الخاصة ف䐣ال

ويــــج لهوية  ي التعريف وال�ر
�䅊ستخدم للمساعدة ف䩏ُمة رسومية أو رمز ي䐧ي هو عل

�⡊ب䐧عل䐥8.  الملصق ال
ها. � ّ كة وتم�� الش㐱ر

9.  نوع امتداد ملفات برنامج إنكسكيب هوScalable Vector Graphics – SVG )رسومات 
متجهة قابلة لتغي�� الحجم(، ويعت�ب ملف رسومات نص㕊ي ي䩏وضح الصور مع النص وال䐣شكال 

المتجهة والرسومات النقطية المضمنة.

ي الرسومات المستندة إل䑉 المتجهات، ي䩏تم مزج ألوان الصورة بسل䐧سة.
�䅊10. ف

11. تستخدم الرسومات المستندة إل䑉 البيانات النقطية لونًا واحدًا أو تدرجًا واحدًا فقط.
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السؤال السادس

اخت⨱ر ال䐥جابة الصحيحة:

ي عل䑉 الرد عل䑉 الرسالة.
أن ي䩏شجع المتلق䉊ر

ــــــار عنــــــــوان جيــــــــد لل䐥عل䐧ن  1.  اختيــ
الفعّــــــــال يجــــــــب:

 䑉كة، والحصول عل ي إعل䐧ناتك مما ي䩏سمح لعمل䐧ئك باستكشاف الش㐱ر
�䅊تضمينه ف

مزيد من التفاصيل حول منتجاتها.

أن ي䩏ث�� الفضول ويدعو ل䐧ستكشاف المزيد من المعلومات بخصوص المنتج 
أو الخدمة.

واللوحات  الكتيب⡋ات  وكذلك  الورقية،  والمنشورات  والمجل䐧ت  الصحف 
ها من المطبوعات. ال䐥عل䐧نية والل䐧فتات المنشورة وغ��

ال䐥عل䐧ن  وســــــــائل  2.  تتضمــــــــن 
: لمطبوعــــــــة ا

ونية  ي وإعل䐧نات الشب⡋كات ال䐧جتماعية والمواقع ال䐥لك�ر
�⡊وب يد ال䐥لك�ر رسائل ال�ب

والمدونات.

ة والتطبيقات ومجموعات الدردشة عل䑉 وسائل التواصل  الرسائل القص��
ها. ال䐧جتماع㥊ي وغ��

ز  ي ت�ب ي التسويق من خل䐧ل استخدام الصور وال䐣شكال وال䐣لوان الت⩊ر
�䅊ستخدم ف䩏ُي

كة. هوية الش㐱ر

خل䐧ل 3. تصميم تغليف المنتج: من  إنشاؤها  ي䩏تم  ي  الت⩊ر والمغلفات  الملصقات  مثل   㔱عناص ي䩏تطلب 
عمليات التصميم.

التخطيط والصور  التصميم مثل   㔱مجموعة متنوعة من عناص � �䩆يجمع بي
والطب⡋اعة.

 � �䩆فات بي䐧ختل䐧ال 䑉جوانب معينة من التصميم لتسليط الضوء عل 䑉ؤكد عل䩏ي
عناص㔱 التصميم.

ي التصميــــــــم 
�䅊ــــــــدأ ف⡋ــــــــن كمب䩏اي⡋4.  التب

: الرســــــــوم䕊ي
أو  ال䐣سفل  أو   䑉عل䐣ال  䑉إل الرسوم䕊ي  التصميم   㔱عناص جميع  بمحاذاة  يقوم 

.㔱تلك العناص � �䩆ي بي
�⡊نشاء اتصال مرب䐥المنتصف، وذلك ل

� ال䐣شكال والخطوط والعناص㔱 ال䐣خرى بطريقة  �䩆ي بي㔱ص⡋التوازن الب يحقق 
تماثلية أو غ�� تماثلية.

� فعله عند استخدامهم لموقع  �䩆المُستخدِمي  䑉توقع ما يجب عل 䑉ركز عل䩏ي
ي تجعل استخدام  ، والتأكد من أن الواجهة تحتوي عل䑉 العناص㔱 الت⩊ر ي

�⡊وب إلك�ر
ي ممكنة.

�⡊وب وظائف الموقع ال䐥لك�ر

ي䩏تعلق بالتعامل مع العناص㔱 التفاعلية للتصميم، ال䐣مر الذي ي䩏تطلب فهمًا جيدًا 5. تصميم تجربة المستخدم:
. � �䩆حتياجات المستخدمي䐧ل

ي ذو تصميم هيكل䑉ي سهل ال䐧ستخدام، بحيث⭑ 
�⡊وب ي䩏تضمن أمثلة منها متجر إلك�ر

ي التصفّح، بسبب تحقيق التوازن 
�䅊ء قضاء ساعات طويلة ف䐧ستطيع العمل䩏ي

والتسلسل الب⡋ص㔱ي.
3
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السؤال السابع

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

ونية. نت ع�ب الوسائط ال䐥لك�ر ي هو عملية تسويق منتج باستخدام ال䐥ن�ر
�⡊وب 1.  التسويق ال䐥لك�ر

 ، � �䩆ي䩏قتصادي䐧ال � �䩆ار المسؤولي⡋ي تطبيق قواعد معينة لكب
�⡊وب 2.  ي䩏تضمن التواجد عل䑉 الموقع ال䐥لك�ر

من أجل جعل موقعك أك�ر سهولة للعمل䐧ء.

كات والمؤسسات للتأكد من أن موقعها يحتل  3.  التواجد عل䑉 الشب⡋كة العنكبوتية ي䩏ساعد الش㐱ر
ي نتائج محركات الب⡋حث⭑ عند الب⡋حث⭑ عن عب⡋ارات معينة أو بعض الكلمات 

�䅊ة عالية ف⡋مرتب
المفتاحية.

؛ ل䐣ن بعض المعلومات الحساسة  كات استخدام وسائل التواصل ال䐥جتماع㥊ي 4.   ل䐧 يجب عل䑉 الش㐱ر
يمكن س㌱قتها.

مثل:  المحتوى  لعرض  س㌱يعًا  ونيًا  إلك�ر  
ا

ً䭫اتصا  � �䩆للمُستخدِمي وإنستغرام  فيسبوك  5.  ي䩏تيح 
المعلومات الشخصية، والمستندات، ومقاطع الفيدي䩏و، والصور.

اتيجية المخفية، يدرك المشاهد منذ اللحظة ال䐣ول䑉 أنه ي䩏شاهد إعل䐧نات أو محتوى  ي ال䐥س�ر
�䅊6.  ف

اتيجية المستخدمة وراء هذا النوع من ال䐥عل䐧نات. لعل䐧مة تجارية، لكنه ل䐧 ي䩏ستطيع فهم ال䐥س�ر

ام بها، وينطبق  � ي تتوقع من موظفيها ال䐧ل�ر كات سياسة لقواعد السلوك الت⩊ر 7.  تتبع معظم الش㐱ر
ي تعتمد إرشادات محددة. نفس ال䐣مر كذلك عل䑉 وسائل التواصل ال䐧جتماع㥊ي الت⩊ر

رين منصة إنستغرام للتمكن من إقناع ال䐢خرين بحكم مصداقيتهم والثقة 
ّ
8.  ي䩏ستخدم بعض المؤث

الممنوحة لهم.

ي المملكة العربية 
�䅊ي ف

�⡊وب ي عملية التسويق ال䐥لك�ر
�䅊امات قانونية يجب مراعاتها ف � ال�ر 9.  هناك 

السعودية.

كات مشاركة المنتجات  ة تتيح للش㐱ر ي هو وسيلة تسويق مب⡋اس㌱ر
�⡊وب يد ال䐥لك�ر 10.  التسويق ع�ب ال�ب

الجديدة، والمبيعات، والتحدي䩏ثات مع العمل䐧ء من خل䐧ل قائمة جهات ال䐧تصال الخاصة بها.
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السؤال الثامن

اخت⨱ر ال䐥جابة الصحيحة:

.)Mailchimp( ميل تشيمب
يد  ل�ب ا خل䐧ل  من  1.  يمكنك 
ي الخاص بالمعامل䐧ت 

�⡊وب ال䐥لك�ر
استخدام المنصة ال䐣فضل:

 .)Sendinblue( لو⡋نب䩏سيندي

 .)HTML( ي ام ال
اتش ب⡊ر

كلما ارتفعت المبيعات، ارتفع عائد ال䐧ستثمار.

2.  تتمثــــــــــل تحديــــــــــات التسويــــــــــق 
: ي

�⡊وب ال䐥لك�ر
� يمكن أن ي䩏ؤثر عل䑉 الحملة التسويقية. �䩆ء المناسبي䐧استهداف العمل

ي حالة راحة.
�䅊نت يجعل خطتك التسويقية ف قطع ال䐧تصال بال䐥ن�ر

ي ال䐣سعار تؤدي إل䑉 زيادة المنافسة السعرية.
�䅊ف 䑉عل䐣أن الشفافية ال

التسويــــــــــق  ات  � مــــــــــم�� 3.  تتمثــــــــــل 
: ي

�䅊ف ي 
�⡊وب ال䐥لك�ر

عدد  تحلل  أدوات  خل䐧ل  من  التسويقية  الحملة  وإدارة  مراقب⡋ة  إمكانية 
الضغطات عل䑉 ال䐥عل䐧ن وبيانات العمل䐧ء.

ي جميع 
�䅊ائع ومزودي المنتجات أو الخدمات ف⡋الب � �䩆حدوث منافسة عالمية بي

أنحاء العالم.

� ويتم الدفع  �䩆ي معي
�⡊وب اح عل䑉 العمل䐧ء لزيارة متجر إلك�ر يعتمد عل䑉 فكرة ال䐧ق�ر

احك. مقابل اق�ر

ي محركات 4. التسويق بالعمولة:
�䅊ونية عن طريق زيادة ظهورها ف ويــــج المواقع ال䐥لك�ر ي䩏ُستخدم ل�ر

الب⡋حث⭑، وجذب حركة مرور مؤهلة إل䑉 الموقع.

ي䩏ُستخدم لل䐥عل䐧ن عن المنتج من خل䐧ل مراجعة مدونة.

كة أو خدماتها. العمل䐧ء إل䑉 طلب المزيد من المعلومات عن منتجات الش㐱ر

5.  تســــــــــاعد تحــــــــــليل䐧ت الموقــــــــــع 
: ي

�⡊وب ال䐥لك�ر
ي تعمل بشكل جيد، وما  عل䑉 قياس فعالية الموقع من خل䐧ل تحديد ال䐣جزاء الت⩊ر

ه. الذي يجب تغي��

ي مجال الصناعة.
�䅊ها ف � ها عن غ�� ي معرفة العل䐧مة التجارية وتمي��

�䅊ف 
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السؤال التاسع

النص

النص

النص

النص

النص >font color="blue"< النص >/font<

>mark< النص >/mark<

>del< النص >/del<

>u< النص >/u<

>b< النص >/b<

صل العل䐧مة في العمود ال䐣ول بالنتيجة من العمود الثاني.
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السؤال العاشر
في مقطع برمجي HTML التالي، استخدم صفحة ال䐣نماط الداخلية )Internal style sheet( لتحرير المقطع البرمجي:

< لون النص لجميع عناصر الوسم >p< تكون خضراء ومخططة.
."Tahoma" لون نص العنوان أزرق وخطه يكون >

<!DOCTYPE html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<head>

<meta charset="UTF-8"/>

</head>
<body>

<h1>.هذا عنوان</h1>
<p>.هذه فقرة</p>
<p>.هذه الفقرة الثانية</p>

</body>
</html>

Student's Book Page Number

327

ال䐥جابة عل䑉 أسئلة قسم "اخت�ب نفسك"

<style>
 p {
  color: green;
  text-decoration: underline;
  }
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  font-family: Tahoma;
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صل المقطع البرمجي في العمود ال䐣ول بالنتيجة المقابلة له في العمود الثاني.

السؤال الحادي عشر

ونيــة  يضب⡋ــط الصفحــة ال䐥لك�ر
عــرض  حســب  المعروضــة 

الجهــاز.

@media screen and (max-width: 
700px) {
img {

width:50%;
height:auto;
}

}

المُخرج: مرحب⡋ًا

@media screen and (max-width: 
600px) {

body {
background-color:lightblue;

}
}

المُخرج: انتب⡋ه!
<script>

window.alert("!ه⡋انتب")
</script>

ــع تنبيــه يحتــوي  ـ يُــخرج مربـ
عل䑉 رســالة "انتب⡋ــه!"

<p id="greeting_id"> ا⡋ًمرحب</p>
<script>

document.
getElementById("greeting_
id").innerHTML = "!ه⡋انتب";

</script>

اللــون   䑉إل الخلفيــة  لــون   ّ يــغ��
ال䐣زرق الفاتــح عندما يكــون عرض 

أقــل. أو  600 بكســل  الجهــاز 

<meta name="viewport" 
content="width=device-
width, initial-scale=1.0">

 %50 䑉يغ��ّ عرض الصــورة إل
عندمــا يكــون عــرض الجهــاز 

700 بكســل أو أقــل.

<script>
document.
write("ا⡋ًمرحب")

</script>
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<!DOCTYPE html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<head>
<meta charset="UTF-8" />

</head>
<body>

<table>
<tr style="background-color:yellow;">
<td>15.00-13.00</td>
<td>التنس</td>

</tr>

</table>
</body>
</html>

هذا هو البرنامج اليومي لقناة رياضية حيث⭑ ي䩏ُبثّ⭑ من الساعة 13:00 وحتى الساعة 23:00.

أكمل المقطع البرمجي الخاص 
بالصفحــة ال䐥لكترونيــة للقناة الرياضية 

بما يلي:

<  وسم >meta< لضب⡋ط عرض 
محتوى الصفحة ال䐥لكترونية على 

عرض شاشة كل جهاز.

<  صفوف وبيانات الجدول من الساعة 
15:00 إلى الساعة 23:00.

السؤال الثاني عشر
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السؤال الثالث عشر
أضــف نمــط CSS الداخلــي الــذي سيغيــر أبعــاد الصــورة ليكــون عرضهــا 300 بكســل وارتفاعهــا 200 بكســل عندمــا يكــون 

عــرض الجهــاز 500 بكســل أو أقــل.

<!DOCTYPE html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<head>

<meta charset="UTF-8"/>
<style>
img {

width: 150px;
height: 100px;

}

</style>
</head>
<body>

<h1>. ي ونية الخاصة ب⡊ب ي الصفحة ال䐥لك�ر
�䅊ا بك ف⡋ًمرحب</h1>

<p>.ونية عن عدة هوايات <p/>هذه صفحة إلك�ر
<img src="picture.jpg">

</body>
</html>
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