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  :( أمام العبارة الخاطئة×أمام العبارة الصحيحة وعلامة ) ()   السؤال الأول: ضع علامة 

  .الإنترنت أقرب ما يكون إلى مكتبة ضخمة يسهل الوصول إليها وبتكلفة بسيطة .1
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 ول الإجابة الصحيحة: السؤال الثاني: ضع دائرة ح

 هناك قائمة من القواعد السلوكية تنظم وتضبط سلوكيات الأفراد على الإنترنت، وهذه القواعد تُعرف بــ:  . 1
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 لا شيء مما ذكر  .د ورات الأفرادظمح .ج
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 لتعيين قيمة لأحد المتغيرات نستخدم علامة:  .5
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