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ي
الوحدة الثالثة/ الدرس الثا�ن

ي سكراتش
القرارات المركبة �ن

ة   ّ兎نقاط مهم

قــد يُشــكل علــى بعــض الطلبــة مخرجــات جــدول الحقيقــة )Truth Table(، وكيــف ينتــج مخرجًــا صحيحًــا مــن < 
مدخلين خاطئين أو العكس، وضّح لهم أن ذلك مرتبط بنوع المعامل الذي يُطبّق على المدخل䐧ت.

قــد يخلــط بعــض الطلبــة بيــن لبنتــي انتظــر )( ثانيــة، ولبنــة انتظــر حتــى )(، وضّــح لهــم أن ال䐣ولــى تنتظــر عــددًا محــددًا < 
مــن الثوانــي ثــم تنتقــل للبنــة التاليــة، بينمــا تقــوم لبنــة انتظــر حتــى )( بإيقــاف المقطــع البرمجــي حتــى يتحقــق الشــرط 

.)Condition(

ي
الدرس الثا�ن

مجة باستخدام سكراتش عدد الحصص الوحدة الثالثة: ال�ب
الدراسية

ي سكراتش
: القرارات المركبة �ف ي

2الدرس الثا�ف

وصف الدرس
ي 

ي ســكراتش، واســتخدام المعامــل䐧ت المنطقيــة ولبنــات ال䐧نتظــار �ف
الهــدف العــام مــن الــدرس معرفــة المعامــل䐧ت �ف

سكراتش.

م
ّ兏
نواتج التعل

معرفة المعامل䐧ت في سكراتش.< 

استخدام المعامل䐧ت المنطقية في سكراتش.< 

استخدام لبنات ال䐧نتظار في سكراتش.< 
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التمهيد                                                                                      

ي تحضــ�ي الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑊 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــ�ت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:< 

 	G6.S2.U3.L2 مجلد

اجذِب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة ال䐢تية:< 

هل تتذكرون المعامل䐧ت الحسابية التي سبق أن درستموها في الفصل الدراسي الماضي؟ ما هي؟	 

ماذا نقصد بالمعامل䐧ت الشرطية التي سبقت دراستها في الفصل الدراسي الماضي؟	 

ما الفرق بين قولي لكم "ابقوا في الفصل 3 دقائق ثم اخرجوا" وبين "ابقوا في الفصل حتى يرن الجرس 	 
ثم اخرجوا"؟

231

المُعامِل䐧ت المنطقية
للمُعامِل䐧ت المنطقية ثل䐧ثة أنواع وهي: ) ( و ) ( )) ( and ) ((، ) ( أو ) ( )) ( or ) ((، ليس ) ( )) ( not(، ويتم استخدامها 

ل䐥نشاء القرارات المركبة عن طريق التحقق من الشروط.

يوضح الجدول ال䐢تي نتائج تطبيق المُعامِل䐧ت المنطقية على سلسلة من ال䐣زواج العددية المنطقية الصحيحة والخطأ، ويُطلق 
على هذا الجدول اسم جدول الحقيقة )Truth Table(، ويعرض ناتج المُعامِل المنطقي للعديد من المُدخل䐧ت.

ي 
ط الثا�ن  ال�ش

B

ط ال䐣ول   ال�ش
A

 فإن اللبنة تُرجع خطأ.
ً
تضم لبنة ) ( و ) ( لبنتين منطقيتين، فإذا كان هناك شرطًا خطأ

تضم لبنة ) ( أو ) ( لبنتين منطقيتين، فإذا كان هناك شرطًا صحيحًا فإن اللبنة تُرجع صحيحًا.

 فإنها ترجع صحيحًا، وإذا كان الشرط صحيحًا فإنها ترجع 
ً
تتحقق لبنة ليس ) ( من الشرط بداخلها، فإذا كان خطأ

خطأ.

A B A B A B A

 True False False False False

 True  True False  True False

False  True False False  True

False  True  True  True  True

جدول الحقيقة 

خطوات تنفيذ الدرس  

لنطبق معًا 
تدريب 1

صل اللبنات ال䐢تية مع وظائفها.

اللبنة صحيحًا  مُعامِل   يُرجع 
ف صحيحًا. ط�ي إذا كان أحد ال�ش

صحيحًا  اللبنة  مُعامِل  يُرجع 
.
ً
ط خطأ إذا كان ال�ش

يُحدد مُعامِل اللبنة ما إذا كان 
. ي

الرقم ال䐣ول ل䐧 يساوي الثا�ف

 يُرجع مُعامِل اللبنة صحيحًا إذا 
. ف ف صحيح�ي ط�ي كان كل䐧 ال�ش

1

2

3

المُعامِل䐧ت المنطقية

235

ر الطلبة بالمعامل䐧ت الحســابية، والمنطقية التي ســبق لهم < 
ّ
في البداية، ذك

دراستها في الفصل الدراسي ال䐣ول.

بعــد ذلــك، اشــرح لهــم المقصــود بالمعامــل䐧ت المنطقيــة، واطلــب منهــم < 
تقديم ال䐣مثلة على جمل شرطية من بيئتهم المحيطة.

اشــرح لهــم ال䐣نــواع الثل䐧ثــة للمعامــل䐧ت المنطقيــة )and ،or ،not(، وقــدّم < 
ال䐣مثلة لكل نوع من بيئتهم المحيطة.

ه الطلبة لحل التدريب ال䐣ول؛ للتحقق من فهمهم للمُعامل䐧ت المنطقية.<  ّ児وج

انتقــل بعدهــا لشــرح جــدول الحقيقــة، ووضّــح لهــم كيــف تتغيــر المخرجــات < 
بتغيّر المُعامل الذي يُطبّق على المدخل䐧ت.
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أجب عن ال䐣سئلة ال䐢تية وفقًا للمقطع البرمجي أدناه:

تدريب 3

المُعامِل䐧ت المنطقية

ما المفتاح )أو المفاتيح( الذي تحتاج إلى الضغط عليه لطباعة وتحريك الكائن الرسومي على المنصة؟

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
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���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

 من المُعامِل المنطقي و )and(؟
ً

ً䭫بد )or( ماذا سيحدث للمقطع البرمجي إذا استخدمت المُعامِل أو

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
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انتقل ال䐢ن لشرح كل مُعامل من المعامل䐧ت المنطقية على حدة، < 
ووضّــح لهــم كيــف يُكتــب كل معامــل منهــا فــي المقطــع البرمجــي، 

وما مخرجاته على القطّة في سكراتش.

بـــعـــد ذلـــك، اشـــــرح لــــــهــــــم لـبــنـــــات ال䐧نــتــظـــار، ووضّــــح الــفـــرق بــــــــيــــن < 
لبنتــي انتظــر )( ثانيــة، ولبنــة انتظــر حتــى )(، ثــم اكتــب أمامهــم 

ا لكل منهما. ً䭑مقطعًا برمجي

في نهاية الدرس، اطلب من الطلبة حل التدريبين الثاني والثالث؛ < 
للتحقق من فهمهم للمعارف والمهارات الواردة في الدرس.
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تدريب 2

المُعامِل䐧ت المنطقية

ل المقطع البرمجي في سكراتش ثم أكمل فراغ اللبنات بالعبارة الصحيحة: ّ児شغ

 من المُعامِل المنطقي أو 
ً

ً䭫بد )and( ه إذا استخدمت المُعامِل المنطقي و䐧ماذا سيحدث للمقطع البرمجي أعل
)or(؟
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لنطبق معًا 
تدريب 1

صل اللبنات ال䐢تية مع وظائفها.

اللبنة صحيحًا  مُعامِل   يُرجع 
ف صحيحًا. ط�ي إذا كان أحد ال�ش

صحيحًا  اللبنة  مُعامِل  يُرجع 
.
ً
ط خطأ إذا كان ال�ش

يُحدد مُعامِل اللبنة ما إذا كان 
. ي

الرقم ال䐣ول ل䐧 يساوي الثا�ف

 يُرجع مُعامِل اللبنة صحيحًا إذا 
. ف ف صحيح�ي ط�ي كان كل䐧 ال�ش

1

2

3

المُعامِل䐧ت المنطقية

2

3

1

Student's Book Page Number

235

حل التدريبات
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تدريب 2

المُعامِل䐧ت المنطقية

ل المقطع البرمجي في سكراتش ثم أكمل فراغ اللبنات بالعبارة الصحيحة: ّ児شغ

 من المُعامِل المنطقي أو 
ً

ً䭫بد )and( ه إذا استخدمت المُعامِل المنطقي و䐧ماذا سيحدث للمقطع البرمجي أعل
)or(؟

����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
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����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

Student's Book Page Number
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ي 
ي �ف مــ�ب ال�ب المقطــع   䑉عــل العثــور  يمكنــك  تلميح: 

.G6.S2.U3.L2.EX2.sb3 الملف باسم
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أجب عن ال䐣سئلة ال䐢تية وفقًا للمقطع البرمجي أدناه:

تدريب 3

المُعامِل䐧ت المنطقية

ما المفتاح )أو المفاتيح( الذي تحتاج إلى الضغط عليه لطباعة وتحريك الكائن الرسومي على المنصة؟
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 من المُعامِل المنطقي و )and(؟
ً

ً䭫بد )or( ماذا سيحدث للمقطع البرمجي إذا استخدمت المُعامِل أو
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Student's Book Page Number
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 من "و"، فيمكنك طباعة الكائن ونقله إذا ضغطتَ 
ً

ً䭫إذا كنت تستخدم معامل التشغيل "أو" بد
على مفتاح السهم ال䐣يمن أو شريط المسافة.

لطباعة وتحريك الكائن الرسومي على المنصة، يجب الضغط على السهم ال䐣يمن ومفتاح المسافة 
في وقت واحد.


