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اخت�ب نفسك
السؤال ال䐣ول

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

ي صفحة رئيسة.
و�ف 1. يتضمن كل موقع إلك�ت

. ي
و�ف 2. الصفحة الرئيسة ه䝊ي الصفحة الوحيدة عل䑉 الموقع ال䐥لك�ت

ابًا.
ّ

، من المهم إعطائه عنوانًا مناسبًا وجذ ي
و�ف 3.  عند إنشاء موقع إلك�ت

التحرير فقط ل䐥ضافة نص إل䑊 الصفحة  ي واجهة 
إدراج �ف التبويب  4.  يتم استخدام عل䐧مة 

ونية. ال䐥لك�ت

ونية. ه بمجرد إضافته إل䑊 الصفحة ال䐥لك�ت 5. حجم الصور ل䐧 يمكن تغي�ي

ه. ونية ثابت ول䐧 يمكن تغي�ي 6. نمط الخط وحجم النص عل䑉 الصفحة ال䐥لك�ت

ونية عل䑉 صفحات متعددة للحفاظ عل䑉 تنظيم المحتوى. 7.  يجب أن تحتوي المواقع ال䐥لك�ت

. ي
و�ف 8. يمكن إضافة أيقونات الوسائط ال䐧جتماعية إل䑊 تذييل الموقع ال䐥لك�ت

تعريف  بملفات  ترتبط  عليها،  للضغط  قابلة  صور  ه䝊ي  ال䐧جتماعية  الوسائط  9.  أيقونات 
. ي

و�ف الوسائط ال䐧جتماعية لموقع إلك�ت

ه بأي شكل من ال䐣شكال. ، ل䐧 يمكن تحديثه أو تغي�ي ي
و�ف 10.  بمجرد ن�ش موقع إلك�ت
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اخت�ب نفسك
ي
السؤال الثا�ن

اخ�ت ال䐥جابة الصحيحة.

نت يتكون من أجهزة حاسب  أحد مكونات ال䐥ن�ت
ابطة. م�ت

: ونية العالمية ه䝊ي 1. الشبكة ال䐥لك�ت

تحتوي  ي  ال�ت ونية  ال䐥لك�ت المواقع  من  مجموعة 
ونية. عل䑉 صفحات إلك�ت

صفحـــة   䑉عـــل عرضـــه  تريـــد  مـــا  تصـــف كل  لغـــة 
ونيـــة. إلك�ت

ونية. أداة ل䐥نشاء مواقع إلك�ت

. ً
ಕ镲يجعل النص غامقًا أو مائ

: ي 2.  وظيفة ال䐧رتباط التشع�ب

ونية  إلك�ت صفحة   䑊إل المستخدم  توجيه  يُعيد 
أخرى.

ونية. ي صفحة إلك�ت
يُدرج صورة �ف

ونية جديدة. ئ صفحة إلك�ت يُن�ش

جهاز  خلفية   䑉يتم عرضها عل صفحة مصممة 
محمول.

: 3. الصفحة الرئيسة ه䝊ي
صفحة مخفية عن العامة.

ي .
و�ف نوع من المتصفح ال䐥لك�ت

ي .
و�ف الصفحة ال䐣ول䑊 من موقع إلك�ت

ال䐥جابة عل䑉 أسئلة قسم "اخت�ب نفسك"
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اخت�ب نفسك
السؤال الثالث

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

1. تُعد兏ّ قاعدة البيانات نظامًا لتنظيم البيانات.

2. تحتوي قاعدة البيانات عل䑉 جدول واحد.

3.  حقل قاعدة البيانات هو مجموعة كاملة من المعلومات.

ي قاعدة البيانات.
 �ف

ً
ಕ镲كل خلية حق 䕊4. تسم

امج الشائعة لقواعد البيانات. 5. يُعد兏ّ مايكروسوفت أكسس من ال�ب

ي قاعدة البيانات بنفس الموضوع.
6. يجب أن تتعلق جميع المعلومات الموجودة �ف

7. يمكنك استخدام عل䐧مة تبويب تخطيط الصفحة لتنسيق نطاق خل䐧يا كجدول.

ي الفرز والتصفية إل䑊 بياناتك. ي مايكروسوفت إكسل ل䐧 تضيف وظيف�ت
ة التنسيق كجدول �ف ف 8.  م�ي

9. يساعدك فرز البيانات وتصفيتها عل䑉 فهم البيانات وتنظيمها بشكل أفضل.

. ي مايكروسوفت إكسل وهما: الفرز التصاعدي والفرز التنازل䑊ي
10.  يوجد نوعان من الفرز �ف

11.  عند تطبيق التصفية عل䑉 جدول قاعدة البيانات ستب�ت السجل䐧ت، ولكن لن يتم عرضها.

ال䐥جابة عل䑉 أسئلة قسم "اخت�ب نفسك"
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اخت�ب نفسك
السؤال الرابع

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

1. تُستخدم البيانات ل䐧تخاذ القرارات، بينما تُستخدم المعلومات لتخزين البيانات.

2. البيانات ه䝊ي الحقائق ال䐣ولية الموجودة حولك.

3. البيانات ه䝊ي قيم ل䐧 تعط㝊ي مع�ف وه䝊ي منفردة.

ابطة. 4. تُعد兏ّ المعلومات سهلة الفهم ل䐣نها م�ت

ي المعلومات.
ي البيانات، بينما ل䐧 يتوفر �ف

5. يتوفر التنظيم �ف

6. المعلومات ه䝊ي مُدخَل䐧ت للحاسب.

7. تُعد兏ّ البيانات العددية نوعًا من أنواع البيانات.

8. قد تكون البيانات أحيانًا عل䑉 شكل صور ومقاطع فيديو وأصوات.

9. هناك نوعان فقط من البيانات وهما: النصوص وال䐣رقام.

 عل䑉 البيانات العددية.
ً

ً䭫ل العام مثا䐧شخاص الذين زاروا متحفًا خل䐣عدد ال ّ兏10. يُعد

11.  تتكون البيانات ال䐣بجدية من جميع الحروف ال䐣بجدية وال䐣رقام والرموز الخاصة، مثل # 
و $ و% وما إل䑊 ذلك.

. ً
ಕ镲بجدية لتمثيل اسم دولة مث䐣12. يمكن أن تُستخدم البيانات ال

ال䐥جابة عل䑉 أسئلة قسم "اخت�ب نفسك"

Student's Book Page Number

253



173

اخت�ب نفسك
السؤال الخامس

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

ي نظام ال䐥حداثيات الديكارتية.
1. يكون المحور y أفقيًا والمحور x عموديًا �ف

ط. ي ليس ) ( )) ( not( لعكس حالة ال�ش
2. يمكن استخدام المُعامِل المنط�ت

ي الركن ال䐣ي� السفل䑉ي 
ي نظام ال䐥حداثيات الديكارتية �ف

3.  تقع النقطة ذات ال䐥حداثيات )0،0( �ف
من المنصة.

 䐧إذا كان كل ي سكراتش صحيحًا فقط 
) (( �ف  and  )  ((  )  ( ( و   ( ي 

المنط�ت المُعامِل  4.  يُرجع 
. ف ف فيه صحيح�ي ط�ي ال�ش

 䐧إذا كان كل فقط  ي سكراتش صحيحًا 
�ف  ))  (  or  )  ((  )  ( أو   )  ( ي 

المنط�ت المُعامِل  5.  يُرجع 
 . ف ف فيه صحيح�ي ط�ي ال�ش

ي سكراتش القيمة المنطقية للعملية.
ي ليس ) ( )) ( not( �ف

6. يعكس المُعامِل المنط�ت

الكائن إل䑊 موقع   ))  (  :go to x: ) ( y( )  ( الموضع س: ) ( ص:   䑊لبنة اذهب إل 7.  تنقل 
ال䐥حداثيات المحددة.

من  معينًا  عددًا  الكائن   )change y by ) ((  )  ( بمقدار  ص  الموضع   ّ غ�ي لبنة  8.  تحرك 
.䑉عل䐣الخطوات ل

( )go to )random posi琀椀on(( تنقل الكائن إل䑊 موقع  ي
9.  لبنة اذهب إل䑊 )موضع عشوا�ئ

ي عل䑉 المنصة. 
عشوا�ئ

 )glide ) ( secs to x: ) ( y: ) (( ) ( :ص ) ( :الموضع س 䑊ثانية إل ) ( ل䐧10.  تجعل لبنة انزلق خل
ة زمنية محددة. ي ف�ت

الكائن يتحرك بسل䐧سة إل䑊 موقع ال䐥حداثيات x و y، �ف

ال䐥جابة عل䑉 أسئلة قسم "اخت�ب نفسك"
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اخت�ب نفسك

اقرأ المقطع البرمجي ال䐢تي بعناية واشرح 
وظيفة كل جزء:

السؤال السادس
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ر الكائن مظهره الحالي إلى مظهر  ّ児يغي
آخر.

إذا ل䐧مس الكائن اللون ال䐣خضر أو البنّي، 
في  الموجودة  اللبنة  تشغيل  فسيتم 
المساحة ال䐣ولى، ثم يتحرك الكائن 20 

خطوة.

ينقل الكائن إلى موقع عشوائي داخل 
المنصة.

إذا كان كل䐧 الشرطين خاطئين، فسيتم 
تشغيل اللبنة الموجودة في المساحة 
تغيير  بعد  الكائن  يتحرك  ثم  الثانية، 

مظهره 10 خطوات.
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