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1 ኸتدري

لᒙطᐂኣ مᎻ᠍ا

͗ኸدام الحاسዳا باستᒳᒙم ᐂوتحق ᢝ
ᡨᣍተحيحة مما يᎏابة الዟالإ ᡨᣂዡا

ᅰ1.   أي لبنة تفتح شاشة جديدة

ᅰقيمة للمتغير ጕ2.  أي لبنة تحد

ᅰقيمة أولية للمتغير ᔛ3.  أي لبنة تنش
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 ᔹشاᙏቧ ᐂيᖁ᎟ ᒢع ᓬرዡية أᓹاጥᎴ رᎉاᒙضافة عቧ ᑛᕙዡ ᒢم ፗفي الدر ᒷتተشᙏي أጥال ᐂيኣالتط ᒢ ሗحس  
قواᓹم وشاشاቺ مطابقة.

.)ፆالخب ،ጴرᕓالشوفان، ا( ቹالحبو >
.)ᑛالبرتقا ،ጴالمو ،ዎالتفا( ᒷالفواك >

<  منتجاቺ الحليب )الجبن، الحليب، اللبن، الᗖᖂاጕي(. 
<  المكسراቺ )اللوጴ، الᝣاجو، الفستق(.

  أضጴ Ꮹر᠍ا ዟديد᠍ا باسم Sports practice )ممارسة الᖁياضة; في تطኣيق᛿ ᑃما فᎻلኹ في قاᓹمة 
 ቺليماᎻالت ᔛشᙏأ ᅭتلفةዳم ᒢتماري኎ مةᓹر قاᒳᎤا الزر، ستጥᒯ د ال᎐غط علىᒙحية. وعᎏمة الᎻ᎟ᕓا

.ᐂيኣر التطኣتዡرمجية المطابقة واኣال

 .ቺوناᐯالم ᒢيد مᖂضافة المቧ ᐂيᖁ᎟ ᒢع ᒷيارتጴ يدᖁي تጥالبلد ال ᑛحو ᐂيኣالتط ᒢ ሗحس  
ظهر المعالم السياحية اᕓكثر  ሕلي ᅭ)المعالم السياحية( sightseeing ر باسمጴ ᔛشᙏاة منتقي القائمة، أጕأ ᑷباستخدا  >

شعبية في الᘘلد عند ال᎐غط على القائمة.

<  أᙏشᔛ رمፆًا لتحديد معلم محدጕ من معالم القائمة، وافتح الشاشة المتطابقة.
< أᙏشᔛ ملف .apk، وحمّل التطبيق على ᒯاتفᑃ الذᐛي.

2 ኸتدري

3 ኸتدري

4 ኸتدري
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تلمጄᔏ: عليــك إنشــاء شاشــة جديــدة لــᝣل ᎟عــام. عــلى ســᙫيل المثال:عنــد تحديــد أي عنــصر مــن قاᓹمــة 

ي ستحتوي على ملصقات  الحبوب الفرعية )مثل الأرز(، سᚏتم فتح شاشة جديدة لهذا العنصر، وال�ت
ي قاᓹمــة الطعــام 

تتضمــن معلومــات حــول الأرز وربمــا صــورة. لا تنــسሔ أن كل عنــصر مــن هــذه العنــاᣅ �ن
ي أنــه عنــد الضغــط Ͳعــلى ســᙫيل المثــالͲ عــلى قاᓹمــة الحبــوب الرᓹيســة،  يتضمــن عنــاᣅ فرعيــة، ممــا يعــ�ن

. ن : الشوفان، والأرز، والخ�ب ي
يجب فتح قاᓹمة فرعية تعرض ما يأ�ت

ي  ي التماريــن الرياضيــة الــ�ت
ح للطلبــة كيفيــة التفكــ�ي �ن ي البدايــة، ا�ش

تلمጄᔏ: �ن

 Ͳكمــا فعلــواͲ يســةᓹي إنشــاء الــزر عــلى الشاشــة الر
ستشــملها قاᓹمتهــم، ثــم ابــدأ �ن

ئ  مجــة الــزر وانتقــل إلى وضــع اللبنــات، وأنــᣓش باســتخدام زر الطعــام. اســتمر ب�ب
قاᓹمة بالتمارين الرياضية.

ــا 
ً
ن ሗي الــدرس الســابق، ســيضيفون مكو

ي بناᓹــه �ن
ي التطبيــق الــذي بــدأوا �ن

ح للطلبــة أنهــم �ن تلمጄᔏ: ا�ش

ي 
ا ᛒســᣥ المعالــم الســياحية )Sightseeing( باســتخدام أداة منتــفيت ᡔجديــدًا. بعــد ذلــك، ســيضيفون زر

ي البلد الذي 
ر المعالم الســياحية �ن ሔمة تحتوي على أشــهᓹي عند الضغط عليها، ســتظهر قا القاᓹمة وال�ت

ي  ن عــلى الطلبــة إنشــاء شاشــة جديــدة لــᝣل عنــصر مــن عنــاᣅ القاᓹمــة، والــ�ت تــه. بعــد ذلــك، يتعــ�ي اخ�ت
ســتحتوي على بع᎖ المعلومات حول المكان أو معلم الجذب. اذكر لهم أنه عند الانتهاء من إنشــاء 

التطبيق، يمكنهم تُشغيله على الهواتف الذكية الخاصة بهم أو مشاركته مع زملاᓹهم.


