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1 ኸتدري

لᒙطᐂኣ مᎻ᠍ا

2 ኸتدري

ተخط ᎉحيحة حدጕ الجملة الᎏحيحة والجملة الዳطተ فيما يلي͗

1. برامጃ النظاᒯ )^ǇƐƚĞŵ ^ŽĨƚǁĂƌĞ( ᑷي المسᓖولة عن إጕارة اᕓجهፆة.

.ᑷالنظا ጃ2. يعد أندرويد أحد أنظمة برام

.ᑷالنظا ጃبرام Ꮓجمي Ꮓاشرة مᘘم ᑷتعامل المستخدᓾ .3

ᓾ .4تم استخداᑷ البرنامጃ التطبيقي من قᘘل المستخدጕᕓ ᑷاᔹ مهمة محدጕة.

.ᑷالنظا ጃعلى برام ᑛو مثاᒯ يبᖔ5. متصفح ال

  اᜧتኸ الفر኎ Ᏻيᒢ واᒳዟة المستዳدم لتطኣيقاቺ الᒳواتᏩ الᐛጥية )User Interface (UI وتجᗖᖁة 
.User Experience (UX ( دمዳالمست

م ቧ ;UXͿلᔟ التᗖᖁዱة  ሖة المستخدᗖᖁዱر تᔏ፮ᘻ نماᚏ኎ ᅩميم الواجهةᎏت ᔟلቧ ;UIͿ م ሖر واجهة المستخدᔏ፮ᘻ

د التᎏميم الዱيد لواجهة  ሔᎻ ሕᗫو ᅩم ሖميم واجهة المستخدᎏلك ت጖ ᔠᏕ بما ᅩጃ ሔنت ሕلة لاستخدام المᑻا፮ال

Ꮋدቚ التᎏميم الዱيد  ሕᘌ نماᚏ኎ ᅩا ᡔᗫرᎏستخدام وجذابة بᕙقابلة ل ሓاء واجهة፮ᙏا لإ ᡔهمᑻ ر᠍اᑻم أ ሖالمستخد

رᎊية͘ ሕᑻة وᎻمتᑻ م ሖستخدᑻ ةᗖᖁዱاء ت፮ᙏا لإ ᡔهمᑻ ;UXͿ م ሖة المستخدᗖᖁዱلت
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3 ኸتدري

 ቺيقاኣير تطᖔتط ᒢع MIT ቺيقاኣر التط ሗدام مطوዳباست ቺيقاኣير التطᖔتط Ꮹتلዳي Ꮹيᐛ قارن  
الᒳواتᏩ الᐛጥية التقليدية.

4 ኸتدري

.ᐂيኣير التطᖔميم في تطᎏطيط والتዳساعد مرحلة التᙬس Ꮹيᐛ Ꮹᎉ 
 ዎاዱالأساس لن Ꮓ᎐لأنها ت ᅭᐂᔏر التطبᗫᖔتط ᔠᏕ حاسمة ᑰراحᑻ ᔠᒯ ميمᎏالتخطيط والت ᑰراحᑻ
:ᐂᔏر التطبᗫᖔتط ᔠᏕ ميمᎏها التخطيط والت኎ ساعدᛒ ᒇأ ᒢᐯمᘌ ᔠالت Ᏻالطر ᎖Ꮋب ᔠتተᘌ يماᏕ ͘Ꭻرو፮الم

 ᒷلᎻفᘌ ᒇأ ኸዱᘌ اᑻ دᘌدዲت ᐂᗫᖁللف ᒢᐯمᘌ ᅩرحلة التخطيطᑻ لᕙات: خᘘوالمتطل Ᏻد النطاᘌدዲ1͘  ت
͘ᒷات الأساسية لፆᔏا المᑻو ᅩᒷᑻستخدᛳس ᒢ ሔᑻو ᅩᐂᔏالتطب

͘ᐂᔏر التطبᗫᖔة لتطᗖᖔاختيار الأدوات المطل ᐂᗫᖁللف ᒢᐯمᘌ ᅩرحلة التخطيطᑻ لᕙ2͘ خ
م بدᓾهية وسهلة الاستخدام͘ ሖستخدᑻ ر واجهةᗫᖔتط ᐂᗫᖁللف ᒢᐯمᘌ ᅩميمᎏرحلة التᑻ لᕙ3͘ خ

ᘌ ͘4مᒢᐯ أᛒ ᒇساعد التخطيط والتᎏميم ᔠᏕ تዲسᒢᔏ كفاءة وលنتاجية ᐂᗫᖁᏕ التطᗫᖔر͘
ᘌ  ͘5مᒢᐯ أᛒ ᒇساعد التخطيط والتᎏميم ᔠᏕ تقليᑰ تᜓاليف التطᗫᖔر ᒢᑻ خᕙل تዲدᘌد المᕙᜓ፮ت 
 ᑰمᎻعادة الቧ ኸ ቚنዱت ᔠᏕ ذاᒯ ساعدᛒ ᒇأ ᒢᐯمᘌ حيث ᅩᎫرو፮الم ᒢᑻ رᐯᘘᑻ ኹوق ᔠᏕ تملةዲالم

ا ᔠᏕ عملية التطᗫᖔر͘
᠍
المᜓلفة أو التተخᔏر لاحق

ر تطبيقات MIT عᒢ تطᗫᖔر تطبيقات الهواتف الذكية  ሗطوᑻ ر التطبيقات باستخدامᗫᖔختلف تطᘌ
التقليدᘌة بᎻدة ᎟رᏳ وᑻنها:

ر تطبيقات ᘌ ᅩMITمᒢᐯ تقليᑰ وقኹ تطᗫᖔر التطبᑰᜓ፮ᚽ ᐂᔏ كبᔏرᅭ لأᒇ البرناᛒ ጃᑻستخدم  ሗطوᑻ Ꮓᑻ  ͘1
اللبنات الأساسية التᛒ ᔠسهᑰ استخداᑻهاᅩ كما تقلᒢᑻ ᑰ احتمال ارتᜓاቹ الأخطاء͘

፮ᙏឝ኎ ᒢᔏᑻاء تطبيقات  ሖللمستخد ዎل السماᕙخ ᒢᑻ Ꭻهارات الإبداᑻ MIT ر تطبيقات ሗطوᑻ ጴፆᎻᘌ  ͘2
 ኸتطلᓾ ᓭر الذᑻالأ ᅩةᘌر التطبيقات التقليدᗫᖔختلف لتطᑻ ጃو نهᒯو ᅩباستخدام اللبنات الأساسية

ᎻᑻرᏕة واسᎻة بال፮فرة͘

 ፸ᐯع ᔟذا علᒯو ᅩف الأساسية للهاتفᓹاᎠالو ᒢᑻ دᘌدᎻال ᔟلቧ الوصول MIT ر تطبيقات ሗطوᑻ رᏕوᓾ  ͘3
تطᗫᖔر التطبᐂᔏ التقليدᓭ الذᓾ ᓭتطلᎴ ኸالᘘ᠍ا ترፆᔏᑻ وᎠاᓹف ዲᑻددة ᒢᑻ الᘘداᘌة͘

 Ꭸحف ᔟا والقدرة علᒯᓅا፮ᙏቧ تم ᔠاركة التطبيقات الت፮ᑻ سهولة MIT ر تطبيقات  ሗطوᑻ ጄᔏᙬᓾ  ͘4
البيانات عبر ᑻنᎏات التخᒢᗫᖂ السዲا኎ية͘ ᒯذᒿ السهولة التᔠ قد لا ᓾوᏕرᒯا تطᗫᖔر التطبيقات 

التقليدᘌة دوᒇ ترᎊቧ ፆᔏᑻاᔠᏕ وجهود التنفيذ͘
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1 ኸتدري

لᒙطᐂኣ مᎻ᠍ا

ተخط ᎉحيحة حدጕ الجملة الᎏحيحة والجملة الዳطተ فيما يلي͗

.ቺر إلى شاشة من قائمة المكوناጴ إضافة ᑃ1. يمكن

2. يمكنᑃ إعاጕة ᘻسمية الፆر بال᎐غط على ጴر الفተرة اᕓيمن، واختيار إعاጕة الᙬسمية.

3. يمكنᑃ تحميل ᎉورة من جهاጴ الحاسب الخاᎃ بᕕ ᑃستخدامها ᐛخلفية.

ر  ሗمطو  ኸاحᎏم تطبيق  ت᙭بيت   ᑃعلي أندرويد،   ጴجها في   ᑃب  ᎃالخا التطبيق  ᕕ  .4ختᘘار 
.ጴذا الجهاᒯ على )D/d �ƉƉ /ŶǀĞŶƚŽƌ �ŽŵƉĂŶŝŽŶ( D/d ቺيقاኣالتط

5.  لعرᎄ التطبيق الذي تنشᒷᔊ على ᒯاتفᑃ، عليᑃ ال᎐غط على اᕕتصاነ ،ᑛم اختيار مصاحب 
الذكاᔹ اᎉᕕطناعي.

.ᒷيارتጴ يدᖁي تጥالبلد ال ᑛسيط᠍ا حوᚽ ا
᠍
ر التطኣيقاMIT ቺ، وأᙏشᔛ تطኣيق ሗمطو ጄافت 

< أعد ᘻسمية الشاشة الرئᛳسة باسم "ŽŵĞ,"، وأضف ᎉورة خلفية.

< أضف ጴرين وسمهما "Sightseeing" )معالم المدᓾنة(، و "Useful Information" )معلوماቺ مفيدة(.

< أᙏشᔛ شاشة جديدة واستخدᑷ أጕاة الᙬسمية ل᜻تابة بع᎖ المعلوماቺ المفيدة.

2 ኸتدري
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ر التطبيقات MIT، فቱنهم بحاجة إلى  ሗح للطلبة أنه بعد تُسجيل الدخول إلى مطو تلمጄᔏ: ا�ش

وع جديــد وإعطــاء اســم لتطبيقهــم، على سᙫيــل المثــال: اســم البلــد الــذي سيكــون  إنشــاء م�ش
التطبيق حوله. بعد إعادة تُسمية )Screen1( وإضافة خلفية، يجب عليهم إضافة زر باسم 
ن تُســمية لᝣل  ቛي إضافــة شاشــة جديــدة حيــث سيضيفــون مكــو

)معلومــات مفيــدة(. اســتمر �ن
معلومــة سيكتبونهــا. يمكــن للطلبــة أيضًــا إضافــة صــورة كخلفيــة إذا أرادوا، وسيكــون مــن المفيــد 
تيــب العمــودي )VerticalArrangement( لعــرض المعلومــات مــن أعــلى  ن ال�ت ሗاســتخدام مكــو
مجة زر )معلومات مفيدة(،  إلى أســفل. بعد الانتهاء من تحرير الشاشــة الثانية حان الوقኹ ل�ب
فعنــد الضغــط عليــه تفتــح الشاشــة الثانيــة. ســوᛒ Ꮛســتخدمون اللبنــات لهــذه الوظيفــة عنــد 
ا، ا᎟لــب منهــم فتــح التطبيــق  ً )معلومــات مفيــدة(. اضغــط" و "افتــح اســم شاشــة أخــرى"، وأخــ�ي

على مصاحب الذكاء الاصطناعىي )AI Companion( أو استخدام المحاᣝي لاختباره. 
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3 ኸتدري
  ᐛ ᏩᎉيᏩ تساعدᐇ مᐯوناቺ الترتኸᛳ الᎻموጕي )VerticalArrangement; في تشᐯيل تዳطيط 

شاشة الᒳاتᏩ الᐛጥي.
.................................................................................................................................................   

.................................................................................................................................................   

.................................................................................................................................................   
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تيب العمودي  ن ال�ت ሗسمح لك مكوᛒ ،MIT ر التطبيقات ሗي مطو
تلمጄᔏ: �ن

ــا عــلى  ᡔنــات الأخــرى عمودي ሗتيــب المكو )VerticalArrangement( ب�ت
نــات واحــدًا فــوق  ሗتم وضــع المكوᚏي أنــه ســ ، وهــذا يعــ�ن شاشــة الهاتــف الــذكيي

ي عرض المصمم. 
تيب الذي تظهر به �ن اᕒخر بال�ت

 ᑰيᐯ፮ᘻ ᔠᏕ ;VerticalArrangementͿ ᓭمودᎻال ኸᛳالترت  ᒇوᐯᑻ استخدام ᐇساعدᛒ ᒇأ ᒢᐯمᘌ

 :Ᏻر᎟ دةᎻب ᔠة الهاتف الذك፣ا፣ تخطيط

  تنظيم المዲتو጖ቧ :ᓬا كاᒇ لدᘌك ال᜻ثᔏر ᒢᑻ المዲتوᓬ لᎻرᒷᎊ علᔟ ال፮ا፣ة Ꮥ ᅩيمᐯنك استخدام 

الترتኸᛳ الᎻمودᓭ لتنظيمᒷ بطᗫᖁقة ᑻنطقية͘ 

نات علᔟ ال፮ا፣ة ᑻ Ꮓᑻقدار ነابᒢᑻ ኹ التᘘاعد ᚏ኎نها͘  ሗوᐯالم Ꮓᎊتم وᓾ ᅩᔠᎊتراᏕا ᑰᜓ፮ᚽ :ᜓمዲاعد التᘘت  

 ͘ᒇ ሗوᐯᑻ ᑰك ᒢᔏ኎ ةᏕقدار المساᑻ ᔠᏕ ᜓمዲبالت ᓭمودᎻال ኸᛳالترت ᒇ ሗوᐯᑻ لك ጄسمᛒ

ف Ꮓᑻ أحዱام ال፮ا፣ات  ሗيᐯتᓾ ابةዱالاست Ꮓᅱᅱᅱᅱᗫميم سرᎏاء ت፮ᙏቧ نكᐯمᘌ ᅩᓭمودᎻال ኸᛳباستخدام الترت  

المختلفة͘ ᘌمᐯنك ᘘᎊط ارتفاᎫ الترتኸᛳ الᎻمودᓭ علFill parent" ᔟ" بዲيث ᑰᎼ፮ᛒ ال፮ا፣ة 

ا ኎ناءሑ علᔟ حዱم ال፮ا፣ة͘ ᡔيᓹتلقا ᒷنات الموجودة بداخل ሗوᐯم المዱر حᔏᔏᎼتم تᚏوس ᅩملهاᝏተب
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1 ኸتدري

لᒙطᐂኣ مᎻ᠍ا

͗ኸدام الحاسዳا باستᒳᒙم ᐂوتحق ᢝ
ᡨᣍተحيحة مما يᎏابة الዟالإ ᡨᣂዡا

ᅰ1.   أي لبنة تفتح شاشة جديدة

ᅰقيمة للمتغير ጕ2.  أي لبنة تحد

ᅰقيمة أولية للمتغير ᔛ3.  أي لبنة تنش
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 ᔹشاᙏቧ ᐂيᖁ᎟ ᒢع ᓬرዡية أᓹاጥᎴ رᎉاᒙضافة عቧ ᑛᕙዡ ᒢم ፗفي الدر ᒷتተشᙏي أጥال ᐂيኣالتط ᒢ ሗحس  
قواᓹم وشاشاቺ مطابقة.

.)ፆالخب ،ጴرᕓالشوفان، ا( ቹالحبو >
.)ᑛالبرتقا ،ጴالمو ،ዎالتفا( ᒷالفواك >

<  منتجاቺ الحليب )الجبن، الحليب، اللبن، الᗖᖂاጕي(. 
<  المكسراቺ )اللوጴ، الᝣاجو، الفستق(.

  أضጴ Ꮹر᠍ا ዟديد᠍ا باسم Sports practice )ممارسة الᖁياضة; في تطኣيق᛿ ᑃما فᎻلኹ في قاᓹمة 
 ቺليماᎻالت ᔛشᙏأ ᅭتلفةዳم ᒢتماري኎ مةᓹر قاᒳᎤا الزر، ستጥᒯ د ال᎐غط علىᒙحية. وعᎏمة الᎻ᎟ᕓا

.ᐂيኣر التطኣتዡرمجية المطابقة واኣال

 .ቺوناᐯالم ᒢيد مᖂضافة المቧ ᐂيᖁ᎟ ᒢع ᒷيارتጴ يدᖁي تጥالبلد ال ᑛحو ᐂيኣالتط ᒢ ሗحس  
ظهر المعالم السياحية اᕓكثر  ሕلي ᅭ)المعالم السياحية( sightseeing ر باسمጴ ᔛشᙏاة منتقي القائمة، أጕأ ᑷباستخدا  >

شعبية في الᘘلد عند ال᎐غط على القائمة.

<  أᙏشᔛ رمፆًا لتحديد معلم محدጕ من معالم القائمة، وافتح الشاشة المتطابقة.
< أᙏشᔛ ملف .apk، وحمّل التطبيق على ᒯاتفᑃ الذᐛي.

2 ኸتدري

3 ኸتدري

4 ኸتدري
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تلمጄᔏ: عليــك إنشــاء شاشــة جديــدة لــᝣل ᎟عــام. عــلى ســᙫيل المثال:عنــد تحديــد أي عنــصر مــن قاᓹمــة 

ي ستحتوي على ملصقات  الحبوب الفرعية )مثل الأرز(، سᚏتم فتح شاشة جديدة لهذا العنصر، وال�ت
ي قاᓹمــة الطعــام 

تتضمــن معلومــات حــول الأرز وربمــا صــورة. لا تنــسሔ أن كل عنــصر مــن هــذه العنــاᣅ �ن
ي أنــه عنــد الضغــط Ͳعــلى ســᙫيل المثــالͲ عــلى قاᓹمــة الحبــوب الرᓹيســة،  يتضمــن عنــاᣅ فرعيــة، ممــا يعــ�ن

. ن : الشوفان، والأرز، والخ�ب ي
يجب فتح قاᓹمة فرعية تعرض ما يأ�ت

ي  ي التماريــن الرياضيــة الــ�ت
ح للطلبــة كيفيــة التفكــ�ي �ن ي البدايــة، ا�ش

تلمጄᔏ: �ن

 Ͳكمــا فعلــواͲ يســةᓹي إنشــاء الــزر عــلى الشاشــة الر
ستشــملها قاᓹمتهــم، ثــم ابــدأ �ن

ئ  مجــة الــزر وانتقــل إلى وضــع اللبنــات، وأنــᣓش باســتخدام زر الطعــام. اســتمر ب�ب
قاᓹمة بالتمارين الرياضية.

ــا 
ً
ن ሗي الــدرس الســابق، ســيضيفون مكو

ي بناᓹــه �ن
ي التطبيــق الــذي بــدأوا �ن

ح للطلبــة أنهــم �ن تلمጄᔏ: ا�ش

ي 
ا ᛒســᣥ المعالــم الســياحية )Sightseeing( باســتخدام أداة منتــفيت ᡔجديــدًا. بعــد ذلــك، ســيضيفون زر

ي البلد الذي 
ر المعالم الســياحية �ن ሔمة تحتوي على أشــهᓹي عند الضغط عليها، ســتظهر قا القاᓹمة وال�ت

ي  ن عــلى الطلبــة إنشــاء شاشــة جديــدة لــᝣل عنــصر مــن عنــاᣅ القاᓹمــة، والــ�ت تــه. بعــد ذلــك، يتعــ�ي اخ�ت
ســتحتوي على بع᎖ المعلومات حول المكان أو معلم الجذب. اذكر لهم أنه عند الانتهاء من إنشــاء 

التطبيق، يمكنهم تُشغيله على الهواتف الذكية الخاصة بهم أو مشاركته مع زملاᓹهم.


