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 الهدف الأساسي من الإعلان:  .1
 للمنتج   تصميم شعارات جديدة ب توفير معلومات حول المنتج  أ
 إقناع العملاء بتطوير منتجات جديدة  د زيادة مبيعات المنتج أو الخدمة  ج

 كيف نطبق تكرار الطبقة في برنامج جيمب؟  .2
 Ctrl + Fباستخدام اختصار  ب "Fileمن قائمة " أ
 " Duplicate Layerبالنقر بزر الفأرة الأيمن واختيار " د من شريط الأدوات  ج

 الإعلانية: المقصود بالملصقات  .3
 تصاميم تستخدم للترويج والإعلان عن الفعاليات أو المنتجات ب رسومات لتزيين المستندات فقط أ
 برامج تستخدم لتحرير النصوص فقط د أدوات لإضافة ألوان إلى المستندات  ج

 ما امتداد الملفات في برنامج إنكسكيب؟  .4
 png. ب jpg. أ
 svg. د pdf. ج

 (: SEOمحركات البحث ) فائدة تحسين  .5
 التركيز على التسويق عبر البريد فقط ب المقدمةزيادة الظهور في نتائج البحث  أ
 تقليل تكلفة الإعلانات المدفوعة  د تقليل عدد الزوار على التسويق  ج

 GIF.   (      )و JPEGو PNGلفات متعددة، مثل جيمب يدعم تنسيقات م  .1
 (      )   جيمب يحتوي على أدوات لتعديل الألوان والإضاءة في الصور.    .2
 (      )   يمكن دمج عدة طبقات في جيمب لإنشاء صورة مركبة.    .3
 (      )   اللافتة الإلكترونية المتحركة تهدف إلى جذب انتباه الجمهور.    .4
 (      )   ( يركز على تحسين تجربة المستخدم وتفاعله مع الموقع الإلكتروني.UXتصميم تجربة المستخدم )   .5
 (      )   من صندوق الأدوات.  Bezier Toolمنحنيات بيزير يمكن إنشاؤها عبر أداة    .6
 (      )   المقصود "بالفراغ" كعنصر في التصميم الرسومي هو المساحة الفارغة لضمان وضوح العناصر.    .7
 (   )    التسويق الإلكتروني يتضمن بيع المنتجات بشكل رئيسي دون الاعتماد على التكنولوجيا.   .8
 (      )   مواصفات الإعلان الفعال تشمل جذب الانتباه ووضوح الرسالة.    .9
 (      )   إنكسكيب هو برنامج مجاني ومفتوح المصدر لإنشاء الرسومات المتجهة.    .10
 (   )    برنامج إنكسكيب لا يتيح التحكم الكامل في الألوان.    .11

 (   )    هندسية إنكسكيب لا يدعم أدوات رسم منحنيات أو أشكال   .12
 EPS  .   (      )و PDFو PNGو SVGصح  – دعم إنكسكيب تنسيقات متعددة مثل  .13
 (      )   مبادئ التصميم الرسومي تشمل التوازن، التباين، المحاذاة، التكرار، القرب، والتناسق.    .14
 (      )   العميل عبر الهواتف الذكية. ( يعنى تحسين تجربة Responsive Websiteتوفير موقع إلكتروني مستجيب )  .15
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