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ال�سف  الرقمية  ال䑅هارات  لتعليم  معد  كتاب  هو  الرقمية  ال䑅هارات  كتاب 
ال䑅عايي䨱 وال䐥أطر  الكتاب مع  ، ويتوافق  هـ   1446 الدرا�سي  العام   䅊تو�سط ف䑅ال  䙊الثان
 䅊ف الل䐧زمة  قمي兎ّة  ّ兎الر وال䑅هارات  بال䑅عرفة  الطلبة  �سيزود  ال䑅حلي،  وال�سياق  الدولية 
تقدم  م䔮تلفة  وعملية  نظرية  اأن�سطة  الكتاب  يت�سمن  والع�سرين.  ال䐭ادي  القرن 
مثل:  وحديثة  متنوعة  ومو�سوعات  التعليمية  التجربة  ل䐥إثراء  مبتكرة  باأ�ساليب 
قمي兎ّة  ّ兎واطنة الر䑅ت واتخاذ القرار، ال䐧سكل�䑅ماعي، حل ال䐬مهارات التوا�سل والعمل ال
الب⠱م䔬ة  ال䐭ا�سوبي،   䨱التفكي ال䑅علومات،  اأمن  وال䐥جتماعية،  ال�سخ�سية  وال䑅�سوؤولية 

والتحكم بالروبوتات.

كة تطوير للخدمات التعليمية : �ش النا�ش

كة تطوير للخدمات التعليمية  كة Binary Logic SA و�ش ن �ش  تم الن�ش بموجب اتفاقية خاصة ب�ي
ي المملكة العربية السعودية

)عقد رقم 2021/0010( لل䐧ستخدام �ن

Binary Logic SA 2024 © حقوق الن�ش

جاع البيانات أو نقله  ي أنظمة اس�ت
جميع الحقوق محفوظة. ل䐧 يجوز نسخ أي جزء من هذا المنشور أو تخزينه �ن

ي من  ي أو التسجيل أو غ�ي ذلك دون إذن كتا�ب
ونية أو ميكانيكية أو بالنسخ الضو�ئ بأي شكل أو بأي وسيلة إلك�ت

ين.  النا�ش

 .Binary Logic كة ونية ل䐧 تُدار من قبل �ش : يحتوي هذا الكتاب عى روابط إل䑉 مواقع إلك�ت يُر�ب مل䐧حظة ما يىي
 䐧أنها ل 䐧ءمتها، إل䐧تبذل قصارى جهدها لضمان دقة هذه الروابط وحداثتها ومل Binary Logic كة ورغم أن兎ّ �ش

ونية خارجية. تتحمل المسؤولية عن محتوى أي مواقع إلك�ت

الــمــذكــورة هنا قــد تكون عــل䐧مــات تجارية أو عل䐧مات  كــات  الــ�ش التجارية: أســمــاء المنتجات أو  إشــعــار بالعل䐧مات 
كة  ي �ش

التعريف والتوضيح وليس هناك أي نية ل䐧نتهاك الحقوق. تن�ن لة وتُستخدم فقط بغرض  ّ兎تجارية مُسج
 Microso昀琀 تُعد . ن Binary Logic وجود أي ارتباط أو رعاية أو تأييد من جانب مالك䍊ي العل䐧مات التجارية المعني�ي
 Skype و OneNote و PowerPoint و Excel و Access و Outlook و Windows Live و Windows و
و OneDrive و Bing و Edge و Teams و Visual Studio Code و MakeCode و O昀케ce 365 عل䐧مات 
 Chrome و Gmail و Google وتُعد .Microso昀琀 Corpora琀椀on كة لة ل�ش ّ兎مات تجارية مُسج䐧تجارية أو عل
و Google Docs و Google Drive و Google Maps و Android و YouTube عل䐧مات تجارية أو عل䐧مات 
كة Google Inc. وتُعد Apple و iPad و iPhone و Pages و Numbers و Keynote و  لة ل�ش ّ兎تجارية مُسج
كة  لة ل�ش ّ兎مة تجارية مُسج䐧عل LibreO昀케ce وتُعد .Apple Inc كة لة ل�ش ّ兎مات تجارية مُسج䐧عل Safari و iCloud
عل䐧مات   WhatsApp و   Instagram و   Messenger و   Facebook وتُــعــد   .Document Founda琀椀on
.Twi琀琀er، Inc كة كات التابعة لها. وتُعد Twi琀琀er عل䐧مة تجارية ل�ش كة Facebook وال�ش  تجارية  تمتلكها �ش
 .Scratch لـــــفـــــريـــــق  تــــــجــــــاريــــــة  عـــــــل䐧مـــــــات   Scratch Cat و   Scratch وشـــــــعـــــــار   Scratch اســــــــــم  يـــــعـــــد 
كـــــة لـــــ�ش مــــســــجــــلــــة  تــــــجــــــاريــــــة  عــــــــل䐧مــــــــات  أو  تــــــجــــــاريــــــة  عــــــــل䐧مــــــــات   Python وشــــــــــعــــــــــارات   "Python"  تـــــعـــــد 

 .Python So昀琀ware Founda琀椀on
 micro: bit وشعار micro: bit هما عل䐧متان تجاريتان لمؤسسة Micro: bit التعليمية. Open Roberta ه䝊ي 
ي خدمة  ن أو عل䐧م�ت ن تجاريت�ي عل䐧مة تجارية مسجلة لـ Fraunhofer IAIS. تُعد VEX و VEX Robo琀椀cs عل䐧مت�ي

.Innova琀椀on First, Inc. كة ل�ش

كات أو المنظمات المذكورة أعل䐧ه هذا الكتاب أو تص㔱ح به أو تصادق عليه. ول䐧 ترع㥉 ال�ش

حاول النا�ش جاهدا تتبع مل䐧ك الحقوق الفكرية كافة، وإذا كان قد سقط اسم أي免ّ منهم سهوًا فسيكون من دواع㥉ي 
ي أقرب فرصة.

�ور النا�ش اتخاذ التداب�ي الل䐧زمة �ن
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نظرة عامة عل䑉 محتوى كتاب المهارات الرقمية 
ي المتوسط

للصف الثا�ن
م الخاصة بالفصول الدراسية 

ّ兏
الموضوعات ونواتج التعل

مــون كيفيــة 
ّ
يتعل البيانــات، كمــا  قواعــد  مفهــوم  عــى  الطلبــة  يتعــرّف   䑉ول䐣ال الوحــدة  ي 

�ن ال䐣ول  الــدراس㍊ي  الفصــل  ي 
�ن

ن المعلومــات والبيانــات، وكذلــك ماهيــة قاعــدة البيانــات. عــل䐧وة عــى ذلــك يتعلمــون كيفيــة جمــع البيانــات  ن بــ�ي التميــ�ي
نمــاذج مايكروســوفت )Microso昀琀 Forms( وكيفيــة  إنشــائه بواســطة  نــت يمكنهــم  باســتخدام نمــوذج عــ�ب ال䐥ن�ت
تصديــر نتائــج النمــوذج إل䑉 مايكروســوفت إكســل )Microso昀琀 Excel(، وبنــاءً عــى هــذه النتائــج يتعلمــون إنشــاء 
ي الوحــدة الثانيــة يتعــرف الطلبــة عــى 

قاعــدة بيانــات بســيطة والتعامــل معهــا باســتخدام عوامــل التصفيــة والفــرز. و�ن
يتعلمــون كيفيــة  اســتخدامها، كمــا  وكيفــة  المختلفــة  وأنواعهــا   )Infographics( البيانيــة  المعلومــات  مخططــات 
نــت ل䐥نشــاء تلــك المخططــات بواســطة القوالــب وال䐣شــكال والصــور وكيفيــة مشــاركة عملهم أو  اســتخدام أداة عــ�ب ال䐥ن�ت
ي بايثــون )Python( باســتخدام بــاي تشــارم )PyCharm( مــن 

ي الطلبــة معرفتهــم �ن ي الوحــدة الثالثــة يُــ�ث
طباعتــه. و�ن

 if ي لغــة بايثــون، وكيفيــة اتخــاذ القــرارات باســتخدام جملــة
أجــل إنشــاء مقاطــع برمجيــة تعالــج مشــاكل أكــ�ث صعوبــة �ن

ي بايثــون.
طيــة واســتخدام جملــة if المتداخلــة �ن طيــة وجملــة if ... else ال�ش ال�ش

ي مايكروســوفت إكســل، وكيفية إجراء 
م الطلبة المزيد من المهارات �ن

ّ
ي الوحدة ال䐣ول䑉 يتعل

ي �ن
ي الفصل الدراس㍊ي الثا�ن

�ن
س والنســبة المئويــة وتجنّــب ال䐣خطــاء. ويتعلمــون أيضًــا كيفيــة اســتخدام دوال 

ُ
䐣الحســابات المعقــدة والتعامــل مــع ال

ي جــداول البيانــات مثــل: LEFT و RIGHT و MID و SUBSTITUTE. عــل䐧وة عــى ذلــك يتعلمــون اســتخدام 
النــص �ن

نــت،  ال䐥ن�ت عــ�ب  ي مجــال ال䐧تصــال䐧ت 
الطلبــة معرفتهــم �ن ي  يــ�ث الثانيــة  الوحــدة  ي 

الصفــوف وال䐣عمــدة. و�ن ي 
المراجــع �ن

 )Microblogging( نت،كمــا يتعرفــون عــى موضــوع التدويــن المصغــر وفهــم أساســيات الشــبكات وكيفيــة عمــل ال䐥ن�ت
ي الوحــدة الثالثــة 

نــت. و�ن ام عمــل ال䐢خريــن عنــد ال䐧تصــال بال䐥ن�ت ومقارنــة أدوات ال䐧تصــال المختلفــة ومــدى أهمّيــة احــ�ت
ي 

اســتخدامها �ن الحلقــات )Loops( وكيفيــة  بايثــون، وفهــم كيفيــة عمــل  ي 
مهــارات جديــدة �ن تعلــم  الطلبــة  يواصــل 

ي النهايــة يتعلمــون 
مجــة. �ن ي لغــة ال�ب

بايثــون، كمــا يتعلمــون اســتخدام الحلقــات المتداخلــة وكيفيــة اســتخدام الــدوال �ن
ي بايثــون للتعامــل 

مجيــة لمعالجــة جــداول البيانــات باســتخدام مكتبــة openpyxl �ن كيفيــة اســتخدام التعليمــات ال�ب
مــع جــداول البيانــات.

ي الوحــدة ال䐣ول䑉 يتعلــم الطلبــة كيفيــة تطبيــق تحريــر الفيديــو المتقــدم باســتخدام برنامــج 
ي الفصــل الــدراس㍊ي الثالــث �ن

�ن
 䑉إل بال䐥ضافــة  فيلــم،  تصويــر  قبــل  المتطلبــات  وعــى  القصــة  مخطــط  عــى  يتعرفــون  )Shotcut( كمــا  شــوت كــت 
ات مرئيــة إل䑉 مقطــع فيديــو وكيفيــة  اد أو إنشــاء مقاطــع فيديــو. ويتعلمــون أيضًــا كيفيــة إضافــة تأثــ�ي مهــم كيفيــة اســت�ي

ّ
تعل

إكســل، كمــا  برنامــج مايكروســوفت  ي 
الطلبــة معرفتهــم �ن ي  يُــ�ث الثانيــة  الوحــدة  ي 

إعــداد مقطــع فيديــو لمشــاركته. و�ن
يتعلمــون كيفيــة اســتخدام المخططــات المتقدمــة والمخططــات المصغــرة، وكيفيــة اســتخدامها للتأكيــد عــى البيانــات 
وتحليلهــا، ويتعلمــون كذلــك تحريــر هــذه المخططــات وتطبيــق رســومات SmartArt لتحليــل البيانــات بشــكل أفضــل. 
ي الروبوتــات، وكذلــك كيفيــة اســتخدام بايثــون 

ي الوحــدة الثالثــة يتعلــم الطلبــة كيفيــة اســتخدام لغــة بايثــون �ن
وأمّــا �ن

يتعلمــون  النهايــة  ي 
بايثــون. �ن ي 

ي �ن مجــة إل䑉 مقطــع برمــيب ال�ب لبنــات  ات وترجمــة  المتغــ�ي باســتخدام  مجــة روبــوت  ل�ب
. ي مــيب ي وإجــراء التحديثــات أثنــاء إعــادة اســتخدام المقطــع ال�ب مــيب كيفيــة صيانــة المقطــع ال�ب
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ي المتوسط 
 عدد الساعات الدراسية لكل درس للصف الثا�ن

)الفصل الدراس㍊ي ال䐣ول(

عدد الحصص الدراسيةالوحدة ال䐣ول䑉: جمع المعلومات

3الدرس ال䐣ول: قواعد البيانات والنماذج

: التعامل مع قاعدة البيانات ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 1م�ش

䑉ول䐣ي عدد حصص الوحدة ال䑉6إجمال

ي
الوحدة الثانية: مخطط المعلومات البيا�ن

ي
2الدرس ال䐣ول: مقدمة إل䑉 مخطط المعلومات البيا�ن

: تخصيص التصميم ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش

6إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثانية

مجة باستخدام لغة بايثون الوحدة الثالثة: ال�ب

ي بايثون
طية والمعامل䐧ت المنطقية �ن 2الدرس ال䐣ول: المعامل䐧ت ال�ش

ي البايثون
طية �ن : الجمل ال�ش ي

2الدرس الثا�ن

2الدرس الثالث: اتخاذ القرارات

وط المتداخلة 2الدرس الرابع: ال�ش

وع الوحدة 1م�ش

9إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثالثة

1اخت�ب نفسك

22إجمال䑉ي عدد حصص جميع الوحدات
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ي المتوسط 
 عدد الساعات الدراسية لكل درس للصف الثا�ن

) ي
)الفصل الدراس㍊ي الثا�ن

عدد الحصص الدراسيةالوحدة ال䐣ول䑉: تحليل البيانات

بة
ّ
2الدرس ال䐣ول: العمليات الحسابية المرك

: الدوال والمراجع ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش

䑉ول䐣ي عدد حصص الوحدة ال䑉6إجمال

نت الوحدة الثانية: التواصل ع�ب ال䐥ن�ت

1الدرس ال䐣ول: أساسيات الشبكات

: أدوات التواصل والمواطنة الرقمية ي
3الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش

6إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثانية

مجة مع بايثون الوحدة الثالثة: ال�ب

2الدرس ال䐣ول: الحلقات

: الحلقات المتداخلة ي
2الدرس الثا�ن

2الدرس الثالث: الدوال

ي بايثون
2الدرس الرابع: جداول بيانات إكسل �ن

وع الوحدة 1م�ش

9إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثالثة

1اخت�ب نفسك

22إجمال䑉ي عدد حصص جميع الوحدات
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ي المتوسط 
 عدد الساعات الدراسية لكل درس للصف الثا�ن

)الفصل الدراس㍊ي الثالث (

عدد الحصص الدراسيةالوحدة ال䐣ول䑉: إنتاج مقطع فيديو

2الدرس ال䐣ول: الوسائط المتعددة

: إنشاء فيلم ي
2الدرس الثا�ن

ات البص㔱ية 2الدرس الثالث: التأث�ي

وع الوحدة 2م�ش

䑉ول䐣ي عدد حصص الوحدة ال䑉8إجمال

الوحدة الثانية: المخططات البيانية

2الدرس ال䐣ول: المخططات البيانية المتقدمة

: التعامل مع المخططات البيانية ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 1م�ش

5إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثانية

الوحدة الثالثة: برمجة الروبوت

ي الروبوت  
3الدرس ال䐣ول: التحكم �ن

كيبية مجة ال�ت : ال�ب ي
3الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش

8إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثالثة

1اخت�ب نفسك

22إجمال䑉ي عدد حصص جميع الوحدات



ال䐣دوات 

الفصل الدراس㍊ي ال䐣ول

 	)Microso昀琀 Excel( برنامج مايكروسوفت إكسل

 	)Microso昀琀 Forms( نماذج مايكروسوفت

تطبيق سطح المكتب كانفا )Canva Desktop App( إصدار 1.42.0	 

 	)PyCharm Community( بيئة التواصل باي تشارم

ي
الفصل الدراس㍊ي الثا�ن

 	)Microso昀琀 Excel( برنامج مايكروسوفت إكسل

 	)Twi琀琀er ( توي�ت

 	)PyCharm Community( بيئة التواصل باي تشارم

الفصل الدراس㍊ي الثالث

 	)Shotcut( شوت كت

 	)Microso昀琀 Excel( برنامج مايكروسوفت إكسل

 	)VEXcode VR( ي آر
 فيكس كود �ن
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اتيجيات التعليمية ال䐥س�ت
ي يمكــن اســتخدامها أثنــاء الــدرس، وقــد صُمّــم كتــاب الطالــب بهــذه  اتيجيات التعليميــة الــ�ت هنــاك العديــد مــن ال䐥ســ�ت
ي ال䐣جــزاء النظريــة والعمليــة مــن الــدرس. يمكنــك أن تــرى 

اتيجيات �ن ي تطبيــق بعــض هــذه ال䐥ســ�ت
الطريقــة لمســاعدتك �ن

ي تســتطيع اســتخدامها. اتيجيات التعليميــة الــ�ت ي القســم التــال䑉ي بعــض أمثلــة ال䐥ســ�ت
�ن

ة(   التعليم المبا�ش )المحا�ن

ي هذه المرحلة العمرية ال䐣ك�ث فاعلية وكفاءة عند تدريس فكرة أو مهارة.
يعدّ التعليم المبا�ش �ن

أمثلة 

19

ل䐥ضافة سؤال مقالي )نص( مقيد في نموذجك:
1 	 اضغط على إضافة جديد )Add new( في نموذجك. 

2  .)Text( اختر نوع السؤال نص 	
3 	 اكتب السؤال التالي "العمر". 

 4 	 اكتب العنوان الفرعي "اكتب عمرك". 
 5  ،)More settings for question( اضغط على مزيد من إعدادات السؤال  	
6 بعد ذلك، اضغط على خيار أكبر من   ،)Restrictions( ثم اضغط على قيود

 7 )Grater than( من الل䐧ئحة المنسدلة. 

 8 	 ثم أدخل القيمة 12. 
 9 1	 فعّل خيار مطلوب )Required(، لتصبح إجابة السؤال إلزامية. 

5

2

6

7

3

4

8

9

)Using Restrictions( استخدام القيود
ستنتقل ال䐢ن للسؤال الثالث حيث ستستخدم نوع السؤال المقالي )نص( في النموذج لطلب عمر المستجيبين وفق قيود محددة. 
لل䐥جابة عن هذا السؤال، المطلوب اختيار "رقم" من مجموعة قيود في العل䐧مة المنسدلة، لذلك يجب وضع قيود عددية. أيضًا، يجب 

أن يكون هذا الرقم متناسبًا مع عمر المجموعة الموجهة إليها، على سبيل المثال أكبر من 12.
يمكــن اســتخدام إســتراتيجية التعليــم المباشــر ل䐥رشــاد الطلبــة إلــى كيفيــة 	 

تطبيــق قواعــد التنســيق الشــرطي فــي مايكروســوفت إكســل.

ي المتوسط | الفصل الدراس㍊ي ال䐣ول| كتاب الطالب | صفحة 19 
الصف الثا�ن

م القائم عل䑉 حل المشكل䐧ت 
ّ兏
التعل

اتيجية حــل المشــكل䐧ت عــى تقديــم عــدة حلــول مختلفــة لمشــكلة واحــدة، والهــدف ليــس الحصــول عــى  تعتمــد إســ�ت
إجابــة واحــدة صحيحــة كمــا هــو الحــال مــع ال䐧ستكشــاف الموجــه، وإنمــا ليحصــل الطلبــة عــى أكــ�ب عــدد ممكــن مــن 

الحلــول المختلفــة للتحــدي المطــروح أمامهــم.

أمثلة 

94

تعرفت عى تنفيذ ال䐣وامر بالتتابع واحدًا تلو ال䐢خر، إل䐧ّ أنّ اتخاذ القرار أحيانًا يكون تبعًا لطبيعة المشكلة. إنّ اتخاذ القرار عملية مهمة 
ي هذا الدرس كيفية إنشاء مقاطع برمجية تستجيب لمدخل䐧ت من المستخدم 

نامج. ستتعلم �ن مج يقوم بتطوير ال�ب وقوية متاحة لكل م�ب
طية.  أثناء تنفيذها وتعط㝊ي نتائج مختلفة تبعًا للمدخل䐧ت المختلفة. ويتحقق ذلك باستخدام الجُمل ال�ش

 : ي
الثا�ن  الدرس 

البايثون ي 
�ن طية  ال�ش الجمل 

الجُمل الشرطية في بايثون
: ي الشكل التال䑉ي

طية كما �ن طية if. ويوجد ثل䐧ثة أنواع من الجمل ال�ش ي لغة برمجة بايثون: استخدم الجملة ال�ش
ل䐧تخاذ القرارات �ن

if ط :ال�ش

عبارة 1

if ط :ال�ش

elif:

else:

عبارة 1

عبارة 2

عبارة 3

طية أنواع الجُمل ال�ش

if ط :ال�ش

else:

عبارة 1

عبارة 2

طية البسيطة طية جملة if ال�ش جملة if...elifجملة if...else ال�ش

فــي 	  المشــكل䐧ت  حــل  علــى  القائــم  ــم 
ّ兏
التعل إســتراتيجية  اســتخدام  يمكــن 

علــى  مــا،  لمشــكلة  حلــول  إيجــاد  علــى  الطلبــة  لتحفيــز  البرمجــة  أجــزاء 
بايثــون. فــي  الشــرطية  الجُمــل  اســتخدام  المثــال  ســبيل 

ي المتوسط | الفصل الدراس㍊ي ال䐣ول | كتاب الطالب | صفحة 94
الصف الثا�ن
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ال䐧ستقصاء أو ال䐧ستكشاف 

اتيجية للطلبــة بنــاء المعرفــة بمفردهــم مــن خــل䐧ل تنفيــذ عمليــاتٍ مختلفــة أو تجــارب أو إجــراء التحقــق  تتيــح هــذه ال䐥ســ�ت
وال䐧ستبعاد.

أمثلة 

75

 

تدريب 2

تدريب 3
ي التعليم.

ي حول استخدامات التقنية �ن
إنشاء مخطط معلومات بيا�ن  

نت عن المعلومات المطلوبة. ي ال䐥ن�ت
< ابحث �ن

ي وأضف إليه الخلفية، والصور، والرسومات، والنص.
ئ مخطط معلومات بيا�ن < أن�ش

< أضف المصادر إل䑉 المخطط. 
ي الصف لمشاركة ال䐢راء.

ل هذا المخطط كملف PDF، واطبعه باستخدام طابعة المعمل، ثم شاركه مع زمل䐧ئك �ن ِ偑ا، نز ً <  أخ�ي

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑉ي

ي كانفا، يتم فقد الملف السابق.
1. عند إنشاء ملف جديد �ن

يط العلوي. 2. لتحرير عنص㔱، حدده واستخدم ال�ش

3.  يمكنك إضافة عناوين رئيسة، وعناوين فرعية، ونصوص أساسية لتصميمك من خل䐧ل 
استخدام أداة النص.

ي برنامج كانفا.
4. ل䐧 يمكنك البحث عن رسومات �ن

ي أضفتها. ، فستفقد جميع الرسومات ال�ت ي
5. إذا أضفت خلفية إل䑉 مخطط المعلومات البيا�ن

تدريب 4
ي مضمنًا بخلفية ونص وصور مناسبة يصف أهم قواعد السلوك الرقم䕊ي 

ئ مخطط معلومات بيا�ن   أن�ش
نت بشكل مختص㔱 وجاذب.  عل䑉 ال䐥ن�ت

تدريب 5
ي يصف برنامج رحلة إل䑉 المملكة العربية السعودية مدته أربعة أيام.

ئ مخطط معلومات بيا�ن  أن�ش

يمكــن اســتخدام إســتراتيجية ال䐧ســتقصاء أو ال䐧ستكشــاف فــي التدريبــات 	 
المختلفــة التــي تتطلــب مــن الطلبــة إجــراء بحــث عــن شــيء محــدد، علــى 
ل䐥نشــاء  ال䐥نترنــت  عبــر  والصــور  المعلومــات  عــن  البحــث  المثــال  ســبيل 

مخطــط معلومــات بيانــي. 

ي المتوسط | الفصل الدراس㍊ي ال䐣ول| كتاب الطالب | صفحة 75
الصف الثا�ن

اتيجية المناقشة والحوار  إس�ت

المتكــررة  الناقــد، وتعــدّ ال䐣ســئلة  التفكــ�ي  ن  لتحفــ�ي  
ً
المناقشــات فرصــة إدارة  عــى  المبنيــة  التدريــس  اتيجية  إســ�ت تتيــح 

ــم وال䐧ستكشــاف العميــق للمفاهيــم ال䐣ساســية الخاصــة بالمنهج.
ّ兏
)ســواء مــن المعلــم أو مــن الطلبــة( وســيلة لقيــاس التعل

أمثلة 

171

ال䐣ول:   الدرس 

الشبكات أساسيات 

الشبكة
شبكة الحاسب )Network( عبارة عن جهازي حاسب أو مجموعة من أجهزة الحاسب وال䐣جهزة ال䐣خرى )مثل الطابعات، والهواتف 
ي يتم ربطها من خل䐧ل الكابل䐧ت، أو قنوات ال䐣لياف الضوئية، أو التقنيات الل䐧سلكية )ال䐣شعة تحت الحمراء،  الذكية، وال䐣جهزة اللوحية( ال�ت
موجات الراديو، ال䐣قمار الصناعية، إل䑉 آخره(. تسم䕉 أجهزة الحاسب وال䐣جهزة المتصلة بشبكة الحاسب بالعُقد )Nodes(، وتتواصل 

عُقد الشبكة مع بعضها من أجل تبادل البيانات، والملفات، والرسائل، ولمشاركة ال䐣جهزة أيضًا.

أنواع الشبكة
ن ال䐣جهزة المتصلة. حيث هناك الشبكات المحلية ي ب�ي

تُقسّم الشبكات إل䑉 أنواع حسب التباعد الجغرا�ن
.)Wide Area Networks -WAN( والشبكات الواسعة ،)Local Area Networks -LAN(

ل، أو مكتب، إل䑉 آخره. ن ة، مثل م�ن ي مساحة صغ�ي
الشبكات المحلية تربط أجهزة الحاسب الموجودة �ن

نت هو نوع من الشبكات الواسعة. ي مختلف القارات. فعى سبيل المثال، ال䐥ن�ت
الشبكات الواسعة يمكن أن تغط㝊ي دولة أو عدة دول �ن

هيكلية الشبكة 
ح كيفية اتصال  يش�ي مصطلح هيكلية الشبكة )Network Topology( إل䑉 تخطيط شبكة الحاسب، ويمكن القول بأن الهيكلية ت�ش
الشبكة ماديًا، كما تحدد المسار الذي يجب أن تسلكه البيانات للتنقل حول شبكة الحاسب، وتُعدّ أنواع هيكلية الشبكة الرئيسة وال䐣ك�ث 

: استخدامًا ه䝊ي

 :)Bus topology( الهيكلية الخطية 

عندما تكون العُقد متصلة بكابل واحد.

 :)Point-to-point( نقطة 䑉نقطة إل 

هو أبسط هيكل موجود ويتكون من 
. يستخدم  ن ن نقطت�ي ارتباط دائم ب�ي

ي التقليدي هيكل نقطة 
ال䐥رسال الهات�ن

ي أنه يمكن إعداد  إل䑉 نقطة، وهذا يع�ن
 ّ دائرة من نقطة إل䑉 نقطة بشكل ديناميك䍊ي

)طالما كانت هناك حاجة إليها(.

 هيكلية النجمة 

 :)Star Topology( 

يتم توصيل جميع نقاط الشبكة 
ي مخطط النجمة بجهاز مركزي . 

�ن
ي هذا المخطط إضافة 

يسهل جدًا �ن
ي الشبكة مما 

أي أجهزة جديدة �ن
يجعل من عملية إدارة الشبكة عملية 

سهلة من نقطة مركزية واحدة.

 هيكلية الحلقة 

 :)Ring Topology( 

ن  يجمع مخطط الحلقة ب�ي
أجهزة الشبكة المتصلة 

ببعضها عى شكل حلقة، 
ويتم إرسال جميع البيانات 
 䑉إل 

ً
ً䭫ع�ب تلك الحلقة وصو

وجهتها النهائية.

يمكــن اســتخدام حالــة المناقشــة والحــوار لتوضيــح مخططــات الشــبكات 	 
المختلفــة للطلبــة وشــرح ال䐧ختل䐧فــات بينهــم.

| كتاب الطالب | صفحة 171 ي
ي المتوسط | الفصل الدراس㍊ي الثا�ن

الصف الثا�ن
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340

وع الوحدة م�ش

3

تذكروا أن تكون معلوماتكم من مواقع موثوقة، 
ول䐧 تنسوا توثيق مصادركم، وحفظ عملكم.

ي توصلتم إليها  ا، قدموا ال䐧ستنتاجات ال�ت ً وأخ�ي
ي الفصل.

لزمل䐧ئكم �ن

2
ي إكسل. أدرجوا 

ي جدول بيانات �ن
ي ورقة ثم سجلوها �ن

نت واكتبوها �ن ابحثوا عن تلك المعلومات ع�ب ال䐥ن�ت
ي باستخدام أداة التحليل ال�يــــع. 

مخططات بيانية مصغرة بجوار البيانات، ووضحوها من خل䐧ل مخطط بيا�ن
 SmartArt ي عى البيانات وفقًا لمعيار يمنحكم إياه معلمكم. وبعد ذلك، أدرجوا رسم㝊ط طبقوا التنسيق ال�ش
 .SmartArt وا ألوان ونمط ي موضوع بحثكم، وغ�ي

ي توصلتم لها �ن ي ورقة العمل يحتوي عى أبرز النتائج ال�ت
�ن

ي أحد الموضوعات التالية:
ئ ورقة عمل �ن شكل مجموعة من زمل䐧ئك، وأن�ش

1-  إحصاءات حول كميات النفايات )العادية والطبية والرقمية والصناعية( عى مدار 
الخمس سنوات الماضية.

ي المملكة العربية السعودية 
2-  إحصاءات السياح والرحل䐧ت السياحية ل䐣ك�ث خمس مدن �ن

عى مدار الخمس سنوات الماضية.
ي 

ي حصلت عى أك�ب عدد من الميداليات �ن 3-  معلومات حول البلدان الخمسة ال䐣ول䑉 ال�ت
ال䐣لعاب ال䐣ولمبية عى مدار الع�ش سنوات الماضية.

1

ــم القائــم علــى المشــروع فــي نهايــة كل 	 
ّ兏
يمكــن اســتخدام إســتراتيجية التعل

المثــال،  ســبيل  علــى  المطلوبــة.  للمهــارات  الطلبــة  إتقــان  لضمــان  وحــدة 
يمكــن للطلبــة اســتخدام مشــروع الوحــدة ل䐥نشــاء مخططــات اســتنادًا إلــى 

البيانــات الخاصــة بموضــوع مــا مــن اختيارهــم.

ي المتوسط |الفصل الدراس㍊ي الثالث| كتاب الطالب | صفحة 340
الصف الثا�ن

وع  م القائم عل䑉 الم�ش
ّ兏
التعل

ــم هــو تقديــم 
ّ児
، ويكــون دور المُعل ي

ي إطــار تعــاو�ن
وعــات بصــورة مُســتقلة أو �ن يمكــن تنفيــذ ال䐣نشــطة القائمــة عــى الم�ش

وعاتهــم بنجــاح، واكتســاب فهــم عميــق للمفاهيــم ال䐣ساســية. التوجيــه وال䐥رشــاد للطلبــة مــن أجــل إكمــال م�ش

أمثلة 

ي 
م التعاو�ن

ّ兏
التعل

مــن طلبــة  منهــا  يتكــون كل  ة،  عمــل صغــ�ي فــرق  خــل䐧ل  مــن  تُنفــذ  فعالــة  تعليميــة  اتيجية  إســ�ت ي 
التعــاو�ن ــم 

ّ兏
التعل  ّ兏يُعــد

بويــة تعريضهــم لمجموعــة متنوعــة مــن ال䐣نشــطة  ي القــدرات، ويتــم兏ّ مــن خــل䐧ل العمليــة ال�ت
مــن مســتويات متفاوتــة �ن

مهاراتهــم. وممارســة  مــا  لمفهــوم  اســتيعابهم  ن  لتحســ�ي التعليميــة 

أمثلة

282

تدريب 3
  طلب منك معلمك مخطّطًا لقصة تتضمن موقفًا أخل䐧قيًا.

تذكر أنه قبل إنشائك لمخطط القصة، يجب عليك أن تكتب السيناريو وجدول التصوير.
يتعين عليك أنت وزمل䐧ئك في الفريق تحديد عدد الشخصيات في القصة والسيناريو والحوار بينها. بالتشاور مع زمل䐧ئك 

في الفصل، اكتب المشاهد الخاصة بمجموعتك. )أنشئ أربعة مشاهد(.

المشهد 1:

المشهد 2:

المشهد 3:

المشهد 4:

يمكــن للطلبــة العمــل فــي مجموعــات والتعــاون فــي تدريبــات مختلفــة، 	 
علــى ســبيل المثــال إنشــاء ســيناريو ومخطــط قصــة لتصويــر فيلــم قصيــر 

حــول موضــوع معيــن.

| كتاب الطالب | صفحة 282 ي
ي المتوسط | الفصل الدراس㍊ي الثا�ن

الصف الثا�ن
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الفصل الدراس㍊ي ال䐣ول
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الفصل الدراس㍊ي ال䐣ول

18 الوحدة ال䐣ول䑉: جمع المعلومات 

18 وصف الوحدة 

18 م 
ّ兏
نواتج التعل

19 المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة 

20 الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس ال䐣ول 

20 قواعد البيانات والنماذج  

20 وصف الدرس 

20 م 
ّ兏
نواتج التعل

20 ة  ّ兎نقاط مهم

التمهيد   21

خطوات تنفيذ الدرس  21

24 حل التدريبات 

27 ي 
الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الثا�ن

27 التعامل مع قاعدة البيانات  

27 وصف الدرس 

27 م 
ّ兏
نواتج التعل

27 ة   ّ兎نقاط مهم

28 التمهيد  

29 خطوات تنفيذ الدرس 

31 وع الوحدة  م�ش

32 حل التدريبات 

34 ي 
الوحدة الثانية: مخطط المعلومات البيا�ن

34 وصف الوحدة 

34 م 
ّ兏
نواتج التعل

35 المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة 

36 الوحدة الثانية/ الدرس ال䐣ول 

36 ي 
مقدمة إل䑉 مخطط المعلومات البيا�ن

36 وصف الدرس 

36 م 
ّ兏
نواتج التعل

36 ة  ّ兎نقاط مهم

37 التمهيد   

38 خطوات تنفيذ الدرس 

40 حل التدريبات 

42 ي 
الوحدة الثانية/ الدرس الثا�ن

42 تخصيص التصميم 

42 وصف الدرس 

الفهرس
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42 م 
ّ兏
نواتج التعل

42 ة  ّ兎نقاط مهم

43 التمهيد   

43  خطوات تنفيذ الدرس 

45 وع الوحدة   م�ش

46 حل التدريبات 

 الوحدة الثالثة:
48 مجة باستخدام لغة بايثون  ال�ب

48 وصف الوحدة 

48 م 
ّ兏
نواتج التعل

49 المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة 

50 الوحدة الثالثة/ الدرس ال䐣ول 

50 ي بايثون  
طية والمعامل䐧ت المنطقية �ن المعامل䐧ت ال�ش

50 وصف الدرس 

50 م 
ّ兏
نواتج التعل

50 ة  ّ兎نقاط مهم

51 التمهيد  

52  خطوات تنفيذ الدرس  

54 حل التدريبات 

57 ي  
الوحدة الثالثة/ الدرس الثا�ن

57 ي البايثون 
طية �ن الجمل ال�ش

57 وصف الدرس 

57 م 
ّ兏
نواتج التعل

57 ة  ّ兎نقاط مهم

58 التمهيد   

59  خطوات تنفيذ الدرس  

61 حل التدريبات 

64 الوحدة الثالثة/ الدرس الثالث  

64 اتخاذ القرارات 

64 وصف الدرس 

64 م 
ّ兏
نواتج التعل

64 ة  ّ兎نقاط مهم

65 التمهيد   

66 خطوات تنفيذ الدرس 

68 حل التدريبات 

72 الوحدة الثالثة/ الدرس الرابع  

72 وط المتداخلة  ال�ش

72 وصف الدرس 
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72 م 
ّ兏
نواتج التعل

72 ة  ّ兎نقاط مهم

73 التمهيد   

73  خطوات تنفيذ الدرس  

74 وع الوحدة   م�ش

75 حل التدريبات 

78 ال䐥جابة عل䑉 أسئلة قسم "اخت�ب نفسك" 

78 السؤال ال䐣ول 

79 ي 
السؤال الثا�ن

80 السؤال الثالث 

81 السؤال الرابع 

82 السؤال الخامس 

83 السؤال السادس 



وصف الوحدة 
عزيزي المعلم

ن البيانات والمعلومات، ومفهوم قواعد البيانات وكيفية إنشائها،  الغرض العام من الوحدة أن يتعلم الطلبة الفرق ب�ي
نت، ومشاركتها، وتصدير البيانات إل䑉 برنامج مايكروسوفت  بال䐥ضافة إل䑉 كيفية إنشاء نماذج لجمع البيانات ع�ب ال䐥ن�ت

إكسل )Microso昀琀 Excel(، وتنسيقها، وفرز البيانات، وتصنيفها بطرق مختلفة. 

م 
ّ兏
نواتج التعل

نت.	  إنشاء نموذج جمع البيانات ع�ب ال䐥ن�ت

نت.	  مشاركة وتصدير النموذج ع�ب ال䐥ن�ت

تصدير ال䐧ستجابات إل䑉 جدول بيانات مايكروسوفت إكسل وتنسيقه.	 

تطبيق عامل التصفية لعرض مجموعة محددة من البيانات.	 

تطبيق فرز البيانات تصاعديًا أو تنازليًا وتطبيق الفرز متعدد المستويات.	 

تطبيق عوامل تصفية مخصصة.	 

䑉ول䐣الوحدة ال 

جمع المعلومات

الدروس
عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: جمع المعلومات

الدراسية
3الدرس ال䐣ول: قواعد البيانات والنماذج

: التعامل مع قاعدة البيانات ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 1م�ش

䑉ول䐣ي عدد حصص الوحدة ال䑉6إجمال
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المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

الصف الثاني المتوسط
الفصول الدراسية الثل䐧ثة

دليل المعلم

المملكة العربية السعودية

طبعة 1446 - 2024

ة ّ兎قمي ّ兎كتاب المهارات الر

ي المتوسط
للصف الثا�ف

الفصل الدراس㍊ي ال䐣ول

 	G8.S1.1.2_Ac琀椀vi琀椀es مجلد

 	G8.S1.U1.L2.A.xlsx

: ف ال䐥ثرائية، وه䝊ي ي يمكن استخدامها عل䑉 منصة ع�ي يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات ال�ت

 	G8.S1.1.2_Nutri琀椀on_Table_昀椀nal.xlsx

ال䐣دوات وال䐣جهزة

 	)Microso昀琀 Excel( برنامج مايكروسوفت إكسل

 	)Microso昀琀 Forms( نماذج مايكروسوفت

 	HanDBase برنامج

 	Memento برنامج

 	Caspio و Obvibase ي برنام�ب

الملفات الرقمية

ي تظهر  ف ال䐥ثرائية. يمكن للطلبة الوصول إل䑉 المستندات ال�ت يمكن للمعلم الوصول لهذه المستندات عل䑉 منصة ع�ي
ف ال䐥ثرائية. ي منصة ع�ي

ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقم䕊ي الذي تم تحميله أيضًا �ف
�ف
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الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس ال䐣ول

قواعد البيانات والنماذج 

وصف الدرس
الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــل䑉 مفهــوم قواعــد البيانــات، وكيفيــة إنشــائها، ومعالجتهــا باســتخدام 

عوامل التصفية، وفرز البيانات ع�ب النماذج.

م
ّ兏
نواتج التعل

معرفة قواعد البيانات.	 
نت.	  إنشاء نماذج جمع البيانات ع�ب ال䐥ن�ت
تصدير استجابات النموذج إل䑉 جدول بيانات مايكروسوفت إكسل.	 

ة   ّ兎نقاط مهم

قــد يظــن بعــض الطلبــة أنــه يمكــن العمــل علــى النمــاذج دون ال䐧تصــال بال䐥نترنــت، وضّــح لهــم أن العمــل علــى النمــاذج 	 
يتطلب ال䐧تصال بال䐥نترنت.

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي التمييــز بيــن مصطلحــي "معلومــات" و"بيانــات"، وضّــح لهــم بــأن المعلومــات 	 
هي بيانات تم فرزها وتنظيمها ومعالجتها للوصول لمعلومة معينة.

الدرس ال䐣ول
عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: جمع المعلومات

الدراسية
3الدرس ال䐣ول: قواعد البيانات والنماذج
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التمهيد  

ي تحضــ�ي الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــ�ت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يحتاج الطلبة إلى ربط معارفهم السابقة حول برنامج ال䐥كسل، وكيفية تنسيق البيانات وإدراج ال䐣عمدة والصفوف 	 
ودمــج الخل䐧يــا والتفــاف النــص، والتــي ســبق دراســتها فــي مقــرر المهــارات الرقميــة للعــام الماضــي فــي الوحــدة الثانيــة 

بالفصل الدراسي الثاني. 

ناقش الطلبة حول استخدامات النماذج، وكيفية توظيفها بالحياة الواقعية؛ لربطهم بال䐣نواع الواردة في الدرس.	 

اجذب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:	 

ماذا تذكرون عن برنامج ال䐥كسل الذي سبق دراسته؟	 

هل تذكرون التقييمات ال䐥لكترونية التي قدمها لكم معلموكم؟ ما أمثلتها؟	 

ما ال䐣دوات التي استفدتم منها في منصة مدرستي؟	 

هل تعرفون الفرق بين المعلومات والبيانات؟	 

 
خطوات تنفيذ الدرس 

ــر الطلبــة ببرنامــج ال䐥كســل الــذي ســبق دراســته، ووضّــح لهــم العل䐧قــة بينــه وبيّــن النمــاذج التــي 	 
ّ
فــي بدايــة الــدرس ذك

هي أحد ال䐣دوات التي تساعد في جمع البيانات وتصديرها لبرنامج ال䐥كسل.

لــدى الطلبــة معرفــة باســتخدام النمــاذج، فعلــى ســبيل المثــال اســتخدموها فــي التعليــم عــن بعــد عبــر التقييمــات 	 
بالواجبات وال䐧ختبارات، وضّح لهم أثر استخدامات النماذج وكيفية توظيفها.

افتــح للطلبــة أحــد ملفــات ال䐥كســل، وراجــع معهــم أهــم ال䐣دوات والخصائــص التــي ســبق دراســتها، ومــا أهــم الفوائــد 	 
المكتسبة منها.
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تدريب 2

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. البيانات عبارة عن مجموعة من الحقائق التي تم تحليلها.

2. قاعدة البيانات هي نظام يمكن من خل䐧له تنظيم البيانات وإدارتها.

3. ل䐧 يمكن فرز البيانات المتواجدة في قاعدة البيانات.

4. يمكن اعتبار الكلمة نوعًا من البيانات.

5. كل حقل في جدول قاعدة البيانات له اسم ويتضمن بعض البيانات.

6. تتكون قاعدة البيانات من جدولين أو أكثر.

7. المعلومات والبيانات هي أمر مماثل.

8. جدول قاعدة البيانات هو مجموعة من السجل䐧ت.

تدريب 
  افترض أن عدد سكان دولة ما يبلغ  نسمة وأن مساحة هذه الدولة تبلغ 

كيلومتر مربــع وبذلك يكون:
عدد السكان في كل كيلومتر مربــع هو: ______________  
عدد ال䐣متار المربعة لكل شخص هي: ______________  

اكتب العناصر التي تعد兏ّ بيانات. وأيها تعد兏ّ معلومات؟  
البيانات: ______________

المعلومات: ______________

وضّــح للطلبــة مفهــوم البيانــات، مدعمًــا التعريــف بال䐣مثلــة مــن الواقــع والبيئة 	 
فهــم  مــن  للتحقــق  الثانــي،  التدريــب  تنفيــذ  منهــم  اطلــب  ثــم  المحيطــة، 

المصطلحات ال䐣ساسية.

يمكنك تكليف الطلبة بتنفيذ التدريب الثالث، كواجب منزلي.	 

يمكنك تطبيق مثال تقليدي لتوضيح فوائد قواعد البيانات، وذلك بإعداد 	 
نمــوذج ورقــي )اســتمارة معلومــات شــخصية(، ومــن ثــم توزيعهــا علــى الطلبــة 
 علــى الســبورة مكونًــا مــن أعمــدة وصفــوف، 

ً
ً䭫لتعبئتهــا، بعدهــا ارســم جــدو

ومــن ثــم تعبئــة الجــدول مــن خــل䐧ل اســتمارات الطلبــة، ثــم اســألهم عــن بعــض 
تبــت فــي الســبورة، اطلــب منهــم البحــث عــن ال䐥جابــة مــن 

ُ
المعلومــات التــي ك

السبورة، وضّح للطلبة الوقت المستغرق في هذه العملية والجهد المترتب 
عليها.

اشرح للطلبة مزايا قواعد البيانات، وقارن بينها وبين النشاط السابق.	 

ثم ناقش مع الطلبة بإيجاز بعض المجال䐧ت التي تكون فيها قواعد البيانات 	 
ضروريــة لل䐧ســتخدام فــي الحيــاة الواقعيــة، مثــل شــركات تطويــر البرمجيــات 
أو أقســام المــوارد البشــرية. أخبرهــم أن قواعــد البيانــات يمكــن أن تختلــف 

من بسيطة جدًا إلى معقدة جدًا.
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تدريب 1

لنطبق معًا

اختر ال䐥جابة الصحيحة

مايكروسوفت إيدج

1.  أحد برامج جمع وتحليل 
مايكروسوفت ووردالبيانات هو:

مايكروسوفت إكسل

عمود

2.  الحقل في جدول قاعدة 
خليةالبيانات هو:

صف

نظام لجمع البيانات

نظام لتنظيم البيانات3. قاعدة البيانات هي:

جدول فريد يحتوي على بيانات

معلومات

بيانات4.  يعتبر الرقم "115":

معلومات و بيانات في وقت واحد

بعــد مراجعتــك مــع الطلبــة معلوماتهــم الســابقة، وبعــد توضيــح المفاهيــم 	 
المهمة، اطلب منهم تنفيذ التدريب ال䐣ول، للتأكد من استرجاعهم لبعض 

ال䐣ساسيات المهمة التي سبق دراستها.

وضّــح أهميــة جمــع البيانــات للحصــول علــى المعلومــات، وأهميــة التعامــل 	 
مع البيانات للحصول على النتائج والتقارير المهمة.

26

تدريب 

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

. البيانات عبارة عن مجموعة من الحقائق التي تم تحليلها.

. قاعدة البيانات هي نظام يمكن من خل䐧له تنظيم البيانات وإدارتها.

. ل䐧 يمكن فرز البيانات المتواجدة في قاعدة البيانات.

. يمكن اعتبار الكلمة نوعًا من البيانات.

. كل حقل في جدول قاعدة البيانات له اسم ويتضمن بعض البيانات.

. تتكون قاعدة البيانات من جدولين أو أكثر.

. المعلومات والبيانات هي أمر مماثل.

. جدول قاعدة البيانات هو مجموعة من السجل䐧ت.

تدريب 3
  افترض أن عدد سكان دولة ما يبلغ 11,004,000 نسمة وأن مساحة هذه الدولة تبلغ 131,000 

كيلومتر مربــع وبذلك يكون:
عدد السكان في كل كيلومتر مربــع هو: ______________  >
عدد ال䐣متار المربعة لكل شخص هي: ______________  >

اكتب العناصر التي تعد兏ّ بيانات. وأيها تعد兏ّ معلومات؟  >
البيانات: ______________

المعلومات: ______________

وضّح للطلبة المكونات الرئيسة في قاعدة البيانات: السجل䐧ت-الحقول.	 

وضّــح للطلبــة أن الحقــل هــو جــزء مــن الســجل وأن الســجل قــد يحتــوي علــى 	 
عدة حقول، وذلك بالتطبيق على ملف إكسل والتوضيح بمثال.
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اســترجع مــع الطلبــة نشــاط النمــوذج الورقــي الــذي تــم تعبئتــه ســابقًا، واطــرح عليهــم 	 
التساؤل التالي: ما البديل الرقمي لهذه ال䐧ستمارة؟

بعد ال䐧ستماع ل䐥جابات الطلبة، وضّح لهم تعدّد الطرق لجمع البيانات والحصول 	 
على المعلومات.

يمكنــك إعــداد نمــوذج إلكترونــي بســيط للطلبــة وتطلــب منهــم ال䐥جابــة عليــه. وبعــد 	 
انتهائهــم مــن ال䐥جابــة، وضّــح لهــم أنــه أحــد ال䐣مثلــة علــى نمــاذج جمــع البيانــات عبــر 

ال䐥نترنت.
ــطًا حــول النمــاذج الرقميــة لجمــع البيانــات وأنواعهــا، ووجّــه 	  ّ兎قــدّم للطلبــة عرضًــا مبس

الطلبة للبحث عبر ال䐥نترنت عن أمثلة للنماذج ال䐥لكترونية.

15

النماذج عبر ال䐥نترنت
في وقتنا الحالي، الطريقة الشائعة لجمع البيانات هي استخدام 
للحصول على مجموعة  تُستخدم  والتي  ال䐥نترنت،  عبر  النماذج 
واسعة من البيانات ل䐣غراض متعددة من قبل ال䐣فراد والمؤسسات 
 مناسبًا لجمع البيانات 

ً
ً䭫نترنت ح䐥المختلفة. توفر النماذج عبر ال

التي تحتاجها بطريقة آلية وسريعة.

أمثلة لبعض أنواع 
النماذج عبر ال䐥نترنت.

يتم جمع البيانات بسهولة باستخدام النماذج عبر ال䐥نترنت 
مباشرة من المشاركين إما عن طريق أجهزتهم الذكية أو 

أجهزة الحاسب لديهم.

باسـتخدام تعليمـات كتـاب الطالـب، اشرح للطلبة كيفية البدء بإنشاء وبناء نموذج 	 
جديد.

اشرح لهم الفرق بين أنواع ال䐣سئلة المتوفرة في النماذج، وكيفية توظيفها، ووضح 	 
لهــم مســتعينًا بتعليمــات كتــاب الطالــب أنــه عنــد اســتخدام ال䐣ســئلة المقاليــة )نــص(، 
يمكــن تحديــد القيــود المناســبة لل䐥جابــة المدخلــة مــن المســتفيد، مؤكــدًا علــى أهميــة 

تحديد نوع البيانات للعناصر المدخلة.
 	 )Microsoft Forms( أخبــر الطلبــة بأنــه يمكنهــم اســتخدام نمــاذج مايكروســوفت

.http://www.office.com ل حساباتهم في منصة مدرستي عبر الرابط䐧من خل
أكّد على الطلبة أهمية ال䐧تصال بال䐥نترنت عند الحاجة إلى استخدام أو بناء نماذج جمع بيانات.	 
اشرح للطلبة كيفية إضافة أنواع مختلفة من ال䐣سئلة، مثل: أسئلة ال䐧ختيار من متعدد.	 
اشرح للطلبة نوع أسئلة ليكرت )likert(، واستخداماتها، ومزاياها.	 
استكمل بناء النموذج حتى ال䐧نتهاء من جميع الخطوات.	 
وضّح للطلبة أهمية استعراض النموذج ومعاينته قبل النشر ومعرفة كيف سيبدو على ال䐥نترنت.	 
بعد التأكد من سل䐧مة النموذج وال䐧نتهاء منه، اشرح للطلبة كيف يمكنهم نشر النموذج مستعينًا بالخطوات 	 

الواردة في كتاب الطالب.
اســتمر فــي الشــرح موضحًــا الخيــارات المتاحــة والتــي يمكــن ال䐧ســتفادة منهــا، مثــل: مشــاركة وتصديــر البيانــات، 	 

وإيصالها للمستفيدين.
اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريــب الرابــع، واطّلــع علــى أعمالهــم، للتأكــد مــن فهمهــم للــدرس. وبعــد ال䐧نتهــاء مــن 	 

تنفيذ التدريب، وجّه لهم السؤال التالي لجذب انتباههم: أين توجد نتائج ال䐧ستبيان الذي قمت بإنشائه؟ 
وضّح لهم بالشرح نتائج ال䐧ستجابات، وأين توجد، وما أشكالها، وكيف يتم تحليلها وتقييمها.	 
بيّن للطلبة كيفية تصدير البيانات إلى ملف إكسل.	 
في النهاية وضّح للطلبة كيفية فتح الملف في إكسل، وكيفية تنسيقه.	 
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  تنفذ مدرستك حملة توعية حول المشكل䐧ت الصحية المتعلقة بال䐧ستخدام المطول ل䐣جهزة 
الحاسب. لذلك عليك إنشاء استطل䐧ع عبر ال䐥نترنت حول هذا الموضوع مستخدمًا نماذج 

ها "حملة التوعية المدرسية". سيتضمن ال䐧ستطل䐧ع خمسة أسئلة: ّ児مايكروسوفت وسم

<  السؤال ال䐣ول من نوع سؤال مقالي )نص( يطلب ال䐧سم الكامل، وأضف عنوانًا فرعيًا لتشرح للمستجيبين ما يتعين 
عليهم فعله.

< السؤال الثاني يطلب من المستجيبين إدخال أعمارهم، بعد إضافتك للقيود العددية.
<  السؤال الثالث من نوع اختيار من متعدد يطرح على المستجيبين كم عدد الساعات التي يقضونها في استخدام ال䐣جهزة 

ال䐥لكترونية يوميًا؟ ستكون ال䐥جابات المضمنة: أقل من ساعتين، 2-4 ساعات، 5 ساعات أو أكثر.
<  السؤال الرابع من نوع اختيار من متعدد، لمعرفة عدد المرات التي يأخذ فيها المستجيبون فترات استراحة أثناء 

استخدام جهاز إلكتروني. ستكون ال䐥جابات المضمنة:كل نصف ساعة، كل ساعة، أكثر من ساعة.
<  السؤال الخامس. استخدام ليكرت لسؤال المستجيبين عما إذا كانوا يعانون من أي أعراض بعد استخدام ال䐣جهزة 

ال䐥لكترونية. اكتب سؤالك بناءً على الجدول التالي:

تدريب 4

< استعرض ال䐧ستطل䐧ع للتأكد من تحقيقه للمطلوب.
< شارك ال䐧ستطل䐧ع مع زمل䐧ئك.

ر النموذج إلى ملف إكسل وأطلع معلمك عليه. ِ偑سئلة، صَد䐣ؤك في الصف عن ال䐧بعد أن يجيب زمل >

أعراض شديدةأعراض متوسطةل䐧 توجد أعراض

صداع

إحمرار العيون

رؤية مشوشة

ألم في العنق وال䐣كتاف
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تدريب 1

لنطبق معًا

اختر ال䐥جابة الصحيحة

مايكروسوفت إيدج

1.  أحد برامج جمع وتحليل 
مايكروسوفت ووردالبيانات هو:

مايكروسوفت إكسل

عمود

2.  الحقل في جدول قاعدة 
خليةالبيانات هو:

صف

نظام لجمع البيانات

نظام لتنظيم البيانات3. قاعدة البيانات هي:

جدول فريد يحتوي على بيانات

معلومات

بيانات4.  يعتبر الرقم "115":

معلومات و بيانات في وقت واحد
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تدريب 2

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. البيانات عبارة عن مجموعة من الحقائق التي تم تحليلها.

2. قاعدة البيانات هي نظام يمكن من خل䐧له تنظيم البيانات وإدارتها.

3. ل䐧 يمكن فرز البيانات المتواجدة في قاعدة البيانات.

4. يمكن اعتبار الكلمة نوعًا من البيانات.

5. كل حقل في جدول قاعدة البيانات له اسم ويتضمن بعض البيانات.

6. تتكون قاعدة البيانات من جدولين أو أكثر.

7. المعلومات والبيانات هي أمر مماثل.

8. جدول قاعدة البيانات هو مجموعة من السجل䐧ت.

تدريب 3
  افترض أن عدد سكان دولة ما يبلغ 11,004,000 نسمة وأن مساحة هذه الدولة تبلغ 131,000 

كيلومتر مربــع وبذلك يكون:
عدد السكان في كل كيلومتر مربــع هو: ______________  >
عدد ال䐣متار المربعة لكل شخص هي: ______________  >

اكتب العناصر التي تعد兏ّ بيانات. وأيها تعد兏ّ معلومات؟  >
البيانات: ______________

المعلومات: ______________
عدد السكان ومساحة الدول.

84 شخصًا لكل كيلومتر مربــع.

0.012 كيلومتر مربــع تقريبًا.لكل فرد.

عدد السكان في كل كيلومتر مربــع وعدد ال䐣متار المربعة لكل شخص.
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  تنفذ مدرستك حملة توعية حول المشكل䐧ت الصحية المتعلقة بال䐧ستخدام المطول ل䐣جهزة 
الحاسب. لذلك عليك إنشاء استطل䐧ع عبر ال䐥نترنت حول هذا الموضوع مستخدمًا نماذج 

ها "حملة التوعية المدرسية". سيتضمن ال䐧ستطل䐧ع خمسة أسئلة: ّ児مايكروسوفت وسم

<  السؤال ال䐣ول من نوع سؤال مقالي )نص( يطلب ال䐧سم الكامل، وأضف عنوانًا فرعيًا لتشرح للمستجيبين ما يتعين 
عليهم فعله.

< السؤال الثاني يطلب من المستجيبين إدخال أعمارهم، بعد إضافتك للقيود العددية.
<  السؤال الثالث من نوع اختيار من متعدد يطرح على المستجيبين كم عدد الساعات التي يقضونها في استخدام ال䐣جهزة 

ال䐥لكترونية يوميًا؟ ستكون ال䐥جابات المضمنة: أقل من ساعتين، 2-4 ساعات، 5 ساعات أو أكثر.
<  السؤال الرابع من نوع اختيار من متعدد، لمعرفة عدد المرات التي يأخذ فيها المستجيبون فترات استراحة أثناء 

استخدام جهاز إلكتروني. ستكون ال䐥جابات المضمنة:كل نصف ساعة، كل ساعة، أكثر من ساعة.
<  السؤال الخامس. استخدام ليكرت لسؤال المستجيبين عما إذا كانوا يعانون من أي أعراض بعد استخدام ال䐣جهزة 

ال䐥لكترونية. اكتب سؤالك بناءً على الجدول التالي:

تدريب 4

< استعرض ال䐧ستطل䐧ع للتأكد من تحقيقه للمطلوب.
< شارك ال䐧ستطل䐧ع مع زمل䐧ئك.

ر النموذج إلى ملف إكسل وأطلع معلمك عليه. ِ偑سئلة، صَد䐣ؤك في الصف عن ال䐧بعد أن يجيب زمل >

أعراض شديدةأعراض متوسطةل䐧 توجد أعراض

صداع

إحمرار العيون

رؤية مشوشة

ألم في العنق وال䐣كتاف

تلميح: حث الطلبة على تنفيذ هذا التدريب بناءً على المهارات 

موهــا فــي هــذا الــدرس باســتخدام نمــاذج مايكروســوفت، 
ّ
التــي تعل

وبإضافــة جميــع أنــواع ال䐣ســئلة، وإضافــة القيــود عنــد الحاجــة. 
رهــم أنــه بنــاءً علــى تعليمــات التدريــب 

ّ
وفيمــا يتعلــق بالقيــود ذك

 تحتــوي ال䐥جابــة 
ّ

ً䭫ول علــى أرقــام وأ䐣يحتــوي الســؤال ال 
ّ

ً䭫يجــب أ
الثانيــة علــى نــص، ثــمّ حثّهــم علــى التفكيــر فــي القيــود ال䐣خــرى 

المحتملة الخاصة بأسئلة ال䐧ستطل䐧ع ال䐣خرى.
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ي
الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس الثا�ف

التعامل مع قاعدة البيانات 

ة   ّ兎نقاط مهم

قــد ل䐧 يــدرك الطلبــة أهميــة الفــرز والتصفيــة، وضّــح لهــم أنــه عندمــا يكــون لديهــم مجموعــة كبيــرة مــن البيانــات، 	 
، وقد ل䐧 تكون النتيجة دقيقة؛ لذا يُستخدم 

ً
ً䭫ذلك يستغرق وقتًا طوي ّ兎ويرغبون باستخراج بيانات محددة منها، فإن

الفرز والتصفية.

قــد يتداخــل لــدى الطلبــة مفهومــي الفــرز والتصفيــة، بيّــن لهــم أن الفــرز تظهــر فيــه جميــع الســجل䐧ت وفــق عوامــل 	 
الفرز، بينما التصفية تظهر منها بعض السجل䐧ت وفق عوامل التصفية، ويمكن تطبيقهما معًا.

 من قاعدة بيانات درجات 	 
ً

ً䭫قد يجد بعض الطلبة صعوبة في فهم استخدام التصفية المخصصة، اعرض لهم مثا
طلبة المدرسة، وتصفية درجات الطلبة الذين حصلوا على تقدير ممتاز.

ي
الدرس الثا�ف

عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: جمع المعلومات
الدراسية

: التعامل مع قاعدة البيانات ي
2الدرس الثا�ف

وع الوحدة 1م�ش

وصف الدرس
 	 ،)Microsoft Excel( الهدف العام من الدرس هو إنشاء قاعدة بيانات باستخدام برنامج مايكروسوفت إكسل

وتطبيق عوامل التصفية، والتصفية المخصصة، والفرز متعدد المستويات للبيانات.

م
ّ兏
نواتج التعل

تطبيق عوامل التصفية على البيانات.	 

تطبيق الفرز متعدد المستويات للبيانات.	 

27



Student's Book Page Number

25

 
التمهيد  

ي تحضــ�ي الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــ�ت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:	 

 	G8.S1.1.2_Activities مجلد

 	G8.S1.U1.L2.A.xlsx

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:	 

 	G8.S1.1.2_Nutrition_Table_final.xlsx

ناقــش الطلبــة حــول اســتخدامات جــداول البيانــات لدرجــات الطلبــة، وكيفيــة اســتخراج الدرجــات وفــق عوامــل الفــرز 	 
والتصفية. 

حقــق الهــدف مــن الــدرس مــن خــل䐧ل جــذب اهتمــام الطلبــة ل䐣هميــة إنشــاء قواعــد البيانــات، وتطبيــق عوامــل الفــرز 	 
والتصفية، مبتدئًا بطرح ال䐣سئلة التالية:

ما معنى قاعدة بيانات؟	 

بنــاءًا علــى معرفتكــم الســابقة بالفــرق بيــن البيانــات والمعلومــات؛ مــا الفــرق بيــن قواعــد البيانــات وقواعــد 	 
المعلومات؟ 

ما ال䐧ستخدامات المحتملة لقواعد البيانات؟	 

هل سبق لكم التعامل مع قاعدة بيانات؟	 

كيــف يمكــن اســتخراج بيانــات محــددة مــن قاعــدة بيانــات كبيــرة، مثــل: طلبــة الصــف الثانــي متوســط فــي 	 
المملكة العربية السعودية؟ 

كيف يمكن إجراء عمليات الفرز والتصفية يدويًا لقاعدة البيانات؟	 
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خطوات تنفيذ الدرس 

مايكروســوفت 	  نمــاذج  خــل䐧ل  مــن  المســتخدم  مــن  البيانــات  جمــع  تــم  الطلبــة كيــف  بتذكــ�ي  الــدرس   ابــدأ 
)Microso昀琀 Forms(، ومن ثم التعامل مع هذه البيانات، بتنسيقها ع�ب مايكروسوفت إكسل .

ي 	 
ف مايكروســوفت إكســل بالبســاطة �ف ّ امــج المختلفــة ل䐥دارة قواعــد البيانــات، وتمــ�ي ح للطلبــة وجــود العديــد مــن ال�ب ا�ش

نامــج  إدارة قواعــد البيانــات، كمــا يمكنــك ال䐥شــارة إل䑉 مايكروســوفت أكســس )Microso昀琀 Access( باعتبــاره ال�ب
ي نهاية هذه الوحدة.

ي قســم برامج أخرى �ف
امج المذكورة �ف ي إدارة قواعد البيانات، بال䐥ضافة إل䑉 ال�ب

ال䐣ك�ث شــيوعًا �ف

28

الثاني:   الدرس 

البيانات  قاعدة  مع  التعامل 

العمل مع قاعدة بيانات
في هذا الدرس، ستتعلم كيفية إنشاء قاعدة البيانات الخاصة بك. على الرغم من وجود برامج مختلفة ل䐥دارة قواعد البيانات، إل䐧 أنه 

يمكنك استخدام مايكروسوفت إكسل ل䐥نشاء جدول قاعدة البيانات بطريقة بسيطة للغاية.
إنشاء و معالجة قاعدة البيانات

ستعالج قاعدة البيانات بناءً على البيانات التي جمعتها من النموذج عبر ال䐥نترنت. بشكل أكثر تحديدًا، عند فتح ملف مايكروسوفت 
ر من النموذج عبر ال䐥نترنت، سترى أن جميع البيانات مخزنة في جدول قاعدة البيانات. لذلك، ستتعلم كيفية التعامل مع  ّ兎إكسل المُصد

قاعدة البيانات عن طريق فرز البيانات التي جمعتها وتطبيق عوامل التصفية المخصصة.

تطبيق عامل تصفية
 إذا كان لديك سجل䐧ت كثيرة جدًا وتريد 

ً
ق عامل تصفية، هذا ال䐣مر مفيد خاصة ِ偑ت )البيانات(، طب䐧لعرض مجموعة محددة من السجل

فقط رؤية سجل䐧ت تشترك في بيانات محددة أو سجل䐧ت بذاتها.

يمكنك أيضًا إنشاء جدول من البداية. 
للقيام بذلك، حدد الخل䐧يا التي تحتوي 
على بيانات واختر تنسيق كجدول من 

مجموعة ال䐣نماط. بعد ذلك، اختر نمط 
ز الجدول  ِ偑الجدول الخاص بك، ومي

الخاص بك بحيث يحتوي على رؤوس 
واضغط على OK )موافق(.

لتطبيق عامل تصفية:

 1 	  اضغط على سهم رأس العمود بجوار رأس الحقل، على سبيل المثال، العمر . 
 3  .)OK( 2 واضغط على موافق 	  حدد فقط ال䐣رقام التي تريد عرضها 

	  هذا ال䐣مر يسمى التصفية. لقد طبقت للتو عامل تصفية على جدول قاعدة 
4 البيانات الخاص بك بناءً على محتوى حقل واحد. 

1
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عوامل تصفية مخصصة
يمكنك تطبيق عوامل تصفية متقدمة على قاعدة البيانات الخاصة بك. فعلى سبيل المثال، يمكنك تطبيق عامل تصفية لعرض 

سجل䐧ت المستخدمين التي تحتوي على اسم "أحمد".

لتطبيق عامل تصفية مخصص:

1 في هذا المثال "ال䐧سم بالكامل". 	 اضغط على سهم رأس العمود بجوار رأس الحقل، 
3  .)Contains( 2 ثم اضغط على يحتوي على  )Text Filters( اضغط على عوامل تصفية النصوص 	

4 	 في نافذة تصفية تلقائية مخصصة )Custom AutoFilter(، اكتب "أحمد" في مربــع النص. 
5  .)OK( اضغط على موافق 	

6 	 نتيجة لذلك، ستعرض السجل䐧ت التي يحتوي حقل اسمها بالكامل على كلمة "أحمد" فقط. 

1

2

3

الســابق 	  الــدرس  البرامــج، فمخرجــات  تكامليــة  للطلبــة  وضّــح 
)قواعد البيانات والنماذج(، تعتبر مدخل䐧ت لهذا الدرس، حيث 
كان إدخال البيانات عبر نماذج مايكروسوفت، وفي هذا الدرس 
يســتخدم الطلبــة برنامــج مايكروســوفت إكســل فــي التعامــل مــع 

البيانات.

بيّــن للطلبــة أن عوامــل التصفيــة تفيدهــم كثيــرًا فــي حــال وجــود 	 
جداول كبيرة، ومشتتة، تستهلك الوقت والجهد للبحث فيها.

وضّــح للطلبــة أنــه يوجــد العديــد مــن خيــارات الفــرز، مثــل: الفــرز 	 
بحسب الترتيب ال䐣بجدي، أو ال䐣رقام، أو اللون.

افتح الملف "G8.S1.1.2_Nutrition_Table"، واطلب من 	 
التــي تحتــوي علــى اســم أحمــد يدويًــا،  فــرز الســجل䐧ت  الطلبــة 
واسألهم عن الوقت المتوقع في حال كان عدد السجل䐧ت 500 

سجل.

طبّق الفرز عل䑉 عدد من السجل䐧ت، واطلب من الطلبة مقارنة 	 
ف استخدام الطريقة اليدوية، والطريقة ال䐢لية، ثم طبّق  الفرق ب�ي

ي تظهر. ي النتائج ال�ت
التصفية، وناقش الطلبة �ف

طبّــق الفــرز متعــدد المســتويات بأكــ�ث مــن طريقــة، واســألهم عــن 	 
الوقت المتوقع عند استخدام الفرز متعدد المستويات يدويًا.

ســجل䐧ت 	  واعــرض  المخصصــة،  التصفيــة  عوامــل   䑉إل انتقــل 
الذيــن اســمهم ال䐣ول  بنــاء عــل䑉 تصفيــات مثــل:  ف  المســتخدم�ي
"أحمد"، واطلب من الطلبة تطبيق عمليات الفرز والتصفية.
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اطلب من الطلبة تنفيذ التدريب ال䐣ول، للتأكد من مدى فهمهم ، وذكرهم 	 
بمفاهيم ورقة العمل، والجدول، والسجل.

ناقــش إجاباتهــم، ووضــح ال䐣جــزاء التــي أخطــأوا فيهــا، وذكرهــم بالفــرق بيــن 	 
الفرز أحادي المستوى، ومتعدد المستويات.
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المستندات  مجلد  في  الموجود   "G8.S1.1.2_Activities" المسمى  الفرعي  المجلد     افتح 
 "G8.S1.1.2_Nutrition_Table.xlsx" ثم ابحث عن ملف مايكروسوفت إكسل باسم )Documents(

 يحتوي على معلومات حول الطعام والمكونات المقابلة.
ً

ً䭫حظ جدو䐧وافتحه وستل

نسّق هذه البيانات كجدول ل䐥نشاء قاعدة بيانات.  >

< طبق عامل التصفية لعرض سجل䐧ت المنتجات التالية: الحليب، الدجاج، الخس، المثلجات، والموز.

< افرز البيانات الخاصة بك، من خل䐧ل تطبيق عامل الترتيب التنازلي بناءً على الحقل "البوتاسيوم )K( مليجرام"

<   امسح عامل التصفية الذي طبقته في الخطوات السابقة وطبق الفرز متعدد المستويات. افرز البيانات أبجديًا بناءً على 
الحقل "الكربوهيدرات". ثم بحسب الحقل "الماء جرام".

<   أخيرًا، طبّق بعض عوامل التصفية المخصصة. اعرض سجل䐧ت المكونات التي يزيد محتوى البوتاسيوم فيها عن 200 
مليجرام. ثم طبق عامل تصفية مخصص لعرض سجل䐧ت المكونات التي يكون محتوى الصوديوم فيها أقل من 100 

مليجرام.

تدريب 2
بعد ال䐧نتهاء من تنفيذ التدريب ال䐣ول، وجّه الطلبة للبدء بتنفيذ التدريب 	 

 ،"G8.S1.1.2_Activities" الثانــي، وتأكــد مــن حصولهــم علــى مجلــد
."G8.S1.1.2_Nutri琀椀on_Table.xlsx" والملف

تابــع تنفيــذ الطلبــة لتنســيق البيانــات، واتــرك لهــم حريــة اختيــار التنســيق 	 
المل䐧ئم، وذكرهم بخاصية التراجع عند وجود أخطاء.

تابع تطبيق الطلبة لفرز البيانات، واسألهم عن النتائج التي تظهر وكيفية 	 
إجراء تصفيات أخرى.

تأكّد من تطبيق الطلبة للتصفية، والتصفية المخصصة، وظهور السجل䐧ت 	 
المحددة.
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 HanDBase 

iOS في نظام تشغيل أبل
يمكنك   ،HanDBase برنامج  باستخدام 
ال䐢يفون  جهاز  على  تقريبًا  شيء  أي  تتبع 
قائمة  على  الحصول  يمكنك  ال䐢يباد.  أو 
 ،DVD أقراص  بك،  الخاصة  التسوق 

الجداول الرياضية، أو قائمة كلمات المرور.

 Caspio و Obvibase برنامجي
إذا كنت ترغب في الحفاظ على كل شيء 
بسهولة،  إليه  الوصول  ويمكن  منظمًا 
فيمكنك استخدام منشئي قواعد البيانات 
 .Caspio و Obvibase نترنت مثل䐥عبر ال
بياناتك من أي  إلى  يمكنك ال䐢ن الوصول 
بياناتك  أن  إلكتروني والتأكد من  متصفح 

آمنة ويمكن إدارتها بسهولة.

Memento برنامج 

في جوجل أندرويد
لجمع   Memento برنامج  استخدم 
 DVD المعلومات حول مجموعة أو كتب
خاصة بك. صنف قاعدة البيانات الخاصة 
بك حسب المدير أو المؤلف، واستخرج أي 
معلومات تريدها. اكتشف عدد الكتب التي 
التي  ال䐣فل䐧م  أو عدد  معين  لمؤلف  لديك 

يمثلها ممثلك المفضل.

برامج أخرى فــي نهايــة الــدرس وضّــح للطلبــة أن هنــاك برامــج وتقنيــات أخــرى تســتخدم 	 
كبدائــل للبرنامــج الــذي تــم التعــرف عليــه فــي الوحــدة. اســتعرضها وناقشــها 

معهم.
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لنطبق معًا
تدريب 1

اختر ال䐥جابة الصحيحة

جدول

من  محددة  مجموعة  رؤية  أردت  1.  إذا 
نموذجالسجل䐧ت، فاستخدم:

عامل تصفية

تحتوي بيانات عددية

في  تصفية  عوامل  تطبيق  المفيد  2.  من 
كبيرة الحجمجدول قاعدة بيانات:

صغيرة الحجم

بترتيب تصاعدي لمحتوى الحقل

أحادي  الفرز  باستخدام  البيانات  3.  تفرِز 
بترتيب تنازلي لمحتوى الحقلالمستوى عندما تريد رؤية السجل䐧ت:

بترتيب تصاعدي أو تنازلي لمحتوى الحقل

ا ّ克أبجدي

4.  إذا كان حقل ال䐧سم يحتوي على نص، 
من ال䐣صغر إلى ال䐣كبرفستُفرَز البيانات:

من ال䐣كبر إلى ال䐣صغر

مستوى واحد أو مستويين

مستويين5. يتكون الفرز متعدد المستويات من:

العديد من المستويات.
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بالتعاون مع مجموعة من زمل䐧ئك في الصف، أنشئ قاعدة بيانات لمكتبة مدرستك.
فكر وقرر ما الجداول التي تحتاجها لقاعدة البيانات هذه. ولهذا الغرض سيكون من المفيد إنشاء استطل䐧ع عبر 
ال䐥نترنت باستخدام نماذج مايكروسوفت. سيتضمن ال䐧ستطل䐧ع أسئلة من شأنها توضيح ما إذا كنت تحتاج إلى 
الحصول على معلومات عن الكتب، والطلبة، وقواعد ال䐧ستعارة، وأي شيء مفيد آخر يمكنك التفكير فيه لنظام 

هذه المكتبة.
افترض أنه يمكن للطلبة استعارة الكتب من المكتبة.

الوحدة وع  م�ش

1

2

 صمم قاعدة البيانات الخاصة بك على 
ً

ً䭫أو
ورقة. 

بناءً على المعلومات التي حصلت عليها من 
الجداول  ال䐥نترنت، حدد  ال䐧ستطل䐧ع عبر 
اكتب  ثم  وأسماءها.  تضمينها  تريد  التي 

أسماء الحقول في كل جدول.

مشروع الوحدة
شجّع الطلبة على البدء في مشروع الوحدة، وساندهم في إتمام 	 

وإتقان تصميم المشروع.

يمكنك تطبيق إستراتيجية التعلم التعاوني، وتقسيم الطلبة إلى 	 
مجموعات صغيرة متكافئة لتنفيذ المشروع.

ساند الطلبة ل䐥تمام خطوات المشروع وتوجيههم نحو المطلوب.	 

تأكد من استكمال واجتياز الطلبة لجميع الخطوات بسهولة.	 

وجّه الطلبة ل䐧ستكمال الجدول المرفق في المشروع.	 

ضــع معاييــر مناســبة لتقييــم أعمــال الطلبــة فــي المشــروع، وتأكّــد 	 
من فهم كل مجموعة لمتطلبات المشروع.

ـع الــواردة فــي دليــل 	  ـ ـ يمكنــك ال䐧سترشــاد بمعاييــر تقييــم المشــاريـ
المعلم العام.

حدد موعد تسليم المشروع ومناقشة أعمال الطلبة.	 
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في الختام

المهارة
درجة ال䐥تقان

لم يتقنأتقن

1. إنشاء نموذج جمع البيانات عبر ال䐥نترنت

2. مشاركة وتصدير النموذج عبر ال䐥نترنت.

3. تصدير ال䐧ستجابات إلى جدول بيانات مايكروسوفت إكسل وتنسيقه.

4. تطبيق عامل التصفية لعرض مجموعة محددة من البيانات.

5. تطبيق فرز البيانات تصاعديًا أو تنازليًا وتطبيق الفرز متعدد المستويات.

6. تطبيق عوامل تصفية مخصصة. 

جدول المهارات

المصطلحات

InformationمعلوماتCollecting Dataجمع البيانات

RecordسجلDataبيانات

Responsesال䐧ستجاباتDatabaseقاعدة بيانات

SortفرزFieldحقل

TablesجداولFiltersعوامل التصفية

Formsنماذج

فــي ختــام الوحــدة تأكــد مــن تحقــق مهــارات الوحــدة الرئيســة لــدى 	 
الطلبة.

فــي فهــرس 	  الــواردة  المهمــة  الوحــدة  الطلبــة بمصطلحــات  ــر 
ّ
ذك

المصطلحات.
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لنطبق معًا
تدريب 1

اختر ال䐥جابة الصحيحة

جدول

من  محددة  مجموعة  رؤية  أردت  1.  إذا 
نموذجالسجل䐧ت، فاستخدم:

عامل تصفية

تحتوي بيانات عددية

في  تصفية  عوامل  تطبيق  المفيد  2.  من 
كبيرة الحجمجدول قاعدة بيانات:

صغيرة الحجم

بترتيب تصاعدي لمحتوى الحقل

أحادي  الفرز  باستخدام  البيانات  3.  تفرِز 
بترتيب تنازلي لمحتوى الحقلالمستوى عندما تريد رؤية السجل䐧ت:

بترتيب تصاعدي أو تنازلي لمحتوى الحقل

ا ّ克أبجدي

4.  إذا كان حقل ال䐧سم يحتوي على نص، 
من ال䐣صغر إلى ال䐣كبرفستُفرَز البيانات:

من ال䐣كبر إلى ال䐣صغر

مستوى واحد أو مستويين

مستويين5. يتكون الفرز متعدد المستويات من:

العديد من المستويات.

Student's Book Page Number
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المستندات  مجلد  في  الموجود   "G8.S1.1.2_Activities" المسمى  الفرعي  المجلد     افتح 
 "G8.S1.1.2_Nutrition_Table.xlsx" ثم ابحث عن ملف مايكروسوفت إكسل باسم )Documents(

 يحتوي على معلومات حول الطعام والمكونات المقابلة.
ً

ً䭫حظ جدو䐧وافتحه وستل

نسّق هذه البيانات كجدول ل䐥نشاء قاعدة بيانات.  >

< طبق عامل التصفية لعرض سجل䐧ت المنتجات التالية: الحليب، الدجاج، الخس، المثلجات، والموز.

< افرز البيانات الخاصة بك، من خل䐧ل تطبيق عامل الترتيب التنازلي بناءً على الحقل "البوتاسيوم )K( مليجرام"

<   امسح عامل التصفية الذي طبقته في الخطوات السابقة وطبق الفرز متعدد المستويات. افرز البيانات أبجديًا بناءً على 
الحقل "الكربوهيدرات". ثم بحسب الحقل "الماء جرام".

<   أخيرًا، طبّق بعض عوامل التصفية المخصصة. اعرض سجل䐧ت المكونات التي يزيد محتوى البوتاسيوم فيها عن 200 
مليجرام. ثم طبق عامل تصفية مخصص لعرض سجل䐧ت المكونات التي يكون محتوى الصوديوم فيها أقل من 100 

مليجرام.

تدريب 2

تلميح: يمكــن اســتخدام هــذا التدريــب لتقييــم قــدرة 

الطلبــة علــى تطبيــق تصفيــة البيانــات، وفرزهــا. قــدّم 
المســاعدة لمــن يحتاجهــا منهــم فــي تطبيــق التصفيــة 

المخصصة، أو الفرز متعدد المستويات. 

Student's Book Page Number
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وصف الوحدة 
عزيزي المعلم

ي )Infographic( ومزاياه، وأنواعه، وخطوات 
م الطلبة مخطط المعلومات البيا�ف

ّ
الغرض العام من الوحدة أن يتعل

تصميمه.

م 
ّ兏
نواتج التعل

ف أنواع مخططات المعلومات البيانية.	  ف ب�ي التمي�ي

ي باتباع خطوات التصميم.	 
إنشاء مخطط معلومات بيا�ف

 	. ي
إضافة خلفية وصور لمخطط المعلومات البيا�ف

 	. ي
حفظ وتصدير مخطط المعلومات البيا�ف

 	. ي
طباعة مخطط المعلومات البيا�ف

 الوحدة الثانية

ي  
مخطط المعلومات البيا�ف

الدروس

ي
عدد الحصص الوحدة الثانية: مخطط المعلومات البيا�ف

الدراسية

ي
2الدرس ال䐣ول: مقدمة إل䑉 مخطط المعلومات البيا�ف

: تخصيص التصميم ي
2الدرس الثا�ف

وع الوحدة 2م�ش

6إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثانية

34



المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر

ة ّ兎قمي ّ兎كتاب المهارات الر

ي المتوسط
للصف الثا�ف

الفصل الدراس㍊ي ال䐣ول

الملفات الرقمية

ي تظهر  ف ال䐥ثرائية. يمكن للطلبة الوصول إل䑉 المستندات ال�ت يمكن للمعلم الوصول لهذه المستندات عل䑉 منصة ع�ي
ف ال䐥ثرائية. ي منصة ع�ي

ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقم䕊ي الذي تم تحميله أيضًا �ف
�ف

 	Motherboard.png

 	CPU.png

 	Video Card.png

 	RAM.png

 	HoloLens.png

 	Main components of system unit.ai

ال䐣دوات وال䐣جهزة

جهاز حاسب	 

تطبيق سطح المكتب كانفا )Canva Desktop App( إصدار 1.42.0	 

 	 )Infogram( إنفوجرام

 	)Piktochart( بيكتوشارت

: ف ال䐥ثرائية، وه䝊ي ي يمكن استخدامها عل䑉 منصة ع�ي يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات ال�ت
 	G8.S1.U2.L1.A.png

 	G8.S1.U2.L2.A.png
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الوحدة الثانية/ الدرس ال䐣ول

ي
مقدمة إل䑉 مخطط المعلومات البيا�ف

وصف الدرس
ي )Infographic(، وأنواعــه، وخطــوات 

الهــدف العــام مــن الــدرس هــو استكشــاف مخطــط المعلومــات البيــا�ف
تصميمه باستخدام ال䐣دوات التقنية المناسبة.

م
ّ兏
نواتج التعل

معرفة الغرض من استخدام مخطط المعلومات البياني.	 

معرفة مميزات وخصائص مخطط المعلومات البياني.	 

التمييز بين أنواع مخطط المعلومات البياني.	 

معرفة خطوات تصميم مخطط المعلومات البياني.	 

 	.)Canva( تصميم مخطط المعلومات البياني باستخدام تطبيق كانفا

حفظ مخطط المعلومات البياني وتصديره.	 

ة   ّ兎نقاط مهم

ــا فــي الوقــت؛ لــذا يُنصــح بثبيــت وتجهيــز برنامــج كانفــا )Canva( قبــل الحصــة بوقــت كافٍ، علــى 	  ّ克قــد تواجــه تحدي
كافة أجهزة الطلبة.

قــد تواجــه صعوبــات فــي تثبيــت برنامــج كانفــا فــي المعمــل أو علــى أجهــزة الطلبــة، فيمكنــك اســتخدامه عبــر ال䐥نترنــت؛ 	 
إل䐧 أنه قد ل䐧 تتوافر كافة الخصائص للبرنامج كما هو مثبت على الجهاز.

الدرس ال䐣ول

ي
عدد الحصص الوحدة الثانية: مخطط المعلومات البيا�ف

الدراسية

ي
2الدرس ال䐣ول: مقدمة إل䑉 مخطط المعلومات البيا�ف
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التمهيد  

ي تحضــ�ي الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــ�ت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:	 

 	Motherboard.png

 	CPU.png

 	Video Card.png

 	RAM.png

 	Main components of system unit.ai

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:	 

 	G8.S1.U2.L1.A.png

اربــط العل䐧قــة بيــن الــدرس وأهميــة التصميــم فــي الوظائــف ذات العل䐧قــة بســوق العمــل الحالــي، وعل䐧قتــه بكافــة 	 
ال䐧ختصاصات، ومختلف المجال䐧ت.

بيّن للطلبة أساسيات التصميم وال䐣لوان وال䐣بعاد.	 

وجّه الطلبة لتبسيط البيانات والمعلومات في تصاميمهم، وعدم تزاحم النصوص فيها.	 

بيّن أهمية التخطيط للفكرة قبل البدء بالتصميم.	 

اجعل الطلبة يقيّمون تصاميم بعضهم البعض، وشجّعهم على تقبل النقد البناء لتحسين منتجاتهم.	 

نبّه الطلبة لحقوق الملكية الفكرية في استعراض التصاميم والتعديل عليها.	 

قــد تواجــه تباينًــا فــي المهــارة أو الدافعيــة نحــو التصميــم بيــن الطلبــة، لــذا حــاول تقســيم الطلبــة إلــى مجموعــات 	 
متكافئة.
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 خطوات تنفيذ الدرس 

45

أدوات تصميم مخطط المعلومات البياني 
، بعضها  ي

ي يمكنك استخدامها ل䐥نشاء مخطط المعلومات البيا�ف امج والتطبيقات ال�ت هناك الكث�ي من ال�ب
ي باستخدام 

ئ مخطط المعلومات البيا�ف ي هذا الدرس ستن�ش
سهل ال䐧ستخدام والبعض ال䐢خر أك�ث تعقيدًا. �ف

.)Canva( تطبيق كانفا
ي وسهل ال䐧ستخدام لتصميم الرسومات، ويمكن من خل䐧له جعل ال䐣فكار المعقدة 

كانفا تطبيق مجا�ف
ة من الصور  ة من البيانات سهلة الفهم. يتيح لمستخدميه الوصول إل䑉 مجموعة كب�ي والكميات الكب�ي
قية الحساب يمكن الوصول إل䑉 ال䐣دوات والمحتوى  والرسومات والخطوط المفتوحة المصدر، وب�ت
يله من هذا الرابط h琀琀ps://www.canva.com. يمكنك أيضًا العثور  ف ي أي وقت.يمكن ت�ف

ف �ف المتم�ي
عل䑉 الكث�ي من المعلومات وال䐣مثلة عل䑉 نفس الرابط. 

ي الشبكة العنكبوتية ويمكنك الوصول إليه، 
ي أن عملك محفوظ �ف ، مما يع�ف ي كانفا هو تطبيق سحا�ب

نت بزيارة الرابط  والعمل عليه، من خل䐧ل أي جهاز حاسب متصل بشبكة ال䐥ن�ت
.h琀琀ps://www.canva.com

60

لنطبق معًا
تدريب 1

للعودة إل䑉 الصفحة الرئيسة. 6 تتاح قوالب متعددة لكل مخطط تصميم. 1

أضف صفحات جديدة بشكل مبا�ش إل䑉 مخطط 
ي الخاصة بك.

المعلومات البيا�ف
7 الصور  مثل  بك  الخاصة  العنا�  حمل 

والرسومات.
2

وال䐣نماط،  الصور،  مثل  محتويات   䑉إل للوصول 
والصوت، ومقاطع الفيديو، والخلفيات، والرسوم 

البيانية، والمجلدات.

8 أضف مل䐧حظات إل䑉 مخطط المعلومات 
ي الخاصة بك.

البيا�ف
3

ي يمكنك استخدامها  العنا� مثل لبنات البناء ال�ت
لبناء تصميمك.

9 اجعل مساحة عملك أك�ب أو أصغر. 4

أضف رؤوس نصية وعناوين فرعية ونص أساس㍊ي 
ي منسق مسبقًا.

إضا�ف
10 أضف خلفية لتصميمك. 5

ي نافذة التطبيق أدناه.
ي المربــع الخاص بها �ف

اكتب رقم الوصف المناسب لكل أداة �ف

يمكنــك البــدء فــي تنفيــذ الــدرس بشــد انتبــاه الطلبــة مــن خــل䐧ل مــا أشــير لــه 	 
في التمهيد أعل䐧ه بربط الدرس بســوق العمل الحالي في مجال التصميم، 

والحاجة إليه في مختلف المجال䐧ت.

بعــد شــد انتباههــم نحــو الــدرس، قــدّم لهــم مميــزات برنامــج كانفــا، مبيّنًــا أنــه 	 
يستهدف غير المتخصصين في مجال التصميم بمخرجات منافسة.

اشرح للطلبة طريقة تنزيل وتثبيت البرنامج، مع مراعاة تجهيزه سابقًا. 	 

عزز الطلبة معنويًا ل䐥براز مخرجاتهم وتصاميمهم. 	 

بعــد ذلــك يمكنــك أن تطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريــب ال䐣ول والتعــرف 	 
على ميزات البرنامج.

49

اد قالب من جهاز الحاسب الخاص بك: ل䐧ست�ي

1 وحدد  ي صفحة Home )الصفحة الرئيسة(، اضغط علCreate a design 䑉 )إنشاء تصميم(، 
	  �ف

2 اد ملف(.  Import 昀椀le )است�ي
3 	  اضغط عل䑉 الملف ثم اضغط Open )فتح(. 

وعاتك(، اضغط عل䑉 الصورة  ي صفحة Home )الصفحة الرئيسة(، داخل فئة Your projects )م�ش
	  �ف

4 المصغرة للقالب. 
5 ي محرر كانفا. 

اده �ف 	  سيتم فتح تصميم الرسومات الذي تم است�ي

اد تصميمات الرسومات الخاصة بك إل䑉 كانفا بالطريقة التالية: يمكنك است�ي

3

5

2

1

4

بعــد تثبيــت البرنامــج واســتعراض القالــب وجــهّ الطلبــة ل䐧ســتيراد الملــف: 	 
"ai.ال䐧ٔجــزاء ال䐧ٔساســية داخــل وحــدة النظــام". وضّــح لهــم أنــه يمكنهــم إنشــاء 
 )Adobe Illustrator( الملــف وتحريــره عبــر برنامــج أدوبــي إليســتريتور
ومــع ذلــك يمكنهــم اســتخدامه وتحميلــه أيضًــا فــي كانفــا )Canvas( دون 

الحاجة إلى استخدام إليستريتور.
بعــد التأكــد مــن تثبيــت البرنامــج علــى كافــة أجهــزة الطلبــة، وأنهــم جميعًــا 	 

يســتخدمون النمــوذج الصحيــح، طبّــق للطلبــة خطــوات الــدرس، ثــم اطلــب 
منهم التطبيق الفردي، أو الجماعي حسب الظروف المتاحة.

بعــد تطبيقــك للــدرس أعــطِ الطلبــة وقتًــا كافيًــا فــي التصميــم وفقًــا لرغباتهــم 	 
مــن كافــة  القوالــب وال䐣لــوان. ووجههــم لل䐧ســتفادة  اختيــار  فــي  وميولهــم 
الخصائــص المتاحــة فــي البرنامــج مــن أيقونــات ورمــوز وغيرهــا. قــدّم لهــم 

التغذية الراجعة المستمرة لتحسين تصاميمهم.
38
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تدريب 2
. ي

إنشاء مخطط معلومات بيا�ف  
ي توفرها، وما الفكرة ال䐣ساسية للزكاة، من يعطيها؟، ومن يأخذها؟، وما  <  ابحث عن معلومات حول الزكاة، وما الفائدة ال�ت

إل䑉 ذلك.
< افتح تطبيق كانفا، واخ�ت قالبًا يناسب موضوع بحثك.

. ي
<  ادعم بحثك عن طريق إضافة صور وأشكال إل䑉 مخطط المعلومات البيا�ف

<  اذكر مصادرك.
ي الفصل.

ي الخاص بك كملف PDF وشاركه مع زمل䐧ئك �ف
ا، صدّر مخطط المعلومات البيا�ف ً < أخ�ي

تدريب 3
ي قائم عل䑊 صورة عن المملكة العربية السعودية.

إنشاء مخطط بيا�ف  
< افتح تطبيق كانفا، واخ�ت قالبًا مناسبًا.

نت عن المعلومات المطلوبة واحتفظ بالمعلومات ال䐣ك�ث أهمية. ي ال䐥ن�ت
< ابحث �ف

ي والحيوانات 
<  ليشتمل التصميم عل䑉 سبيل المثال معلومات عن موقع المملكة والمدن الرئيسة بها والمناخ الجغرا�ف

ي تعيش فيها. البيئية ال�ت
ي الفصل.

ي الخاص بك كملف PDF وشاركه مع زمل䐧ئك �ف
ا، صدّر مخطط المعلومات البيا�ف ً < أخ�ي

تدريب 
يحⵊي حول مرض الزهايمر. إنشاء مخطط ت�ش  

نت عن المعلومات المطلوبة واحتفظ بالمعلومات ال䐣ك�ث أهمية مثل تعريف هذا المرض وأعراضه وكيف  ي ال䐥ن�ت
  ابحث �ف

يمكن التعامل مع مر�ف الزهايمر؟
 افتح كانفا و اخ�ت قالبًا يناسب المحتوى.

ي ل䐧 تحتاج إليها، وإضافة عنوان، ونص،  ي الخاص بك عن طريق حذف العنا� ال�ت
  نسق مخطط المعلومات البيا�ف

وأشكال، وصور.
 أضف مصادر معلوماتك.

ي الفصل.
ي الخاص بك كملف  وشاركه مع زمل䐧ئك �ف

ا، صدّر مخطط المعلومات البيا�ف ً  أخ�ي

استعرض الشكل النهائي المتوقع تصميمه، واطلب من الطلبة التعديل 	 
عليــه وفقًــا ل䐣فكارهــم ال䐥بداعيــة، مــع المحافظــة علــى المعلومــات الــواردة 

فيه.

ساعدهم على فهم ال䐧ختصارات التي تسرّع من إجراءات التصميم.	 

بيّن للطلبة إمكانية الوصول لكل خاصية في البرنامج بأكثر من وســيلة، 	 
وحثهم على تطبيق كافة الخصائص المتاحة بالبرنامج.

حــث الطلبــة علــى اســتخدام الكتــاب الرقمــي للحصــول علــى مــواد إضافيــة 	 
مثل مقاطع الفيديو والروابط التي يمكن أن تساعدهم في تنفيذ الدرس. 

وجّه الطلبة لتنفيذ التدريب الثاني؛ بهدف التأكد من قدرتهم على إنشاء 	 
مخطط معلومات بياني. وقدم لهم التغذية الراجعة، بما يضمن تحقيق 

أهداف التدريب.

وجّه الطلبة أو المجموعة التي تنتهي من تنفيذ التدريب الثاني إلى تنفيذ 	 
التدريب الثالث، بهدف التدرب على إنشاء المخططات البيانية.

وأخيــرًا وجّــه الطلبــة الــى تنفيــذ التدريــب الرابــع كواجــب منزلــي، مقدمًــا 	 
لهــم بعــض التلميحــات التــي تســاعدهم فــي الحــل، فعلــى ســبيل المثــال 
يمكنــك أن توضّــح لهــم كيــف يمكنهــم العثــور علــى معلومــات صحيحــة 
ال䐣فضــل  مــن  يكــون  قــد  الــذي  النمــوذج  أو  التدريــب  موضــوع  حــول 

استخدامه.
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1

3

2

بيّــن للطلبــة أنــواع الصيــغ التــي يمكــن تصديرهــا قبــل النشــر، موضحًــا 	 
البيانــات، وإمكانيــة  الجــودة، وحجــم  ناحيــة  مــن  الصيــغ،  بيــن  الفــرق 

التعديل.

وضح لهم خطوات تصدير المخطط مستعينًا بكتاب الطالب.	 
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لنطبق معًا
تدريب 1

للعودة إل䑉 الصفحة الرئيسة. 6 تتاح قوالب متعددة لكل مخطط تصميم. 1

أضف صفحات جديدة بشكل مبا�ش إل䑉 مخطط 
ي الخاصة بك.

المعلومات البيا�ف
7 الصور  مثل  بك  الخاصة  العنا�  حمل 

والرسومات.
2

وال䐣نماط،  الصور،  مثل  محتويات   䑉إل للوصول 
والصوت، ومقاطع الفيديو، والخلفيات، والرسوم 

البيانية، والمجلدات.

8 أضف مل䐧حظات إل䑉 مخطط المعلومات 
ي الخاصة بك.

البيا�ف
3

ي يمكنك استخدامها  العنا� مثل لبنات البناء ال�ت
لبناء تصميمك.

9 اجعل مساحة عملك أك�ب أو أصغر. 4

أضف رؤوس نصية وعناوين فرعية ونص أساس㍊ي 
ي منسق مسبقًا.

إضا�ف
10 أضف خلفية لتصميمك. 5

ي نافذة التطبيق أدناه.
ي المربــع الخاص بها �ف

اكتب رقم الوصف المناسب لكل أداة �ف

3

1

9

2
10

5

8

7
4

6
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تدريب 2
. ي

إنشاء مخطط معلومات بيا�ف  
ي توفرها، وما الفكرة ال䐣ساسية للزكاة، من يعطيها؟، ومن يأخذها؟، وما  <  ابحث عن معلومات حول الزكاة، وما الفائدة ال�ت

إل䑉 ذلك.
< افتح تطبيق كانفا، واخ�ت قالبًا يناسب موضوع بحثك.

. ي
<  ادعم بحثك عن طريق إضافة صور وأشكال إل䑉 مخطط المعلومات البيا�ف

<  اذكر مصادرك.
ي الفصل.

ي الخاص بك كملف PDF وشاركه مع زمل䐧ئك �ف
ا، صدّر مخطط المعلومات البيا�ف ً < أخ�ي

تدريب 3
ي قائم عل䑊 صورة عن المملكة العربية السعودية.

إنشاء مخطط بيا�ف  
< افتح تطبيق كانفا، واخ�ت قالبًا مناسبًا.

نت عن المعلومات المطلوبة واحتفظ بالمعلومات ال䐣ك�ث أهمية. ي ال䐥ن�ت
< ابحث �ف

ي والحيوانات 
<  ليشتمل التصميم عل䑉 سبيل المثال معلومات عن موقع المملكة والمدن الرئيسة بها والمناخ الجغرا�ف

ي تعيش فيها. البيئية ال�ت
ي الفصل.

ي الخاص بك كملف PDF وشاركه مع زمل䐧ئك �ف
ا، صدّر مخطط المعلومات البيا�ف ً < أخ�ي

تدريب 4
يحⵊي حول مرض الزهايمر. إنشاء مخطط ت�ش  

نت عن المعلومات المطلوبة واحتفظ بالمعلومات ال䐣ك�ث أهمية مثل تعريف هذا المرض وأعراضه وكيف  ي ال䐥ن�ت
<  ابحث �ف

يمكن التعامل مع مر�ف الزهايمر؟
< افتح كانفا و اخ�ت قالبًا يناسب المحتوى.

ي ل䐧 تحتاج إليها، وإضافة عنوان، ونص،  ي الخاص بك عن طريق حذف العنا� ال�ت
<  نسق مخطط المعلومات البيا�ف

وأشكال، وصور.
< أضف مصادر معلوماتك.

ي الفصل.
ي الخاص بك كملف PDF وشاركه مع زمل䐧ئك �ف

ا، صدّر مخطط المعلومات البيا�ف ً < أخ�ي

تلميح: أثنــاء تنفيــذ هــذا التدريــب، وضــح للطلبــة إمكانية  

البيانــي  المعلومــات  اســتخدام مخطــط  مــن  ال䐧ســتفادة 
التــي  وذلــك بتلخيــص المعلومــات الخاصــة بالمواضيــع 

يدرسونها خل䐧ل الفصل الدراسي.

مــن خــل䐧ل  الذاتــي  ــم 
ّ
التعل الطلبــة علــى  تلميح: شــجّع 

 )Canvas( البحث عن شروحات متقدمة لبرنامج كانفا
علــى اليوتيــوب، أو المنصــات المحليــة، أو الدوليــة، مــع 

تقديم التغذية الراجعة المستمرة لهم. 

Student's Book Page Number
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ي
الوحدة الثانية/ الدرس الثا�ف

تخصيص التصميم

ة   ّ兎نقاط مهم

ر أن جميع ال䐣دوات والبرمجيات المستخدمة في هذا الدرس مفتوحة المصدر، ول䐧 تتطلب رخص، أو اشتراكات 	 
ّ
تذك

مدفوعة. 

قــدّم مســاحة حــرّة للتبايــن بيــن التصاميــم المقدمــة مــن الطلبــة، علــى أن يكــون التركيــز علــى تطبيــق كافــة المهــارات 	 
للخصائص المستهدفة بالدرس. 

ي دعم ومساعدة أقرانهم. 	 
اتهم �ف ، استثمر خ�ب ف قد ينته䝊ي بعض الطلبة من أعمالهم بوقت وج�ي

ي
الدرس الثا�ف

ي
عدد الحصص الوحدة الثانية: مخطط المعلومات البيا�ف

الدراسية
: تخصيص التصميم ي

2الدرس الثا�ف

وع الوحدة 2م�ش

وصف الدرس
ي برنامج كانفا لتصميم المخططات البيانية 

ي كافة الخصائص المتاحة �ف
الهدف العام من الدرس، هو التحكم �ف

والصور وال䐣شكال، واستخدام ال䐣دوات المساعدة مفتوحة المصدر.

م
ّ兏
نواتج التعل

استخدام قالب فارغ ل䐥نشاء مخطط معلومات بياني.	 

تطبيق أهم خصائص تصميم المخططات البيانية )إضافة الخلفية والصور وال䐣شكال والنصوص وتنسيقها(.	 

إضافة تصاميم جرافيك من مكتبة البرنامج.	 

طباعة مخطط المعلومات البياني.	 
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 خطوات تنفيذ الدرس 

 
التمهيد  

ي تحضــ�ي الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــ�ت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:	 

 	HoloLens.png

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:	 

 	G8.S1.U2.L2.A.png

حث الطلبة على التطبيق المتسلسل لمراحل التصميم بدءًا من اختيار الموضوع حتى المراجعة والنشر.	 

بعد ال䐧نتهاء من تطبيق الموضوعات المشتركة بالتصميم، يمكنك مراعاة ما يلي:	 

الفــروق الفرديــة والرغبــات الشــخصية للطلبــة فــي اختيــار الموضوعــات التــي يرغبــون تصميمهــا كواجبــات 	 
منزلية.

إعــادة تطبيقــك لشــرح خطــوات تصميــم مخطــط المعلومــات البيانــي باختيــار موضوعــات ذات عل䐧قــة 	 
برؤية المملكة العربية السعودية 2030.

62

 : ي
الثا�ف  الدرس 

التصميم تخصيص 

ي هذا الدرس ستستخدم نموذجًا فارغًا ل䐥نشاء 
يوفر كانفا قوالب رسومية جاهزة ل䐥نشاء المخططات البيانية، وبأشكال ومقاييس متعددة. �ف

ي حول موضوع ملحقات جهاز الحاسب.
ا�ف ي اح�ت

مخطط معلومات بيا�ف

ل䐧ستخدام قالب فارغ:

	  افتح كانفا. 
 䑉عل اضغط  لرئيسة،  ا الصفحة  ي 

	  �ف
1 Custom size )تخصيص الحجم(. 

لمخطط  لطول  وا لعرض  ا 	  اكتب 
 2  . ي

المعلومات البيا�ف
 Create new design  䑉اضغط عل  	

 3 )إنشاء تصميم جديد(. 
ي عل䐧مة تبويب 

	  يفتح التصميم الجديد �ف
 4 جديدة. 

تصميم مخطط معلومات بياني في برنامج كانفا

3

4
2

1

باســتخدام خطــوات كتــاب الطالــب، ابــدأ فــي تنفيــذ الــدرس ووضــح للطلبــة 	 
كيفية إنشاء قالب مخصص، باستخدام قالب فارغ وتحسينه خطوة بخطوة.

حث الطلبة على استخدام الكتاب الرقمي للحصول على مواد إضافية مثل 	 
مقاطع الفيديو والروابط التي يمكن أن تساعدهم في تنفيذ الدرس.

وضــح لهــم كيفيــة اســتخدام الصــور مــن مكتبــة البرامــج وإضافتهــا إلــى القالــب 	 
المخصــص لهــا. اطلــب منهــم تجربــة الصــور المجانيــة قبــل اختيــار الصــورة 

الصحيحة، كما هو موضح في كتاب الطالب.

ثــم وضّــح لهــم كيفيــة تغييــر إعــدادات الشــفافية )Transparency( للصــور 	 
المدرجــة، واشــرح بإيجــاز كيــف يمكــن أن يــؤدي ذلــك إلــى تحســين تصميــم 

القالب.
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)Infogram( إنفوجرام
سهلة  وسيلة  هو  م  نفوجرا إ تطبيق 
ل䐧ستخدام المعلومات البيانية وتطبيقات 
ئ  إنشاء مخطط المعلومات البيانية. ين�ش
و يشارك التطبيق مخططات المعلومات 
نت، والخرائط  البيانية، والتقارير ع�ب ال䐥ن�ت

التفاعلية.

)Piktochart( بيكتو شارت
 䑉عل ئم  قا تطبيق  هو  شارت  بيكتو 
نشاء  إ ف  للمستخدم�ي يتيح  بة،  لسحا ا
بسهولة.  البيانية  المعلومات  مخططات 
ئط  خرا ف  تضم�ي ف  للمستخدم�ي يمكن 
فيديو،  ومقاطع  ومخططات،  تفاعلية، 
ي مخطط معلومات 

وارتباطات تشعبية �ف
بيكتو شارت.

برامج أخرى
في نهاية الدرس، وضّح للطلبة بأن هناك برامج وتقنيات أخرى 	 

تســتخدم كبدائــل للبرنامــج الــذي تــم التعــرّف عليــه فــي الوحــدة. 
استعرضها وناقشها معهم.

66

إضافة نص وتحريره

2

1

ل䐥ضافة نص و تحريره:
1 ، اضغط علText 䑉 )نص(.  ي يط الجان�ب 	 من ال�ش

 Add a heading 䑉الصفحة(، اضغط عل 䑉ضافة نص إل䐥اضغط ل( Click to add text ي قسم
	  �ف

 2 )إضافة عنوان(. 
3 يمكنك تحرير  ي لكتابة نص جديد . 

ي مخطط المعلومات البيا�ف
	  اضغط عل䑉 مربــع النص المضاف �ف

النص وتغي�ي حجمه ونقله إل䑉 الموضع المطلوب.
 4  . ي

ي مخطط المعلومات البيا�ف
	  بنفس الطريقة، يمكنك تحرير و إضافة عناوين فرعية ونص أساس㍊ي �ف

لجعل مخطط المعلومات 
ي أك�ث جاذبية، أضف 

البيا�ف
المزيد من ال䐣شكال ))قسم 
Elements )العناص㔱(، ثم 

قسم الخطوط وال䐣شكال(( 
وحررها وفقًا لذلك كما هو 

ي الصورة.
موضح �ف

تدريب 

تدريب 3
ي التعليم.

ي حول استخدامات التقنية �ف
إنشاء مخطط معلومات بيا�ف  

نت عن المعلومات المطلوبة. ي ال䐥ن�ت
< ابحث �ف

ي وأضف إليه الخلفية، والصور، والرسومات، والنص.
ئ مخطط معلومات بيا�ف < أن�ش

< أضف المصادر إل䑉 المخطط. 
ي الصف لمشاركة ال䐢راء.

ل هذا المخطط كملف PDF، واطبعه باستخدام طابعة المعمل، ثم شاركه مع زمل䐧ئك �ف ِ偑ا، نز ً <  أخ�ي

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

ي كانفا، يتم فقد الملف السابق.
. عند إنشاء ملف جديد �ف

يط العلوي. . لتحرير عنص㔱، حدده واستخدم ال�ش

.  يمكنك إضافة عناوين رئيسة، وعناوين فرعية، ونصوص أساسية لتصميمك من خل䐧ل 
استخدام أداة النص.

ي برنامج كانفا.
. ل䐧 يمكنك البحث عن رسومات �ف

ي أضفتها. ، فستفقد جميع الرسومات ال�ت ي
. إذا أضفت خلفية إل䑉 مخطط المعلومات البيا�ف

تدريب 4
ي مضمنًا بخلفية ونص وصور مناسبة يصف أهم قواعد السلوك الرقم䕊ي 

ئ مخطط معلومات بيا�ف   أن�ش
نت بشكل مختص㔱 وجاذب.  عل䑊 ال䐥ن�ت

تدريب 
ي يصف برنامج رحلة إل䑉 المملكة العربية السعودية مدته أربعة أيام.

ئ مخطط معلومات بيا�ف  أن�ش

اشرح للطلبة كيفية إضافة نص وعناوين وعناصر وأشكال أخرى 	 
إلــى القالــب الخــاص بهــم. ثــم وضــح لهــم أن مخطــط المعلومــات 
البيانــي يجــب أن ل䐧 يحتــوي علــى نــص كبيــر، بــل يجــب أن يشــرح 
النــص المســتخدم مخطــط المعلومــات البيانــي وال䐣شــكال والصــور 

بكلمات بسيطة.

عند استخدامه بشكل أساسي للعناوين والنصوص الداعمة، مما 	 
يساعد الجمهور على فهم معنى مخطط المعلومات البياني.

العناصــر المســتخدمة، مثــل 	  بنفــس الطريقــة، يجــب أن تدعــم 
ال䐣شكال أو ال䐣يقونات، الفكرة الرئيسة لمخطط المعلومات البياني؛ 

حتى يكون من السهل على الجمهور فهمها.

ثم اطلب من الطلبة تنفيذ التدريب ال䐣ول الذي يمكن استخدامه 	 
كتقييــم تكوينــي لمعرفــة مــا إذا كانــوا قــد فهمــوا الرمــوز التــي ينبغــي 

عليهم تطبيقها، والمهارات التي تعلموها في هذا الدرس.

بعد ذلك، اطلب من الطلبة تنفيذ التدريبين الثالث والرابع، حيث 	 
التــي تعلموهــا. قــدم أي مســاعدة  سيمارســون جميــع المهــارات 

إضافية إذا لزم ال䐣مر.

يمكنك تعيين التدريبين الثاني والخامس كواجب منزلي.	 
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درجة ال䐥تقانالمهارة
لم يتقنأتقن

ف أنواع مخططات المعلومات البيانية. ف ب�ي 1. التمي�ي

ي باتباع خطوات التصميم.
2. إنشاء مخطط معلومات بيا�ف

. ي
3. إضافة خلفية وصور لمخطط المعلومات البيا�ف

. ي
4. حفظ وتصدير مخطط المعلومات البيا�ف

. ي
5. طباعة مخطط المعلومات البيا�ف

جدول المهارات

ي الختام
�ف

المصطلحات

PDF Fileملف Background PDFخلفية

ات مخططات  ف مم�ي
المعلومات البيانية

 Bene昀椀ts of
InfographicsطباعةPrint

خصائص مخططات 
المعلومات البيانية

 Characteris琀椀cs of
Infographicsتغي�ي الحجمResize

يل ف SaveحفظDownloadت�ف

ShapeشكلEditتحرير

㔱عناصElementsقوالبTemplates

TextنصGraphicتصاميم جرافيك

 أنواع مخططات Imageصورة
Types of Infographicsالمعلومات البيانية

ي
Uploadsتحميل䐧تInfographicمخطط المعلومات البيا�ف

Zoomتكب�يNotesمل䐧حظات

Openفتح

في ختام الوحدة تحقق من اكتســاب الطلبة للمهارات الرئيســة الواردة في 	 
الوحدة.

ر الطلبة بمصطلحات الوحدة المهمة الواردة في فهرس المصطلحات.	 
ّ
ذك

مشروع الوحدة 
قسّم الطلبة على مجموعات متكافئة، وعيّن قائدًا لكل مجموعة.	 
بعد توزيــــع المجموعات، اطلب من كل مجموعة اختيار أحد الموضوعات 	 

المشار لها بمشروع الوحدة )ال䐣لعاب ال䐥لكترونية، السل䐧مة المرورية، التراث 
الشعبي(.

ثــم وجّــه الطلبــة لجمــع البيانــات والمعلومــات ذات العل䐧قــة وفقًــا لمحــددات 	 
الموضوع.

وجّه الطلبة ل䐣همية الحصول على المعلومات من المصادر الموثوقة، كما 	 
التــي يمكــن  يمكنــك تزويدهــم بقائمــة مــن المواقــع ال䐥لكترونيــة الموثوقــة 

ال䐧ستفادة منها في موضوعات المشروع.
بعد مرحلة جمع البيانات، ناقش المجموعات في الفكرة قبل البدء بتصميمها على ورقة. 	 

شجّع الطلبة في المجموعة الواحدة على النقاش، والعصف الذهني، ومشاركة ال䐣فكار.	 

بعد اعتماد الموضوع والفكرة والمعلومات الموثوقة، اجعل الطلبة يتقاسمون التنفيذ والتصميم.	 

اقترح على كل مجموعة تقديم المخرجات بأكثر من طريقة وأسلوب.	 

ضع معايير مناسبة لتقييم أعمال الطلبة في المشروع، وتأكّد من فهم كل مجموعة لمتطلبات المشروع.	 

يمكنك ال䐧سترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في دليل المعلم العام.	 

أخيرًا، حدد موعد تسليم المشروع ومناقشة أعمال الطلبة.	 

76

وع، وبالتعاون مع مجموعة من زمل䐧ئك  ي هذا الم�ش
�ف

ي حول أحد 
بيا�ف ي الصف، صمم مخطط معلومات 

�ف
الموضوعات التالية:

وفوائدها  وأنواعها  تعريفها  ونية:  ال䐧لك�ت 1.  ال䐣لعاب 
ارها.  وأ�ف

2.   السل䐧مة المرورية: مفهومها وأهميتها وأهم إرشادات 
السل䐧مة المرورية.

عليه  المحافظة  وكيفية  مفهومه   : ي الشع�ب اث  3.  ال�ت
المملكة  ي بعض مناطق 

ي �ف اث الشع�ب ال�ت ومظاهر 
العربية السعودية.

الوحدة وع  م�ش

1

وعك،  نت للحصول عل䑉 معلومات حول موضوع م�ش ي ال䐥ن�ت
ابحث �ف

واحرص عل䑉 زيارة المواقع الموثوقة وتوثيق مصادرك.

2

 إنشاء مسودة المخطط 
ً

ً䭫عليك أو
عل䑉 الورق للتحقق من كيفية تقديم 

موضوعك.

3
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لنطبق معًا

تدريب 1
صل كل أداة من أدوات التطبيق بوظيفتها.

طباعة التصميم.

تتضمن الصور، و تصاميم الجرافيك، 
 䑉إل والخطوط، ل䐥ضافتها  وال䐣شكال، 

تصميمك.

يل التصميم. ف ت�ف

إضافة الصور إل䑉 التصميم.

تغ�ي خلفية التصميم.

إضافة رؤوس نصية مسبقة التنسيق، 
. وعناوين فرعية إضافية، ونص أساس㍊ي

إنشاء كائنات شفافة.

حل التدريبات

Student's Book Page Number
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تدريب 2

تدريب 3
ي التعليم.

ي حول استخدامات التقنية �ف
إنشاء مخطط معلومات بيا�ف  

نت عن المعلومات المطلوبة. ي ال䐥ن�ت
< ابحث �ف

ي وأضف إليه الخلفية، والصور، والرسومات، والنص.
ئ مخطط معلومات بيا�ف < أن�ش

< أضف المصادر إل䑉 المخطط. 
ي الصف لمشاركة ال䐢راء.

ل هذا المخطط كملف PDF، واطبعه باستخدام طابعة المعمل، ثم شاركه مع زمل䐧ئك �ف ِ偑ا، نز ً <  أخ�ي

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يل䑊ي

ي كانفا، يتم فقد الملف السابق.
1. عند إنشاء ملف جديد �ف

يط العلوي. 2. لتحرير عنص㔱، حدده واستخدم ال�ش

3.  يمكنك إضافة عناوين رئيسة، وعناوين فرعية، ونصوص أساسية لتصميمك من خل䐧ل 
استخدام أداة النص.

ي برنامج كانفا.
4. ل䐧 يمكنك البحث عن رسومات �ف

ي أضفتها. ، فستفقد جميع الرسومات ال�ت ي
5. إذا أضفت خلفية إل䑉 مخطط المعلومات البيا�ف

تدريب 4
ي مضمنًا بخلفية ونص وصور مناسبة يصف أهم قواعد السلوك الرقم䕊ي 

ئ مخطط معلومات بيا�ف   أن�ش
نت بشكل مختص㔱 وجاذب.  عل䑊 ال䐥ن�ت

تدريب 5
ي يصف برنامج رحلة إل䑉 المملكة العربية السعودية مدته أربعة أيام.

ئ مخطط معلومات بيا�ف  أن�ش

تلميح: حــث الطــل䐧ب لجمــع البيانــات، والمعلومــات ذات العل䐧قــة 

ع منهم 
ّ
بالموضوعات المراد تصميمها في التدريبات 3، 4، و5، وتوق

التنوع في المعلومات، واطلب منهم تقييم تصاميم بعضهم البعض، 
بهدف تنمية مهارات التفكير الناقد وتحسين المنتجات.
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وصف الوحدة 
عزيزي المعلم

 )PyCharm Community( الغــرض العــام مــن الوحــدة أن يتعلــم الطلبــة كيفيــة اســتخدام بيئــة التواصــل بــاي تشــارم
ــم كيفيــة 

ّ
مــن أجــل إنشــاء مقاطــع برمجيــة تعالــج مشــاكل متقدمــة باســتخدام لغــة بايثــون )Python(، بال䐥ضافــة إل䑉 تعل

طية، والمنطقية. مجة باستخدام أنواع مختلفة من المعامل䐧ت ال�ش اتخاذ القرار عند ال�ب

م 
ّ兏
نواتج التعل

ي بيئة التواصل باي تشارم.	 
ي �ف إنشاء مقطع برم�ب

طية.	  استخدام المعامل䐧ت ال�ش

استخدام المعامل䐧ت المنطقية.	 

طية البسيطة.	  استخدام الجملة ال�ش

 	.if..else طية استخدام الجملة ال�ش

طية المتداخلة.	  استخدام الجملة ال�ش

 الوحدة الثالثة

مجة باستخدام لغة بايثون ال�ب

الدروس
مجة باستخدام لغة بايثون عدد الحصص الوحدة الثالثة: ال�ب

الدراسية
ي بايثون

طية والمعامل䐧ت المنطقية �ف 2الدرس ال䐣ول: المعامل䐧ت ال�ش

ي البايثون
طية �ف : الجمل ال�ش ي

2الدرس الثا�ف

2الدرس الثالث: اتخاذ القرارات

وط المتداخلة 2الدرس الرابع: ال�ش

وع الوحدة 1م�ش

9إجمال䑉ي عدد حصص الوحدة الثالثة
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المصادر والملفات وال䐣دوات وال䐣جهزة المطلوبة

المصادر
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PythonProject

87

2

1

   
Υ  

1

 wǳƴ ϥŬƭŜ ƴŀƳŜ'
2

3

3

Run window

Run window
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False( True( while if

>=

<=

ΞҐ

x=5
y=6
z=x==y
print(z)

False

x=5
y=6
n=x+y!=15
print(n)

True

x=5
y=6
k=x<y
print(k)

True

x=5
y=5
m=x-y<=0
print(m)

True

        
Υ       

.)Falseύ   όTrueύ   Υ1 

   

   

 

==

>

<
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91

Φ      

1 

 

 

 

 

 

1

2

3

4

+

=

>

+=

==

or

ΞҐ

not

92

y = (a+b)<c or (b+c)<a

z = not(a>0 or b<0)

x = a>b and b>c

Φ        

2 

Υ     

3 

a=2

b=5

c=10

1

2

3

4

93

                
Υ         

>

>

>

Φ     

4 

Num1=

Num2=

Run window
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y = (a+b)<c or (b+c)<a

z = not(a>0 or b<0)

x = a>b and b>c

Φ        

2 

Υ     

3 

a=2

b=5

c=10

1

2

3

4

92

==

<

>=

ΞҐ

False

True

False
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Υ         

>

>

>

Φ     

4 

Num1=

Num2=

x=num1+num2

8

3

y=num1-num2

z=num1*num2
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if…elif if…else if

 

if
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95

if :

if :

else:

1

2

if :

elif:

else:

1

2

3

    

Υ  ifƛŦ ŎƻƴŘƛǝƻƴΥ

grade=17
if grade>=10:
 print( )

grade=7
if grade>=10:
 print( )
else:
 print( )

grade=12
if grade>=15:
 print( )
elif grade>=10:
 print( )
else:
 print( )

if

if

97

a = 100
b = 20
if a > b:
 print( )
print ( )

 b

    

print ("b 

print ("

  Υ1 
 

   

if

98

if

print( )
x=int(input())
if x>0:  
 print(x, )
print ( )

x

5

5

")

x>0

")

  Υ2 

   

if
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96

   

  
 

ƛŦ 

grade=int(input( ))
if grade>=10:
print( )

grade=18
if grade>=15:
 print( )
print( )

If

.

   

99

 

Υ        

1 

  
.1

Number = 12
if Number > 0 :
 print( )

.2

Number != 12
if Number > 0 :
 print( )

`2 
Υ      a = -7

if a < 0 :
 a = a*(-1)
print(a)

100

                
Φ  

4 

3 
 Υ        

a=5, b=12, c=9 Υ  

print( )
a=int(input())
b=int(input())
c=int(input())
if a > b and a > c :
 m = a
if b > a and b > c :
 m = b
if c > a and c > b :
 m =c
print(m)
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Υ        

1 

  
.1

Number = 12
if Number > 0 :
 print( )

.2

Number != 12
if Number > 0 :
 print( )

`2 
Υ      a = -7

if a < 0 :
 a = a*(-1)
print(a)
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Φ  

4 

3 
 Υ        

a=5, b=12, c=9 Υ  

print( )
a=int(input())
b=int(input())
c=int(input())
if a > b and a > c :
 m = a
if b > a and b > c :
 m = b
if c > a and c > b :
 m =c
print(m)

    

    

  

age=int(input( ))
if age>=18:
 print( )

if age< 18:
 print( )

12
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ƛŦΧŜƭǎŜ ƛŦΧŜƭƛŦ

 
if…else

 if…elif

 
    Υ    

2

   

if…else if…elif if…else

else elif else elif
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102

a=100

b=200

a>b

print ("b  a") print ("a  b")

   

a = 100
b = 200
if a > b:
 print( )
else:
 print( )

a b

1 

2 

  Υ1 
 

if…else

if…else

105

print( )
x=int(input())
if x>0:  
 print( )
elif x<0: 
 print( )
else: 
 print( )

:x

-45 

x

print ("  x") print ("  x")

x>0

x<0

x=int(input())

print ("  x")

print (":x ")    

     Υ1 
ƛŦ ΦΦΦ ŜƭƛŦ

if…elif

if…elif

if..elif
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Υ             
.30 15 >

.15 >

.30 >

3 

    

if…elif

108

Υ      
Υ   όnumύ   

ŀΥ ƴǳƳ Ґ му
ōΥ ƴǳƳ Ґ πт

   

Φ     

num=int(input( ))
if num>=0:
 print(num)
else:
 num=num*(-1)
 print(num)

a

b

   

2 

if…else

107

      
Φ

print( )
g=int(input())
if g<0 or g>10: 
 print( )
elif g>=8:  
 print( )
elif g>=5: 
 print( )
else: 
 print( )

   

1 
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Φ

print( )
g=int(input())
if g<0 or g>10: 
 print( )
elif g>=8:  
 print( )
elif g>=5: 
 print( )
else: 
 print( )

   

1 
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Υ      
Υ   όnumύ   

ŀΥ ƴǳƳ Ґ му
ōΥ ƴǳƳ Ґ πт

   

Φ     

num=int(input( ))
if num>=0:
 print(num)
else:
 num=num*(-1)
 print(num)

a

b

   

2 

108

    
Φ   

  

num>=0

18
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Υ             
.30 15 >

.15 >

.30 >
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109

temperature =int(input( ))
if temperature>=15 and temperature<=30:
 print( )
elif temperature>30: 
 print( )
elif temperature<15:
 print( )
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month=int(input( ))
if month<1 or month>13:
 print( )
else:
 if month>=9 and month<=11:
  print( )
 elif month==12 or month>=1 and month<=2:
  print( )
 elif month>=3 and month<=5 :
  print( )
 else:
  print( )

Υ  όmonthύ            

a

b

c

4

1

25

a

b

c

1 
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Φ
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.if..else 5
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 Boolean aǳƭǘƛǇƭŜ 5ŜŎƛǎƛƻƴǎ

 CodeNesting

 Condition bŜǎǘƛƴƎ /ƻƴŘƛǘƛƻƴǎ

  Conditional
Operator

Operators

5ŜŎƛǎƛƻƴStatement

 Indentation ¢ǊǳǘƘ ¢ŀōƭŜ
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month=int(input( ))
if month<1 or month>13:
 print( )
else:
 if month>=9 and month<=11:
  print( )
 elif month==12 or month>=1 and month<=2:
  print( )
 elif month>=3 and month<=5 :
  print( )
 else:
  print( )

Υ  όmonthύ            

a

b

c

4

1

25

a

b

c
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 125  85    1.80              
Φ

>

    

2 

height=float(input( ))
weight=int(input( ))
if height > 1.80:
 if weight > 85 and weight <125:
  print( )
 else:
  print( )
  print( )
else:
 print( )
 print( )
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Greater than1.2

 Fe 



8080

 

Υ       

1

2

3

4

5

6

.PDF 7

8

9

10

11
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Student's Book Page Number
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Υ       

1

2

3

4

.Enter 5

X 6

7

.exe 8

9

10

11

PDF 12

Student's Book Page Number
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8282

 

x y z  

x=int(input( )) 6

y=int(input( )) 3

____=0 0

if x____y: True

   ____=x____y 9

    print (____,____,____)

if x!=____ and y!=____: True

   ____=x____y 3

   y=x____y 0

z=____+y 3

print (____,____,____)

:x

6

:y

3

9 3 6

3 0 3

       Φ              
Υ    

Student's Book Page Number
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z

<

z

z

z

y

y

x

x

x

x y z

+

-

-

:

)"y
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x>y

x-y>5y-x>5

x=int(input())

print (":x ")

print (x , y)

y=int(input())

x=x+yy=y+xy=y+xx=x+y

print (":y ")

      
Υ   

ŀΥ ȄҐрΣ ȅҐмн     

ōΥ ȄҐмнΣ ȅҐр    

a

b

  Υ   

  Υ   

5  17

17  5

Student's Book Page Number

123



84

  



85

  

88    Υ  

88

88

89

91    κ  

91

91

91

91

92

93

96

101    κ  

101

101

101

101

102

103

107

108

Υ   
114    

114

114

115

116    κ  

116

116

116

117

117

118

121

125     κ  
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125

125

126

126

127

131

132

136     Υ  

136

136

137

138    κ  

138

138

138

139

139

140

143

145     κ  

145

145

145

145

146

146

148

151    κ  

151

151

151

152

152

153

155

158    κ  

158

158
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158

159

159

160

162

164

167  Ϧ  Ϧ    

167

168

169

170

171

172
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الصف الثاني المتوسط
الفصول الدراسية الثل䐧ثة

دليل المعلم

المملكة العربية السعودية

طبعة 1446 - 2024

كتاب المهارات الرقمية

ي المتوسط
للصف الثا�ن

ي
الفصل الدراس㍊ي الثا�ن

 	G8.S2.U1.L1.A.xlsx

 	G8.S2.U1.L1.B.xlsx

 	G8.S2.U1.L1.C.xlsx

 	G8.S2.U1.L1.EX1.xlsx

 	G8.S2.U1.L1.EX3.xlsx

 	G8.S2.U1.L2.A.xlsx

 	G8.S2.U1.L2.B.xlsx

 	G8.S2.U1.L2.C.xlsx

 	G8.S2.U1.L2.D.xlsx

 	G8.S2.U1.L2.E.xlsx

 	G8.S2.U1.L2.EX1.xlsx

 	G8.S2.1.2_sample.xlsx

الملفات الرقمية

ي تظهر  ن ال䐥ثرائية. يمكن للطلبة الوصول إل䑉 المستندات اليت يمكن للمعلم الوصول لهذه المستندات عل䑉 منصة ع�ي
ن ال䐥ثرائية. ي منصة ع�ي

ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقم䕊ي الذي تم رفعه أيضًا �ن
�ن
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 	G8.S2.U1.L1.A_Final.xlsx

 	G8.S2.U1.L1.B_Final.xlsx

 	G8.S2.U1.L1.C_Final.xlsx

 	G8.S2.U1.L1.EX2.xlsx

 	G8.S2.U1.L2.A_Final.xlsx

 	G8.S2.U1.L2.B_Final.xlsx

 	G8.S2.U1.L2.C_Final.xls

 	G8.S2.U1.L2.D_Final.xlsx

 	G8.S2.U1.L2.E_Final.xlsx

ال䐣دوات وال䐣جهزة

 	)Microso昀琀 Excel( برنامج مايكروسوفت إكسل

 	)Apple Numbers( تطبيق أرقام أبل

	 )Docs to Go for Google Android( دوكس تو جو لنظام أندرويد

	 )LibreO昀케ce Calc( لي�ب أوفيس كالك

: ن ال䐥ثرائية، وه䝊ي ي يمكن استخدامها عل䑉 منصة ع�ي يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات اليت
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الوحدة ال䐣ول䑉/ الدرس ال䐣ول

العمليات الحسابية المركّبة

وصف الدرس
الهــدف العــام مــن الــدرس هــو أن يتعلــم الطلبــة إجــراء العمليــات الحســابية المركبــة، وذلــك بالتعــرف عــل䑉 قواعــد 
العمليــات الحســابية المركبــة، وحســاب الصيغــة )Formula( باســتخدام ال䐣رقــام، وباســتخدام مراجــع الخليــة 
النســبة المئويــة )Percentage(، وتنســيق ال䐣رقــام كنســب مئويــة،  )Cell References(، وكيفيــة تطبيــق 

.)Powers( ضافة لمعرفة حساب القوى䐥بال

م
ّ兏
نواتج التعل

معرفة قواعد العمليات الحسابية المركبة.	 
حساب الصيغة باستخدام ال䐣رقام.	 
حساب الصيغة باستخدام مراجع الخلية.	 
التعامل مع النسب المئوية وتنسيق ال䐣رقام وفقها.	 
معرفة حساب القوى.	 

ة   ّ兎نقاط مهم

قــد ينســى بعــض الطلبــة بعــض المهــارات ال䐣ساســية فــي برنامــج إكســل مثــل: كيفيــة عــرض الصيغــة وتحريرهــا، وأداة 	 
التعبئــة التلقائيــة للخليــة، ذكرهــم بالمهــارات ال䐣ساســية الــذي يعتمــد عليهــا هــذا الــدرس كمفهــوم الخل䐧يــا، وطريقــة 

رؤية وتحرير الصيغ، ونحوها.

الدرس ال䐣ول
عدد الحصص الوحدة ال䐣ول䑉: تحليل البيانات

الدراسية
بة

ّ
2الدرس ال䐣ول: العمليات الحسابية المرك
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قــد ل䐧 يتضــح لبعــض الطلبــة الفــرق بيــن حســاب الصيغــة باســتخدام مراجــع الخليــة، وباســتخدام ال䐣رقــام، وضّــح لهــم 	 
أن حســاب الصيغــة باســتخدام مراجــع الخليــة، يتعامــل مــع اســم الخل䐧يــا بحيــث تتغيــر النتيجــة تلقائيًــا إذا تغيــرت 
البيانــات الموجــودة فــي الخل䐧يــا المشــار إليهــا كمراجــع، بعكــس حســاب الصيغــة باســتخدام ال䐣رقــام التــي يتــم التعامــل 

فيها مع قيم الخل䐧يا فقط.

عنــد كتابــة الطلبــة لمراجــع الخل䐧يــا، قــد يعتقــد بعضهــم أن عليهــم كتابتهــا مــن لوحــة المفاتيــح فقــط، وضّــح لهــم أنــه 	 
يمكنهم إضافتها بسرعة ودقة من خل䐧ل الضغط على الخلية بزر الفأرة ال䐣يسر.

التمهيد   

ي تحضــ�ي الــدرس، وال䐥عــداد لــه، إضافــة إل䑉 بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ن احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض ال䐧ق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ن

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خل䐧ل الكتاب الرقمي على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:	 

 •G8.S2.U1.L1.A.xlsx

 •G8.S2.U1.L1.B.xlsx

 •G8.S2.U1.L1.C.xlsx 

 •G8.S2.U1.L1.EX1.xlsx 

 •G8.S2.U1.L1.EX3.xlsx

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين ال䐥ثرائية، وهي:	 

 •G8.S2.U1.L1.A_Final.xlsx

 •G8.S2.U1.L1.B_Final.xlsx 

 •G8.S2.U1.L1.C_Final.xlsx 

 •G8.S2.U1.L1.EX2.xlsx 

اجذب اهتمام الطلبة من خل䐧ل طرح ال䐣سئلة التالية:	 

هل تتذكرون الصيغ التي كنتم تستخدمونها في برنامج مايكروسوفت إكسل؟ ما فائدتها؟• 

هل يمكن ل䐥كسل إجراء العمليات المركبة، أم إنه مخصص ل䐥جراء العمليات الحسابية البسيطة فقط؟• 
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ماذا يُقصد بالنسب المئوية؟ وهل يمكن لل䐥كسل أن يتعامل معها؟• 

هل تتذكرون القوى )ال䐣سس(؟ وهل يمكن استخدامها في صيغ ال䐥كسل؟• 

خطوات تنفيذ الدرس  

130

ال䐣ول:   الدرس 

المركّبة  الحسابية  العمليات 

لقد تعرفت على كيفية إجراء العمليات الحسابية البسيطة باستخدام برنامج مايكروسوفت إكسل سابقًا. في هذا الدرس ستتعلم كيفية 
إجراء العمليات الحسابية المعقدة بشكل سهل وسريــــع.

قواعد العمليات الحسابية
 
ُ
عند إجراء العمليات الحسابية المعقدة ووجود أكثر من جزء في الصيغة، يكون ترتيب العمليات من اليسار إلى اليمين، ولكن يُبدأ

. ً
ً䭫بحساب الجزء الموجود بين قوسين من الصيغة أو

ترتيب أولويات العمليات الحسابية:

إجراء العمليات الموجودة بين قوسين. 1

سس.
ُ
إجراء العمليات التي تحتوي على أ 2

إجراء عمليات الضرب والقسمة. 3

إجراء عمليات الجمع والطرح. 4

في  ورموزها  ال䐣ساسية  الحسابية  العمليات 
مايكروسوفت إكسل هي:

الضرب *

س
ُ
䐣ال ^

القسمة /

الجمع +

الطرح -

النسبة المئوية % حساب الصيغة باستخدام ال䐣رقام 
لتجد ناتج الصيغة التالية: 2000^(1999-(2/2000^2000))=.

لحساب الصيغة باستخدام ال䐣رقام:

	 افتح برنامج مايكروسوفت إكسل. 
	  في ورقة العمل الجديدة، اضغط على الخلية A1، واكتب "حساب الصيغة باستخدام 

1  . Enter  ال䐣رقام" ثم اضغط على 
2 	  في الخلية A2، اكتب الصيغة الرياضية 2000^(1999-(2/2000^2000))=. 

3 Ctrl للبقاء في الخلية النشطة.   + Enter  	 اضغط على 

رهــم 	 
ّ
ــر الطلبــة باســتخدامات برنامــج إكســل المختلفــة، ثــم ذك

ّ
ذك

ببعــض المفاهيــم والمهــارات ال䐣ساســية فيــه والتــي يُبنــى عليهــا 
هــذا الــدرس، كمفهــوم الخل䐧يــا، وطريقــة رؤيــة وتحريــر الصيــغ، 
وطريقــة  فيــه،  البســيطة  الحســابية  العمليــات  إجــراء  وآليــة 

استخدام أداة التعبئة التلقائية، ونحوها.  

ابــدأ بشــرح المقصــود بالعمليــات الحســابية المركبــة، وكيفيــة 	 
إجراء العمليات في الصيغة عندما يكون هناك أكثر من عملية. 
ثم اطلب من الطلبة تنفيذ التدريب الرابع، للتحقق من فهمهم 

ل䐣ولوية تنفيذ العمليات الحسابية.

142

تدريب 4

أولوية العمليات الحسابية:

.1

.2

.3

.4

ب أولويات العمليات الحسابية في الجدول التالي:
ّ児
رت  

A. عمليات الضرب والقسمة.

B. العمليات التي تحتوي على أسس.

C. عمليات الجمع والطرح.

D. العمليات الموجودة بين قوسين.
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132

حساب الصيغة باستخدام مَراجع الخلية 
ستكتب هذه المرة الصيغة باستخدام مَراجع خلية )Cell References(، وبــهذه الطريقة ستتغير النتيجة تلقائيًا إذا تغيرت البيانات 

الموجودة في الخل䐧يا المشار إليها كمَراجع.

اكتب ال䐣رقام أدناه:

لحساب الصيغة باستخدام مَراجع الخلية:

	  اضغط على الخلية A6، واكتب "حساب الصيغة باستخدام مَراجع الخلية" واضغط 
1  . Ctrl  + Enter  على 

2  .=((C2^A2)-(D2^B2))+((B2/A2)*A2)^2 واكتب B6 اضغط على الخلية 	
3 Ctrl لحساب الصيغة.   + Enter  	 اضغط على 

1

بعد تأكدك من فهم الطلبة ل䐣ولويات تنفيذ العمليات الحسابية 	 
فــي إكســل انتقــل لشــرح طــرق حســاب الصيــغ. وابــدأ بتوضيــح 
طريقة حساب الصيغة باستخدام ال䐣رقام، ثم باستخدام البيان 

العملي، نفّذ المثال في كتاب الطالب.

بعدهــا، اشــرح لهــم طريقــة حســاب الصيغــة باســتخدام مراجــع 	 
الخليــة، ووضّــح الفــرق بينهــا وبيــن حســاب الخليــة باســتخدام 

ال䐣رقام.

أمثلــة 	  واذكــر  المئويــة،  النســبة  مفهــوم  لشــرح  بعدهــا،  انتقــل 
ل䐧ســتخداماتها مــن البيئــة المحيطــة للطلبــة، ثــم باســتخدام البيــان 
العملــي وضــح طريقــة اســتخدامها فــي ال䐥كســل باســتخدام المثــال 

في كتاب الطالب.

تنســيق ال䐣رقــام 	  لهــم طريقــة  أعــل䐧ه، وضّــح  المثــال  بعــد تطبيــق 
بصيغــة النســبة المئويــة بالطريقتيــن الــواردة فــي كتــاب الطالــب. 

واسألهم أي الطريقتين يفضلون، ولماذا؟.

وجّــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب ال䐣ول، للتحقــق مــن قدرتهــم علــى 	 
حساب النسبة المئوية، وتنسيق ال䐣رقام وفقها في إكسل.

138

تدريب 1

لنطبق معًا

  أجرت المدرسة بعض ال䐣بحاث لمعرفة المادة المفضلة لدى الطلبة، في ال䐧ستبيان أدناه يمكنك 
رؤية عدد ال䐣صوات لكل مادة.

< ال䐢ن باستخدام مايكروسوفت إكسل، اكتب النص وال䐣رقام كما هو موضح في ورقة العمل. 

< احسب مجموع ال䐣صوات والنسبة المئوية الممنوحة لكل مادة.

ق الخل䐧يا B4:F4 كنسب مئوية. ّ児يا الفارغة بالصيغ المناسبة ونس䐧الخل 䐣امل >

تدريب 
  يُعد兏ّ السبب الرئيس وراء استخدام ال䐣شخاص ل䐣وراق العمل هو تنظيم المعلومات وتحليلها. 
فت فريقك بإجراء بعض ال䐣بحاث حول بناء حديقة دائرية الشكل في 

ّ
تخيل أن أمانة مدينتك كل

، عليك 
ً

ً䭫ل البيانات التالية باستخدام ورقة عمل للحصول على أفضل النتائج. أو
ّ児
منطقتك. حل
معرفة ما يلي:

 الميزانية  ر.س. 

 يمكنك ال䐧ختيار من بين خمسة عناصر مختلفة ستحتويــها الحديقة.

 يوجد أدناه جدول بتكاليف البناء، والذي سيساعدك على حساب التكلفة ال䐥جمالية ل䐥نشاء الحديقة.

134

التعامل مع النسب المئوية 
قد يكون التعامل مع النسب المئوية )Percentages( غير واضح بعض الشيء، ولكن مع التدريب سيكون كل شيء واضحًا.

لحساب النسب المئوية:
1  . Ctrl  + Enter  	 اضغط على الخلية B4 واكتب B3/D3=، ثم اضغط على 
2  . Ctrl  + Enter  	 اضغط على الخلية C4 واكتب C3/D3=، ثم اضغط على 

قه كما هو موضح: ّ児اكتب الجدول التالي ونس

1

2
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تدريب 

لنطبق معًا

  أجرت المدرسة بعض ال䐣بحاث لمعرفة المادة المفضلة لدى الطلبة، في ال䐧ستبيان أدناه يمكنك 
رؤية عدد ال䐣صوات لكل مادة.

 ال䐢ن باستخدام مايكروسوفت إكسل، اكتب النص وال䐣رقام كما هو موضح في ورقة العمل. 

 احسب مجموع ال䐣صوات والنسبة المئوية الممنوحة لكل مادة.

ق الخل䐧يا  كنسب مئوية. ّ児يا الفارغة بالصيغ المناسبة ونس䐧الخل 䐣امل 

تدريب 2
  يُعد兏ّ السبب الرئيس وراء استخدام ال䐣شخاص ل䐣وراق العمل هو تنظيم المعلومات وتحليلها. 
فت فريقك بإجراء بعض ال䐣بحاث حول بناء حديقة دائرية الشكل في 

ّ
تخيل أن أمانة مدينتك كل

، عليك 
ً

ً䭫ل البيانات التالية باستخدام ورقة عمل للحصول على أفضل النتائج. أو
ّ児
منطقتك. حل
معرفة ما يلي:

< الميزانية 57000 ر.س. 

< يمكنك ال䐧ختيار من بين خمسة عناصر مختلفة ستحتويــها الحديقة.

< يوجد أدناه جدول بتكاليف البناء، والذي سيساعدك على حساب التكلفة ال䐥جمالية ل䐥نشاء الحديقة.

ــر الطلبــة بكيفيــة 	 
ّ
انتقــل ال䐢ن لشــرح مفهــوم القــوى، وذك

كتابــة ال䐣س فــي جهــاز الحاســب، ثــم باســتخدام البيــان 
العملي، اشرح طريقة حساب ال䐣س في إكسل باستخدام 
جدول يحوي ال䐣ساس في عمود، وال䐣س في عمود آخر، 

ثم إيجاد الناتج في العمود الثالث.

فــي هــذه المرحلــة، قسّــم الطلبــة لمجموعــات متكافئــة، 	 
واطلب منهم تنفيذ التدريب الثاني، بهدف التحقق من 

تطبيقهم للعمليات الحسابية المعقدة في إكسل.

أخيــرًا، وجــه الطلبــة إلــى حــل التدريــب الثالــث، كتقييــم 	 
والمهــارات  للمفاهيــم  اســتيعابهم  مــن  للتأكــد  ختامــي، 

الواردة في الدرس.
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تدريب 3
كر:

ّ
عليك إدخال البيانات المناسبة في الجدول الذي أنشأته في مايكروسوفت إكسل، ولكن تذ  

< يجب أل䐧 تتجاوز التكلفة ال䐥جمالية لل䐥نشاء 57000 ر.س.

< يجب أن يكون مجموع مساحات العناصر مساويًا لمساحة الحديقة.

هل تعرف ما الصيغ والدوال التي يجب عليك استخدامها ل䐥يجاد النتائج المطلوبة؟   •  

استخدم صورة جدول البيانات في ورقة العمل أدناه كمثال لل䐥جابة على ال䐣سئلة التالية:  •  

E2

=C2^2

=C2*D2

=D2*1.5

=B2*400

D2

=C2/C7%

=E2/C7%

=(3.14*(1.5^2))*B2

=C7/C2%
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تدريب 1

لنطبق معًا

  أجرت المدرسة بعض ال䐣بحاث لمعرفة المادة المفضلة لدى الطلبة، في ال䐧ستبيان أدناه يمكنك 
رؤية عدد ال䐣صوات لكل مادة.

< ال䐢ن باستخدام مايكروسوفت إكسل، اكتب النص وال䐣رقام كما هو موضح في ورقة العمل. 
< احسب مجموع ال䐣صوات والنسبة المئوية الممنوحة لكل مادة.

ق الخل䐧يا B4:F4 كنسب مئوية. ّ児يا الفارغة بالصيغ المناسبة ونس䐧الخل 䐣امل >

تدريب 2
  يُعد兏ّ السبب الرئيس وراء استخدام ال䐣شخاص ل䐣وراق العمل هو تنظيم المعلومات وتحليلها. 
فت فريقك بإجراء بعض ال䐣بحاث حول بناء حديقة دائرية الشكل في 

ّ
تخيل أن أمانة مدينتك كل

، عليك 
ً

ً䭫ل البيانات التالية باستخدام ورقة عمل للحصول على أفضل النتائج. أو
ّ児
منطقتك. حل
معرفة ما يلي:

< الميزانية 57000 ر.س. 

< يمكنك ال䐧ختيار من بين خمسة عناصر مختلفة ستحتويــها الحديقة.

< يوجد أدناه جدول بتكاليف البناء، والذي سيساعدك على حساب التكلفة ال䐥جمالية ل䐥نشاء الحديقة.

B3/H3=C3/H3=D3/H3=E3/H3=F3/H3=
)SUM(B3:F3=

حل التدريبات
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حدد نطاق الخلية B4:F4، ثم من الشريط الرئيسي اختر مجموعة رقم، ثم انقر فوق زر 

التوسيع. ثم انقر على عل䐧مة تبويب الرقم، في حقل الفئة حدد النسبة المئوية، ثم اضغط 

على موافق.
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Item / (.ر.س) Cost

منضدة تنس 
 الطاولة

)16x10( م2

ملعب كرة 
 الطائرة

)21x12( م2

ملعب كرة 
 السلة

)28x15( م2

 ملعب

  
500 م2

 زهور

 نصف قطر 

0.025 م

 أشجار

 نصف قطر 

1.5 م

 نافورة

نصف قطر 
1.0 م

 عشب

)1x1( م2

8,500
 ر.س.

9,500
ر.س.

9,000
ر.س.

10,000
ر.س.

10
 ر.س.

400
 ر.س.

4,000
 ر.س.

40
 ر.س.

    • عمود "المساحة" يمثل مساحة السطح التي تريد تغطيته بكل عنصر حددته من الجدول أعل䐧ه للحديقة.
   • عمود "النسبة المئوية" يمثل كل جزء من المساحة ال䐥جمالية سيتم تغطيته من خل䐧ل كل عنصر حددته للحديقة.

   • عمود "القيمة" يمثل تكاليف ال䐥نشاء لكل عنصر في الحديقة.

   • في هذا الجدول، يجب أن تحتوي الخلية C7 على المساحة ال䐥جمالية للحديقة.

التي تساعدك في الحصول  العل䐧مة  للصيغة  ضع 
على النتيجة الصحيحة لمساحة الحديقة على فرض أن 

شكل الحديقة دائري الشكل.

=3.14*B8^2 

=3.14*POWER(50^2) 

=3.14*POWER(2;50) 

=3.14*POWER(50;2) 

البيانات  لتحليل  إنشاء جدول  إلى  بحاجة  <  أنت 
وإجراء العمليات الحسابية باستخدام دوال وصيغ 

مايكروسوفت إكسل، بشكل أكثر تحديدًا: 
   •  افتح مايكروسوفت إكسل وأنشئ جدول بيانات 
مشابهًا للجدول الموجود في الصورة ونسقه كما 

هو موضح بها:

تلميح: سيحتوي هذا الجدول عل䑉 حسابات الطلبة 

ي الحديقة. 
ي يجب تضمينها �ن حيت يختاروا العناص㔱 اليت

عل䑉 سبيل المثال، إذا اختاروا أن يكون لديهم جداول 
فســتكون  ال䐣ول،  البنــد  باعتبارهــا   ،2 الطاولــة  تنــس 

: الحسابات كالتال䑉ي
B2: 2
C2: =))16*10(*B2(/)3.14*)B7^2((
D2: =)16*10(*B2
E2: =B2*8500
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تدريب 3
كر:

ّ
عليك إدخال البيانات المناسبة في الجدول الذي أنشأته في مايكروسوفت إكسل، ولكن تذ  

< يجب أل䐧 تتجاوز التكلفة ال䐥جمالية لل䐥نشاء 57000 ر.س.

< يجب أن يكون مجموع مساحات العناصر مساويًا لمساحة الحديقة.

هل تعرف ما الصيغ والدوال التي يجب عليك استخدامها ل䐥يجاد النتائج المطلوبة؟   •  

استخدم صورة جدول البيانات في ورقة العمل أدناه كمثال لل䐥جابة على ال䐣سئلة التالية:  •  

E2

=C2^2

=C2*D2

=D2*1.5

=B2*400

D2

=C2/C7%

=E2/C7%

=(3.14*(1.5^2))*B2

=C7/C2%

الحســابات   䑉عــل الجــدول  هــذا  ســيحتوي  تلميح: 

النهائية للطلبة. عل䑉 سبيل المثال، إذا قرروا أن يكون 
، فستكون الحسابات: لديهم 3 نواف�ي

وهــي لــث  لثا ا لخيــار  ا هــي  الصحيحــة  بــة  ال䐥جا أن  مل䐧حظــة  يرجــى  تلميح: 

.B2* ))2 ^ 1.5( * 3.14(= حــثّ الطلبــة علــى اســتخدام الكتــاب الرقمــي المحــدث 
حيث سيتم تحديث النسخة المطبوعة في إصدار العام المقبل من الكتاب.

B4: 3
C4: =))3.14*1(*B4(/)3.14*)B7^2((
D4: =)3.14*1(*B4
E4: =B4*4000
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  ال䐢ن عليك إدخال البيانات في جدول مايكروسوفت إكسل عن طريق إجراء العمليات الحسابية 
المطلوبة، ثم أكمل الجدول أدناه:

D5

=C7/C5%

=16*10/C7*100

=16*10/C7*100% 

=(16*10)*B5

E7

=SUM(E2:E6)

=C2*4

=SUM(C2:C6)

=13.4*50^2

.5 .4 .3 .2 .1
ما العناصر التي ستستخدمها ل䐥نشاء 

الحديقة في النهاية؟

النسبة المئوية: العنصر: أي عنصر يشغل المساحة ال䐣كبر؟

التكلفة ال䐥جمالية: ما التكلفة ال䐥جمالية ل䐥نشاء الحديقة؟

بعد ذلك، اختر ما يجب كتابته في خل䐧يا الجدول الخاص بك بحيث يحتوي الجدول على المحتوى الصحيح.  •  
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تلميح: شجع الطلبة على استخدام جدول مايكروسوفت 

إكسل أعل䐧ه، وتعديله وإجراء العمليات الحسابية المطلوبة 
بنــاءً علــى العناصــر والكميــة التــي يختارونهــا للحديقــة، ثــم 

تعبئة الجدول بإجاباتهم.




































































































































































































































































































































